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ANOTACE

Prace predstavuje questing, tedy aktivitu, ktera slouzi jako nastroj k poznavani mistniho
ptirodniho a kulturniho dédictvi. Zamétuje se na moznosti jeho zaclenéni do vyuky
V ramci mistné zakotveného uceni na prvnim stupni zakladni Skoly, konkrétnéji ve 4. a 5.
ro¢niku. Informuje o questingu jako vyukové aktivit¢ ptindsejici prakticky vysledek
a podporujici vyuzivani meziptedmétovych vztahii a rozvijeni kli¢ovych kompetenci.

Teoreticka Cast nejprve seznamuje s Mistem a dobou vzniku questingu a dotyka se mistné
riznych typu hledacek s jejich priklady z Ceského prostiedi. Prace seznamuje
s aktivitami, které vykazuji urcitou miru podobnosti, jako je letterboxing, geocaching,
meéstské a unikové hry. Porovnava jejich spolecné prvky i odliSnosti a z nich pramenici

vyhody ¢i nevyhody.

Prakticka ¢ast obsahuje analyzu jiz existujiciho questu z hlediska jeho vyuziti ve vyuce
na 1. stupni ZS. Navrhuje metodiku tvorby nového questu, kterd zahrnuje viechny
dulezité kroky od prvotni myslenky az ke zvetejnéni hledacky. Popisuje vznik cviéného
questu vcetné jeho ovéteni a také vznik questu, ktery byl zpracovavan s détmi mladsiho

Skolniho véku.

V zavérecnych kapitolach je zhodnocen piinos vyuzivani questingu s détmi mladSiho
Skolniho ve€ku, shrnuje konkrétni prvky, které questing fadi mezi moderni vyukové
metody a zplsob, jak pomérné naro¢nou piipravu hledacek zapojit do vyucovaciho

procesu na béznych zakladnich Skolach.
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Questing, quest, hledacka, cesta za pokladem, lusténi, napovéda, mapa, pfirodni a kulturni
dédictvi, klicové kompetence, mezipfedméetové vztahy, mistné zakotvené u€eni, servisni

uceni



ABSTRACT

This work presents Questing, an activity which serves as a tool to learn about local natural
and cultural heritage. It focuses on the possibilities of how to incorporate Questing into
teaching upon place-based education in primary school, specifically fourth and fifth
grade. It enlightens about Questing as a teaching activity bringing practical results and

supporting interdisciplinary relations and developing key competencies.

The theoretical part acquaints the reader with the origin of Questing and touches place-
based education. It shows the deployment of Quests in the Czech Republic. The work
summarizes the various Quests and examples from Czech environments. It explains the
differences and similarities between Letterboxing, Geocaching, urban, and escape games
and discusses the advantages and disadvantages of each.

The practical part contains an analysis of a Quest in regard of using in first grade
schooling. It suggests methodology of writing a new Quest which includes all important
steps since the primordial idea to opening a new Quest to the public. It describes creating
a training Quest including its verification and creating a Quest which was developed with

children of primary school age.

The final chapters evaluate benefits of usage Questing with children of primary school
age and summarize concrete elements that sort Questing between modern teaching
methods and ways how to include relatively challenging preparation of Quests into

schooling process in common primary schools.

KEY WORDS

Questing, Quest, treasure hunt, clue, map, natural and cultural heritage, key competences,

interdisciplinary relations, place-based education, service education
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Uvod

S tématem questingu mé seznamila vedouci prace Mgr. Jana Modrd, kdyz jsem se na ni
obratila s zadosti psat diplomovou praci pravé pod jejim vedenim. Pfala jsem si, aby
vysledek prace, kterou budu v zavéru studia zpracovavat, byl pro mé a pfipadné i ostatni
ucitele co nejvice prakticky a pfinosny, pomohl v pedagogické praxi a ptinesl do vyuky
neokoukané aspekty. Po projiti prvni trasy questu, ktery se nachazi v Jablonném

v Podjestédi, mé téma skute¢né zaujalo a rozhodla jsem se mu v zavére¢né praci vénovat.

Nazev questing nemusi byt mnoha lidem pfili§ zndmy. Pokud jsem o ném S n¢kym
mluvila, ¢asto si ho pletl se zndméjSim geocachingem. Nebyl vlastné daleko od pravdy,
protoZze i pii questingu se jedna o outdoorovou aktivitu, pti které se hleda krabicka ukryta
v terénu. Questing mi ale pro skolni vyuku i mtij osobni pfistup pfisel zajimavéjsi, protoze
nas nuti se kolem sebe rozhlizet, plnit rizné tkoly, abychom mohli po trase dojit az do
cile a tim ndm umoznuje poznavat okoli po ptirodovédné, historické nebo kulturni

strance.

V teoretické Casti se zamé&fim na historii a diivody vzniku questingu a jeho rozsifeni
Vv eskych zemich, porovnani s dal§imi oblibenymi outdoorovymi aktivitami a hrami.
Dale na moznosti ziskavani informaci K jednotlivym questim z publikaci a internetovych

stranek a jejich rozmisténi v ramci Ceské republiky.

Pti zkoumani tématu prace bych v jeho praktické ¢asti chtéla vyzkouset a zjistit jaké jsou
moznosti vyuziti questingu ve vyuce na prvnim stupni zakladni $koly, a to naptiklad pti
projektovém vyucovani nebo vyuce V pfirodé. Toho bych chtéla docilit postupnymi

kroky:

» Projiti a analyza existujiciho questu
» Vytvoreni cvicného questu
» Vytvoreni metodiky pro vznik questu

» Vytvoreni questu se skupinou déti

Na zaklad¢ té€chto Cinnosti se pokusim najit odpovédi na otazky: ,Jaké pozadavky
soucasné skoly questing napliiuje? Dokazou déti mladSiho $kolniho véku projit trasu
questu bez pomoci dospélého, ptipadné jakou formu pomoci od dospélych potiebuji? Jsou

schopny jednoduchy quest vytvorit?*
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Questing je pomé&mé novou aktivitou, a to zejména v Ceské republice, mnozstvi zdroji
a literatury je tedy omezené a snad i tato prace a prub¢h jejiho tvofeni zvysi povédomi

0 této aktivité, ktera nenasilnou formou propojuje slozku vzdélavaci a zdbavnou.
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Teoreticka Cast

1 Questing

Questing je novodoba turisticko-Sifrovaci aktivita spojena s ukryvanim pokladu
a poznavanim mistniho pfirodniho a kulturniho dédictvi. Jeji tviirci proménili plivodni
rekreacni zabavu v integrovany zazitkovy studijni plan zkoumajici vnimani mista a cit
pro misto (Clark aj., 2014, s. 23). Hledacky musi mit dvé zakladni vlastnosti: jsou
nezbytné vazany na konkrétni misto a museji byt nekomer¢ni, to znamen4, ze vstup na
hledacky a pristup k potfebnym dokumentim ¢i indiciim je bezplatny (Clark aj., 2014,
s. 18).

1.1 Vysvétleni pojmu a hlavni idea

Nazev ,,questing vychazi z anglického substantiva ,,quest. Podle anglického webového
slovniku literdrnich pojmu se vysvétluje jako cesta, kterou nékdo podnika, aby doséhl cile

nebo splnil dilezity ukol (Literary terms, 2019).

Questing vnimame jako turistickou aktivitu spojenou s patranim po historickych,
pfirodnich nebo kulturnich zajimavostech konkrétniho mista ¢i oblasti, kterd se
uskutecniuje formou piipravené cesty, pii které ucastnici plni ukoly vedouci k vyluSténi
tajenky se zavére¢nym hledanim pokladu. Muzeme ji povaZovat za vylepSenou variantu
hry, kterou v Cechach zname pod nazvem Sipkovana nebo cesta za pokladem a ktera je
oblibena v détskych kolektivech. Takové pfedem piipravené trase neboli hledacce fikdme

quest.

Questing, jako propracovana aktivita, si ovsem klade vyssi cile nez jen zabavu pii hledani
cesty podle Sipek nakreslenych klacikem nebo vyvésenych barevnych faborkl. Jednim
z cili questingu je seznamit hrafe S piirodnimi zajimavostmi, kulturnim dédictvim,
historii, legendami, zajimavymi osobnostmi nebo t¥eba architekturou daného mista, aniz
by do krajiny jakkoliv zasahoval. Nezasvéceni lidé totiz viibec netusi, Ze tudy néjaka trasa
prochazi. Zadné stopy po sobé nezanechava pravé proto, Ze vyuziva jiz existujictho
zna&eni, informaénich tabuli, napisti na domech, nazvii ulic apod. Uéastnici se pfi hledani
trasy orientuji také podle raznych prvka v krajing, at’ pfirodnich ¢i uméle lidmi

vybudovanych. Dilezité pro orientaci jsou také napovédy a mapky obsazené V textu
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hledacky. Pro tspésné dokonceni questu je tfeba neustale pracovat se vSsemi komponenty
- tedy premyslet nad textem, pracovat s mapou a pozorovat okolni krajinu. Tim se
0 daném misté dozvidame daleko vice, nez kdyz jen bézné prochazime a obdivujeme

krasna zakouti.

Dle urcitého vyznani autort si questing klade jesté dalsi, mizeme fici, nadstavbové cile.
JiZz samotna ptiprava nového questu ma slouzit k aktivnimu rozvoji vztahii v obci, Skole
nebo napfi¢ vicero organizacemi. V ramci registrace je questing povazovan za nastroj pro
rozvoj mistni komunity, pozndvani mistniho dédictvi a pro rozvoj mistné¢ zakotveného

uceni ve skolach (Clark, aj. 2014, s. 23, 24).

1.2 Questing a mistné zakotvené uceni

Questing vnimame jako jednu z forem mistné zakotveného uceni, jez souvisi
S interpretaci a poznavanim mistniho dédictvi. Mistné zakotvené uceni reaguje na
soucasné trendy ve Skolstvi (objem na ukor kvality, unifikace) a ve spolecenském vyvoji.
Vyviji se na pomezi environmentalni vychovy, vzdélavani a osvéty, ochrany ptirody
a komunitniho rozvoje. Vyuziva doméciho prostiedi jako jednoticiho kontextu pro
vyuku. Klade diraz na zapojeni vetejnosti v tzv. servisnich projektech, které mayji
prakticky vyznam pro mistni $kolu a obec a sleduje dva cile — zlepSeni studijnich vysledkt
zakl a udrZzitelny rozvoj obce, tj. zlepSeni kvality Zivotniho prostfedi a moudré nakladani
se zdroji, socialni spravedlnost, ekonomické vitalita apod. Déti se neuci jen ve ttidach
a jen za pomoci ucitelt, ale zejména v terénu, v obci, s pfispénim vs§eho a vSech, co obec
a okoli $koly nabizi. U¢eni vychazi z mistnich témat a pfispiva k lepsimu zivotu v obci.
Je mezioborové, ostré hranice mezi jednotlivymi predméty se stiraji. M4 projektovy
Charakter, nabizi prostor pro zkoumani, badani, samostatné kritické mysleni. Ucitel zde

neni zdrojem vSeho védéni, ale zkusenym privodcem procesem, v némz 1 on se uci.

Ptinosy pro skolu jsou zfejmé: roste zapojeni a zaujeti zaki, zlepSuji se jejich studijni
vysledky. Ucitelé jsou motivovangjsi a spokojenéjsi. Dochazi k pozitivnimu proménovani

Skolni kultury a pozice Skoly v obci se zlepSuje (Machal aj., 2012, s. 78-79).

1.3 Misto a doba vzniku

Prvni pisemné dochovany zdznam o aktivité, z niz se questing postupné rodil, pochézi
z roku 1854. Tehdy Anglican James Perrot z Darmooru v jihozapadni Anglii uSel 9 mil

bazinatou stezkou a v prolakliné¢ Cranmere na biehu raselinového jezirka ulozil 1ahev se
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svou vizitkou. Ta méla slouzit jako dikaz, Ze na misto skute¢né dorazil. Na trasu se
postupné vydavali dalsi hledaci, a ti, ktefi lahev nasli, zacali ptfidavat do lahve své vizitky.
Roku 1908, kdy byla ptuvodni lahev nahrazena plechovou schrankou, bylo zaznamenano
1741 podpist téch, ktefi trasu za vice nez padesat let prosli. Do vétsi plechové schranky
nyni bylo mozno vkladat i vétSi pfedméty nez vizitky a navstévnici zde nechavali
pohlednice opatfené znamkou a svou zpatecni adresou. Ocekavali, Ze jim tyto pohlednice
dalsi navstévnici zaslou (Clark, aj. 2014, s. 21, 22). Byla to docela napinava ¢innost, ktera
dala této aktivité i nazev, a sice letterboxing. Vyjadtuje to, Ze se do schranky ukladaly

pohlednice, tedy posta.

Rozvoj aktivity byl ale stdle pomaly a tykal se izkého okruhu lidi. Teprve na prelomu
stoleti byla v této oblasti umisténa druha schranka a téméf v poloviné 20. stoleti schranka
tieti. Roku 1976 vytvofil turista Tom Gant mapu, do které zakreslil vSech 15 dosud
existujicich krabic — letterboxt (Clark, aj. 2014, s. 22). Tim byla odstartovana éra

bouflivého rozvoje letterboxingu, o kterém se jesté budeme podrobnéji zminovat pozdéji.

V druhé poloviné 80. let 20. stoleti béhem védecké dovolené v Anglii podlehl kouzlu
letterboxingu David Sobel, vysokoskolsky pedagog a propagator mistné zakotveného
uceni, z Vermontu v USA a pfemyslel, jak tuto aktivitu ptetransformovat ve vzdélavaci
program. S aktivitou seznamil pani Delii Clark, kterd zase hledala atraktivni zpisob, jak
ptilakat mladé do Cinnosti nestatni neziskové organizace Vital Communities (Zdravé
obce) v USA ve statech Vermont a New Hampshire. Na pocatku 90. let 20. stoleti tak
spole¢né vytvorili questing, ktery zahrnoval ptivodni prvky letterboxingu importované
z Anglie a nové napady Davida i Delie. Se svym tymem pieménili rekreaéni zabavu
v zazitkovy studijni plan, ktery ma za cil naucit se poznavat a vnimat okoli, posilovat
vztah k mistu, kde Zijeme, prohlubovat vztahy mezi Skolami a mistnimi komunitami
a také stavét mosty mezi generacemi. Vytvarenim questl se zacaly zabyvat i skautské
skupiny, historické spole¢nosti, sdruzeni ob¢ani nebo studenti historie. Do vydani knihy
v roce 2004 vzniklo ve Vermontu vice nez dveé stovky questi. Diky nadSenctiim se aktivita

§ifi nejen do dal$ich mist v USA, ale i zpét do Evropy (Clark, aj. 2014, s. 23, 24).

1.4 Polatky questingu v Ceské republice

Do Ceské republiky questing dovezla RNDr. Blazena Hugkova, ktera pisobila v riiznych
ekologickych a ptirodovédnych organizacich. Nyni je mimo jiné zapojena do ¢innosti

Ustavu pro interpretaci mistniho dédictvi CR a stale se aktivné podili na rozsifovani
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questingu po celé Ceské republice. S poetickym nadechem laka zajemce, aby tuto aktivitu

vyzkousSeli, a lze fici, Ze se ji to ispésné dafi:

., Hledacky jsou kouzelné, at je tvorite nebo ,,jen “ prochazite. Propojuji lidi a mista, i lidi
mezi sebou. Jdete a v§imate si: oci zaznamenaji to, co dosud jen mijely. S nosem do vysky
se pohybujete jako zver na planindch, vnimate kazdy zavan veétru, slunicko v zadech,
travnatou cesticku ¢i méstskou dlazbu pod nohama, neodolate a dlané smocite v potoce
nebo pohladite sochu sv. Jana na moste, vezmete za ruku dceru, synka, manzela ¢i milou,
babicce pomiizete do schodii... Vystoupili jste z bézneho denniho casu, jste ted a tady,
pusa se vam usmiva sama od sebe a svét se jevi byt celkem pékné misto k Zivotu. Nakonec
prijde krabice s pokladem, k datu a podpisu mozna pridate skicu tuzkou nebo par versiu,
které vam jen tak blesknou hlavou, a zacnete se tésit na pristi vikend a dalsi hledacku,
nebo dokonce — a proc ne? — si reknete, ze prece u vas doma je taky spousta zajimavych
veci, které by byly pro hledacku jako délané. Co tieba ten stary most za navsi? Sice se uz
Jjezdi po novém a po tom starém sotva kdo prejde, ma ale krdasné zachovalou klenbu a lidé
ze vsi po ném chodili dobrych dvé sté let... Jisté po nem prisli i ti, kdo vybudovali starou

sklarnu pod lesem. “ (Clark, aj. 2014, s. 7)

V pocatcich questingu v Ceské republice, konkrétné v dubnu 2012, piijela Delia Clark do
Ceské republiky a vedla dva seminafe. Jejich vysledkem byly prvni hledacky u nas, jedna
vznikla v Brné& na Spilberku a druh4 na kopci Kotoué¢ ve Stramberku. Diky podpoie
Ministerstva zivotniho prostfedi vedly dal§i seminafe Snazvem ,,Questing — teorie
a praxe” Blazena Huskova a Katefina Ko¢i po celé Ceské republice, a vzniklo tak nékolik
desitek dalSich hledacek.

Dalsi projekty napf. ,,Questing — specialni privodce pro CHKO* nebo ,,Questing — nové
cesty za poznavanim mistniho p¥irodniho a kulturniho dédictvi v Ceské republice byly
podpofeny bud’ Ministerstvem zivotniho prostiedi, nebo Nadaci OKD (Clark, aj. 2014,
S. 24, 25).

1.5 Dostupna literatura, webové stranky

Questing se zacal rozvijet az v dob¢ internetové, kde je sdileni informaci prostfednictvim
sit¢ mnohem jednodussi a rychlej$i nez tisténou formou. Mizeme predpokladat, Ze
Z tohoto dtivodu o questingu ani o dalSich zde zminiovanych aktivitach nenajdeme pftilis

mnoho kniznich publikaci.
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Prvni kniha o questingu vysla ve Vermontu v USA v roce 2004. Pod nazvem Questing,
A Guide to Creating Community Treasure Hunts (Questing, privodce k vytvareni
komunitnich lovi za pokladem) ji sepsali samotni tviirci této aktivity Delia Clark a David
Sobel.

Jeji Ceska, prepracovana a doplnéna verze S nazvem Questing, tvorime hleda¢ky pro
lidi a slidmi vysla vroce 2014. Na vydani se vyznamné podilela jiz zminovana
propagatorka questingu v Ceské republice Blazena Huskova. Dil¢imi texty pfispéli Jan
Husek, Jifi HuSek a Katefina Ko¢i z riznych neziskovych ¢i ekologicky zaméfenych
sdruzeni. Z¢asti se jedna o pieklad anglického origindlu, ale pro Ceské potieby je

obohacena o ptiklady ze vzniku hledaéek v Ceské republice.

Po uvodni ¢asti vénované osobnim pfedmluvam a seznameni s historii questingu jak
v USA, tak v CR, miizeme knihu chépat jako inspiraci &i uréity manual na vytvofeni
vlastni hledac¢ky. Autofi zahrnuli v8e, s ¢im se pii tvorbé hledacky mtizeme setkat, at’ uz
se jedna o vyber mista, tématu, sbéru informaci nebo tskali a nastrahy, které nas mohou
pii vytvaieni vlastniho questu potkat. Ctenafi se zde seznami se zkuSenostmi tviirci,
pravnim rdmcem zejména pro ulozeni pokladu nebo pohybu na dotéenych pozemcich
adalsi specifické informace uzpiisobené podminkam v Ceské republice. Treti Gast
muzeme nazvat privodce pro ucitele nebo vedouciho, ktery mé v planu hledacku vytvofit
se skupinou zakl, kamaradi nebo vramci komunitnich aktivit. Krom¢ detailniho
praktického navodu jsou piipojeny i ukazky nékolika hledacek z riznych koutt nasi
zemé&. Posledni ¢ast je vénovéana zpusobu zvetejnéni noveé vytvorené hledacky a jeji

zviditelnéni.

Ve Vermontu, jak jiz vime kolébce questingu, vysla také kniha s nazvem Best of Valley
Quest, tedy Nejlepsi z tdolnich questi, ktera se vénuje hledackdm na tzemi tohoto stétu.
Zdejs$i komunita ma také pomérné pékné propracované a aktualizované internetové

stranky http://vitalcommunities.org/valleyquest/.

Ceska sekce vedend spolecnosti Actea — spoleénosti pro pfirodu a krajinu provozuje
internetové stranky s adresou http://www.questing.cz. Stranky na prvni pohled upoutaji
velice p€knou a pichlednou grafikou. V uvodu seznamuji se zakladni myslenkou
questingu. Najdeme zde mapu s odkazy na jednotlivé questy, moznost vyhledavat podle
jednotlivych kraji a také struény popis, jak quest vytvofit a nasledné ho nechat na

strankach prezentovat. Nékteré questy noveé maji fotografie zachycujici zajimava mista
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trasy. V publikaci Questing je vysvétleno, ze tyto webové stranky vznikly s cilem, aby se
staly hlavnim komunika¢nim, propaga¢nim a koordina¢nim néstrojem ¢eského questingu

(Clark, aj. 2014, s. 25).

Dalsi webovou strankou, kde je pomérné obsahla sada questd je https://jdeteven.cz/cz.
Zde se pod heslem questy nachazi asi Sedesatka hledacek, které prevazné vytvofili zaci ¢i

studenti rtiznych Skol a zpravuje je prazské vzdelavaci centrum TEREZA.

1.6 Jak questing funguje?

Pokud chceme projit trasu questu, potiebujeme ziskat letacek, ve kterém je trasa popsana.
Jednou z moznosti je vyhledat si n€jakou hleda¢ku na vySe jmenovanych internetovych
strankach. V tomto piipadé si leta¢ek musime vytisknout sami. Nemame-li moznost tisku,
byvaji vytisténé letacky k dispozici v turistickych informacnich centrech, recepcich
hotelti a na obdobnych mistech. Dale uz nam vétSinou postaci tuzka a touha objevovat

a lustit.

Na letacku si vyhledame tivodni informace, kde trasa zacina a kon¢i. V této Casti se také
dozvime, o jak dlouhou trasu se jednd, jaka je jeji narocnost a v jakém Casovém obdobi
je mozno ji prochdzet. Nékteré trasy maji omezeni napiiklad v zimnim obdobi, jiné
z divodu oteviraci doby (napf. pokud se jedna o knihovnu). Je zde také specifikovano,
jestli je urCena pro déti ¢i rodiny, jestli trasu zvladnou projit i osoby méné pohyblivé.
Dalsim udajem miize byt predpoklddany potiebny €as na projiti hledacky a popis cilového

stanoviste.

Pro kazdé stanoviSté jsou pfipraveny vétSinou verSované napoveédy. RozliSujeme
napovédy dvojiho typu. Prvni typ napovédy vypravi piibéh mista a slouzi K lusténi
a hledani slova, jehoZ néktera pismena se pak dopliiuji do zavérecné tajenky. Tyto
informace zjisStujeme podle napovéd napiiklad na informacnich tabulich naucnych
stezek, mohou to byt nazvy ulic, pocet oken na n¢jakém objektu, lusténi fimského pisma,
muzeme je ziskat sledovanim pfirodnich pomérli, poznavanim stromt, orientaci podle
svétovych stran apod. Pokud se nam podaii tuto ¢ast vylustit, zapiseme dané slovo do

pfipravenych policek.

Druhy typ napovéd mizeme nazvat naviga¢ni nebo pohybové (Clark, aj. 2014, s. 104).

Odkazuji na dalsi smér cesty a spolu s pfipojenou mapkou by mély umoznit najit pfisti
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zastaveni. Pokud se nachdzime v nezndmém prostiedi, mize to byt naro¢néjsi ukol nez

samotné zjisténi hledaného slova a je tfeba zlstat celou dobu ve stiehu.

Postupné tedy prochazime trasu, na kazdém stanovisti dopliiujeme do ptipravenych
poli¢ek vylusténa slova, zjistujeme smér cesty a bedlivé sledujeme, kde je ptichystano
dalsi zastaveni. Na zavéreCném stanovisti zapiSeme posledni vylusténé slovo do
pripravenych poli¢ek. Vsimavi lustitelé urcité jiz pochopili, Ze mala ¢isla napsana pod
nekterymi policky ndm ukazuji, na kterou pozici v zavérecné lusténce pismeno patii. Tato
lusténka ukryva informaci, ktera sméfuje k samotnému vyvrcholeni hry — zjistime z ni,
kde je umistény poklad. A nalezeni dobte ukrytého pokladu je dilezitou soucasti celé

aktivity.

Poklad je vétSinou schovan v pevné schrance, ktera mize byt umisténa tteba pod kofeny
stromu, v ,,ptaci budce® na stromé a ukryva drobnosti souvisejici s projitou trasou, napf.
dievéné kolecko s informacemi o questingu, mize byt piipojeno malé razitko, pohlednice
apod. V nékterych questech si hra¢i musi vyzvednout odménu v ptedem uréeném misté -
informa¢nim centru, na recepci hotelu apod. Miizeme ovSem narazit i na dal$i druh
questu, kde cilem neni nalezeni pokladu, ale napiiklad vybarveni omalovanky, napf.

méstského znaku.

1.7 Druhy hledacek

Dobré hledacky nabizeji hledac¢tim ptilezitost rozsifit své znalosti a vedou je k hlub§imu
zkoumani mista. Pfedpoklada se, Ze budou mit vysokou kvalitu a trvalou vzdélavaci
a rekreacni hodnotu (Clark, aj. 2014, s. 57). Ty nejlepsi pfitom dokazi postihnout ducha
mista, jejich autofi se naucili vidét detaily, objevovat skryté piib&éhy, davat si otazky

a vyuzivat chytfe vymyslenych zachytnych bodu v krajiné (Clark, aj. 2014, s. 33).

VétSina hledacek se da zaradit do zékladni skupiny, kterou lze nazvat od napovédy
k napovédé s riznymi podtypy, jako je hledani pismen a Cisel na okolnich budovach,
informacnich tabulich, popisnych ¢islech domi, v oznaceni silnic apod., ale taxonomie
moznych p¥istupti je mnohem pestiejsi. Ne viechny typy questl viak miizeme v Ceské

republice nalézt.

Hledacky s vyuzitim kompasu nebo buzoly jsou ndro¢néjsi jak na vytvoreni, tak na
dovednosti questerii. Uroveii pouziti kompasu miize byt velmi jednoducha, tieba prosté

precteni tidajii z kompasu jako doplnék toho, co je ziejmé z mapy. Nebo naopak velmi
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narocna, kdy azimut slouzi jako poc¢atecni napoveéda a kombinuje se s poctem kroktii nebo

jinou napovedou.

Hledacky s vyuzitim detaili uzivaji napovédy v podob¢ fotografii nebo nacrti. Ve
vymezeném uzemi hledac patra po sérii vizualnich detailt. Tato podoba hledacky déva
ptilezitost upozornit na architektonické nebo sochaiské styly. Lze ji také vyuzit
k sezndmeni s takovymi tématy piirodniho dédictvi jako je ticba poznavani druht dievin
v arboretu. Piikladem takové hledacky je hledacka ve Studenci s nazvem TRIKATASTRI

aneb kdy? roubenka neni chaloupka.

Hledacky propojené s mapou jsou opét nejcastejsi, ale moznosti, jak konkrétné¢ mapu
pouzit, je vice. Mapa miize byt uplna a poskytovat urcitou oporu a jistotu pfi prochazeni
celé trasy vcetné zakresleni jednotlivych zastaveni, ale nékdy miize vstoupit do hry az pfi

samotném hledani pokladu.

wevr

vice prostoru ptib¢hu, ndpovédadm nebo vizualnim detailiim, jako jsou fotografie, nacrty
a historické dokumenty. Takovyto quest se nachdzi v Pardubickém kraji a vyhledat ho

muzeme v Boru u Skutée pod ndzvem Mastalsky quest.

Variantou tohoto typu je mobilni krabice s pokladem, kdy napovédy maji dovést
hledade naptiklad k fidi¢i auta se zmrzlinou (nebo jinému vlidnému c¢lenu komunity),

ktery je ochoten vozit krabici s pokladem v auté a otevfit ji jen tomu, kdo vyslovi heslo.

Serialovy quest vznikl jako urcita nastavba questu jiz existujiciho. Aby se hledaci dostali

k novému pokladu, musi nejprve projit a vylustit hledacku ptivodni.

Pohyblivé hledac¢ky jsou vlastné parazitni krabicky umisténé v tésné blizkosti jiné
krabice nebo pfimo v ni. Obsahuji pokyny pro ty, ktefi na né¢ ndhodn¢ narazi. Napf.
»Zapiste se a pak krabici vezméte a vlozte do krabice s pokladem dalsi hledacky, kterou

vylustite, at’ je kdekoliv.*

Hledacky se zvlastnimi zpiisoby dopravy mohou byt urcené pro cyklisty, mohou vést
po horskych stezkach, které Ize projit vyhradné pésky, nekteré 1ze dokoncit pouze na lodi
nebo na lyzich. V zimnim obdobi, kdy lezi hodné sn¢hu, doporucuji tvirci hledacky

vV Hornim MarSov¢, s nazvem O sile ducha a slabosti matérie, vybavit se snéznicemi.
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Hledacky s pribéhem mohou zkoumat historii zdhadnych starych budov, ¢asy prvnich
plynovych lamp nebo disledky odsunu némeckého obyvatelstva. V Lipniku nad Be¢vou

je mozné vydat se Po stopdch lipenskych Zidii a poudit se o jejich osudech.

Questy o prirodnim dédictvi mohou klast rizné otazky napt. Pro¢ je voda v tomhle
potoce hnéda? Co zplisobuje pukani skal? Podle ¢eho od sebe odlisite borovici lesni
a vejmutovku? Odpovédi na tyto otazky piestavaji byt suchym textem v ucebnici a stavaji
se pfedmétem zabavného objevovani o mistni ekologii, biologii, geologii i dalSich
disciplinach souvisejicich s ptirodou a krajinou. Piikladem je hledacka s ndzvem Reka
Orlice pro mésto i pro krajinu, kde se hledaci sezndmi s rybimi piechody, n¢kolika

rybniky a samotnou fekou Orlici.

Sezénni a docasné hledacky upozoriiuji na pomijivé zvlastnosti s vyznamem pro
utvareni daného mista, at’ uz jde o kvetouci orchideje, migraci lososii, jable¢nou slavnost
nebo zavody na rohackach. Otisky razitek téchto docasnych hledacek jsou vysoce Zadany
artikl a vSichni se t&$i, az uplyne rok a krabice s pokladem bude opét dostupna. Ptikladem
je hledacka Hledej zlaty poklad Lapku z Drakova, kterou lze navstivit pouze v dobé

slavnosti Lapka z Drakova.

Piibéhy mistnich hrdini a vyznamnych osobnosti mohou byt zakladem vybornych
hledacek, jejichz trasa obvykle vede kolem domd, kde zili, nebo misty, ktera byla svédky
jejich tspéchu, proher, ¢i zlo¢ind. S ptibéhem lupice Grasela, ktery pod Istivou zaminkou
vyloupil roku 1814 méstskou pokladnu, se mizete seznamit v jihoCeskych Slavonicich.

Quest se jmenuje: Jak grazl vyloupil méstskou pokladnu. (Clark, aj. 2014, s. 61-66).

1.8 Rozsifeni questingu v CR

Prvni questy se za¢ali v Cechach objevovat v roce 2012, tedy pred 7 lety. Od té doby jich
vzniklo nékolik desitek, a jak bylo jiZ zminéno, je mozné je dohledat na dvou webovych
strankach. Na www.questing.cz, kde je umisténi zpoplatnéno ¢astkou 500 K¢, bylo
k 1. ¢cervnu 2019 k dispozici celkem 80 hledacek. Na https://jdeteven.cz/cz, kde jsou
prezentovany ptredevSim zikovské ¢i studentské prace, doséhl jejich pocet 66.
Dohromady je na téchto serverech ulozeno 146 hledacek, pricemz nejvice jich je ve
Stredoceském kraji, a to 25. Nejméné v Karlovarském kraji - pouhé 2 hledacky.

Zastoupeni v jednotlivych krajich vyjadiuje nasledujici mapka s grafem.
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Pocet questut v krajich

Karlovarsky kraj

Kraj Vysocina
Plzensky kraj
Jihocesky kraj
Zlinsky kraj

Ustecky kraj
Olomoucky kraj
Jihomoravsky kraj
Kralovéhradecky kraj
Hlavni mésto Praha
Pardubicky kraj
Liberecky kraj
Moravskoslezsky kraj

Stredocesky kraj
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Pocet

questu | Pocet obyvatel | Pofadi kraje podle
Kraj v kraji | v tis. poctu obyvatel
StfedoCesky kraj 25 1 369 1.
Moravskoslezsky kraj 18 1203 3.
Liberecky kraj 15 442 13.
Pardubicky kraj 14 520 11.
Hlavni mésto Praha 11 1 308 2.
Kralovéhradecky kraj 11 551 10.
Jihomoravsky kraj 9 1187 4
Olomoucky kraj 9 632 7.
Ustecky kraj 8 820 5.
Zlinsky kraj 8 582 9
JihoCesky kraj 7 642 6
Plzensky kraj 5 584 8.
Kraj Vysoc€ina 4 509 12.
Karlovarsky kraj 2 294 14.
Celkem 146 10 643

Z tabulky vyplyvaji zajimava data. Mezi prvnimi péti kraji, kde je nejvétsi pocet
hledacek, jsou tfi nejobydlengjsi kraje a pak dva, které miizeme zaradit mezi obydlené
nejméné. V nejvetsim Ceském kraji, tedy Stiedoceském, je i nejvétsi pocet hledacek (25).
Moravskoslezsky kraj ma druhy nejvy$si pocet hledacek (18) a zaroven je tretim
nejvétsim krajem CR. Hlavni mésto Praha, které je dle po&tu obyvatel druhym nejvétsim
krajem, se v po¢tu hledacek umistilo na patém misté. Zajimavé je umisténi druhého
nejmensiho kraje co do poctu obyvatel i rozlohou, tedy Libereckého, ktery se ale umistil

na tfeti pti¢ce v poctu questi.

Pii hledani aktudlnich questl na internetu jsem narazila i na dal$i questy, které si
uvefejiluji mésta, obce, chranéné krajinné oblasti nebo dalsi organizace samy, ale na
zmitiovanych strankach nejsou. Lze tedy predpokladat, Zze v Ceské republice mutize
existovat kolem 200 questi. Mezi zajimavé questy, které nejsou ve dvou zminovanych
databdazich, patii naptiklad Rumburskda prochdzka staletimi — Putovdni v case od gotiky
po 20. stoleti, ktera vznikla jiz v roce 2014 a kterd questry seznamuje s historickymi misty
a budovami mésta Rumburka. Usp&§nym lustitelim jako poklad, tedy odménu, nabizi
vstup do slavné rumburské lorety zdarma. Letacek je k dispozici na informa¢nim centru
I v samotné loreté, ale proklikat se k nému na internetu vyzaduje nékolik krokd. Je tedy

Skoda, Ze uvefejiiovani na oficidlnich strankdch questingu vyzaduje kromé dodrZeni
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pravidel i platbu. Jaksi se tim rusi idea, Ze se tyto stranky stanou hlavnim komunika¢nim,

propagacnim a koordina¢nim nastrojem ¢eského questingu (Clark aj., 2014).
Zaméreni a pristupnost questi

Z prostudovanych questi vyplyva, ze vétSina jich je vhodna pro kocéarky i kola, ale
naptiklad Prvni hledacka na Tteboni S nazvem Za mokiadni spirdlou na zdachrannou
stanici kvuli naro¢nému zdolavani mokiadu po tzké dievéné lavce neni doporucena pro

osoby se sniZenou pohyblivosti.

Poklad byva k vyzvednuti v infocentrech, muzeich, Skolach, na obecnich ufadech,

Vv restauracich anebo ve volné ptirodé — tedy ptimo v mistu nalezu uschované schranky.
Vybava uspésného lustitele

K lusténi hadanek a Sifer staci obvykle pouze tuzka, nékteré ale vyzaduji specialni
vybaveni. Tteba prvni liberecka hledacka s nazvem Bez mobilu, bez mailu, vénujem se
detailu, ktera je zaméfena na architektonické prvky domu v okoli Lidovych sadu
doporucuje dalekohled. Krejéovsky metr se hodi pii lusténi Sifer ve druhé smrzovské
hledaéce s nazvem S humorem a nadsdzkou mezi dvéma moii prochazkou, jejiz trasa
vede na rozhlednu Nisanka. Na jinych trasach patfi mezi doporuceni kelimek z umélé
hmoty, automapa, piipadné GPS, buity na opékani nebo mobilni telefon. Vétsina
autortt doporucuje vybavit se na cestu i potiecbami nehmotného charakteru — dobrou

naladou, zvidavosti nebo bystrym okem.
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2 Volnocasové aktivity s principy podobnymi questingu

V poslednim stoleti, kdy lid¢ jiz nejsou nuceni travit veskery Cas ziskdvanim obzivy
a zmenil se piistup k détem, kdy détstvi a dospivani je vniméano jako dulezité obdobi
uceni, rozviji se v lidské spolec¢nosti obliba riznych her. Mohou to byt hry sportovni,
poznavaci, turistické nebo i1 dobrodruzné, do kterych se mize zapojovat ¢im dal vétsi
skupina obyvatelstva. Hry se uplatiuji zejména ve volnoCasovych aktivitaich déti,
mladeze, ale i dospélych, protoze v dob¢, kdy 1lidé pii praci uz nevydavaji tolik energie,
je kladen diiraz na aktivni traveni volného ¢asu. Za prukopniky hernich aktivit mtizeme
povazovat predevSim skautské, mladeznické, turistické, ekologické ¢i télovychovné
organizace, které se volnému Casu zacaly vénovat uz v poloviné 19. stoleti. Do toho také
spadad rozvoj aktivit slouzicich k poznavani historie, geografie i piirody. Mezi
V soucasnosti nejznaméjsi patii geocaching, letterboxing, méstské hry nebo stale

oblibengjsi unikové hry. V nasledujicich odstavcich se s nimi stru¢né seznamime.

2.1 Letterboxing

Letterboxing je ptivodni outdoorova aktivita ve stylu hledani ,,pokladu‘ a jak jsme jiz
zminovali, stal se impulzem pro vznik questingu, ale ovlivnil i geocaching.

V nasledujicich odstavcich se s nejdilezitéjsimi charakteristikami letterboxingu

seznamime.

2.1.1 Struéna historie letterboxingu

Letterboxing pochazi z jihozapadni Anglie, oblasti Dartmooru, tedy oblasti mokiin a
raselinist’ lezicich mezi mésty Plymouth a Exeter, a jeho historie saha az do poloviny
19. stoleti. S urc¢itou nadsazkou je oznacovan za jednu z nejpomaleji rostoucich, ale nutno

podotknout, ze v oblasti Dartmooru dikladné propracovanych, volnocasovych aktivit.

Pfipomenme, ze prvni schranka byla umisténa v roce 1854 a trvalo n¢kolik desitek let,
nez byla umisténa schranka druha. Tteti se objevila po osmdesati letech. K poctu patnacti
schranek se dopracovala po celkovych 122 letech, kdy jeden zhledach vytvofil
prehlednou mapu jejich umisténi. To uz se psal rok 1976 a diky mapé zacal zajem
o letterboxing stoupat. Béhem 5 let byla po Anglii umisténa vice nez tisicovka novych
schranek. Témét do konce tisicileti vSak zlstavala tato aktivita pouze na britskych

ostrovech.
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Novinovy ¢lanek v roce 1998, ktery popisoval rodici se questing a zminil jeho ptivod
v letterboxingu, zaujal v USA nékolik mistnich nadSenct, ktefi zatouzili provozovat
letterboxing bliz svému bydlisti, tedy v USA. V Severni Americe, ktera je v soucasnosti

celosvétove nejaktivnéjsi oblasti, je nyni ukryto asi 90 000 aktivnich schranek.

Zminme vsak jesté jeden zajimavy meznik, ktery prinesl do letterboxingu dalsi atraktivni
prvek. V dob¢, kdy uz do krabic lidé vkladali pohlednice se svou adresou a navzajem si
je posilali, pfiSel v roce 1905 jeden z hledact s navrhem, aby kazda pohlednice byla
oznacena jakymsi gumovym razitkem (podobnym poStovnimu razitku), které by
potvrdilo, Ze zaslana pohlednice skute¢né pochazi z letterboxingové schranky. Razitko
tedy doplnilo ostatni dosud ulozené véci ve schrance. Nyni schranky obvykle obsahuji
denik, razitko a inkoustovou podloZzku. Zasilani pohlednic jiz neni prioritni. Hledac,
kterému se podafi schranku najit, otiskne do svého osobniho deniku razitko, které v ni
nasel a na oplatku zanecha v deniku schranky otisk svého osobniho razitka. Razitka jsou
obvykle unikatni, ruéné vyfezavana, ale lze pouzit i komeréné vyrabéna razitka (ATLAS

QUEST 2019).

2.1.2 Pravidla pro umisténi schranek

Ulozeni mal¢, vodé a povétrnostnim vliviim odolné schranky mé urcita pravidla, ktera
vznikla v dob& masivniho rozvoje letterboxingu v oblasti chranénych viesovist’ zejména
proto, aby ochranila mistni pfirodu. Schranky se umistuji na vefejné pfistupnych
mistech, jako jsou parky, hibitovy, vyrazné prvky v krajiné a podobng, ale je nutné chranit
soukromy majetek, historicky a environmentdlné¢ vyznamné lokace a zivotni prostredi
jako takové. V soucasné dobé je miZzeme nachazet ukryté v zemi pod kameny,
Vv korunach stromil, pod vyviklanym kamenem v zidce, ale tfeba i ve vefejnosti pistupné
hosptidce. Pro jejich umisténi ve volné ptfirodé je ale zakdzano napt. pouziti cementu nebo
pfesouvani kamenti na vyznamnych geologickych ¢i historickych lokalitach.

(WIKIPEDIE - oteviena encyklopedie, Letterboxing, 2019).

2.1.3 Indicie a trasy

Indicie mohou byt riiznorodé, mize se jednat o prosty popis cesty, uréité stopy, kody,
Sifry nebo dokonce kiizové Sifry. V misté vzniku letterboxingu v Dartmooru je
v nékterych ptipadech nalezeni schranek podminéno detailnimi znalostmi historie dané

oblasti, k ¢emuz slouzi osmisetstrankova kniha s ndazvem Pruvodce Dartmooorem.
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V soucasné dob¢ je mnozstvi voditek umisténo na internetovych strankach. Ovsem
voditka k nalezeni n¢kterych nejvyhledédvanéjSich krabicek jsou stale pfedavany pouze
ustné a jejich nalezeni vyZaduje kombinaci geografickych, geologickych, historickych

a kulturnich znalosti.

Tyto schranky jsou vétSinou ulozeny v té€Zce dostupném terénu a jsou pievazné uréeny
pro zkusSen¢jsi dospélé. V jinych oblastech ale narazime na mnoZzstvi schranek, které

s oblibou hledaji déti (WIKIPEDIE — oteviena encyklopedie, Letterboxing, 2019).

2.1.4 Webové stranky
Indicie k americkym posStovnim schrankam jsou publikovany na nékolika riznych
webovych strankach. Mezi nejéastéji navstévované stranky o ukrytych postovnich

schrankach patii https://www.letterboxing.org/.

Velmi oblibena je stranka s pestrymi informacemi https://www.atlasquest.com/, kde je
mozné nalézt zdznamy z celého svéta, ale 1 rizné historické informace a praktické
pokyny. Podle udajii z této stranky z kvétna 2019 bylo v Ceské republice v této dobé&

pouze sedm aktivnich letterboxingovych schranek.

Ve Velké Britanii najdeme informace o dostupnych trasich na oficialni strance
letterboxingu: https://letterboxingondartmoor.co.uk/ nebo na dalsich strankach s nazvem:

http://ukletterboxers.tripod.com/.

2.2 Geocaching

Geocaching je turistickd, navigacni a trochu 1 internetova hra. Spociva v tom, zZe nékdo
na neznamé misto ukryje schranku, které se v anglicting fika cache — ¢téte a dnes uz také
vétsinou piste ,,kes“. Na internetu zvetejni jeji soufadnice a rizné dopliujici informace.
Ostatni potom tuto schranku pomoci navigacnich ptistrojii hledaji. Pfi nalezeni se zapiSou
do sesitku ve schrance, ptipadné si vyberou néco z obsahu a vyménou do kese vlozi néco
svého. Po navratu sviij nalez anebo i netispéch svéii specialni internetové schrance. Slovo
geocaching bylo poprvé pouzito 30. kvétna 2000. Sklada se z predpony geo, oznacujici
ginnost souvisejici se Zemi, a slova cache — skry§ (LUTONSKY, 2008).

2.2.1 Geocaching a moderni technologie

Geocaching se stal fenoménem zejména s prichodem nového tisicileti a souvisi

s rozvojem modernich technologii. Obdobné jako pii questingu jde pii této aktivité
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o0 venkovni hledani krabicek s pokladem, vyznamny rozdil se ale tyka pravé vyuziti
modernich technologii. Geocaching pracuje pomoci GPS soufadnic, neboli Globalniho
polohového systému (anglicky Global Positioning System) pro uréeni geografické polohy
piijimace nachazejiciho se kdekoliv na Zemi. Jedna se o druzicovy polohovy systém
provozovany Ministerstvem obrany Spojenych statii americkych. Od roku 2000 je mozné
pouzivat ho i v civilnim sektoru pro urceni geografické polohy pfijimace nachédzejiciho
se kdekoliv na Zemi. V soucasné dobé¢ se systém vyuziva v mnoha oborech lidské ¢innosti
a kazdy majitel tzv. chytrého telefonu ho ma neustale u sebe. (HISTORIE GEO WIKI,
2019)

Srokem 2000 a uvolnénim vyuzivani GPS pro civilni ucely také souvisi vznik
geocachingu. Prvni aktivity, kdy se hledala ukryt4 krabicka pomoci soufadnic GPS, se
objevily v USA hned na jafe zminovaného roku a rychle se $itily po celém svété. Nova
atraktivni technologie tak zpusobila bouflivy a dosud neutuchajici rozvoj a zajem o tuto
outdoorovou aktivitu. Hledani kesi se stalo témé&f masovou zalezitosti zejména mezi
mladsi a stfedni generaci. K roku 2019 bylo v Ceské republice celkové zaregistrovano

pres 90 tisic kesi, z toho jich je aktivnich vice nez 56 tisic. (LUTONSKY, 2008).

2.2.2 Jak probiha hledani

K hledani potfebujete piistroj GPS nebo V soucasné dobé& staci mobilni telefon s aplikaci
GPS. Musite mit pfistup k webovym strankam, napiiklad www.geocaching.com, kde si
vyhledate informace o keskach nachazejicich se ve vasi zajmové oblasti. Kesky mtzou
byt napadné uloZené nebo tvorive skryté a na kratké trase jich mohou byt stovky. Webova
stranka udava informace o velikosti kesky, obtiZnosti nalezeni a okolnim terénu.
informaci jsou zemé&pisné soufadnice, které 1ze rucné zadat nebo stdhnout do aplikace

GPS.

Po nalezeni kesky je potieba zapsat datum jejiho nalezeni do ptiloZzeného deniku, kterému
se fika logbook. Z krabicky si 1ze vzit néco na pamatku, ale pouze vyménou za véc vyssi
hodnoty. Ne&které kesky zahrnuji feseni hadanky nebo problému, abyste ziskali potfebné
soufadnice - tém se fika mystery kese. Multi-cache je fada po sobé nasledujicich kesek,
vedoucich od jedné k druhé. Kese maji riiznou uroven slozitosti. Tohle vSechno ptidava

dalSi adrenalin. Na webu potom vidite, kolik skrysi jste naSli a toto ¢islo chcete
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zaokrouhlit na desitky, na stovky, na tisice... Pfida se k tomu boj o prvni nalezeni nové

ke$e. Potom za¢nete sami zakladat vlastni schranky... (LUTONSKY, 2008).

2.2.3 Pocty a druhy kesi

V lednu 2014 dosahoval pocet kesi v systému geocaching.com celosvétove 2,3 milionu,

pocet geocacheri pies 6 milionti. V dubnu 2017 uz to bylo pies 3 miliony aktivnich kesi.

Podet aktivnich kesi v CR je na po&atku roku 2015 pies 40 tisic, aktivnich geocachert
kolem dvaceti tisic. V dubnu 2017 bylo témét 53 tisic aktivnich keSi a celkové

publikovanych jich bylo jiz vice nez 80 tisic.

Nékteré z obvyklych druhii kesi jsme jiz popsali, tedy multy keSe a mystery keSe. Typt

se ovSem objevuje mnohem vice a o nékterych z nich se kratce zminime.

O tradi¢nich keSich hovotime, pokud je schranka umisténa pfimo na misté definovaném

soufadnicemi.

Webcam ke§ je specidlni kes, kterd pfivede geocachera ptfed objektiv webkamery.
K virtudlnimu uloveni keSe pak staci, aby jina osoba snimek z webkamery ulozila. Tyto

kese nelze od roku 2005 na serveru geocaching.com zakladat.

Earthcache je obdoba virtualnich kesi, které se zakladaji v mistech s geologickou ¢i
Jinou zajimavosti tykajici se planety Zemé. Podobné jako u virtualnich kesi neni ukolem

najit kes, ale dojit na dané misto, zjistit n¢jaké informace a udélat fotografie.

Letterbox hybrid je ke$ piejimaci prvky letterboxingu a zminime se o ni v nasledujicim
oddile (HISTORIE GEO WIKI, 2019).

Environmentalni ke§ky maji za kol piedstavit pfirodné zajimava mista. V Libereckém
kraji byla v letech 2009 — 2013 realizovana hra Envikesky, v soucasné dobé& uz je projekt
ukoncen (Envikesky, 2019).

2.2.4 Propojeni geocachingu a letterboxingu

Letterboxing 1 geocaching jsou vyznamné fenomény, a tak se nelze divit, Zze do urcité
miry doslo k jejich propojeni, a to formou kesi, které se nazyvaji letterbox hybrid.
Takovyto druh keSe spojuje geocachingové hledani pomoci GPS pfistroje a razitka
z letterboxingu. Gumové razitko neni uréeno k vymeéné€, nybrz si jej nalezci mohou

otisknout do svych denickli. K uznédni nalezu to vSak nemuze byt vyzadovano, zadny
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z kacerq, kteti lovi letterbox hybridy, nemusi mit vlastni razitko ani zvlastni denik na

otisténi razitka z letterboxu.

U letterbox hybridu mize byt navic ¢ast hledani absolvovana pomoci popisu cesty ¢i
fotografii a jen ¢ast podle soufadnic. Nicméné letterbox hybrid nesmi byt navrzen tak,
aby mohl byt nalezen bez pouziti postupt typickych pro geocaching, tedy bez GPS, jen
za pomoci indicii. Vé&tsina letterbox hybridéi na Gzemi Ceské republiky popis cesty
obsahuje, napiiklad v Americe je tomu opa¢né. (GEOCACHING WIKI, 2017)

2.2.5 Specificka slovni zasoba

Zajimavym specifikem geocachingu je vlastni slangova mluva, ktera vznikla z ptivodnich
anglickych pojmil, jez ptebiraji ¢eské sklofiovani nebo ¢asovani, ale anglicky ptvod

V nich je zcela zfetelny.

Zajimavym vyrazem je napf. ,,kacer®, slovo, které se vyslovuje i zapisuje zcela ¢esky, ale
vychazi z anglického ,,cacher®, tedy ten, kdo ,,cache* hled4. VétSina vyraza vSak ani
prekladana neni, a tak se v ¢eskych vétach objevuje mnozstvi podivnych vyrazi jako
»mega event®, | travel bug* a podobn¢. Ptikladem mutze byt véta: Miizete ji (novou kes)
sami zalozZit, ale nejdriv se ujistéte, Ze tam opravdu neni treba findlka multiny nebo
mysterky (LUTONSKY, 2008). Do bé&zné mluvy miizeme pielozit tieba takto: ...ujistéte
se, Ze tam nekonci multi-cach (fada po sobé jdoucich kesi) nebo mystery-cach (kes, pro

kterou nejprve musime ziskat souradnice).

Pojm1, vyrazi a zkratek je opravdu hodné, proto je na webovych strankach pfipojen
I slovnic¢ek pojmu a zkratek, ktery slouzi novackim pro prvni orientaci. Z jazykového
hlediska je oviem ur¢itym paradoxem, Ze samotny nazev geocaching se v Cechach
vyslovuje po Cesku, tedy /geokesing/ a anglicky mluvici cacher by nepochopil, ze
provozujete stejnou aktivitu, protoze on toto slovo vyslovuje /'d3i:eukeefin/.
(LUTONSKY, 2008).

2.3 Meéstské hry

Mgstska hra (neboli Urban Game) nema ptesnou definici. Jde o hru, ktera se cela nebo
castecné odehrava ve vetejném prostoru velkého mésta a hraci netusi, kam je herni ptib&h
nebo tkoly zavedou. Hra miize byt navrzena specificky pro konkrétni misto nebo se ulice
stavaji pouze kulisami (WIKIPEDIE - oteviena encyklopedie, 2019). Obycejna mista,

jako tfeba namésti, kostel, nebo telefonni budka se mohou stat ucastniky zajimavého d¢je.
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Bézny méstsky provoz zvysuje napéti béhem hry, pii hledani ukryté indicie musi hraci
postupovat nenapadné a obezietné. Nékteré hry piimo vyuzivaji davu lidi jako herniho

prostiedi, ve kterém je nutné objevit protihrace.

Meéstské hry miizeme obecné rozdélit na dva typy — na modernich technologiich zavislé
(napf. geocaching) a na hry, které jsou modernimi technologiemi pouze podporované
(Sifrovaci hry). Ty vyuzivaji moderni technologie pouze pro pfipravu a komunikaci
s ucastniky, ale béhem samotného pritb¢hu her zpravidla neni nutné technologie vyuzivat.
Omezujicim prvkem ovSem miize byt, ze informace o takovych hrach jsou obvykle
dostupné pouze na internetu, a tak se vétSina ti¢astnikt her rekrutuje z osob, které k nému
maji pravidelny ptistup. Nutny je také dostatek volného Casu, ktery hrani her tohoto typu
vyzaduje. Dle vyzkumu Tomése Johanovského tato kritéria vétSinou spliuji zejména

studenti stfednich a vysokych $kol a dalsi mladi lidé do 30 let. JOHANOVSKY, 2012)

Zajimavou dlouhodobou aktivitou je projekt, ktery funguje od roku 2011, s nazvem Brno
hraje na city. Snahou autori je v obyvatelich Brna probudit zdjem o mé&sto, ve kterém Ziji,
studuji ¢i pracuji, a prispét tak k rostoucimu povédomi o urbannim zivotnim stylu,
poznavani neznamych budov a prostor nebo jejich pfiblizeni z nové perspektivy a to vse

hravou formou. (BRNO HRAJE NA CITY, 2014)

Utastnici her tak mohou zaZit plizeni temnymi ulickami, valky mafianskych kland, ale
také lusténi Sifer a hledani hadanek po celém mésté. K takovéto hie je tieba se ptihlasit
a zaplatit ucastnicky poplatek v fadu stokorun. Pfi velkém zajmu prochazi zdjemci
urcitym castingem a po jeho UspéSném projiti se do hry teprve mohou zapojit. Herni
obdobi je Sasové vymezené a zavadi uéastniky hry do riiznych ¢asti mésta. (VERTESI,

2016)

2.4 Unikové hry

V poslednich letech ziskaly oblibu také tzv. unikové hry. Jsou to dobrodruzné logické
hry, kdy je skupina hra¢l uzaviena v mistnosti, ze které se snazi uniknout. Pfi tom se
musi v daném prostoru dobie zorientovat, vyhledavat stopy, lustit indicie a vyftesit sérii

hadanek a to vSe stihnout v uréeném ¢asovém limitu.

Tento typ her vznikl na zakladé puvodnich pocitacovych her, ve kterych je hra¢ také
uzamceny v mistnosti, z niz se snazi uniknout a tim postoupit do dalsi urovné. Témata

byvaji odvozena z dobrodruznych filmia a videoher, Casto s pouzitim lokalnich specifik
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daného mista, kde je hra vytvotena. Nékteré nabizeji unik z vézeniské cely nebo vesmirné

stanice, deaktivaci ndloze $ileného profesora nebo navrat do stiredovéku.

Interiér byva velmi realisticky piizpiisobeny tématu hry, vétSinou nabizi ruzné zvuky,
zvlastni osvétleni nebo jiné multimedidlni efekty. Hra¢im se Casto piekvapivé otevie
tajny pruchod, skryté dvete ¢i posuvna sténa. Objeveni dalsi necekané casti hry potom

stuptiuje napéti a umocnuje zazitek hracu.

Ve vétsiné piipadi se setkadvame s casovym limitem, do kdy je nutné vyiesit vSechny
ukoly. Obvykle to byva 60 minut, ale n€které hry mohou trvat i krats$i nebo delsi dobu.
Pocet hrach je vétSinou 2 — 6 osob, vyjimecné pro vetsi skupinu, ale jsou také unikové

hry pro jednu osobu.

I kdyZ tnikové hry existuji teprve kratce, uz se hovoii o staré a nové generaci her. Stara
je typicka velkym mnoZstvim kli¢i, visacich zdmkt a Casto se setkdvame s UV svétly.
Oproti tomu nova generace Unikovych her vyuziva elektromagnetti, ¢ipt a ¢idel, diky

kterym je hra vice interaktivni a hraci tak ¢asto zapomenou, Ze se jedna pouze o hru.

Prvni unikova hra byla vytvotena v Japonsku v roce 2007. Pracovnik firmy SCRAP CO,
jménem Takao Kato, se nechal inspirovat poc¢itacovymi hrami a vytvofil redlnou hru, kdy
Z prostoru vétSinou unika cely tym hracd, ktery musi vzajemné spolupracovat. Od roku
2011 se zacaly rozSifovat po vétSingé kontinentd a v soucasné dobé jich je nejvice

Vv Singapuru a dalSich asijskych oblastech.

Unikové hry Ize ozna¢it za piibuzné k francouzské televizni show v Cechach znamé pod
nazvem Klic¢e od pevnosti Boyard, ktera je vysiladna v televizi jiz od roku 1990. Tato
televizni aktivita ale byla urena pouze pro vybrany okruh hract, nyni se do hry mize
zapojit kdokoliv. Dalsi ptibuznou aktivitou jsou detektivni hry, které se vyznacuji

predevsim feSenim piipadu s cilem urcit pachatele, motiv a vyftesit pripad.

Téma hry mize dopliiovat 1 hudba, kterd nékdy zaroven ovliviiuje psychiku hraci — na
zacatku hry bude hrat pomala relaxacni hudba, ale ¢im méné ¢asu bude zbyvat, tim bude
hudba rychlejsi a agresivnéjsi. Obcas jsou navstévnici natolik zabrani do role, ze se
nechdvaji strhnout emocemi a nici vyzdobu a vybaveni mistnosti, jen aby se dostali ven.
Mnohé firmy vyuzivaji unikové hry jako formu teambuildingu pro své zaméstnance.

Z kamerového zaznamu, ktery muze byt pouzit pro shrnuti, Ize ale také vysledovat, ktery
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ze zaméstnanci se nejlépe hodi na pozici vedouciho. (ESCAPE GAMES, Halfarova A.,
2016)

Na pocatku roku 2019 doslo k tragické udalosti v Polsku, kde pii tinikové hie uhotela
skupina mladych divek. Po této udalosti byla nastavena pravidla pro bezpeci ucastniki
a Ceskd obchodni inspekce spolu s hasi¢i kontroluji, zda hry spliuji bezpeénostni

pravidla po strance pozarni 1 bezpecnosti prace.

Dulezitym faktorem, ktery je tfeba pii informacich o tnikovych hrach zminit, je, Ze se
nejednd o dobrovolnickou, ale o vydéle¢nou aktivitu, kdy hodina zabavy stoji kolem 1000
K¢ pro celou skupinu. Nejvice tnikovych her se samoziejmé nachazi v Praze a dalSich
velkych méstech, ale uz pronika i do mést okresniho formatu jako je Opava ¢i Uherské

Hradisté (Halfarova, 2016).

V posledni dobé se zacinad prosazovat trend venkovnich Unikovych her, které se hraji
V exteriéru s pomoci mobilni aplikace a které tedy s questingu podobnéjsi sdileji

venkovni prostiedi (WIKIPEDIE — oteviena encyklopedie, 2019).
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3 Spolecné prvky a rozdily, vyhody a nevyhody jednotlivych
aktivit

Vybrané hry a aktivity popisované V teoretické ¢asti této prace vedou k aktivnimu traveni
volného Casu, vétsina z nich se odehrava ve venkovnim prostoru a jejich hlavni naplni je
lusténi Sifer, ziskavani indicii a hledani jakéhosi pokladu nebo vyieSeni problému. Nyni
se zamétime predevsim na jejich spolecné body, rozdilnosti a urcité vyhody ¢i nevyhody,

které vyplyvaji z jejich odlisnosti.
3.1 Zapojeni modernich technologii

Vyrazny rozvoj vSech zminovanych aktivit nastal na pfelomu 20. a 21. stoleti. Nelze
poprit souvislost s rozsifenim a zvySovanim dostupnosti internetového piipojeni,
pripadné dalsich technologii jako GPS, které od té doby vyrazn¢ ovliviiuji mnoho oblasti
lidského zivota. Internet se skuteéné stal mezinarodni siti, ktera umoziiuje rozvoj
ekonomicky 1 okamzité propojeni zajmovych skupin a rychlé piejimani modnich trendt

po celém svéte.

Na modernich technologiich je nejvice zavisly a ve své podstaté postaveny geocaching.
Jak jsme zminovali v odstavci o lettebox hybridech, tedy kesich propojenych
s letterboxingem, ani tady se vyhledavani podle GPS soufadnic nelze vyhnout. Masovou
oblibu geocachingu jisté zptsobuje vice vlivil, ale zejména to bude pravé propojeni

s modernimi technologiemi, diky kterym se stava atraktivni i pro mladsi generaci.

Na zaklad¢ modernich technologii a poc¢itatovych her vzniklé inikové hry se naopak
snazi z poc¢itaCového prostfedi vymanit a hrace vracet zpét do bézného svéta, tedy od
virtudlnich ke skute¢nym prozitkim. Nové vznikajici outdoorové unikové hry ale
moderni, konkrétné mobilni technologie vyuzivaji, avsak hraci se pohybuji ve skute¢ném
prosttedi. Pokud je to méstské prostfedi, miZzeme fici, Ze se za€inaji prolinat s méstskymi

hrami.

Nejméné modernich technologii vyuziva letterboxing a questing. Pro né slouZi pouze jako
ulozisté informaci pro potencionalni hrace. Ale ani to neni nutné ve vSech piipadech,
protoze letacky s questy byvaji dostupné v turistickych informacnich centrech a nékteré

letterboxingové trasy a cile jsou dosud ptedavany pouze ustné.
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3.2 Poznavani mistniho prostredi

Pokud se zaméfime na stranku poznavani mistniho prostfedi, vedou k nému nejvice

questing, méstské hry a letterboxing.

V jednodussich, méné propracovanych letterboxingovych variantach urc¢enych pro déti je
poznavani mistniho prostfedi upozadéno a soustiedi se spiSe na nalezeni schranky
s pokladem. Pro uspésné projiti tras v anglickém Dartmooru je nékdy poznavani zase
dovedeno az kextrému, kdy neni mozné se posunout po trase dal bez znalosti

specifickych detailti z obsahlé publikace o mistni geografii a historii.

Questing oproti tomu s mistnim prostfedim béhem lusténi a prochazeni trasy seznamuje
a muZe nas upozornit na nenapadna, ale zajimava mista. Jednim z jeho cili je mistné
zakotvené uceni, které vyuziva vyhody dobie znamého prostiedi a provazuje vyuku
S realnymi, denn¢ viditelnymi, hmatatelnymi zélezitostmi, misty i lidmi, a je oteviené

riznym stylim uceni (Skoupa, 2015).

Zaci ¢&i studenti se pii prochdzeni trasy mohou aktivnim zplsobem seznamit
s informacemi, které do té doby o své obci tfeba ani nevédéli. Nejvice ale poslouzi
samotny proces tvorby questu, kdy se musi vymyslet vhodna trasa, zajimavé téma,
vyhledat potfebné informace a pak textové zpracovat. Tim, ze pii praci Skazdou
informaci pracujeme nckolikrat, je velka pravdépodobnost, Ze se ziskané informace ulozi

trvale a svym tvlircim umozni navazat novou dimenzi vztahu k mistu, kde ziji.

Cilem nékterych méstskych her je sezndmeni obyvatel s misty, kam by obvykle

nezavitali, nebo ukazat jim znama mista z nového thlu pohledu.

Geocaching pfivadi hraCe na zajimava mista, ale s dalSimi informacemi o téchto mistech
je vlastn¢ ani neseznamuje. NejcastéjSim cilem je dostat se na dané misto, nalézt krabicku,
zapsat se V ni, néco vymenit a jit dal. Vyjimkou jsou earthcache, pfi jejichz hledani je

tieba pracovat s fotografiemi nebo zjistovat informace.

3.3 Obdobi vzniku

Nejstarsi hrou je bezesporu letterboxing, ktery, jak jiz vime, vznikl v poloviné 19. stoleti

v Anglii, ale k jeho masivnéjsimu rozvoji doslo az v 70. letech 20. stoleti.
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Na konci 60. let 20. stoleti se na univerzitnich kampusech v USA zacaly objevovat

méstské hry, pii¢emz v tehdejsim Ceskoslovensku se prvni méstské hra s nizvem Mafie

hréla v letech 1982-83. (JOHANOVSKY, 2012, s. 42-43)

V 90. letech 20. stoleti Delia Clark a David Sobel vytvofili komunitni vzdélavaci

program, ktery zname pod ndzvem questing.

Rok 2000 se mimo jiné zapiSe do historie jako rok, kdy po uvolnéni vojenského

polohovaciho systému pro civilni ti¢ely vznikl geocaching.

Pocatek unikovych her je spjat s rokem 2007, kdy v Japonsku na zakladé¢ pocitacové hry

vznikla prvni Ginikova hra.

3.4 Rozdilné pojeti nékterych prvki

Sifry a lusténi

Kromé geocachingu, kde jsou dominantnim prvkem GPS soufadnice urcujici cilové
misto, jsou ostatni hry postavené na lusténi indicii a Sifer. Nejvice lusténi je zahrnuto ve
star$im typu unikovych her, kdy cilem je vylusténi mnoha ¢iselnych kodu, které vedou
k otevieni zamkd nebo posunuti ve hie v kratkém casovém useku. V questingu se také
lusti po celou dobu plnéni tikolu, ale jde Castéji o slovni tkoly spojené s pochopenim textt
obsaZenych v ndpovédach nebo na informacnich tabulich, které vedou k rozlusSténi
zavereCné slovni tajenky. Zde se tedy jedna o lusténi za Gcelem poznavani mistniho
ptirodniho a kulturniho prostiedi. Nicméné i v geocachingu jsou urcité typy kesi, které

vylusténi Sifer ¢i ndpoveéd vyZaduji, napt. mystery nebo multy keSe.
Prostiedi, kde se hry odehravaji

Unikové hry se obvykle odehravaji v uzavieném vnitfnim prostoru, ze kterého je tieba
uniknout ven, osvobodit se. Méstské hry zase vyuzivaji prostoru urbanizovanych celkt
jak venku, tak v budovach. Pro letterboxing, geocaching i questing je potom spole¢né to,
ze se ve velké vétsine€ pripadlt odehravaji ve venkovnim prostiedi, at’ uz se jedna o mesto,
vesnici, les nebo louku, a mohou sméfovat k vyznaénému bodu v krajiné. Neékteré

questingove trasy ale vyuzivaji i prostfedi budov, napt. quest v knihovné¢.
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Finanéni naro¢nost

Zapojeni do letterboxingu a questingu nevyzaduje Zadné specialni vybaveni a trasy jsou

pristupné zcela zdarma, coz je jednou ze zakladnich myslenek obou aktivit.

Geocaching vyzaduje vybaveni pro vyhledavani polohy pomoci GPS. Podle informaci
sta¢i pouze mobilni telefon s pfislusnou aplikaci, ale podle zkuSenosti nedokaze polohu
urcit tak presné jako specidlni lokator. S piibyvajicim mnozstvim kesi je autofi umist'uji
na ¢im dal méné dostupnd mista — pod vodu, do koruny stromt, do kanalizace, uzkych
Stérbin, takze aktivni kaCefi musi svou vybavu dopliovat dalSimi specidlnimi

pomiickami.

Méstské hry jsou vétsinou také dostupné zdarma, ale u nékterych je vyzadovano zapisné

V fadu stokorun.

Oproti tomu jsou inikové hry zpoplatnéné, je to vlastné podnikatelsky zamér s cilem
vydélku pro tviirce a provozovatele hry. Jedna hodina hraciho ¢asu tak vyjde pro skupinu

hraca primérné na 1000 K¢&. Setkavame se zde ale s precizné propracovanou aktivitou.

Jazykové omezeni

Ur¢itou nevyhodou her pracujicich s texty, zejména letterboxingu a questingu, je to, ze
jsou vytvorené pro urcitou jazykovou skupinu a pocet ti€astniktl je tim omezen na ty, ktefi
dany jazyk dobie ovladaji. K tomu se ptfidava fakt, Ze verSované napovédy musi obc¢as
vyuzivat neobvykla slovni ¢i vétna spojeni, kterda mohou pro nerodilé mluv¢i znamenat,

ze nedokaZzou trasu projit nebo vylustit hadanky.

3.5 Spole¢né prvky

Za spolecnou vyhodu mizeme povazovat, ze tyto hry vytdhnou hréace, tedy mladez,
rodiny sdétmi a dospélé do aktivnich cinnosti spojenych s pohybovou aktivitou
a vétSinou 1 pobytem na Cerstvém vzduchu. VSichni rodi¢e urcité zazili, jak je v soucasné
dobé tézké vytahnout déti na vylety, kam se jde pouze s cilem nékam dojit nebo zGcastnit
se hodinové prohlidky zamku, kdy vyklad détem mnohdy nic nefika. Jakmile se ale objevi
moznost lusténi a hledani pokladu, zaptsobi jako silna motivace a pak jsou déti ochotné
zdolavat nepfijemnosti spojené s namahavou cestou mnohem rad¢ji a na hledani pokladu

se vysloven¢ tési.
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Zajimavym spoleCnym prvkem muze byt procitani logbooku, kde zjistime, jaci
navstévnici jiz danou hru navstivili, z jakych mist ¢i zemi pochézeji a pocit ur¢itého
propojeni s herni komunitou. U letterboxingu nebo questingu se k tomu pridava jesté

otisk razitka do sbirky, v geocachingu zase vyména drobnosti ulozenych v krabicce.

Shrnout to mizeme také tak, ze vSechny zde zminované aktivity vytdhnou do piirody
nebo k pohybu i ty hrace, ktefi by mozna jinak sedé€li u pocitace. Davaji jim tedy moznost

zazit dobrodruZzstvi na vlastni kizi a poznavat zajimava mista a zdkouti.
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Prakticka Cast

4 Metodika vytvoreni questu

V této kapitole popisuji navod na sestaveni questu, vychazim pfi tom jak z namétt v knize
Questing, tvofime hledacky pro lidi a slidmi, ale velmi vyznamné i z vlastnich
zkuSenosti, které jsem nasbirala pifi tvorbé cvicného questu i questu, ktery jsem

pfipravovala se skupinou déti.

Chceme-li vytvotit zajimavou hledacku, ktera bude poskytovat dostatek zabavy i poucéent,
cekd nas velky kus prace. Od prvotni mySlenky az do zvefejnéni questu je tieba
podniknout mnoho jednotlivych kroki, a proto i skupinova prace mtize vést k rychlejSimu
dokonceni questu a myslenka vyuzivat questing ke tmeleni mistni komunity samotné

tvorb¢é questu prospiva.

Pti pfemysleni nad tymovym tvoienim hledacek jsem dospéla k nazoru, ze pokud pro
vytvofeni nové hledacky skladame tym, vyuZijeme znalosti a dovednosti z mnoha
riznych oblasti. Potfebujeme né€koho, kdo se v mistni krajiné¢ dobie orientuje. Dale
nékoho, kdo zn4 mistni historii, architekturu nebo ptirodni bohatstvi a vi, kde pfipadné
informace hledat. Dtlezitd je i1 prace s jazykem pii vymysleni verSovanych napovéd.
Nékdo dalsi mtze pracovat na grafické strance, ilustracich a piehledném uspotadani
letacku. Jiny €len tymu tieba dobfe rozumi mapam, umi do nich zakreslit nové vznikajici
trasu. DalSi pfipravi schranku, do které se umisti poklad. Nékdo dalsi zatidi zvetejnéni na
internetovych strankach nebo roznese letacky do okolnich infocenter. Pro tvorbu questu

tym jednozna¢né vyuzijeme, at’ ve Skolnim ¢i komunitnim prosttedi.

4.1 Vybirame téma questu, po¢atecni a zavérecné stanovisté

Nejprve je dobré zamyslet se nad zaméfenim planovaného questu a polozit si otazku,
jestli chceme hleda¢um piiblizit ptirodni zajimavosti, historii, architekturu nebo tieba
vyznamné 0sobnosti. To se mize odvijet podle vékového nebo zajmového slozeni
skupiny. Pokud je ve skupin€ kronikaf obce, je pravdépodobné, ze se quest bude vénovat
historickym realiim nebo opomenuté, ale pro danou obec vyznamné osobnosti. Pokud je

Clenem student architektury nebo kapelnik mistniho péveckého sdruzeni, muzeme
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predpokladat, ze se quest bude ubirat spise témito sméry. V piipadé détské skupiny padne

nejspise napad zamefit se na prirodu.

Jakmile madme vybrané téma, miizeme hledat vhodnou lokalitu, kterd s nasim tématem
souvisi a kterou bychom chtéli navstévniktim pfiblizit. V této fazi je dobré promyslet, kde
quest zahajit a kde zakoncit. Obé mista by méla byt né¢im zajimava a inspirativni. Pro
vstupni stanovisté bych volila umisténi blizko stiedu obce, piipadné blizko $koly, pokud
tvofime s Zaky. Praktické a k nav§tévnikim ohleduplné také mize byt, pokud je to misto
dostupné verejnou dopravou nebo je mozné zde zaparkovat. Zaveéreéné stanovisté by
naopak mohlo byt na mist¢ odlehlejsim a klidnéjsim, kde bude mozné nerusen¢ hledat
schranku s pokladem a které poskytne celé aktivite urcité vyvrcholeni dotvofenim

atmosféry.

4.2 Trasa a priubézna stanovisté

V tuto chvili jiz také za¢neme piemyslet, kudy trasu povedeme. Nejlepsi jsou samoziejmé
cesty, kde je minimalni nebo zaddny dopravni ruch a které poskytuji bezpeci vSem
ucastnikim. Vyhneme se tedy rusnym silnicim, polorozpadlym lavkam, dlouho
neudrzované aleji, kde hrozi pad velkych vétvi, nebo tieba zaludnym mocalim (Clark aj.,
2014). Vhodné je také premyslet, kudy vedou ruzné nauéné stezky s informacnimi
tabulemi, které pozd&ji mohou poslouZit jako stanovisté s hledanim napovéd, ale pfi jejich
vyuzivani je nutné byt kreativni a nekopirovat pouze tuto stezku. Dale mizeme zaclenit
misto, kde je mozné si odpocinout na lavi¢ce nebo se chvili kochat vyhledem. Pamatujme,
Ze pti questingu nejde tolik o polykani kilometrti, jako o seznameni s mistem vcetné jeho
atmosféry. Ve vétsi skupiné mizeme trasu planovat nad mapou. Pokud misto dobie

zname a skupina je mensi, podafi se nam to mozna i zpaméti.

Trasu, véetné pocatecniho a zavérecného stanovisté, mame vymyslenou. Pfichazi Cas si
Ji poprvé s o¢ima dokofan projit. Podle planované délky questu vhodné volime umisténi
stanovist, tak aby vzdalenost mezi nimi nebyla pfili§ velka, ani mald. Pti vétsi vzdalenosti
se lehko stane, ze questfi zapomenou trasu sledovat a zabloudi. Pokud jsou zastaveni
prili§ blizko u sebe, nemtlize byt celkova trasa pfili§ dlouhd. Za ideédlni dle osobnich
zkuSenosti, pfi prochazeni questt primérné délky (tedy 1,5 az 4 km) jevi zvolit tii az Sest

zastavek na jednom kilometru cesty.

V této fazi uz zaroven doporucuji fotit si mista planovanych zastavek i v ptipad¢, ze dané

misto dobie znate. Fotografie zachycujici okoli i detaily pomohou pozdéji s vytvafenim
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lustének a hadanek a nebudou vas nutit se na misto vracet vicekrat. Fot'te si i1 tabule
nauc¢nych stezek, nékteré ukoly mohou hledaci tesit podle nich. Radé&ji nafotit vice
moznych zastavek a nckteré pak vypustit, abyste trasu nemuseli prochazet nékolikrat.

Zaroven si zapisujte poznamky se v§im, co vas cestou napadne.

Na zévérecném stanovisti je v tuto chvili dobré vyhledat zajimavé misto k ukryti
schranky s pokladem. M¢lo by byt né¢im vyjimecné a nezaménitelné, aby si hledaci misto
pokladu neodnaseli zklamani z neuspéSného hledani. Zaroven by objeveni pokladu
nemélo byt ptili§ snadné, aby naopak neubiralo napéti z hledani a abychom se vyvarovali

nevitanym nahodnym navstévam.

4.3 Priprava napovéd

Jak jsme jiz zminovali, rozliSujeme dva druhy ndpovéd. Prvni typ nazyvame napoveédy
s ptibéhem, které tvoti jadro hledacky. Druhy typ je ndpovéda pohybova, kterd ukryva
informace o dalsi cesté (Clark aj., 2014, s. 104-105).

Podle doporuceni autorti questingu je dobré pokusit se o vytvoreni verSovanych napoveéd,
které nas nuti vice pfemyslet pii praci s textem a zaroven dodavaji questu do jisté miry
tajemny nadech a autenticitu. Sami autofi k tomu pisi: Uvédomujeme si, Ze otdzka, kterou
vetsina lidi v urcitém momenté prace na hledacce polozi, je: ,, K cemu ty basné? “ Ackoli
texty nékterych existujicich hledacek obsahuji kostrbaté verse, basné nevalné urovné
nebo dokonce uplné mizerné bdsné, jsme i tak presvédceni, zZe stoji za to se o versovany
text pokusit. Poezie se velmi prijemné cte a jeji tvorba vyrazné napomdaha soustiedeni.
Jsme presvédceni, Ze rozhodnuti psat text ve verSich by meélo stat na samém pocdtku
tvorby hledacky. Je mozné psat text v proze, trvame ale na tom, ze takové rozhodnuti by
meélo byt vedomé a oduvodnené, nikoli zpiisobené obavami, ostychem, nedostatkem

inspirace, ¢i — reknéme to rovnou — lenosti. (Clark aj., 2014, s. 107)

Pti tvorb¢ vlastniho questu jsem v sobé méla piesné ten ostych, ktery autofi popisuji,
a obavala se, ze nedokazu verSovanou napovédu vytvoftit. Jako autorka diplomové prace
0 questingu jsem si ale nemohla dovolit tento dulezity prvek vypustit a s rozporuplnymi
pocity se pokusila o prvni verSe. Nevim, jak kvalitu mych verst ohodnoti ostatni, ale
musim pfiznat, Ze jsem hned od po¢atku vnimala, Ze se mi daii lépe, neZ jsem se odvaZzila
doufat. V nékterych mistech to samoziejmé bylo veliké uskali, trvalo dlouhou dobu, nez

jsem pfisla na vhodna slova, basné nékolikrat preformulovéavala a né¢kde nejsem dosud
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zcela spokojena, ale je také pravda, Zze v nékterych chvilich mi napady a verSe zacaly

naskakovat Gpln¢ samy.
4.3.1 Pribéhové napovédy

Pro ukazku verSované napovédy s piibéhem si tedy dovolim zvolit mé vlastni hned

z prvniho questu a prvniho zastaveni:
Pred tebou ted’ skola stoji,

vis-li, jak jiz davno svoji

ulohu zde vykonava?

Od silnice ze strany

hledej letopocet psany pismeny.

Ve s§titu budovy je fimskymi Cisly vyryty letopocet MDCCCLXXXIV. Aby to pro
hledace nebylo jen pouhé opisovani, pro vylusténi této Sifry je tieba fimska Cisla prevést

na arabska, tedy 1884.

4.3.2 Pohybové napovédy

Naopak questy, kde autofi basnicky prvek zcela vynechali, sklouzavaji k nejméné
zajimavym a to zejména u pohybovych napoveéd. Neni piili§ zdbavné Cist desetkrat za
sebou pohybovou napovédu typu: Jdéte rovné, za vysokym stromem odbocte doprava,
pak dvakrat doleva, znovu doprava... Spise to pfipomina nezazivné lekce z ucebnic cizich

jazyku vénujici se orientaci ve mésté a hledaci mohou ztratit zajem cestu dale prochazet.

Zde ukazka (nejmenovaného) questu, kde se autofi o baseil nepokusili a misto toho sepsali
obsahlé pokyny. V tomto questu je ovSem pouze nékolik zastavek a roz¢lenéni trasy na
vice zastaveni by sice znamenalo vice prace pro autory questu, ale také by se jisté stal

atraktivnéjSim pro hledace:

Zacatek trasy je v Boru u Skutce u autobusové zastavky a parkovisté s ni sousedici. Odtud

se vydame po cervené turistické znacce smerem na Vranice (od zastavky smérem pres
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hlavni silnici). Po chvili vstoupime do lesa, kde nas ceka prudky kopec dolii, v jehoz
poloviné se odpojime z cervené. Sejdeme zbylych nékolik metrii z kopce po pravé
vyslapané pésiné az na cestu, kterou mame pod kopcem jiz na dohled. Pres cestu pouze
prejdeme a napojime se na zelenou turistickou znacku. Hned za cestou prejdeme pomoci
kmenové lavky uzky potok a vystoupame skrz skalni kanon az na hieben. Zde narazime
na krizovatku s modrou znackou. Stale se vsak budeme drzet zelené znacky, kterd nds
svede opét dolit z kopce. Cesta vede v uzkych skalnich prirvach, kterych jsou v okoli
desitky. Pod kopcem prekrocime po lavce potok. Zelena nds vyvede az na lesni cestu,
kterou prejdeme, a stale budeme pokracovat po zelené. Projdeme kolem informacniho
panelu, ktery naznacuje, zZe cil je jiz nablizku. Zelena nas dovede az pod skalni sténu,
kolem které se vyddame doleva a po nékolika metrech dojdeme primo do stredu skalniho
mesta Toulovcovy Mastale. Zde z rozcestniku zjistime udaj o vzddlenosti k chaté Polance,

kde prvni cislo udaje je tim, které potrebujeme znat. (Questing 2019)
Nyni ptiklad verSované pohybové napovédy:

Az sviyj ukol dokoncis,

celem vzad se 0tocis,

a nad skolou po cesticce za zavoru vyrazis.

Trava lechta do holeni,

dlouhd cesta to vsak neni,

smeruj k velké brize.

I kdyz verSe nejsou dokonalé¢, musim déat za pravdu autorim questingu, ze jejich
vymysleni a sepisovani nebyla az tak neptekonatelna zalezitost, kterou si pii této
ptilezitosti mizeme vyzkouSet a mozna v sobé objevime necekany talent. Dalsi pfinos
verSovanych napovéd vidim v tom, Ze dokdzi text velmi dobte rozclenit a zptehlednit,

a tim usnadnit orientaci v letacku.

4.3.3 Zmény na trase v priibéhu ¢asu

Pti vytvafeni napovéd musime také dat pozor na to, jaké redlie do néapoveéd
zakomponujeme. Je velice dulezité, aby to byly skutecnosti, které v terénu vydrzi dosti
dlouhou dobu beze zmény. Jako méné vhodné se tedy jevi napovedy, které obsahuji

napiiklad barvu domu nebo plotu nebo informace o kopretinach kvetoucich na louce.
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Radgéji volime pocet oken na domé nebo poli na plotu (Clark aj., 2014, s. 51). [ tuto zménu
jsem méla moznost si zdhy po vytvoreni prvni hledacky ovéftit. Jedna z pohybovych

napoved znéla takto:

Dalsi cestou po chodniku se dej,
az ke kriZovatce, nic nevahej,
diim se Serifem hledej.

Serifem byla minéna reklama na jakysi hostinec U Serifa ve vedlejsi vsi, ale umisténa na
ploté pted domem, ktery byl spojeny se zajimavou historickou udalosti, a to navstévou
cisafe Frantiska Josefa I. Reklama zde byla jiz 1éta a nenapadlo mé, ze by méla v blizké
dobé zmizet, ale stalo se tak béhem dvou mésicti od dokonceni hledacky. V obci se zacal
budovat dalsi usek nového chodniku, jemuz musel stary plot ustoupit a spolu s nim
zmizela i reklamni cedule. Cekala jsem nékolik mésicti, zda se na novy, o par desitek
centimetrti posunuty plot, reklama vrati, ale zatim se tak nestalo. Pfi budovani chodniku
v8ak padl i stary rozlozity ofeSak, ktery vyhled na diim dosti zakryval. Po kazdé cesté
kolem tohoto domu jsem premyslela, jak situaci vyfesit, a v questingu se nastésti feseni
vzdycky najde. Vykacenim stromu se odkryl celkovy pohled na diim a na starou pavlac.
Zmena je tedy uplné jednoduchd, bude stacit pouha vyména slova ,,Serif* na ,,pavlac®“. A
posledni vers bud znit: ... dum s paviaci hledej. A tato zména dokonce lépe zapadne do

konceptu historického questu.

4.4 Ziskavani informaci do pribéhové napovédy

Pii tvorbé piibéhovych nipovéd mlZeme vyuZit regionalni publikace, které maji
zpracované snad vSechny obce a kde se dozvidame nejzakladnéjsi udaje z polohy obce,
geologické stavby krajiny, pfirodnich podminek, pfirodnich zajimavosti a samoziejme i
historie obce, od prvnich pisemnych pramenti do souc¢asnosti. Dale to mohou byt obecni
jsem v tomto ptipad¢ nakoukla i do tzv. Uli¢niku Velkého Grunova, ktery zpracovali
studenti nedalekého gymnazia. Dalsi prameny budou k dispozici v regionalnim muzeu,

archivech, pfirodovédnych spolecnostech a v dnesni dobé samoziejmé v internetovych

zdrojich.

Pro maximalni umoznéni mistniho zakotveni miizeme pfi praci na questu pozadat

0 spolupraci mistni odborniky. Geolog nas provede okolim obce a povypravi o vzniku
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nejzajimavéjsich geologickych ttvard. Hajny zase o vyznamu lesa, zpuisobu péstovani
stromd, chovani v pfirodé¢ nebo divokych zivocisich, ktefi se v nasi oblasti vyskytuji.
Nadseny, tiebas 1 amatérsky, ochrance piirody o zajimavych rostlinach, které bychom
jinak ptesli bez povSimnuti nebo o pilné préci lesnich mravencli. Rybat o rybnicich
a zivoté v nich. Sbératel starych pohlednic nam ukaze, jak obec vypadala pied sto,
osmdesati ¢i padesati lety. Kronikaf vi podrobnosti o zajimavych historickych udalostech,
budovach a mistech. Pamétnik se pod€li o vzpominky na udalosti, které ovlivnily Zivot
V nasi obci v dob€ neddvné, ale piesahujici nasi osobni pamét’. Ve zdejsi tovarn€é mohou
mit ulozeno nekolik historickych, v dnesni dob€ uz nepouzivanych, stroji. Poslouzit ale
muze i filmovy material, at’ uz se jedna o kratké reportaze z mistnich zajimavosti, nebo
naptiklad film, ktery se kdysi to¢il v té staré vile pod lesem. Tyto zdroje autofi publikace

0 questingu nazyvaji sekundarnimi zdroji (Clark aj., 2014, s. 98).

Stejné jako existuji mista a lidé, od kterych se mtizete ucit, existuji také primarni zdroje,
¢ekajici na objeveni a vyuziti. Jsou to skute¢né, hmatatelné véci: zvony ve v€Zi kostela,
dopisy vojaka z fronty prvni svétové valky, nahrobky... Sebelépe napsana ucebnice
nedokaze poskytnout to, co tyto primarni zdroje — pocit autenticity, opravdovosti. (Clark
aj., 2014, s. 99).

Zdrojt je opravdu hodné a jednou véci si mlzete byt jisti: vase obec je bohata! Je v ni
k dispozici mnozstvi zdroji — mista, lidé, zkuSenosti, primarni i sekundarni zdroje. Kdyz
se vam podafi toto v§e vyuZit a propojit, pomize vam to posilit va$ vztah k mistu, které

je vasim domovem (Clark aj., 2014, s. 100).

4.5 Psani textu hledacky

Pti psani ndpoveéd mizeme vyuzit hlasu riiznych privodc, jejichz tsty ¢i thlem pohledu
lze hledacku predstavit. Nej€astéji uzivané jsou tfi: neviditelny ucitel, povzbuzujici

priavodce a mluvici nezivy objekt (Clark aj., 2014, s. 113)
Priklad neviditelného ucitele z vlastni hledacky:
Posad’ se a rozhlédni po kraji nasem

a vez, ze chudak i bohdc zde nasel

dobré misto k Zivotu.

Dva velike kopce ¢ni se tu.
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Ten tlusty na vrcholku tezbou ohlodany

jmenuje se Tlustec.

Ten Spicaty Ralsko jest

a jeho hrad kdys strezil cest.

Piiklad povzbuzujiciho privodce z tvodu hledacky vytvorené s détmi:

Ahoj, ja jsem Mikulasek, trochu skritek, trochu zvédavy kluk. Jméno jsem dostal podle
patrona zdejsiho kostela, svatého Mikulase. Toho urcité vsichni zndte, protoze vam
V prosinci prindsi sladké darecky. Sochu mého jmenovce si miiZete prohlédnout i na brané

ke kostelu. A prave za branou jsem si pro vas pripravil prvni ukol...

Miluvici nezZivy objekt (sloup vysokého napéti) z jedné napoveédy z questu vytvoreného

S détmi:
Stojim tu sam a sam na kraji pole,
pohnout se nemuizu, nohy mam uvizlé uplné dole...

Priivodcem se muze stat vypraveée prastaré legendy nebo néjaké zviratko, které zde Zije.
Poskytnéte prostor hlasu nezivé ptirodé — privodcem miize byt tfeba hora nebo feka

protékajici méstem (Clark aj., 2014, s. 114).

Do textii zapojujte ¢iselné hadanky, které lze kombinovat do tajenek ¢ kodi. Cisla
najdete vSude: disla silnic, pocty kilometrii na ukazatelich, ¢isla doml a sloupl
elektrického osvétleni, letopoCty postaveni budov — tyto hadanky ndm mohou poslouzit
I kK pouceni. Dalsi souvisi s pozorovanim okoli: spocitejte Cervené dvete, pocet sloupkii
u plotu, kolik pater ma vysoka budova, kolik schodti vede ke kapli¢ce apod. Cisla pak lze
rizné odecitat, pticitat, nasobit, délit, hledat na map¢, mohou se stat kodem k otevieni

schranky s pokladem (Clark aj., 2014, s. 116).

Zastaveni v historickém questu ,,Putovani za zapomenutymi ptibchy kraje pod Tlustcem
a pod Ralskem* vyuziva né€kolika ¢iselnych napovéd, jiz zmiflovany letopocet na Skolni

budové, v misté jiného zastaveni pak pocet okének:
Nyni pékné opravend a biskupem vysvécenda,

opét hlavu hrdé tyci, davné chmury jiz netizi.
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| zde na té wkol ceka, odvazného nevyleka.

Spocitej okénka na vezi:

Pocetni ukol ze Stromové hledacky sktitka Mikulaska:
Posledni uikol na tebe ceka,
mapa s vrcholky té ve Stychu nenecha.

Dva kopce podle stromii jméno své dostaly.

Jsou to a . (Velky Buk a Jedlova)

Na tomto misté s vvhledem krasnym,

Jen tak té nepustim,

Nejdriv té pocetnim ukolem potrapim.

Do prikladu zapis vysku kopce z téch dvou vyssiho,

pak toho nizsiho a pocitej:

Miuzeme zapojit i dal$i smysly. V blizkosti kravina, zoologické zahrady ¢i sirného
pramene muzeme zapojit ¢ich. Sluch zase pokud hledace do urcitého mista nasmérujeme
na ¢as, kdy na v€Zi zvoni zvony. Hmatem miiZeme porovnavat strukturu kiry stromt

nebo porovnavat teplotu vyvérajicich prament.

Atraktivni hledacku vytvotime, kdyz se nebudeme vyhybat humoru. Do textu mizeme

také vélenit citace z literatury ¢i mistnich zdroji (Clark aj., 2014, s. 117 -119).

4.6 Mapa

Soucasti nékterych hledacek byva mapka, ktera ma za ukol spolecné s pohybovou
napovédou pomoci navstévniklim zorientovat se V neznamém terénu, bezpecné projit

trasou a uspé$né dohledat poklad. V nékterych questech se muzeme setkat svelmi
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peknym ru¢né kreslenym a propracovanym plankem. V jinych mapka vypada tieba jako
plan deskové hry, kdy kulatd na sebe navazujici policka ukazuji smér cesty a barevné
odliSena policka umisténi stanovisté. Nékteré mapky vykazuji zdatilé prvky pocitacové

grafiky.

Bylo by dobré zvazit, jaky druh mapky dokazeme vytvofit tak, aby byla dostate¢n¢ ptesna
a prehledna, piipadné barevné odliSena, a stala se skute¢nou pomtickou. Pokud pracujeme
ve skupin€, miizeme o vytvofeni mapy pozadat vytvarné zdatného ¢lena skupiny a pro

ptesnost vzdalenosti jednotlivych zastaveni pouzit skute¢nou mapu jako voditko.

Ruéné kresleny planek by mél symbolicky zobrazovat zachytné body, napf. vyrazny
strom v poli, posed u cesty vedouci po okraji lesa, kamenny kiizek, kaplicku, sloup
elektrického napéti atd. Pokud si na kresbu netroufdme, je mozné planek doplnit napf.

skute¢nymi fotografiemi téchto zachytnych bodu (Clark aj., 2014, s. 121-127).

4.7 Schranka s pokladem
Schrance s pokladem a jejimu umisténi bychom méli vénovat velkou pozornost. Jedna se
o misto, kde hra vrcholi a zazitky, které si hledac¢i odnesou z hledani pokladu, budou

jejich vzpominky ovliviiovat nejvice.

Nejprve si v cilovém misté ujasnime, kde bude poklad ukryty. V piirodé mize byt ulozen
ve vykotlaném stromu nebo patezu, pod kameny, v mélké tince nebo tieba v jakési ,,ptaci
budce® na stromé&. V obydlenych Gizemich 1ze vyuzit uvolnéného kamene v zidce, vytvofit
fiktivni poStovni schranku, faleSny kvétind¢€ nebo poklad ulozit u €lena komunity, ktery

je ochotny po vysloveni vylusténého hesla poklad vydat

Dale volime vhodnou velikost schranky tak, aby Sla dobfe ukryt, ale zarovenl byla
dostate¢né prostornd pro uloZeni vSeho potfebného. Ve schrance byva umisténa navstévni
kniha stuzkou nebo propiskou, kam uspés$ni lustitelé zapisuji datum, kdy trasu
prochazeli, jak se jim libila a také mohou tieba ptidat né¢jaké postiehy pro spravce questu.
Z letterboxingu se pienesl také zvyk ptidavat do schranky razitka dané hledacky, obvykle
ruén¢ vyrobend a Strasou souvisejici, které si hleda¢i mohou otiskovat do svych

questingovych denick.

Schranka by méla byt odolnd proti povétrnostnim vlivim, musime pocitat s tim, Ze ji
hledaci budou vyzvedavat tieba i v deStivém pocasi. Nej€astéji jsou vyuzivany plastové

krabic¢ky, v nich jsou predméty ulozeny jeSt¢ do uzaviratelného plastikového sacku.
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Mohou to byt ale i schranky dievéné, tedy jakési truhlice, nebo plechové (Clark aj., 2014,
s. 130 -131).

Pfi umistovani schranky musime vzit v uvahu také to, Ze bude tieba o ni pravidelné
pecovat, kontrolovat a doplnovat jeji obsah. Nemé¢la by tedy lezet ve velké vzdalenosti

od mist, kde se béZn€ pohybujeme, aby ndm nasledna péce nepiinasela piilis starosti.
Poklad

Ve schrance by také mél byt n¢jaky poklad — mohou to byt dievéna kolecka podobna
turistickym koleckiim, vizitka daného questu nebo jiné drobnosti, které si navstévnici
mohou odnést. Musime vs$ak pocitat s tim, Ze se schranka mtze stat ,,0béti” necekanych

navstév nebo dokonce vandalismu.

Abychom zabranili Skoddm, je moZzné do schranky ulozit pouze n¢jaky kod, kterym se
hledaci pozdéji prokazou a odménu si vyzvednou napi. v turistickém informacnim
centru, v nékterém mistnim obchodé nebo cukrarné apod. Tato alternativa pro hledace ale
znamena urcitou nevyhodu v tom, Ze se musi trefit do oteviracich hodin takovychto
zafizeni a pro ziskani pokladu jsou nuceni ujit dalsi kus cesty. Idedlni je umistit misto
s vyzvednutim pokladu na zpatecni cesté k parkovisti i zastavce vefejné dopravy. Lidé,
kteti poklad ptedavaji, by mé¢li byt o celé aktivité dobfe informovani, idealné zapojeni
Vv jeji piipraveé, aby spolu shledadi (zejména pokud jsou jimi déti) sdileli radost

z nalezeného pokladu a dokézali s nimi chvilku o ¢erstvych zézitcich popovidat.
Pravni naleZitosti

Pred ukladanim pokladu musime dbat pravnich nalezitosti. Obecné plati, ze vetejné
prostory jsou pro umisténi hledac¢ek nejvhodnéjsi. Umisténi na soukromé pozemky je také
mozné, ale je nutné majitele pozemku predem seznamit s tim, co umisténi schranky
obnasi. Budou se tu ¢as od ¢asu pohybovat riizni lidé, moZna pii hledani pokladu poslapou
kus louky uréené k senoseci, mozna s sebou budou mit psa apod. Nez poklad uloZime,
musime si zjistit majitele pozemku a ten musi dobrovolné poskytnout pisemny souhlas

s timto specifickym vyuzitim pozemku (Clark aj., 2014, s. 49, 51).

4.8 Vytvareni luStének
Na zéklad¢ vlastni zkusenosti doporucuji si hned zpocatku zformulovat, jak bude znit

zavereéna napovéda, ve které se hraci dozvi umisténi pokladu. Vétu, kterou budou muset
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vylustit, si ptipravte jesté¢ pied tim, nez zacnete tvorit lusténky u jednotlivych zastaveni,

abyste vidéli, jaka pismena, Ci ¢isla potiebujete z indicii ziskat.

Nejprve se snazte do napoveéd zakomponovat méné obvykla pismena (, 7, ¢, f, g, ...),
Cisla (ne u kazdého zastaveni se nam podafi ¢iselnou hadanku vymyslet) a az na konec si

ponechte pismena obvykla (a, e, k, p, ...).

Pti vytvareni prvniho questu jsem postupovala spise podle potradi pismenek Vv lusténych
slovech a v zavére¢né fazi se dostala do situace, kdy jsem jen obtizné hledala moznosti,

jak méné obvykla pismena ziskat.
Ptiklad zavérecné lusténky:

Poklad svij zaslouZeny hledej:

1 23456 37 86435291011123 1351431516

(4 lokte od vykotlaného stromu)

Lusténky u jednotlivych zastaveni vychdzeji z ptib&hovych napoveéd. Odpoveédi na né
mohou hraci zjistovat piimo v textu, ktery si musi jesté jednou dikladné precist, dale
z textll informacnich ceduli, dopravnich znacek nebo se dobie rozhlédnout po okoli
a vychazet ze svych dosavadnich znalosti.

Pozor si musime dat, pokud do lusténky dopliujeme mistnimi nazvy, které hledaéi ze
vzdalenéjSich oblasti nemuseji znat. Typickym piikladem jsou ndzvy kopcti. My piece
odjakziva vime, ze ten kopec s lomem ve vrcholové partii Se jmenuje Tlustec a ten se
ziiceninou je Ralsko, ale navitévnici z jiznich Cech uz ne. Pokud jim chceme takovou
otazku polozit, musime si pohlidat, ze maji kde odpovéd’ zjistit. Bud’ je upozornime, ze
mezi vybavu, kterou ke zdolani questu potfebuji, maji zafadit mistni mapu nebo jim
poskytneme vhodnou napovédu piimo v textu. Mzeme jim také dat na vybér z nékolika

moZnosti.

Priklad:

Za lipami se tusty kopec tyci.
Rika se, Ze tézba ho pry zase znici.

Ale cedice je lidem potrebi,

49



I tvoje oko tento slavny kopec
Vyber jméno tlustého kopce a doplii do basnicky:

Ralsko, Jestéd, Tlustec

4.9 Uvodni a zavére&né informace

Kazdy quest by mél obsahovat ivodni a zavérecné zakladni heslovité informace, ze
kterych se piipadny navstévnik questu rychle dozvi vSe potiebné o misté, trase,

vzdalenosti, apod. (Questing, 2019)
Informace na uvodni strance mohou znit napiiklad takto:
Nazev questu: Putovani za zapomenutymi pribehy kraje pod Tlustcem a pod Ralskem

ObtiZnost hledacky: orientacné snadna, po silnickach, chodnicich, cestach ci pésinkach.

Posledni usek vede starou tivozovou lesni cestou, mozno zdolat s terénnim kocarkem.
Délka hledacky: 3,5 km / 2 hodiny

Vybaveni na cestu: tuzka, guma, pevnda obuv

Zacatek hledacky: v parciku u Skoly ve Velkém Grunové

Hledacku je mozné prochdzet celorocné. Je vhodna pro milovniky historie a starych
dobrych casii. Dospeli ukoly hraveé zvladnou, déti mohou obcas potiebovat dospélackou

napovedu.

Pro nalezeni pokladu je treba vylustit zavérecnou tajenkU — pozorné cti a sleduj text
arozhlizej se kolem sebe. Tajenku poskladej z ocislovanych pismen v jednotlivych

napovedach.
Informace na zavérecné strance:
Podékovani:

Se vzpominkou na pani Ivu Tomkovou, ucitelku, reditelku a kronikarku z Velkého
Grunova, ktera mé zasvetila do tajii zdejsi historie, a S ochotou a prispénim mnoha

blizkych v léteé 2018 vytvorila KaM.
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Dékuji Jardovi K. a Petrovi F. (www.hrady-zriceniny.cz) za poskytnuté historické
fotografie, Vitkovi za vytvoreni mapy, Ondrovi a MiloSovi za ukryti pokladu, Elisabeth

a Markétce za ovérovani trasy a v§im dalsim, kdo jakkoliv pomohli.
O hledalku se stard:
YMCA Sever, z. s., kontakt Kamila Matysova, tel. 777 335 426

Questing vyvinula nestatni neziskova organizace Vital Communities ve Vermontu, USA,

V roce 1995 a je viastnikem ochranné znamky.

4.10 Grafické zpracovani

Jakmile mame vSechny podklady, tedy tvodni informace, pohybové a ptib&hové
napoveédy, vytvorené jednotlivé luSténky, i zdvérec¢nou o ukrytém pokladu, a kdyzZ méme
ptipravenou schranku s pokladem, muzeme zacit tvorit leti¢ek. Rozhodné se priklanim
k tomu, aby byl zajimavé zpracovany, at’ rukou ¢i na pocitaci, musi byt piehledny,

zajimavy, doplnény obrazky a kvalitni mapou nebo plankem.

Pti prochazeni mnoha ¢eskych questl se jako vhodny format pii pocitaCovém zpracovani
ukazuje format A4 na Sitku, roz¢lenény do tii sloupcti na obou stranach. Tento format
umoziuje na maly prostor umistit velké mnozstvi informaci, roz¢lenéni na tii sloupce
vyhovuje verSovanym textlm, které nebyvaji tak Siroké. Zaroven se pii oboustranném
vyti$téni vejde na jeden list papiru, coZ miZe byt ve venkovnich podminkach praktické.
Mysleme na to, Ze vitr ve venkovnim prostiedi papiry ¢asto obraci ¢i odnasi. Pak si je
musime rizné piidrZzovat nebo zatéZovat a lusténi a dopliovani do letacku to znacné

ztézuje.

Pokud je to mozné, mély by letaCky byt vytvoreny v barevném provedeni, coz zejména
pro mlad¢ lustitele ptisobi motivacné. Nebojme se ru¢né malovanych obrazk, barevnych

planki, grafickému ¢lenéni textu za pouziti kurzivy, tu€ného textu apod.

Po zkuSebnim vytisténi letacku a ulozeni pokladu nasleduje testovani hledacky.
4.11 Testovani hledacky
Testovani hledacky slouZi k ovéfeni, Ze vSe je spravné vymysleno, propojeno, zapsano

anevznikaji hluchd mista napf. z divodu nepochopeni textu, Spatné zapsaného cisla

u lusténky nebo chybé&jicich udaja.
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Testovani je vhodné provadét ve tfech etapach. V prvni etapé si trasu s letackem
prochéazeji samotni tviirci questu. V tuto chvili se zaméfujeme zejména na spravné

umisténa Cisla, kterd vedou k doplnovani zavérecné lusténky.

V druhé etapé budeme ovéiovat piibéhové ndpoveédy. K tomu si miizeme prizvat mistni
ptatele, ktefi maji k danému mistu néjaky vztah, znaji okoli, ale na tvorbé questu se
nepodileli. Trasu s nimi prochdzime, ale drzime se opodal, sledujeme, jak rozumi texttim,
jestli zvladaji lustit tajenky, jestli se orientuji béhem celé trasy. Zde si mtizeme vSimnout,
jak vytvorené napovédy plni sviij ucel. Cestou si délame poznamky, které poslouzi
k dal$im ptipadnym upravam, a méfime cCas, ktery je k projiti hledacky potieba. Tuto

informaci pak uvedeme do tivodnich informaci.

Pro tfeti fazi testovani by byli vhodni lidé, kteti okoli ptili§ neznaji, naptiklad navstéva
béhem letnich dovolenych. Zde si zpovzdali mizeme ovéfit, zda jsme neposkytli
nedostate¢né nebo matouci tdaje (viz zminované nazvy kopci), zda je planek dostate¢né
ptehledny, aby poslouzil v ptipad€, Ze pohybova ndpovéda selze, a zda dovede cizi
navstévniky do cile. Po projiti trasy mizeme pratele pozaddat o zpétnou vazbu
s informacemi o tom, kde se jim tkoly plnily dobte, kde vice véhali, kde se ztraceli a jak
si mysli, Ze by se mohla problémova mista vylepSit nebo jestli by se jim hodilo dalsi

vybaveni.

4.12 Jak dat o hledacce védét

V postupnych krocich jsme usilovné pracovali na vytvofeni co nejlepsi hledacky

a blizime se k cili, k uvetejnéni hledacky.

To nejcennéjsi, co questing piindsi, je moznost podélit se o to, co vy osobné povazujete
za jedinetné a zvlastni. Rada hledatek zkoumajicich misto, kde Zijete, je skute¢nym,
dilezitym ptinosem pro obec, podobné jako muzeum nebo park. Zvetejnénd hledacka je
dal$im mistem, kam je moZné jit a o némz je mozné se néco dozveédét. Lze ji nabidnout

navstévnikiim nebo vyuzit jako aktivitu pro skautsky oddil (Clark aj., 2014, s. 139).

Ovéime si znovu, Ze mame vSe potfebné — vytvoreny a ovéfeny letacek, umistény poklad
a povoleni k umisténi pokladu. Nyni mame v zasadé tfi moznosti, jak dat o hledacce

vedeét.
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Prvni moznosti je vytiSténé letaicky umistit do turistickych informacnich center,
knihoven, muzei, obchodii, nadrazi, tedy vsSude tam, kam pfichazeji turisté

a navstévnici.

Dale umistit letacek na webové stranky. Jak jsme jiz zminovali, existuji stranky ¢eského
questingu, kde vdm po vyplnéni formulate, schvaleni hledacky a za poplatek 500 K¢
letaCek publikuji. Timto se informace o vaSem nové vytvoieném questu dostane do
povédomi questingové vetejnosti. Dale je dobré umistit ho na webové stranky obce ¢i
regionu v sekci pro turisty. Az do vasi obce budou mifit turisté, je mozné, ze se k vaSemu

questu dostanou pies webové stranky obce nebo regionu a radi si hleda¢ku vyzkousi.

Tteti moznosti, jak informovat o nové aktivité, je zaslani ¢lanku do mistniho periodika.
Témet kazda obec vydava informacni bulletin pro své obcany, kde vam prispévek jisté

radi zvetejni.

Nékteré¢ skupiny tvirct hledacek v Nové Anglii si zvykly uspofadat u prilezitosti
dokonceni nové hledacky oslavu neboli Quest Fest. Takova oslava je opravdu pékna,
hraje-li na ni mistni hudebni skupina a na stole jsou k dispozici vytvarné pomucky pro ty,
kdo si chtéji navrhnout a vyrobit své osobni hledacské razitko. Je tu prostor i pro détské
hry a samoziejmé pro obCerstveni. Quest Fest je také dobrou pftileZitosti pro prezentaci
mistnich neziskovych organizaci, spolkt a klubti. Takové akce jsou mnohdy pfitazlivé

i pro sdélovaci prostiedky (Clark aj., 2014, s. 146).

4.13 Péce o schranku s pokladem

Prace na hledacce vlastné nikdy nekon¢i. Po zvefejnéni questu je tfeba o schranky
s pokladem pravidelné pecovat a chodit kontrolovat, zda je poklad stale na svém mist¢,
Ze se nestal terem zabavy pro vandaly nebo divokou zvéf. Neni vét§iho zklamani pro
hledace, nez kdyZ po naméhavém lusténi naleznou prazdnou krabici, kde nemohou nic
zapsat, nic si vzit na pamatku. Z tohoto diivodu je tieba jiz pti planovani dobte rozvazit
umisténi schranky s pokladem. Malokomu se bude chtit chodit kazdy mésic do stale

stejného mista, které je vzdalené n¢kolik kilometri od naseho domova.
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5 Analyza jiz existujiciho questu

Béhem obdobi od zadani diplomové prace az do doby jejiho vytvoreni jsem s détmi prosla
nékolik existujicich questi. Konkrétné to byly questy v Jablonném v Podjestédi s nazvem
Hledacka v kraji tiini, dale dva questy ve Smrzovce (Na svatého Jifi vylézaji hadi a jestiii
a S humorem a nadsazkou mezi dvéma moii prochazkou) a ¢ast questu v Liberci, ktery je

pojmenovan Bez mobilu bez mailu, vénujem se detailu.

K analyze jsem si vybrala quest, ktery jsem navstivila jako prvni, tedy v Jablonném
Vv Podjestédi. Tim, Ze se nachazi blizko mého bydliste i pracovisté, predpokladam, Ze tam
nékdy s zaky jeste zavitdm a analyzou se mohu pfipravit na prochazeni questu a ptipadné

zaludnosti, u kterych by déti mohly potiebovat pomoc.

Tento quest najdete v ptilohach této prace, konkrétné se jedna o ptilohy C a D.

5.1 Uvodni informace

Quest se nachazi v Jablonném v Podjestédi a nese romanticky nazev ,,Hledacka v kraji
tini“. Na jeho vytvofeni se podilela spole¢nost piatel piirody Cmelék, mésto Jablonné
v Podjestédi a byl podpoten z Programu Svycarsko-Ceské spoluprace. Je zaméfen jednak
na poznavani historie tohoto mésta, ale zejména ptirodnich poméri znovuobnovovaného

mokfiadu, k ¢emuz odkazuje jeho nazev.

K luSténi questu je tfeba vytisknout si textovy materidl, jenZ zabira Ctyii stranky a pak
jeste samostatnou mapku, kterd se sklada ze dvou &asti. V prvni ¢asti je zachycena

méstska ¢ast hledacky a ve druhé moktadni ¢ast.

Quest je predstaven jako fyzicky nenaro¢ny, trasa dlouhd 2 km a uvedena pottebna doba
k vylusténi je 60 minut. Uvod zahrnuje obvyklé upozornéni na mozné piekazky na trase.
Zde se jedna o podmacené izemi moktadti v druhé ¢asti hledacky, kdy je v obdobi tani
sn¢hu nebo intenzivngjSich destd nutné vybavit se nepromokavou obuvi. Tato ¢ast je také

htte dostupna napft. s kocarky nebo invalidnimi voziky.

Po praktickych informacich nas k samotnému lusténi zve privodce, jimz je Dratenicek,

lidova postava zndma z povesti tohoto kraje.
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Tento quest je slozeny ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast se tyka historie mésta a druha seznamuje
s ptirodou v oblasti mokiadu. Pii diikladnéjsi procitani textl pohybovych a ptibéhovych

napoved jsem zjistila, Ze s velkou pravdépodobnosti mé 1 dva rizné autory.

5.2 Popis prvni ¢asti questu

Zacatek hledacky je u znamé baziliky minor sv. Vaviince a sv. Zdislavy, ktera je
zmenSenou kopii baziliky sv. Petra a Pavla ve Vatikdnu. Znama je diky ulozeni ostatki
sv. Zdislavy. K tomuto tématu se vaze vstupni ¢ast prvni piibéhové napovédy, ale
samotné ludténi je zaméfené na areal klastera, ktery je k bazilice piistavén. Ukolem

hledact je zjistit nazev radu, ktery klaster spravuje.

Dalsi cesta vede kiivolakymi ulickami historického centra mésta. Informace, které je
nutné zde vyhledavat, jsou umistény na turistickych informacnich tabulich. Jedno ze
zastaveni je u vyhlidkové véze byvalého kostela, ktery byl po postaveni baziliky minor
pfebudovan na pivovar a obytny diim a neni v pfili§ dobrém stavu. VEz je ptesto piistupna
a bezpecna, a pokud trasu prochazime v bézné oteviraci dobé, miizeme se na véz za
drobny poplatek vydat. Namahavy vystup nas odméni nadhernym vyhledem do vsech
svétovych stran. Na severozapadnim horizontu vystupuji vrcholy LuZickych hor, na
jihozapadnim zase kopecky Ralské pahorkatiny. Je odtud vyhled az k zamkam Lemberk
a Novy Falkenburk a na samotné centrum historického mésta s vySe zmifiovanou
bazilikou a jeji kopule. V nedavné dobé dokonce bylo mozné piimo z vyhlidkové véze
pozorovat ¢apy hnizdici na nedalekém kominé byvalého pivovaru. Bohuzel, v poslednich

péti letech se jim ani jednou nepodafilo odchovat mladé.

Dalsi cesta nas zavede na namésti, kde pfimo uprostied stoji morovy sloup se sochami
svatych, jejichz jmen se tyka dalsi lusténka. Jen kousek vedle je zastaveni u mapy. Poté
nas hledacka zacina vést smérem k mokiadu a nasleduje zastavka na slozité kiizovatce

pésich, cyklistickych i silni¢nich cest.

5.3 Popis druhé ¢asti questu

Druhé ¢ast vénujici se pfirodnim podminkdm zacind od stanovisté €. 7 a zavede nés do
aredlu pfiléhajiciho k zdmku Novy Falkenburk. Z dalSich zastaveni se postupné
dozvidame, Ze se jedna o piivodné melioraci vysusené louky, které ale nebyly ve druhé
poloviné 20. stoleti fadné udrzovany, zarostly a dokonce se z nich stalo nepovolené

smetiSté. Spolecnost Cmelak zde v novém tisicileti znovuobnovuje ptivodni mokiad
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a navstévniky questu jim provadi. Tim se mohou nendsilné seznamovat s zivocichy
a rostlinami, které se v moktadu vyskytuji, jako je uzovka obojkova, jestérka obecna,
rizné druhy Colka a zab a také rakos obecny nebo neobvyklé druhy dievin. Duraz je
kladen zejména na piiblizeni vyznamu moktadl v krajiné a piibeéhové napoveédy vypravi,
jak byl tento moktad obnovovan. Dozviddme se, ze diive byly mnoh¢ piivodni mokiady
vysouseny ve prospéch zemédélské pidy a v soucasnosti jsou snahy je do piirody opét
vracet, protoze maji svllj nezaménitelny vyznam nejen V ochrané pied povodnémi, ale

I V zachovani rozmanitosti rostlinnych a zivociSnych druhd.

Posledni, patnacta zastavka, je mistem, kde je ulozeny poklad. Po dopInéni vSech pismen
do napovédy se dozvime, kde je ukryty. Zajimavosti je, Ze v tomto questu se tato tajenka
¢te neobvykle, a to zprava doleva. Ve zméti riiznych potiickil a ramen neni viibec snadné
misto s pokladem vyhledat a vyzaduje to vice ¢asu a zapojeni detektivnich schopnosti.
Bohuzel mam ohlasy, Ze ne kazdému se podaii poklad skutecné dohledat. Pokud se ndim
to podafi, nalezeni sklenice s ,,pokladem® ulozené v bfehu poticku vykompenzuje
zdlouhavé hledani. O poklad se v§ak v pravém smyslu nejedna. Ze sklenice pouze bereme

listeCek opraviiujici nas k vyzvednuti odmény v infocentru mésta.

5.4 Analyza questu s ohledem na détského navstévnika

Tento quest neni typove uréen K lusténi samotnym détem, ale z hlediska diplomové prace,
ve které se zabyvam moznosti vyuZiti questingu pii vyuce déti na prvnim stupni, i toho,
Ze questt urcenych ptimo pro déti je poskrovnu, je dobré ho z tohoto thlu prozkoumat
a zjistit jeho moznosti pro zatazeni do vyuky. Jeho klady a zapory (které nazvu spise
nevyhodami) budu posuzovat podle zkuSenosti, jak se lusténi dafilo détem mladsiho
Skolniho véku, konkrétn€ Zaktim patého ro¢niku. Chtéla bych také nastinit moZnosti, jak
muze pravodce zakiim pomoci pirekonat urcité problémy, které mohou nastat prave proto,

Ze ptimo détem neni urcen.
Klady:

» Tistény material k projiti questu ma zajimave graficky zpracované zahlavi.

» Quest je psan velkym pismem, coz umoziuje détem 1épe se v textu orientovat
a sndze dopliovat lusténky.

» Na uvod nas oslovi Dratenicek, pro déti tajuplna postava — vhodna motivace
k naslednému feseni ukold.

» Prirodovédna ¢ast obsahuje kratké vtipné verse.
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» Hledani informaci o plazech zijicich v mokfadu mize zaujmout zejména chlapce.

» Zajimavy prvek pii lusténi napovédy k dohledani pokladu - ¢te se netradicné
zprava doleva.

» Nalezeni pokladu vyzaduje Gsili, coz pfinasi vétsi radost z jeho vypatrani.

» Téma moktadu se netyka jen tohoto konkrétniho mista, ale ma aktualni pfesah do
vyuky a poznavani ¢eské krajiny obecné.

» Pripraveny program, ktery seznamuje jak s historii, tak dulezitymi ekologickymi

tématy aniz by ucitel musel jeho pfipravé vénovat hodiny Casu.
Nevyhody:

» Hledacka s 15 zastavkami je pro mladsi déti pomérné dlouha.

» Text zabira 4 strany a na dalsi strance je mapa. Celkoveé to zpisobuje horsi
manipulaci ve venkovnim prostiedi.

» Letacek kromé ivodni Casti neni doplnény dal$imi poutavymi grafickymi prvky,
jako jsou obrazky nebo mapky apod.

» Vyhledavani informaci na informacnich cedulich v méstské casti hledacky je
narocné.

» Piibéhové napovédy jsou psany ve verSich, ale v méstské ¢asti hledacky jsou
vysazené jako souvisly text.

» Pohybové napovédy nejsou psany ve versich.

» Popis umisténi pokladu ve spleti stroml a potickn je nejednoznaény a stava se

tak té¢zko dohledatelnym.

které opraviiuji nalezce k vyzvednuti odmény v informa¢nim centru.
Jak miiZe priivodce détem pomoci a aktivitu zatraktivnit:

» Pri hledani historickych informaci na informacnich tabulich ve mésté je pomtize
vyhledat dospély s tim, ze déti ¢eka jesté mnoho dalsich ukold, které zvladnou
samy.

» Zjisténé historické udaje muze ucitel predat détem na vrcholu véze — motivace
k jeji navsteéve, i kdyz k vystupu na vrchol je tieba zdolat velké mnozstvi schodu.

» Do batohu pripravit alespon sacek s bonbony, které détem rozda v ptipad¢, ze jim

nalezeni pokladu nepodaii.
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5.5 Zavéreéné shrnuti

Ptestoze mnozstvi kladi nepfevazuje nad zapory, Skolnim kolektiviim zaka od 4. rocniku
bych tuto hledacku doporucila. Pedagogové musi pocitat s vétSi mirou podpory zaka
zejména v prvni Casti, za to maji pfipraveny program témef na pil dne (s navratem do

infocentra k vyzvednuti odmény).

Lze ji doporucit jako vhodnou aktivitu pro zaky od 4. ro¢niku vyse, naptiklad pro Skolu
Vv prirod¢€ nebo vylet v zavéru Skolniho roku, ktery nebude finan¢n€ narocny. Tento quest
svym obsahem propojuje ptirodovédné a déjepisné ucivo. Déti se uci pracovat s textem
a obrazky, coz spada do oblasti vyuky ¢eského jazyka, orientovat se ve mésté i v piirodé
zase rozviji dovednosti z vyuky vlastivédy ¢i zemépisu. Béhem lusténi bych doporucila
zaky rozdélit do dvou az tfi¢lennych skupin, v rdmci skupiny mezi sebou musi
komunikovat a spolupracovat, aby byly schopné vylustit jak jednotlivé napovédy, tak
zavérecnou tajenku. Dochazi tedy k rozvoji klicovych kompetenci v oblasti komunikace
a socialnich kompetenci. Prvky z moktadni ¢asti maji obecné uplatnéni a tzce
koresponduji s vyukou ptirodovédy ve 4. a 5. ro¢niku a celkové zapadd do konceptu

mistné zakotveného uceni.

Pro dospélého turistu a milovnika historie, pokud ho obcas naroéné vyhledavani odpovédi
neodradi, nabizi bezpetné a plnohodnotné sezndmeni se s mnoha historicky

I pfirodovédné zajimavymi misty tohoto méstecka.
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6 Vytvareni vlastniho cvi¢ného questu

Po Cteni instrukei ke spravnému vytvoreni nového questu v knize ,,Questing, tvofime
hledacky s lidmi a pro lidi“ jsem se rozhodla pfipravit celkem dva questy namisto
puvodné planovaného jednoho. Vnimala jsem, ze na praci s détmi je nutné se dobie
pripravit, ziskat pfedstavu a vytvofit si metodiku prace, ktera umozni vyvarovat se
zbyteCnych chyb a casovych prodlev. Nechtéla jsem vSak vytvofit jen cvic¢nou, ale

plnohodnotnou hledacku.

6.1 Zvazeni moZné trasy a témat

V 1ét¢ roku 2018 jsem zacala tvofit prvni quest. Pii pfemysleni jsem zvazovala trasu
a téma, které by s nejvétsi pravdépodobnosti bylo odlisné od trasy a tématu, které budou
chtit pozdé&ji vytvaret déti. V té dobé€ jsem také dostala informace o planovaném budovani
nové stezky ve skalach, ktera ma koncit u dvé sté let staré skalni kapli¢ky. Do té doby
bylo toto misto t¢éméf neudrzované, cesta zarostld naletovymi dfevinami ¢i kopfivami
a mnoho mistnich obyvatel o ni ani nemélo ponéti. Misto jsem znala a pfislo mi svou
tajuplnou atmosférou k umisténi pokladu jako stvofené a upravena cesta nyni lemovana

mnoha novymi skalnimi reliéfy a sochami dotvofila naprosto idylickou scenérii.

Dale jsem zvazovala, kudy budouci trasu vést, aby déti pii tvorbé svého questu mély
moznost vytvofit trasu Uplné jinou, ktera nebude piekryvat ¢i kiiZit trasu prvniho questu.
Obec Brnisté je tvofena celkem tfemi diive samostatnymi obcemi — Velkym Grunovem,
Luhovem a Brnistém a dalSimi ¢astmi jako je Hlemyzdi, Jachymov, Novy Luhov, které
poskytuji dostatek prostoru pro vytvoreni n¢kolika riznych tras, bylo by tedy skoda, aby
ob¢ tyto trasy pokryvaly stejné izemi.

Predpokladala jsem, Ze déti budou chtit vést trasu po Brnisti, které 1épe znaji. Vétsina
z nich zde bydli a celych pét let skolni vyuky navstévovaly budovu praveé v této ¢asti obce
a ptirodovédné vychazky a vypravy v ramci vyuky prvouky, pfirodovédy a vlastivédy

probihaly v této lokalit¢.

Brnist'ska cast je také znaméjsi a Cast€ji navstévovana turisty diky oblibené Stezce
hastrmant, kterou pied sedmi lety vybudovala obec ve spolupraci s Podralskym nada¢nim
fondem. Vnimala jsem, Ze bude dobré ptipravit hledacku v dosud turisticky opomijené
¢asti obce s nazvem Velky Grunov. Pfi prochézeni pravdépodobné trasy jsem peclivé

zkoumala riizna zajimava zakouti, budovy ¢i pfirodni prvky, které mi pomohou ujasnit si
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pfesné téma hledacky a jiz zahy vznikla myslenka vytvofit quest, ktery bude seznamovat
mistni 1 navstévniky s ddvnou i nedévnou historii Velkého Grunova, Hlemyzdi

a V podstaté i celé obce.

6.2 Quests nazvem Putovani za zapomenutymi pribéhy kraje pod Tlustcem

a pod Ralskem

Ve Velkém Grunové je nékolik historicky zajimavych mist, které zatim nemaji zadné
oznaceni ani informa¢ni cedulky a mnozi je mijeji bez jakéhokoli zajmu. Ale mé vzdycky
zajimalo, pro¢ je zde malé zakouti, kde roste Sestice statnych, vysokych dubti a pro¢ se té
cihlové secesni budové fika mlékarna, kdyz jsou v ni byty pro n¢kolik rodin. A kdo asi
vybudoval tu starou kapli¢ku ve skalach? Shodou okolnosti také probihala rekonstrukce

dalsi kaple ve Velkém Grunové a chystalo se jeji vysvéceni.

Néjaké informace jsem o téchto mistech méla, ale pro vytvoreni kvalitni hledacky to
nestacilo. Zacala jsem procitat publikace o obci Brnisté, ¢lanky mistni kronikarky

Vv obecnim zpravodaji, ale i preklad staré némecké kroniky Velkého Grunova.

Trasu jsem n&kolikrat prochéazela, pfemyslela nad jednotlivymi zastavenimi i nad tim, Ze
Vjedné casti zistal pomérné dlouhy tsek bez zastavky a jak ho doplnit, aby to

korespondovalo s celkovym pojetim hledacky, ktera ma seznamovat s Zivotem

vvvvvv

Kromé jasnych bodi, jako byla grunovska Skola, zdejsi kaple, mlékarna, Sestice dubti
a zaver hledacky u skalni kaple, jsem doplnila jesté zastaveni, ktera se vénuji mistu, kde
se odehral zajimavy piibéh, jehoz hlavnim hrdinou byl cisaf FrantiSek Josef I. Dale
zastavku u tzv. grunovského oka — malého rybnic¢ku, ktery byl nckolikrat zminén
a vyfotografovan v piiloze jednoho celostatniho periodika o nejkrasnéjSich mistech na
koupani. Dale mista, kde stoji starodavné stodoly nebo diim se soSkou v priiceli. Zaclenila
jsem takeé tajuplné zédkouti s nazvem Zahradka pani Zdislavy odkazujici na nedaleké misto
jejiho pasobeni, kde bylo mozno vyuzit informacnich tabuli. Jak bylo v knize Questing
zminovano, opravdu jsem objevila, jakou bohatou a zajimavou historii a jakymi krasnymi

misty oplyva tato obycejna vesnice jménem Velky Grunov (viz oddil 4.4 této prace).

6.3 Prace na textu a uloZeni pokladu

Poté nésledovalo nékolik vecerti, kdy jsem tvofila ptibéhové a pohybové napovédy,

Znovu a znovu se vV myslenkach vracela na jednotliva mista a snazila jejich jedine¢nost
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prenést do samotné hledacky. Jak jsem jiz zminovala v kapitole s nazvem ,,Jak vytvofit
quest®, zpocatku jsem nechtéla tvofit verSovany quest, ale na doporuceni v knize jsem se
k tomu odhodlala a byla jsem piekvapena, Ze se verse docela dafily a navic questu dodaly

uréitou historickou autenticitu.

Dalsim dilezitym prvkem pro mé byla graficka stranka. Nebylo tpln¢ snadné¢ mnozstvi
textu a informaci poskladat do dvou stranek formatu A4, protoze obsahlejsi jsem
z praktickych, jiz zminovanych divodi, nepiedpokladala. Vytvotrena publikace, ktera ma
na kazdé strané tfi sloupce, to umoznila. Text ziistava prehledny a dobfe se s nim pracuje.
Historicky quest jsem doplnila starymi fotografiemi, jejichz kopie mi poskytl mistni
sbératel pohlednic a také se souhlasem z jednoho internetového zdroje. Mapky kreslené
rucné, které jsem se v nékterych hledackéach snazila rozlustit, nebyly vzdy ptehledné,
proto jsem zvolila obrazek ze serveru mapy.cz, ktery jsem dale doplnila trasou a ¢isly

jednotlivych zastaveni.

V cili cesty u staré kaplicky je i nddherny vykotlany strom, V jehoz blizkosti je dutina

v kamenech, kam jsem umistila ,,truhlu s provizornim pokladem a deni¢kem®.

6.4 Testovani

Nastal ¢as testovani a piipadného dolad’ovani nejasnych €asti. Nejprve mi poslouzila
vlastni rodina, kterd misto 1 ¢ast historickych faktd znala. Pozdé&ji jsem vyuzila pratele
aby ji chapali i navstévnici, védeli, kde zastavit, nebo kudy pokracovat dal. Tento quest
jsem také prochazela se skupinou déti, kterym slouzila jako seznameni s questingem

a urcita praprava pii tvofeni questu nového.

VétSina inspirace a zkuSenosti, které jsem nacerpala pfi zpracovani tohoto questu, jsou
jiz popsany Vv kapitole ,Jak vytvofit quest“ a aplikovala jsem je také pfi vytvareni

hledacky s détmi, o némz budu psat v nésledujici kapitole.

6.5 Zhodnoceni

Zavéerem této ¢asti mohu konstatovat, Ze to byla zdlouhav4, ale zajimava prace, na jejimz
konci je hledacka s nazvem ,,Putovani za zapomenutymi piibéhy kraje pod Tlustcem

a pod Ralskem,
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Béhem testovani dospéli hledaci dokazali trasou projit témét bez problému. Ale napiiklad
nékteré déti starSiho Skolniho véku si nedokazaly z textu napoveédy odvodit, ze budova,
ve které se zpracovava mléko, se jmenuje mlékarna. Jina mista, napiiklad hledani
dopravniho ukazatele nebo urceni poctu cihlovych budov, se ukéazalo tiskalim pro vice
osob. Rozhodla jsem se vSak nic na nich neménit, protoze staci chvilka usilovnéjsi prace,
vratit se o kousek cesty zpatky, pre¢ist napovédu dvakrat, tiikrat za sebou, a kol se da
vyftesit. S podobnymi situacemi jsme se i my setkavali v questech vedoucich v neznamém
prostiedi a dokazali jsme si s nimi poradit. Takova mista dokonce spiSe uviznou v nasi
paméti. Stale se mi vybavuje situace, kdy dcera dokazala objevit tvar skautské lilie
v kovové konstrukci sloupu vysokého napéti v hledacce vedouci ze SmrzZovky

k rozhledné& Nisanka.

Velice kladny ohlas potom ma zavére¢ny usek vedouci starou ivozovou cestou, v niz
byla nov¢ vytvorena tzv. stezka ve skalach. Pied rokem jesté misto zarostlé kopiivami
a bezem, je nyni krasn¢ vyc€isténo, a stezka lemovand novymi skalnimi reliéfy némeckych
a ceskych uméleti dyché tajuplnou atmosférou. Pro vylusténi zavérecné tajenky je
dokonce mozné posadit se na nov¢ instalované lavicky z dfevénych kulatin, zaposlouchat

se do Suméni listli v korunach stromti a u vice nez dvé sté let staré kaplicky najit poklad.

Véifim, Ze tato hledacka bude piinosna i dal§im, ktefi se rozhodnou ji projit, a dozveédét
se néco o historii tohoto krasného kraje. Zatim mélo moznost otestovat ji asi 30 0sob,

které mi poskytovaly cennou zpétnou vazbu, a 1 pfes zminéné potize, byla vzdy pozitivni.

6.6 Zverejnéni

Po dokonceni této diplomové prace planuji béhem letos$nich letnich prazdnin hledacku
zvefejnit. JeSté je nutné zajistit vytisténi letackt, které budou k dispozici v mistnim
infocentru, ekocentru a v infocentrech v okolnich obcich. Je tieba vyrobit a doplnit
razitka do pokladu a pfipravit oficialni odmény pro Gspésné lustitele. Propagace bude
probihat formou ¢lanku v mistnim zpravodaji, dale uvefejnénim na facebookovych
strankach turistickych organizaci Ceskolipského okresu a uvefejnénim na strankach

www.questing.cz.

Hledacku také najdete v ptiloze A v zavéru této prace.
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7 Tvorba questu se skupinou déti

O jarnich prazdninach roku 2019 jsme se pustili do tvorby nového ,,détského* questu.
Jednalo se o skupinku Sesti déti (Clenii zdejsiho YMCA skautského oddilu) ze 4. a 5.
ro¢niku mistni zakladni $koly nebo bydlicich vobci a tedy dobfe seznamenych
s lokalnimi podminkami. Tvofeni questu mélo formu jakéhosi ptiméstského tébora,
obvykle jsme na ném pracovali od 9 do 13 hodin. Nékteré déti se mohly zapojit kazdy
den, nékteré pouze dva dny. Mezi autory hledacky jsou uvedeny jen ty, které se mohly
zapojit intenzivnéji.

Vétsina déti, které se na tvorbé questu podilely, ve Skole pracuje velmi dobie a dosahuje
dobrych znamek. Pouze jedna divka ma dyslektickou poruchu v sémanticko-lexikalni
roving, kterd ovlivituje porozuméni textu jak mluveného, tak ¢teného. Déale ma slabou
schopnost neverbalniho kauzalniho uvazovani a velké potize ma s porozuménim slovnim
uloham. Predpokladala jsem, Ze pro ni bude prace ndrocnd a ze se mlize ztracet v tom, co

délame. Po celou dobu jsem tedy hledala moznosti, jak ji do prace na hledaéce zapojit.

7.1 Seznameni déti s questingem

Nejprve jsem vSem vysvétlila, Ze bych s nimi chtéla pfipravit cestu za pokladem, ktera
bude plné lustének a hadanek a ze jsem jiz vytvoftila jednu trasu, kterou si vyzkousi
vylustit. Jedna se o trasu popisovanou v piechozi kapitole. Je urcena spiSe dospelym
navstévnikiim a pro né bude mozna trochu tézsi. Pozdéji budeme tvofit trasu ur¢enou pro
deéti.

Déti se rozdélily na dvé skupinky a kazda z té€chto skupin dostala vytiStény quest. Pokyny
znély: ctéte, lustéte, premyslejte, hledejte a v kazdé skupince délejte vSechno spolecné,
nikoho nevynechavejte. Také se nenechte zviklat druhou skupinou, pokud podnika néco
jiného nez vy. Za v§im, co budete pfi lusténi délat, si musite stat. Ja ptijdu n¢kolik kroka

za vami a Vv ptipadé nutnosti vdm pomohu.

Vétsinu ukolil zvladaly déti plnit velice dobfe, stfidaly se v hlasitém ptedcitani napoveéd,
hledaly odpovédi, dopliovaly tajenky a plnénim kol byly velmi zaujaté. Pokud udélaly
chybu, dokézaly se opravit a tkol splnit znovu (napt. po€itani okének ve vézi kaplicky).
Pouze divka s poruchami u¢eni tézko vnimala texty a malokdy véd¢la, co délat. Nemusela

jsem ovSem zasahovat, protoZze ostatni dcti, které sni byly ve skuping, ji ochotné
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pomahaly, napovidaly a zapojovaly do lusténi tieba tim, Ze ji diktovaly slova, kterd ma

zapsat do tajenek, nebo vysvétlovaly, co néktera slova a véty znamenaji.

VerSovanym textim vétSinou porozumély, obcas bylo tieba mensi rady, zejména
v pohybovych napovédach. Nejvétsi potiz jim délalo vymyslet a doplnit slovo ,,socha“
Panny Marie v zastaveni €. 9 a vyhledat nazev pramene v zastaveni ¢. 11. Nakonec se jim
to podarilo a také zcela samostatné a spravné vylustily zavére¢nou napovédu a dohledaly

poklad.

Poté jsme hovofili 0 tom, co si z lusténi odnaseji. Kazdy tekl, jakou novou informaci se
dozvédél, jaké nové misto poznal a jestli se jim lusténi libilo. VéEtSinou jmenovaly vice
nez dvé véci, které dokazaly presné interpretovat, a ohlas byl jednozna¢n¢ kladny. Tato
¢ast, ktera déti seznamovala s questingem, nam trvala dvé a pul hodiny. Déti dostaly za
ukol pfemyslet, jakymi misty v obci by ony chtély provézt n€koho, kdo piijede zitra na

navstévu.
7.2 Hra pred tvoienim nové hledacky

Druhy den jsme si dali sraz v centru obce na namésticku a zahrali si hru, kterou jsem
pojmenovala ,,rychly navstévnik®. Pfedstavovala jsem clovéka, ktery hodné cestuje
apoprvé a pouze na hodinu piijel do Brnisté. Ukolem déti bylo, aby mé provedly a
ukazaly mista, kterd povazuji za nejzajimavéjsi a nejhezci, tak abych na jejich obec nikdy

nezapomn¢la.

Na zacatek se jednoznacné shodly, Ze je tfeba zacit u dominanty obce, kostela sv.
Mikulase, ktery stoji vedle Skoly. Pak fikaly rizné népady, kam zajit, co musi kazdy
,rychly navstévnik® vidét. U kazdého zastaveni 1 cestou mi déti vypravély, co védi a pro¢
Jim toto misto pfijde zajimavé a hezké. Také jsme potizovali hodné fotografii, a pokud
n¢kde byla informacni tabule, fotila jsem ji S tim, Ze informace ted’ ¢ist nestiham, ale

prectu si je piimo z fotoaparatu, az pojedu ve vlaku dal.

Cesta od kostela vedla na skolni hfisteé, potom kolem rybnika Vratislav a ohrady s konimi
k mlynu, kde je n¢kolik dfevénych soch. Dale chtély jit pres luzni les k dalSimu rybniku
a vlakovému nadrazi. Cas rychle ubihal, uz zbyvalo jen 20 minut, coz jsem détem
pfipomn¢la a fekla, ze bych toho chtéla vidét jeste hodné, jestli je néjaké misto, odkud

uvidim celou obec. Tim se mi nenasilné podafilo nasmérovat je na vyhlidku s malou
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zvonickou a panoramatickou deskou zachycujici vrcholy Luzickych hor. Pro déti i pro

mé byla tato hra zdbavna a moc nas bavila.

7.3 Promysleni trasy a tématu hleda¢ky

V dalsi ¢asti jsme se presunuli do klubovny, kde jsme si v pocitaci prohlizeli fotografie,
které jsme poridili béhem dnesni hry a mluvili o v§em, co jsme cestou vid¢li. Premysleli
jsme, jestli bychom z toho dokazali piipravit podobnou cestu za pokladem, jako jsme

prosli véera.

Na mapovém portale jsem vyhledala mapu obce a hodné ptiblizenou jsem ji vytiskla. Déti
do mapy zakreslily trasu, kterou jsme prosli. Zeptala jsem se jich, jestli si mysli, Ze je to
vhodna trasa pro cestu za pokladem. Nékteti stale chtéli trasu vést k dalSimu rybniku
a nadrazi, ale nakonec se vSichni shodli, Ze zakonc¢eni a ulozeni pokladu na vyhlidce bude

nejzajimavejsi.

Dale jsme mluvili o tom, Ze musime vybrat téma, které budeme v hledacce zpracovavat.
Jestli se chté&ji zamé&fit spise na historii, jako v té hledacce, kterou jsme prochazeli véera,

nebo radéji na prirodu. Ptirodni téma si zvolily jednoznacné.

7.4 Hledani zastavek a naméti na luSténky

Cekalo nas druhé prochéazeni trasy. Cestou ke kostelu, kde by méla trasa zadinat, jsem
piipomnéla, Ze budeme vytvaret hledacku pro déti, a proto by bylo dobré vymyslet
zajimavého pruvodce, ktery déti touto trasou provede. Uvedla jsem, Ze by to mohlo byt
néjaké dité, zviratko nebo trochu tajuplnd postava. Déti se shodly, ze by to mél byt skiitek
a po ptichodu ke kostelu, ktery je zasvécen sv. Mikulasi, jedna z divek navrhla, ze by se

mohl jmenovat skiitek Mikulasek.

Cekalo nas ivodni zastaveni a pfemysleni, jak toto spiSe historické misto propojit
S pfirodnim prvkem. Bylo pfedjafi, pfiroda jesté spala a déti byly docela bezradné.
Nasmérovala jsem tedy jejich pohledy k chranénym, né€kolik set let starym lipam, které
kolem Kkostela rostou. Zvlastnosti je, ze jejich vétve byly uz pted staletimi cilené
tvarovany tak, aby stromy vypadaly jako kiiZ. Prvni kol byl tedy jasny, bude se tykat
téchto lip.

Dalsi zastavka z piivodniho planu méla byt na Skolnim htisti. Divka, kterd ptivodné toto

misto navrhla, nyni pfiSla s tim, Ze do pfirodni hledacky vlastné moc nepatii a Ze ho
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vynechdme. Zastavili jsme se tedy pted Skolou a rozhlizeli se, co dal. DéEti upoutaly tii
vysoké stromy na namésticku a navrhly, aby dalsi zastdvka byla u nich. Pod témito stromy
je velka mapa a pii koukani do ni a pfemysleni, jaky piirodovédny ukol vymyslet, jsme
zjistili, Ze v naSem okoli je n€kolik obci, které maji nazev spojeny se stromy — Dubnice,
Boreéek, Bukovany, Jablonné v Podjestédi, Cesky Dub... A bylo jasno, do druhého tkolu

zakomponujeme nazvy téchto obci.

Po pocatecni inspiraci, kterou jsem détem poskytla, nyni jiz samotné vymyslely dalsi
stanovisté a ukoly. U rybnika to bylo poznavani kachny divoké, rakytniku fesetlakového
a hledani jména mistniho vodnika. Dale poznavani mistniho kopce, na ktery je krasné
vidét ze zastaveni u tfi lip, o kus dal zase vyrazny ovocny strom nebo jehli¢nany
sestithané do kopuli. Jesté¢ neZ jsme dosli na vyhlidku, uv€domila jsem si, ze vétSina
nasich ndpadu se tyka stromu a dfevin a ze by tato hledacka tedy mohla byt stromim

vénovana. Do poslednich stanovist’ uz jsme se tedy cilen¢ snazili stromy zapracovat.

Na vyhlidce jsme potom hledali misto, kam pijde ukryt poklad, aby hledaci nebyli ruSeni
dal$imi pfipadnymi navstévniky tohoto oblibeného cile. Rozhodli jsme se, ze ho

ukryjeme v kefich pod nejbliz§im velkym stromem.

Mista vSech planovanych zastaveni jsme pribézné zakreslovali do mapy a znacili
poradovym ¢islem. Kazdy mél také dalsi papir, na ktery si zaznamenaval svoje napady

a otazky.

7.5 Privodce questem skiitek Mikulasek

Jak jiz bylo vyse uvedeno, tento quest bude mit svého priivodce, jemuz déti daly jméno
sktitek Mikulasek. Vymyslime, jaky tento skfitek asi je, kde bydli, co déla — jestli je
hodny nebo se snazi Skodit. Jak vypada a jaké nosi obleceni.

Po tomto povidani piichazi chvile pro divku s dyslektickou poruchou Prace s textem pii

lusténi seznamovaciho questu se pro ni ukazala velmi tézka, proto nyni dostava dilezity

ukol, nakreslit skfitka tak, jak o ném déti pravé vypravély.

7.6 Psani pribéhovych a pohybovych verSovanych napovéd

Tteti den nas ¢ekalo vymysleni napoved a lustének. Na pomoc jsme si vzali fotografie,

mapku s vyznacenou trasou a papiry, kam si kazdy z nas poznamenaval své napady.
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Zaciname psanim skiitkova uvodniho slova, jimz vita hledace na trase a piivadi je
K prvnimu stanovisti a tkolu. Texty piSeme rovnou do pocitace, kde se daji snadno
upravovat a vylepSovat. Pii psani textu do pocitate se déti stiidaji. Ti, ktefi zrovna
nezapisuji do pocitaCe, snazi se vymyslet a tvofit verSované napovédy. Pracujeme

s mapkou, fotografiemi i listy, do kterych si déti po cesté zapisovaly své napady.
Postup pri vytvareni verSované napovédy:
Zastaveni 1, BRANA U KOSTELA

Na prvnim stanovisti chceme vytvofit tajenku, ve které hleda¢i musi odhalit slovo ,,lipy*.
Abychom takovou hadanku dokazali sepsat, musime si formou brainstormingu
pfipomenout, co vSechno o nich déti védi, a také co vime o zde rostoucich lipach.
Informace zapisujeme heslovité na papir. Nékteré znalosti jim pfipominam navodnymi
otazkami, napft. ,,Jak vypadaji listy? Citili jste n€kdy viini kvetoucich 1ip? Pili jste n€kdy

lipovy ¢aj?*
Na papiFe se nam objevuji nasledujici informace:

- listy ve tvaru srdce

- vonave kvéety

- lécivé

- Cesky narodni strom

- Ceskd Lipa (blizké mésto)
- pamatné lipy

- tvar krize

Nyni se tyto informace snazime zakomponovat do pribéhové napovédy a vzniknou

Z toho tyto verse:

Hned za branou rostou stromy pamatné,
vétve ve tvaru krize vidis rozevlate.
Listy jako srdce maji,

kvéty omamnou vini vydavaji.

Zdali pak vis, jak se tyto stromy nazyvaji? LIPY
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U nékterého zastaveni misto brainstormignu vyuzijeme jinou aktivitu. Zavieme oci
a V duchu se tam pfeneseme, pfipominame si, jak to tam vypada a pro¢ se ndm tam nejvice

libi. Timto zplisobem jsme pracovali naptiklad na stanovisti u rybnika.

Zastaveni 3, U RYBNIKA
U rybnika lavicka té privita.
Posad’ se a hledej ostrov,
na némz bilé stromy rostou,

a Vv rakosi se ukryvaji vodnich ptakii hnizda.

Samec i samice,

radi se maji velice.

Vsude spolu plavou,

ale neshodnou se barvou.

Jestlipak vis, jak se tento vodni ptik spravné nazyva? KACHNA DIVOKA

Tvofeni verSovanych textl je pro déti opravdu naro¢né. Nékdy pracujeme tak, ze nechdm
déti vymyslet prvni ver§ a pomaham jim k tomu vymyslet rym. Pokud déti nevédi, jak
dany ukol uchopit, vymyslim prvni vers ja a ony k nému hledaji rym. Ob¢as se jim podafi

vymyslet velice pé¢kné obraty, jindy dva tfi verSe nebo pfijdou se zajimavou myslenkou.

Také obrazek sktitka Mikulaska se velice podaftil a divka dostava za tkol vytvofit dalsi,
které se budou hodit k vybranym stanoviStim, napf. u rybnika, na vyhlidku a hlavné na

avodni stranu.

Prace na napovédach pokraCovala jesté Ctvrty den. Mezi sepisovanim textl jsme si
odpocinuli u her Activity Junior a Story cubes. (Hra Activity umoziuje détem rozvijet
vyjadfovaci schopnosti nejen verbalni, ale i pantomimické nebo formou kresby. Hra Story
Cubes pracuje s deviti kostkami, které na sobé maji obrazky. Po hozeni kostkami déti
podle obrazkli postupné vypravi ptibeéh. Pti tom hledaji souvislosti, pouzivaji rizné

spojovaci vyrazy a nenasilné tak rozviji fantazii a feCové dovednosti.)
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7.7 Zavérefna tajenka

V této chvili je prostor vymyslet zavére¢nou tajenku - napovédu o tom, kde je ukryty
poklad. Pro jeho uloZeni jsme vybrali stanovis$té na vyhlidce a tyto pokyny nam maji
misto uptesnit. Protoze to byla delsi véta, vybrali jsme z ni pouze nekolik slov, ktera se
budou dopliiovat. Tato slova jsme si vypsali na papir a do sloupecku pod sebe napsali

vSechna pismena, ktera do tajenky potiebujeme doplnit.
Znéni napovédy k vyhledani pokladu:

od jdi smeérem ,

ktery meri 591 metru

Piiklad dopliiovanych slov:

LAVICKY =
1234567

KE KopPCIl=_ _
68 6910114

POKLAD

VELKYM

STROMEM

Priklad dopliiovanych pismen a jejich ¢iselné oznaceni:

L=1
A=2
V=3
I=4
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Celkem jsme potiebovali z jednotlivych stanovist’ ziskat 17 pismen abecedy.

7.8 Propojeni tajenek

V dalsi fazi jsme do sloupecku pod sebe vypsali vSechna slova, ktera se na jednotlivych
stanovistich maji vylustit. V kazdém slovu jsme vybrali jedno az dvé pismena, Ktera
koresponduji s pismeny, jez pottebujeme do zaveéreéné napoveédy. Témto pismeniim jsme

ptifadili Cisla ze zavére¢né napovedy.
Ukazka:
1. L 1P Y- pismenu P prifadime ¢. 10
2. DUBN I CE — pismenu D priradime ¢. 12

3. KACHNA DIV OKAJ-—pismenu K pfifadime ¢. 6, pismenu I & 4

Po kontrole zjistujeme, zZe se nam podafilo obsadit vS§echna pismenka a mizeme je
doplnit do textu psaného v pocitaci. Zde je potieba pracovat pecliveé a ptesné, aby se ¢islo

neposunulo na sousedni policko, pak by tajenka nedavala smysl.

7.9 Prvni ovéreni hledacky

Text nové vzniklé hledacky (zatim graficky neupravovany) jsem vytiskla pro kazdého
z tvlrcl a také pro prvni lustitelku, ktera se na vytvareni hledacky nepodilela. Jeji ucast
nam poskytne zpétnou vazbu naSi dosavadni prace. Na Givodnim stanovisti jsme se
domluvili, ze ji nechdme co nejvice premyslet samostatné, nebudeme ji odpovédi
napovidat pii kazdém zavéahani, spiSe se pokusime poméhat navodnymi otdzkami. Kazdé

z déti si také vyzkousi dopliovat do svého textu.
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Projit trasu se nam podafilo, napovédy vylustit, ale objevili jsme jednu chybu v ¢islovani
pismen potiebnych do zaveéreéné napoveédy a také vysledek tkolu na stanovisti ¢. 5 byl
nejednoznacny. Nebylo ziejmé, Ze jehli¢natych kopuli je sedm, nikoliv osm. Nechtéla
jsem toto stanovisté, které zcela vymyslely déti samy, nikterak ménit a dohodli jsme se,
ze budeme spoléhat na to, Ze lustitelé védi, jak spravné tyto ¢islovky psat —z poctu pismen
by to mélo byt zfejmé. Také se ukazalo, ze v matematickém tkolu na zavérecném
stanovisti, kde se od sebe odecitaji vysky kopcti, jsme udélali chybu. Spletli jsme se o dva

wewr

dvojku. Vysledek a tajenka tedy mohl zustat stejny.

V tuto chvili jsme také pristoupili k ulozeni pokladu. Nesla jsem s sebou maly ry¢
a sklenici z nerozbitného materialu, ve které je maly denicek, tuzka a kuponky
opraviiyjici k vyzvednuti odmény u nékterého z tvirct této hledacky. Prvni uspésSna
lustitelka se do deni¢ku hned zapsala a vSechny déti dostaly malou sladkou odménu,
kterou jsem méla pfipravenou v kapse. Nakonec jsme vykopali malou jamu, sklenici do
ni uloZili a navrch presunuly kdmen. Jedna se zatim o provizorni uloZeni pokladu, pro
dobu ovéfovani. Schranku béhem léta planujeme vyménit za vhodnéjsi a do kamene

vytesat podobu sktitka Mikulaska, protoze v hledacce piSeme, zZe poklad stfezi praveé on.

7.10 Déti hodnoti praci na hledacce

vvvvv

hodnotily nasi tydenni praci. Kromé divky s poruchami u€eni, ostatni déti cely tyden moc
chvalily, viechny aktivity se jim libily na jedni¢ku. Rikala jsem jim, Ze stojim
0 opravdové odpovédi, ze vibec nebude vadit, kdyZz nckterou z ¢innosti neoznaci
nejvyssimi body. Odpovédély, ze se i pii prochazeni seznamovaciho questu i pfi vytvafeni
nového questu dozvédély mnoho novych véci a ze by chtély v budoucnu dalsi questy
lustit.

Divka s dyslexii, uvedla, Ze ji nebavilo vymysleni tkolt pro jednotliva stanovisté, protoze
psani textu do pocitace a ukladani pokladu. Celkové zhodnotila tento ¢as jako dobie
straveny a jeji obrazky velice dobie poslouzi pti grafickém zpracovani hledacky.

vvvvv

dopilujeme uloZeni pokladu, pokusime se do kamene vytesat skiitka Mikulaska a vyrobit
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razitko. Pak mizeme quest zvefejnit. Do t¢ doby probihaji dalsi ovétovani trasy na nasich

ptatelich, ktefi zdejsi prostfedi neznaji.

7.11 Grafické zpracovani hledacky

Syrovy material, tedy text zapsany v pocitaci a obrazky skiitka MikulaSka, bylo jesté
nutné lépe graficky zpracovat. Déti této vekové kategorie zatim neumi pracovat
S programem na vytvaieni publikaci, ktery jsem vyuzila i pfi grafickém zpracovani
prvniho questu. Tento ukol jsem si tedy vzala na starosti sama a béhem dvou dnii quest
dokoncila. V nedéli dopoledne jsem ho rozdala v§em détem, t&Sily se, az se budou moct
pochlubit rodi¢tiim. Nékteré na trasu vyrazily hned odpoledne. Déti jsem upozornila, ze
pfi ovéfovacim provozu, je nutné mit pro hledace pfipravené malé¢ odmeny, protoze

schranka s pokladem je zatim provizorni. Tento quest najdete v piiloze B této prace.

7.12 Zhodnoceni tvorby questu

V dobé¢, kdy jsem zadévala téma diplomové prace, jsem bydlela i pracovala v Brnisti
a predpokladala, ze quest budeme vytvaret s zaky 5. rocniku pii pravidelnych schiizkach
ptirodovédného krouzku. Situace mé ovSem zavedla do jiné Skoly, vzdalené od mista
mého bydlisté vice nez 20 km a do prvni tiidy. Z téchto diivoda byl quest tvofen mimo
Skolni padu, ale s détmi, které jsem do ptedchoziho Skolniho roku ucila. Také nevznikal
prib&zné, ale béhem jednoho tydne a v mensi skupince, neZ je obvykla velikost tfidy.
Piesto zkuSenosti z pfipravy tohoto questu vnimam jako cenné a inspirativni pro dalsi
zakomponovani questingu do Skolni vyuky a mohu diky vytvoteni této hledacky provézt

urcitou analyzu a pfedestfit navrhy na zlepSeni.

Prace na vytvaieni questu byla naro¢n4, zabrala nam ¢as odpovidajici péti Skolnim dniim
a jeste je tieba dokoncit vyrobu schranky na uloZeni pokladu a vytesat sktitka. Celkové
ale musim zhodnotit ¢as, vynalozené usili, aktivitu déti 1 vysledek na vybornou. Tim, ze
jsem si predtim sama vyzkousela tvofeni questu, nedochéazelo ke zbyte¢nym prodlevam
ani jsme se nedopustili chyb, které by nas nutily hotovou praci piepracovavat. Piesto pii
tvofenim dal$iho questu bych v nékterych ohledech postupovala jinak a v ptipadé

moznosti zapojila dostatek cvicnych aktivit a her.
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7.13 Navrhy na zlepSeni
Vybrat teplejsi obdobi roku s probuzenou piirodou

Nevyhodnou pfi tvofeni naseho questu bylo obdobi piedjaii spojené s chladnym pocasim,
objevovat a zkoumat a potfebovaly vice napovéd z mé strany. Za teplejSiho pocasi
bychom také mohli vice Cinnosti véetné skladani verSovanych napoveéd délat piimo

venku, takto jsme se museli pfesunout do klubovny.
Trénovat rytmizaci

Pted vytvafenim verSovanych ndpovéd by bylo dobré se s détmi zaméfit na ¢teni basni
a fikanek, vytleskavani rytmu, zkoumani principti rytmizace. Jednoduché rytmické
aktivity mtizeme zatazovat pii hudebni vychové, ale i pfed ¢tenim. Znama je hra na télo,
kdy déti po uciteli rytmicky opakuji a na svém téle predvadeji riizné Cinnosti (zatleskdme
rukama, zadupeme nohama, dotkneme se nosu, posko¢ime sem a tam...), pfes hru na
ozvénu, pri niz déti opakuji rytmické vytleskavani, dupani nebo pleskani na stehna nebo
jejich kombinace, az ke hie na otazku a odpovéd’, kdy vedouci rytmicky s tleskanim
polozi otdzku (Znas lucni byliny?) a prvni Zak odpovi (kopretina, kopretina) a ostatni zaci
zopakuji (kopretina, kopretina) a vedouci podava stejnou otdzku druhému zékovi, ktery
nejprve odpovi sdm a pak po ném opakuje celd skupina. Tuto hru lze hrét i jako ivodni

aktivitu pfi ptirodovéde nebo vlastivéde.
Zapojit aktivity na rozvoj prace s rymy

Dlouhodobé také muzeme procvicovat aktivity, jez podporuji schopnost tvofit rymy.
Napiiklad hra, kterou bychom mohli nazvat pozdrav své dvejfe. Détem rozdame
karti¢ky s napsanymi slovy, déti se potkdvaji s ostatnimi a misto pozdravu piectou své
slovo, kamarad jim na pozdrav odpovida svym slovem. Pokud se slova rymuji, podaji si
ruce a utvoii dvojici (dvojcata). Obdobna, ale o néco t€z8i varianta této hry se hraje
s obrazkovymi kartickami, kdy déti pfi neuspéSném hledani dvojice musi zkouset rizné
tvary slova nebo synonyma. Karty mohou mit zabudovanou sebekontrolu, napf. na druhé

strané karty se v ptipadé spravné dvojice objevi stejné symboly.
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V publikaci Questing, tvotime hledacky pro lidi a s lidmi, je také uvedeno n¢kolik her
vyuzitelnych jako aktivita pted tvofenim rymu. Napiiklad hra s mi¢kem, kdy stojime
v kruhu, vedouci zada uvodni slovo, pfi tom hodi mi¢ek. Kdo mic¢ek chytne, vymysli rym
na uvodni slovo. Micek hazime dal, dokud jsme schopni tvofit slova, kterd se rymuji
s ivodnim slovem. Pfi delsi pauze hra¢ vyktikne jiné slovo, a nyni se tvoifi rymy na toto
nové slovo. Varianta této hry misto mi¢ku zapojuje myslenkovou mapu, kdy doprostied
tabule nebo papiru zapiSeme ivodni slovo a okolo né&j rymy. Obvykle se dafi hledat slova
stejného slovniho druhu, ale pro skladani zajimavych basni, je dobré pokusit se tuto

hranici ptekonat a hledat verSe napti¢ vSemi slovnimi druhy. (Clark aj., 2014, s. 110).
Vyzkouset tvoreni luStének a kiiZovek

Schopnost lustit vyzaduje urcity stupen lexikalizace, porozuméni textu a také znalosti
sumarizaci znalosti z urc¢ité oblasti. Uz v prvni tfid€ Zaci zkousi tvofit hadanky pro své
spoluzéky. Od druhé tfidy mohou piejit k tvofeni jednoduchych psanych lustének

obdobného typu: Ma zrzavy océasek a chutna ji ofisek: (veverka). Pokud se

jim podafii utvofit vice podobnych hadanek, mohou z odpovédi vybrat nékolik pismenek,
oznacit je Cisly a sestavit z nich hlavni tajenku. Na tomto principu funguji i hledacky
v questingu. Kiizovky, které poslouzi k opakovani probirané latky, je poté mozno tvofit

ve vSech predmétech.
Rozdéleni do skupinek

Po nélezitém procviceni predchozi her a ¢innosti, mizeme vybrat nékolik schopnych
vedoucich, ktefi si k sob& vyberou dalsi ¢leny. Kazda skupina bude pracovat na jedné ¢i
dvou napovédach. Déti by si tak rozdélily intelektove i casové nejnarocnéjsi cast celé

prace, tim by se snizil pocit velkého zatizeni a urcité vleklosti.
Vytvorit quest bez vzdélavacich ambici

Mohlo by byt také zajimavé opustit vzdélavaci koncept questingu a vytvofit quest, ve
kterém by déti predstavily jinym détem sva oblibena mista. Misto hrani hry ,,rychly
navs§tévnik bychom si zahréli hru, kdy na navstévu piijel kamarad z tabora. Mozné by
V questu déti navstivily vice prolézacek a houpacek, ohrad s konimi ¢i ovcemi a obchod
se zmrzlinou, ale byl by to skute¢ny détsky quest a pro prvni praci by mohl détem

poskytnout vice komfortu.
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8 Diskuze a hodnoceni tvorby questu z hlediska modernich

vyukovych trendu

8.1 Mezipiredmétové souvislosti a vztahy

Vyuka na béznych zékladnich skolach vétSinou stale probiha v rdmci systému predméta,
které se kazdy den stfidaji podle daného rozvrhu: prvni hodinu je Cesky jazyk, druhou
hodinu matematika, tfeti hodinu ptirodovéda a ¢tvrtou hodinu vytvarna vychova. Tak je
to obsazeno i v ramcovém vzdélavacim programu, ktery roz¢lenuje ucivo do 9 oblasti:
Jazykova a literarni komunikace, Matematika a jeji aplikace, Informacni
a komunikacni technologie, Clovék a jeho svét, Clovék a spolecnost, Clovék a
piiroda, Uméni a Kultura, Clovék a zdravi, Clovék a svét prace. Svét oviem takto
izolované nefunguje a snahou v poslednich letech i samotného RVP je propojovat vyuku
V ramci mezipiedmétovych vztahti. Nejcastéji jsou k tomu pouzivané projekty, které
integruji nékolik pfedmétu do vyuky jednoho dne ¢&i tydne. Cinnosti na sebe navazuji,

smétuji ke stejnému cili a vystupem je urcity konkrétni ,,produkt®.

Pozornému ctenafi jisté¢ neuniklo, Ze questing je piesné tou aktivitou, kterd pii tvorbé
hledacky integra¢ni snahu napliiuje zcela praktickym zplsobem a v celé Sifi.

V nasledujicim vyétu budeme zminovat pouze oblasti, tykajici se u¢iva na 1. stupni ZS:

» Jazykovou a literarni komunikaci vyuzivame pfi studiu textovych materialti
(sekundarnich zdroji) jako jsou knihy, informacni tabule, kroniky, ale
| primarnich zdroji pii rozhovoru s pamétnikem, geologem, kronikafem atd.
Prakticky jazykovou i literarni komunikaci provozujeme pfi psani verSovanych
textl ptibéhovych a pohybovych népoved.

» Matematiku a jeji aplikaci zapojime pii méfeni délky trasy, pfi vytvaieni
Ciselnych ukolt do ndpovéd, napt. prevod fimskych Cislic na arabské nebo
odecitani vysky kopct.

» Informacni a komunikacni technologie potiebujeme ke zpracovani letacku,
k umisténi na webové stranky, prezentaci a propagaci hledacek.

> Oblast Clovék a jeho svét je koncipovana pouze pro 1. stupeii ZS. Sjednocuje
spolecenskovédni a ptirodovédné ucivo, véetné vychovy ke zdravi. Integruje
témata, kterd se tykaji ¢love€ka, rodiny, spolecnosti, vlasti, pfirody, kultury,

techniky, zdravi atd. Uplatiluje se zde pohled do historie i sou€asnosti s cilem
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sméfovat k vytvofeni dovednosti pro prakticky Zivot (Vzdélavaci oblast Clovék
a jeho svét, Metodicky portdl RVP, 2019). Zde je zahrnuto veskeré¢ poznavani
daného mista po strance prirodovédné, historické, spoleCenské, a to jak
Z primarnich zdroji, tedy konkrétnich mist, predmétii, osobnosti, tak ze
sekundarnich zdroji (publikaci). S vybérem trasy souvisi pobyt a pohyb na
cerstvém vzduchu, ktery zarazujeme do oblasti vychovy ke zdravi.

» Oblast Uméni a kultura jsme v nasem piipadé zapojili pii pfipravé ilustraci pro
hledacku a pfi planovaném otesavani kamene do podoby sktitka Mikulaska.
Hledacky zamétené na architekturu, méstské prostfedi nebo piimo v galerii Ci
muzeu mohou mit sezndmeni s uménim daného mista jako svou napl.

> Clovék a svét prace piijde na fadu napiiklad pfi piipravé schranky s pokladem

a jejim vhodnym umisténim v terénu.

8.2 Klicové kompetence

Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani stoji mimo jiné na myslence, Ze je
nutné v pribéhu vzdélavani vybavit zdky vedle pfedmétovych védomosti a dovednosti
také znalostmi, dovednostmi, postoji a hodnotami, které budou moci vyuzit nejen ve
Skole, ale pfedevsim v béZném osobnim Zivoté, pii studiu a pozdéji 1 ve své profesni
kariéfe. Pravé tyto znalosti, dovednosti, postoje a hodnoty se oznacuji jako klicové
kompetence a kazdy Zak je mize ve svém zivot€ zuZitkovat a uplatnit bez ohledu na to,
co mu ve $kole jde, o co se zajima a co chce v budoucnu délat (Studentim pedagogiky,
2019).

Kli¢ové kompetence délime na kompetence k uceni, komunikativni kompetence,
kompetence Kk FeSeni problémi, kompetence socialni a personalni, kompetence
obcfanské a kompetence pracovni. Ke kazdé klicové kompetenci uvedeme konkrétni

ptiklad, jak se rozvijeji pfi vytvareni nového questu:

» Kompetence k uceni zahrnuje vyhleddvani a tridéni informaci, které na zdklade
jejich pochopeni, propojeni a systematizace efektivné vyuzZiva v tviircich
cinnostech a v praktickém zivoté. Tuto kompetenci mohou Z4ci rozvijet napiiklad
pfi sbéru podkladii pro piibéhové napovédy. V piipadé questu, ktery jsem
vytvarela s détmi, to byla brainstormingova aktivita tykajici se lip rostoucich na

prvnim stanovisti u kostela a formulovani ptibéhové napovédy.

76



» Piirozvijeni kompetence K FeSeni problémi uc¢ime zaky, aby samostatné resili
problémy, volili vhodné zpiisoby resent, uzivali logické, matematicke a empiricke
postupy. Tuto kompetenci mohli Zaci rozvijet naptiklad, kdyz jsme zjistili, ze
v zavérecné hledacce mame chybu, kterou musime odstranit (Spatné umisténé
¢islo napoveédy nebo chybné spocitany ptiklad o rozdilu vysky kopct).

» Kompetence komunikativni se rozviji po celou dobu prace na novém questu. Pti
tymové praci je nutné neustale se vSemi ¢leny tymu komunikovat, naslouchat
jejich promluvam, porozumét jim, vhodné reagovat, ucinné se do diskuze
zapojovat, obhajovat sviij nazor a vhodné argumentovat.

» Kompetence socialni a personalni je dilezitou soucasti prace v tymu, kdy se
zaci podileji na utvareni prijemné atmosféry, na zakladeé ohleduplnosti a ucty pri
jednani s druhymi lidmi prispivaji k upeviiovani dobrych mezilidskych vztahii,
V pripadé potieby poskytuji pomoc slabsimu clenu tymu nebo umi o pomoc
pozadat. Pii tvorbé questu a pomoci divce s dyslektickou poruchou néktefi zaci
dokazali, ze uz maji ur€ité socialni kompetence zazit¢ a dokazali je uplatnit
arozvijet.

» Kompetence ob¢anské pii questingu rozvijime tim, ze zkoumame, poznavame,
respektujeme, chranime a ocenujeme nase tradice, kulturni a historické déedictvi,
projevujeme pozitivai vztah k uméleckym diliim a aktivné se zapojujeme do Zivota
komunity. Také se ucime porozumeét zdikladnim ekologickym souvislostem
a environmentdlnim problémum a rozhodujeme se v zajmu podpory a ochrany
trvale udrzitelného rozvoje spolecnosti. Pi1 vytvateni questu stavime na
poznavani tradic, kulturniho a historického dédictvi i pfirodovédnych tématech
a snazime se je netradi¢nim zptsobem piedat ostatnim.

» Pracovni kompetence, konkrétné¢ bezpecné a ucinné pouzZivani materidlii
a nastroju muzeme rozvijet pii vyrobé schranky s pokladem nebo vlastniho
razitka.

Citace vyctu klicovych kompetenci z webovych stranek (Studentim pedagogiky,
2019).
8.3 Mistné zakotvené uceni

Hlavnim cilem mistné zakotveného uceni je budovani a posilovani vztahti Zakl k mistu,
kde ziji. Zaroven je ma vybavovat takovymi znalostmi, zkuSenostmi a dovednostmi, které

vedou k aktivnimu obcanstvi. Mistn¢ zakotvené uceni propojuje Skolu a obec, maze
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hranici mezi vyukou a realnym Zivotem. Obec se stava ucebnou a $kola vysoce cenénou
instituci, kterd pfispiva k vitalit¢ zivota obce. Nejpokrocilejsim stadiem mistné
zakotveného uceni je tzv. servisni uceni, kdy zaci v ramci vyuky pomahaji fesit problém
¢1 plni potiebu obce a tim prakticky ptispivaji ke kvalité Zivota v obci. Mistn¢ zakotvené
uceni vyuziva vyhody dobfe zndmého prostiedi, vyuka je provazana s redlnymi misty

I lidmi, které denné vidime ¢i potkavame (Skoupa, 2015).

Pokud ucebni proces pojimame prakticky, jako napi. pii vytvareni questu, a nejen jako
ptfipravu na to, co zéaci v budoucnu jednou dokazi ¢i vytvofi, pokud se tim uci 1épe
poznavat svou obec a dokonce pro obec néco vytvareji, vénuji tomu usili, posiluje to
jejich vztah k tomuto mistu a nemusime mit obavy, ze by se jednou dopoustéli napiiklad
vandalstvi. Jejich ¢innost bude ocefiovana, budou nabyvat zdravého sebevédomi a mohou

dokézat privést zivot i do zapadlé visky.

8.4 Uceni venku a v prirodé

V poslednich letech se objevuji seminate, Skoleni a publikace, které poukazuji na vyznam
uceni se venku v pfirod¢ a snazi se ukazat na jeho nedocenéné moznosti. Po celé generace
se déti ucily od svych rodici pii kazdodennich ¢innostech v péci o rodinu, hospodafstvi,
polnosti, lesy. Zavedeni povinné §kolni dochazky uceni pfesmérovalo do uceben. A€ po
tom déti velice touzi, ven se vétSinou dostanou jen nékolikrat za rok pii hodinach
télocviku, ptirodoveédy a pracovnich ¢innostech, kdy poméhaji s udrzbou Skolni zahrady,
Vv lepsich pfipadech si vypéstuji fedkvicky. V novém pojeti uceni venku a v ptirodé nejde
pouze o tyto predméty, které se daji venku ucit, ale snazi se ukazat, Zze venku se Ize ucit

I matematiku, anatomii nebo cizi jazyky (Danis, 2018).

Questing bez pobytu mimo ucebnu nelze provozovat. Za dobrého pocasi mizeme témét
cely quest pfipravit ve venku. Nejen trasu hledacky, vymysleni tkolid a zakopavani
pokladu. Venku se miiZzeme setkat s inspirativni osobnosti, venku mtizeme kreslit mapu,

ilustrace 1 napovédy mohou vznikat pfimo na kazdém stanovisti.

9 Navrhy moznosti zakomponovat questing do skolni vyuky

Pro zapojeni questingu do bézné vyuky vidim nékolik moznosti vhodnych pro zaky 4. az
5. tfidy. Pro déti mladsi je dle mych zkuSenosti jak lusténi questd, tak jejich vytvareni

ptili$ naroc¢nou aktivitou, ke které jesté nemaji ptili§ rozvinuté intelektualni schopnosti
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(porozuméni textu, psani verSi) ani dostatecné dovednosti (plynulost ¢teni, prace

na vypocetni technice).

9.1 Celoro¢ni zajmovy krouzek

Prvni z moznosti, kterd ale do bézné vyuky uplné nespada, je vytvoreni zajmového
krouzku pro déti, kterym je oblast dobrodruzstvi, pfirody a turistiky blizka. V tomto
ptipad¢ se tedy jedna o volitelnou aktivitu, Je ale mozné, Ze Zaci nejnadanéjsi, kteti by
pii lusténi existujiciho nebo ve vytvareni nového questu byly zdatnymi pomocniky,

budou v tu dobu jiz vytizeni jinymi aktivitami, a do pfipravy se nezapoji.

9.2 Dlouhodoby projekt

Druhou z moznosti je aktivita na jedno pololeti ¢i ¢tvrtleti, kdy se budeme questingu
kazdy tyden v dvouhodinovém bloku vénovat. Neni tfeba pro to vycletiovat specidlni
predmét. Pokud tfidni ucitel uéi vétSinu predmétli, je mozné jeden tyden na questu

pracovat v pondéli, dalsi tyden v utery a ptitom stfidat riizné vyucovaci predméty.

Prochéazeni jiz existujiciho questu se mizeme vénovat napf. v ramci hodin télesné
vychovy. Hledat vhodna témata a trasu miZeme zase v hodindch ptirodovédy nebo
vlastivédy. Vytvaret verSované napoveédy ¢i tvodni a zadvérecné informace pii ceském
jazyce. Ptepisovat do pocitace a graficky zpracovavat v hodinach informatiky. Ve

vytvarné vychové kreslit ilustrace a obrazky atd.

9.3 Kratkodoby projekt

Také je mozné vyuzit zavéru Skolniho roku pro tydenni projekt, ktery se stane ur¢itym
vyvrcholenim vzdé€lavacich aktivit daného Skolniho roku. V poslednim mésici pred
tvofenim samotného questu by bylo vhodné zaméfit se na piipravné aktivity s nacvikem
rytmizace, rymovani, tvofeni hadanek, lustének nebo prace s vhodnym pocitacovym
programem. Dale mlzeme na rozhovor pozvat zajimavymi osobnostmi obce (pamétnika,
kronikarku, knihovnici nebo navstivit muzea apod. Vytvareni samotného questu by pak

mohlo probihat obdobné¢, jako tomu bylo v naSem ptipade¢.

Casovy plin kratkodobého projektu pro vznik questu

1. den Navstéva existujiciho questu

2. den Hledani vhodné trasy a tématu nového questu

Hledéani informaci
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3. den

Psani ptibéhovych a pohybovych napovéd a lustének

4. den Propojeni napovéd se zavérecnou lusténkou
Ptiprava pokladu
Ov¢éfeni questu
Ulozeni pokladu

5. den Kresleni ilustraci

Sepisovani uvodnich a zavéreénych informaci
Tvofeni planku ¢i mapy

Grafické zpracovani
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Z.avér

Cilem této diplomové prace bylo seznamit s questingem jako s novodobou aktivitou,
ktera umoznuje zajimavym zplsobem travit volny Cas a zaroven poznavat své okoli.
Questing od svého vzniku slouzi k interpretaci mistniho pfirodniho a kulturniho dédictvi

a souvisi S myslenkou komunalni sounalezitosti.

V teoretické Casti jsem nejprve piedstavila questing a jeho hlavni ideu. Zamétila jsem se
na puvod questingu, jenz vychazi z vice nez 150 let staré turistické aktivity nazyvané
letterboxing a na jeho transformaci ve vzdélavaci ¢innost, k niz doslo v druhé poloviné
90. let minulého stoleti v USA. Stru¢né jsem predstavila zplisob, jakym se questing ocitl
v Ceské republice a hlavni osobnosti, které se o to zaslouzily. Vysvétlila jsem, jak
questing funguje, jaké druhy hledacek existuji i s jejich ptiklady z ¢eského prostiedi.
Z dostupnych zdrojii jsem sestavila piehled rozsSiteni questil v jednotlivych krajich,
pricemz z tdaji vyplyva, Ze jejich rozlozeni je nerovnomérné. Jednoznaéné prevladaji
Vv krajich, kde putsobi aktivni pfirodovédné a ekologické organizace nebo sdruzeni
zamétujici se na implementaci mistné zakotveného uceni do vyucovaciho procesu.
Questy v Ceské republice vznikaji od roku 2012 a do soucasné doby jich vzniklo kolem
dvou set.

V dalsich castech jsem questing porovnavala S podobnymi aktivitami, tedy
letterboxingem, geocachingem, méstskymi a unikovymi hrami. Zjistila jsem, ze
predstavuje nejkomplexnéji pojatou aktivitu vedouci nejen k zdbavée a aktivnimu traveni
volného casu, ale také k poznavani riiznych lokalit pro autory questil i pro hledace. Tim,
ze kombinuje prvky napéti, turistiky, seznamovani se s dillezitymi mistnimi prvky, tiibi
mysl, logické uvazovani a procvicuje schopnost orientace, nevyzaduje zadné specialni
nastroje ¢i pomucky a je k dispozici zcela zdarma, nema z mého thlu pohledu mezi

ostatnimi aktivitami konkurenci.

Pro splnéni hlavniho cile, tedy zkouméani moZnosti vyuZiti questingu ve vyuce na prvnim
stupni ZS, jsem provedla analyzu existujiciho questu s ohledem na détského navitévnika,
sepsala podrobnou metodiku tvorby questu, vytvotila vlastni cvicny quest bez déti a za
pomoci dobrovolnikl z fad déti 1 dospélych jsem jej ovéfila. Aby déti pfed samotnou
tvorbou questu ziskaly predstavu, co questing obnasi, absolvovaly cvi¢ny quest.
Vyvrcholenim praktické ¢asti bylo vytvofeni questu s détmi mladsiho Skolniho véku

V misté jejich bydlisté.
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Na ptipravé questu jsem pracovala s zaky 4. a 5. ro¢niku a zpétnou reflexi zjistila, ze
vytvofit quest S détmi tohoto véku je mozné a ze do piipravy lze zapojit i zéka
ukazalo psani verSovanych napovéd, jsem navrhla nékolik rtiznorodych aktivit, pfi
kterych si zaci hravou formou procvi¢i dovednosti, jez povedou v dilezitou schopnost

vnimat rytmus, tvofit rymy a verse, sestavovat luSténky a hadanky.

V zavérecné Casti je struény navrh nékolika moznosti, jak tvofeni questi do vyuky
zapojit, napiiklad formou z&jmového krouzku, dlouhodobého nebo kratkodobého
projektu a zhodnoceni questingu z hlediska ptinosu pro vyuku a moznosti jeho vyuziti ve

vyuce, at’ uz pii navstéve existujiciho questu, tak pti tvorbé questl vlastnich.

Praktickymi ¢innostmi i teoretickym studiem, sebereflexi i hodnocenim ze strany déti
jsem pak dosla k odpovédim na tvodni otazky: ,,Jaké pozadavky soucasné skoly questing
spliiuje? Dokéazou déti mladsiho Skolniho veéku projit trasu questu bez pomoci dospélého,
ptipadné jakou formu pomoci od dospélych potiebuji? Jsou schopny jednoduchy quest
vytvofit?* Nyni mohu potvrdit, Ze questing napliuje pozadavky soucasné Skoly, protoze
vede Zaky k propojovani znalosti a dovednosti zrlznych vyucovacich oblasti
pfirozenym, nendsilnym zpisobem. Pfi prochazeni a lusténi jiZ existujici hledacky se déti
zajimavym zplsobem seznamuji s krajinou, pfirodou ¢i historii. Tim, Ze hledaji odpovédi
do lustének, musi sousttedéné pracovat s texty a peclive je procitat, aby jim porozumély.
Zaroven u toho musi sledovat okoli, aby nesesly z trasy a objevily odpovédi do tajenek.
Motivacni slozkou je touha po nalezeni pokladu, coZ poméha détem prekonavat prekazky,
které se béhem lusténi mohou vyskytnout. Cesta od stanovisté ke stanovisti udrzuje déti
bdélé a zaméfené na cil. V ptipadé nepochopeni pohybové nédpovédy mohou pracovat
s mapkou, coz dale rozviji jejich schopnosti orientace v terénu. Samoziejmosti je nutnost

rozvijet komunikaci a socialni vztahy pfi praci ve skupinach.

Zjistila jsem, ze questing napliiuje pozadavky soucasné Skoly i v dalSich ohledech.
Vytvéteni vlastniho questu vede k rozvoji vSech druhti klicovych kompetenci spole¢né
s nutnosti propojovat dovednosti a znalosti ze vsech vyucovanych predmétu, tedy v ramci

mezipfedmétovych vztaha.

Objevovani novych mist, praktickd prace na questech, spole¢na ¢innost s détmi i zajimavé
chvile s ptateli, se kterymi jsem prochazela ob& vzniklé hledacky, mé napliuji radosti

a vdécnosti, ze jsem se mohla s touto zajimavou aktivitou seznamit a hloubéji se ji
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zaobirat. VE&fim, Ze bude pifinosna pro pifipadné Ctendie a Ze questing si najde trvalé
ptiznivce v fadach pedagogt. Rada bych je povzbudila k zapojeni questingu do vyuky na
prvnim stupni, protoze, i pfes vétsi zatéz a nutnou dikladnou pfipravu, piedstavuje

smysluplnou a praktickou aktivitu, ze které mohou tézit déti po mnoho let svého zivota.

Navic veéfim, ze si déti nenechaji quest pro sebe, ze na n¢j zavedou rodice, $irsi rodinu
I kamarady, tak jako to bylo v naSem ptipad¢ a Ze se tato aktivita bude v Ceské kotliné

dale sifit.

Ptesahem je jeho prakticky pfinos pro mistni komunitu a vychovny efekt pro samotné
détské tvirce questu. Spliuje tedy pifedstavy mistné zakotveného uceni, kdy déti
intenzivné poznavaji svou obec a ziskavaji kladny vztah k mistu svého bydlisté, jeho
historickym mistim ¢i osobnostem. Tim lze pfedchazet ptfipadnému negativismu
a vandalismu v obdobi dospivani, coz je problematickym fenoménem posledni doby. Déti
vytvareji trvalou hodnotu, ktera bude fungovat nékolik let, namisto psani do seSitu, ktery
se na konci Skolniho roku vyhodi. Zvidavym ob¢aniim ¢i navstévnikiim nabizi novou
volnocasovou aktivitu, ¢imz stoupd atraktivita dané obce. S pocitem, ze dokazaly vytvofit

hodnotnou véc, buduji déti svou sebedivéru a mohou ziskat respekt starSich generaci.
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