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Anotace

Souwasti je sezndmeni s programem Tex-Design Clagsiedstaveni jednotlivych
moduli a strény manudl, ktery je vytien pro pateby z&inajicich navrh& nebo
studenty textilniho navrhigtvi. Tato prace je zatifena dale na moznosti navrhovani
dezér v tomto grafickém programu. Nechybi tu srovnanizeeprogramu na katsel
odévnictvi (KOD) a katetk designu (KDE), ukazky vzéwvhodnych pro tisk, pleteniny

i tkaniny¢i navrhy prezentaich list.

Anotation

Identification of the programme Tex-design classipresentment of single
moduls and brief manual is a part, which is comséd for needs of starting
designers or students of textile designing. Thisrkwas also directed to
possibilities of desinging in this grafic programm€omparison of programme
subset at closing industry division /ID/ and desirdjvision, instance of
patterns suitable for printing, knitted fabric angdrints or designes of

presentation lists are not missing here.
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Uvod

Ve své praci se budu zabyvat pomoci FCrnavrhovani designu pletenin i tkanin.
Grafické programy mohou usettextilnim i odvnim desinaté&m mnohocasu, Usili i

financi.

TEX-DESIGN umozuje nejen tvorbu designu, ale také efektivni preagnnavrhu.
Ten je mozno zobrazit v pletegin tkanine v 3D forme a dale Ize promitnout 2D

texturu v 3D prostoru, to znamena, Ze se vzor éljavodvnim navrhu.

TEX-DESIGN Classic nabizi tytditmoduly: 1) TEX-KNIT
2) TEX-CHECK
3) TEX DRESS

Modul TEX-KNIT disponuje funkcemi pro tvorbu, sinadi a vyrobu plosnych a
hadicovych pletenin. Obsahuje knihovniegdefinovanych vazeb a Ize vyteai vazby
vlastni. Vyhodou je moZnost vytteni vzofi na pletenid. Tento program také
kontroluje kompatibilitu navrzené pleteniny s ptdta strojem.

Modul TEX-CHECK umo#uje simulaci vzhledu tkaninyfppouZiti fiznych vzoi a
piizi. Cilem je zobrazeni tkaniny tak, aby co nejwdpovidala reakt Je zde Siroky
vybér preddefinovanych tkanych vabea gizi. Mezi vyznamné funkce tohoto programu

pafti tvorba simulace vzhledu tkaniny v 3D.

Vyuziti modulu TEX-DRESS spgdva v zobrazeni 2D textury (vzor latky) v 3D
prostoru. Nabizi tedy moZnost zobrazit, jak by dabyekt vypadal potaZzeny jinou
texturou. Hlavni vyhodou systému je opakované mida Giznych textur na stejnou
Sit’.

TEX-DESIGN Ize vyuZzit obeeénpro tvorbu nabidkovych ligt propaganich letak
nebo pro reklamu. Desinatéruge prezentovat své navrhy ve farntkaniny ¢i

pleteniny, pedvést barevné varianty a zobrazit vzor névadn navrhu.



1. Seznameni s programem Tex-Design Classic

V zakladni nabidce Tex-Designu Classic Ize vkgvgrafické navrhy. Je zde k dispozici
paleta kresleni, ktera umingje tvdit rovné cary, kruznicegary od ruky,étyruhelniky,
elipsy, polygony, plné kruhy &yithelniky apod. Déle je tu paleta nasirajiky niz se
redukuji barvy, vklada textisti obrdzek nebo kopiruje. Paleta edi¢ninvelikost
obrazku, zrcadli a ma funkenagicka hialka. Barevny méd dava moznost pracovat
s RGB, CMY? nebo HSV a ovladat jas, kontrast apod. V tétsti programu se také

tvori barevné variace navrhu.

Tex-Design Classic nabiziyii moduly: Tex-Check, Tex-Knit, Tex-Dress a Tex-Line
Modul Tex-Check umaiuje simulaci vzhledu tkaninyfppouZiti tiznych vzoh a gizi.
Cilem je zobrazeni tkaniny tak, aby co nejvice otiggala realié. Je zde Siroky vy
preddefinovanych tkanych vabr @izi. Mezi vyznamné funkce gatvorba simulace

vzhledu tkaniny v 3D form

Tex-Knit disponuje funkcemi pro tvorbu, simulacivgrobu ploSnych a hadicovych
pletenin. Obsahuje knihovnurqmldefinovanych vazeb a lze vyte@i vazby vlastni.

Vyhodou je aplikace vzérna pleteninu, ta se provadiddpomoci palety kresleni nebo
vkladanim obrazku ze souboru. Tento program takér&luje kompatibilitu navrzené

pleteniny s pletacim strojem.

Vyuziti modulu Tex-Dress spitva v zobrazeni 2D textury (vzor latky) v 3D prasto
Nabizi tedy zobrazeni daného objektu potazenéhmu jiexturou. Hlavni vyhodou

systému je opakované nakladaidnych vzoi na stejnou si

! Barevny modul RGB (Red-Green-Blue nebivena-zelena-modra) je aditivnitzob michani barev
pouzivany ve vSech monitorech a projektorech.

2 CMY je barevny model zaloZeny na subtraktivnimanizarev. Pouziva séquevsim u reprodwkich
zarizeni, ktera barvy twd michanim pigmefitnag. inkoustova tiskarna. Obsahuijig barvy-azurovu
(Cyan), purpurovou (Magenta) a zZlutou (Yellow)étSina zdizeni pro tisk vSak pouziva jéSttvrtou
barvucernou (blacK), protozeipmiSeni gedchozichii barev vznika spiSe tm&deda nezerna. Proto

je tento barevny modektSinou oznéovan jako CMYK.

® HSV (Hue-barevny tén, Saturation-sytost barvy, ¢ahodnota jasu), také znamy jako HSB (Hue,
Saturation, Brightness), je barevny model, kterfvekil v roce 1978 Alvy Ray Smith. Tento barevny
model nejvice odpovida lidskému vnimani barev.



V modulu Tex-Line se pracuje s vektory. Umaje technické kresleni. Proto se zde
shadno vytvé nebo upravuji technické nakresyediho vyrobku.

M¢la jsem moznost porovnat verze programu Tex-De€iigissic, které jsou umisty
na katedle designu a na katedlodtvnictvi. Na KDE je straSi verze v anglickém jazgce
je zjednodusena. Na KOD jsou verz&eském jazyce a jsou ngsi, proto jsem

piedevsim praktickotast své prace vypracovala tam.
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2. Tex-Design
Nasledujici text je koncipovan jako manual.

Zakladni pracovni plocha

Po spudini Tex-Designu je nabidnuta volba sestavy progrgmoiNrzenim se otég
zakladni pracovni plocha. Nejprve je nutno zvolitorni liS& ikonu novy dokument,
kde se nastavi velikost dokumentu hapmilimetrech, rozlieni v DPhebo Ize pouze
potvrdit preddefinované rozamy. (obr.1)

V dolni ¢asti zakladni pracovni plochy je ungisa liSta barev, ktera slouzi k
barev pouZitych v ndvrhu. Pohybovat se v ni umgizoud postranni Sipkj*l [# nebo

kurzor mysi.

V zékladni nabidce umisté v hornicasti plochy, ikonkaobrazeni se aktivuji hlavni
ovladdaci panely pro kresleni a jiné Upravy dokumgpbkud jiz nejsou aktivované.
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Obr.1 Zakladni menu programu a tabulka pro nasfal@kumentu.

* DPI-z anglického Dots Per Inch.

Ozna&uje hustotu obrazové informace. Je to udajijici paset bodi do délky jednoho palce. Jeden palec,
anglicky inch, je 2,54cm. U Haeni provadjicich digitalizaci obrazu (nayskener) udava rozliseni

v DPI to, jak jem# je rozliSovana fedloha a kolik obrazové informace je ziskavarion vyssi je

rozliSeni, tim mensi detaily jsou vaulloze rozliSovany a zaznamenavany. U vystupniblisemi (nap.
tiskarna) je naopak rozhodujici to, jak jsou poséldy jednotlivé obrazové body na médium. Takbe
vysSi rozliseni, tim mensi body s vySSi hustotou jgytv&eny.
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Rovna¢ara E

Kresba rovn&ary v gredem zvolené baéy tlou&’ce a tvaru zvoleného hrotutikaz se
aktivuje klikem na ikonu. Jednotlivé bodsary jsou vykresleny kliknutim levého
tlacitka mysi, pravym tlkéitkem se pikaz ukori. Pokud je B kresleni rovnécary
drZzeno tlgitko CTRL, vznika linka pod uhlem 45°. Dvojklikena uto ikonu se zobrazi

tabulka pro vybr zpisobu kresleni-ve vektorech nebo jako objekt.

Cara od ruky E

Piikaz se aktivuje ikonou¢ara se tvii tam, kde se pohybuje kurzor mySieHgm

celého kresleni musi byt aktivni leveé ¢itko mysi, pravym tlaitkem se funkce

deaktivuje.

Spojité-Bezierovycary P4

Inflexni bod se tvii v misg Kkliknuti; dvojim klikem na posledni bod uk&nvykresleni

Bezierovycary.

Kruznice @

Vykresleni kruznice od jejihoigtdu, polordr je udavan kurzorem.

Ctyruhelnik E

Vykreslenictyiahelniku od jeho pravého horniho rohu. Velikosbagr stran je uteno

pohybem kurzorem mysi.

Polygon @

Pri kresleni je prvni a posledni bod stale spojenkriitim levym tl&itkem mysSi je

vytvoren pod zvolenym Uhlem dalSi bod.
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Oblouk [§ °

Vykresleni koncovych badtvaru a udani sénu a zaobleni a umisti vrchol oblouku

tahem.

Obrys @

Vykresleni vnitniho obrysu spojitého objektu. Aktivuje se ikonopaé se kurzorem

klikne do vnitni ¢asti spojitého objektu, u kterého ma byt funkcekapiana. Fikaz lze

u jednoho objektu opakovat.

Pevny bod I

Vykresleni tvafl s jednim pevnym bodem. Aplikuje sé& pykreslovani rovnésary,
kruznice, ¢tyfuhelniku, elipsy, oblouku. Aktivuje se spé&h€ s druhym zvolenym

piikazem.

Duplikovani @

Duplikovani ¢asti navrhu. Velikost tét@asti je dana velikosti a tvarem hrotu. Po

aktivaci ikony se vyberéast, ktera ma byt duplikovana a to tak, Ze s&asw drzi

tlacitko shift na klavesnici a levé dako mysi.

Vyplnéni regionu '

Nakresleni uzaeného regionu od ruky. Vykresluje se pohybem kwrz&ystém sédm

kiivku uzawe a vyplni barvou nebo vzorem zvolenyregem.

Pruhy "I
Vytvéareni horizontalnich nebo vertikalnich ptupres cely navrh. Moznost volby barvy

nebo stylu prub. Jednotlivé pruhy Izerpkreslovat i kombinovat.

Stinovani @l

VypInéni a zarove vystinovani objektu. Barvy stinovani jsou volengatety barev.
Pomoci kurzoru se vybira oblast, ktera bude stimav&tinovat Ize i pozadi.
Dvojklikem na tuto ikonu se zobrazi tabulka, kde ¥olit sner stinovani. Je tu moznost
radialniho nebo linearniho stinovani, poté deamd vyplre a paet jednotlivych pruh

stinovani. Je tu také zobrazen nahled na oblast.
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Plny kruh, ¢étyiuhelnik a polygon |. |. |.
Piikaz je uten k vykresleni obrazce wgdem zvolené bagvnebo vzoru. Vzor se

vybira pomoci dvojkliku na dany obrazec. Objevia®milka s nabidkou¢kolika vzor.

Vyhlazovani @
Do urkenych mist jsou pomoci této ikony vkladany bodigyditerym Ize zjemnit thly.

Slévani barev |%

Ikona ke slévani nebo rozésni barev ve zvoleném misWelikost vylEru seridi podle

tvaru a velikosti hrotu.

Maska @

Vybér barev, které nebude mozné v navrliekpeslit. VylEr se provadi pomoci levého

tlacitka mysSi-klikem na potko piislusné barvy.

Inverzni maska U

Vybér opanych (inverznich) barev prdipazeni masky.

Pomoci klavesyF9 lze presr® umistit nakresleny tvar (kruznici, polygon apodq
navrhu. Tabulka umaiije volbu hodnot horizontalniho a vertikalniho posa levého

rohu palety. Hodnoty posun jsou zadavany v pixeledhimetrech nebo palcich.
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Paleta nastroji (obr.3)

Pomoci této palety lze otevirat ukladat soubor, tisknout, nastavit tiskarnu, skext
véetne nastaveni skeneru dale je tu ukazka palety krgstelit (viz. strana 4), uzitych
barev v navrhu, nastaveni a ukazka palety vazagina zobrazeni oken (kaskada, vede
sebe). Fkaz redukce barev umidje zredukovat barvy v navrhu. V hotasti menu
jsou v8echny uzité barvy v navrhu a do dolni serayjibty, které nebudou zredukovany.
Pomoci ikony s Sipkou doprava se aktivuje funkcenumainiho vykru barev,
dvojklikem levého tlaitka mysi oznat poZzadovanou barvu, tim se zkopiruje do dolni
¢asti menu. Ikona s Sipkou dotnamend uZziti vSech stavajicich barev v navrkikaP

s ozn&enim SORT ukaze zastoupeni barevadimosti. Po vykru barev pro redukci je
umozréen pohled na novy navrh pomoci ikony s dalekohleddikaz AUTO
zredukované barvy nahradi barvami nezredukovangki @by si byly odstinem co

nejblizsi.

Vlozeni textu
Vkladany text je bez ohrareni, oramovany kruznici nebo obdélnikem anebo wipze
jako objekt (Ize manipulovat s jednotlivyredstmi textu zvl&y. Vedle barvy pisma je

mozno zvolit font, styl, velikost a zarovnani vkédeeho textu.

3 Insert Text

Test to be prsertect
TEX DESIG

I Circle
I Rectangle

¥ Iransparent Backgiound
[~ Paste as coject

oK I Eont ... LCancel
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Cisténi obrazku
Toto je gikaz k odstragni nekterych vybranych barev z navrhu. Dale je zde ikona
definice raportu, ktera je @ena pro nastaveni opakovani motivu, nabizi horé&ont

nebo vertikalni opakovani. Pro spiritnahledu slouzi ikongraphical.

Kopirovani ¢tyiuhelnikové ¢éi mnohouhelnikové oblasti slouzi k Wi ¢asti navrhu

v daném tvaru a nasledném zkopirovani a vioZenidgiasti na wené misto.

otewit soubor, ulozit soubor, pool

tisk, znena tiskarny, skenovani a nastaveni skeneru

paleta ikon barevnice, paleta kresleni, paleta edi

nastaveni a ukazka barev z navrhu, redukce baastaveni a ukazka palety variaci

kaskada, zobrazeni vedle sebe, vlozeni textu

zobrazeni prvnich variaci z navrhu, zobrazenatemych variant, zobrazeni jedné

zwtSeni (lupa), zobrazeni na celou obrazovku, zménsen

Cisténi obrazku, definice raportu, pravitko

vyber ¢tyidhelnikové oblasti, zruSeni v, vybsr vSeho

N R

kopirovani vybranétytihelnikové nebo mnohouhelnikové oblasti, viozit

U

krok zpt, ukorteni programu Tex-Design

Obr.3 Paleta nastroje.
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Ikona pool
Umoziuje ziskani rychléhotphledu vSech dostupnych zaznamenanych barev & olor

souboti (Files), vzot (Knits) a viaken (Yarns). (obr. 4)

Cowr: | Fhae | Knk | e Coows | Fles | Fobe [ Wame Coarr | Flas | Krie | Wam
Feznmisl w Dala - EE Tt Eni
=
demss | |L || Doopon
INIIN| T o o,
RREE
EEEEO
LIS
PR
B s
TREEY
CLECT

Obr.4 Ikona pool.

Paleta edit(obr.5)

Edit je liSta zobrazen&a na pracovni ploSe, pokud zaé, thee ji spustit pomoci ikony
zobrazeniv hlavnim menu programu. Tato paleta obsahujei dattdkce potebné pro
tvorbu navrhu-magickoutitku, ktera automaticky vybird ¥$i ¢ast oblasti vybru,
aktivaci této ikony a klikem na objekt se objevibitka dalSich mozZnosti prace
s hilkou (obr.6), kurzor ve tvaru stadnicového systému, kurzor ve tvaru Sipky, ikonu
pro nadhradu barvyi vzoru (substituce), fiesun oblasti ve tvaru polygonu, kopirovani
této oblasti, pesun a kopirovanityiuhelnikové oblasti, silovyipsun oblasti ve tvaru
polygonu a jeho kopirovani, dale je tu funkce pneérau proporci, zrénu velikosti
oblasti, rotacictyruhelnikové oblasti, horizontalni a vertikalni atl@ni, zkoseni
pravouhlé oblasti, zmenSeni navrhu do vybrané tbdagiepinani mezi fgsunem a

kopirovanim.
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magicka kilka, kurzor ve tvaru sdadnicového systému, nahrada bativyzorku

presun a kopirovani polygonu netigithelniku, silovy pesun polygonu

zmena proporci, zina velikosti oblasti, zitSenici zmenSeni proporci

horizontalni zrcadlenti, vertikalni zrcadleni, z&ni pravouhlé oblasti

R R A

rotacectyfihelnikové oblasti, zmenSenitepinani mezif@sunem a kopirovanim

Obr.5 Paleta edit.

% = kopirovani regionu | = stinovani ve zvoleném s
.

% % = piesun, kopirovani E = vymazani regionu

I--\' . -
M = silovy presurci kopirovani

Obr.6 MoZnosti magickeéttiky.

Paleta barevny mod

Manipulace s barvami jako niagejich zangnu, ovladani jasu a kontrastuepresleni
jedné barvy v navrhu druhou a &mu barev RGB dervena, zelena, modra), CMY
(azurova, purpurova, Zlutd) a HSV (odstin, sytasl),.

Ikonou RGB se mni barva pomoci zémy poneru cervené, zelené nebo modré barvy.
CMY meéni poner Zluté, azurové a purpurové. HSV umaje zmeénu odstinu barvy

pomoci znény tonu, sytosti nebo jasu pouzitych barev.

Dale lze v této palétvytvorit registry barev, ze kterych se potom vkladajivigatlo
navrhu. Slouzi k tomu ikon&gistrace barevim :

18



Tvorba barevnych variaci

Spaiiva v oteweni dalSiho obrazku, ktery slouziérpani barev (obr.7). V horni &t
programu je ikonaariace, pri jejiz aktivaci se objevi menu s moznostmi tvovlayiaci.
Jednou z nich jévorba variaci pomoci karty barev. Po zvoleni této funkce se objevi
tabulka (obr.8). V horntasti je obrazek, ze kterého jsou bawgrpany. Dale je tu
moznost volby p&u vykreslenych variaci v jednom aknvariace vznikaji nahodnym
seskupenim barev.fiRazemnext se vygeneruji dalSi variace a pomagcicept jsou
vybrany vyhovujici. Ikonoexit se tato funkce opusti. (obr.9)

EITFE G E

o
PP

Obr.7 Tabulka pro tvorbu variaci.

Obr.8 Ukazka barevnych variaci
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2.1 Tex-Check(modul tkani)

Tento systém umaiije simulaci vzhledu tkaninyippouZiti iznych tkanych vzdr a
piizi. Cilem je takové zobrazeni, které co nejvicpoida realnému vzhledu tkaniny
po utkani daného materialu. Obsahuje Sirokyévydseddefinovanych tkanych vabmla
piizi. Vzor mize byt bd’ vytvoren uzivatelem, vybran z nabidky nebo modifikovan
Z &chto vzofi. Stejna pravidla plati i pro definovani typkizd pouZzitych v osnay a

Gtku. Dalezité typy fizi jsou simulovany automaticky.

Tex-Check nabizi moZznost vyuzitady specialnich efektpro simulaci vlasovych

tkanin. Mezi specialni funkce gatvorba navrhu v 3D.

Prace v modulu
Zacit klikem levého tlaitka mysi na ikonu Tex-Check v hornim panelu, vybuakci
nova tkanina. Zobrazi se zakladni plocha pro navrhovani tkanijey rozdlena

horizontalni a vertikalni osou dtyi zakladnichtasti (obr.9).

Check Tex-Dress Vanace Tex-Une Kreslt zobroat Nestaveni Okno Napovéda

Obr.9 Zakladni menu modulu Tex-Check.
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Cést 1 = osnovasast 2 = Utekgast 3 = plocha pro zobrazeni simulace tkantagt 4 =
plocha pro zobrazeni vazby. Barevnice (color bam)siéna v dolnim okraji umatuje
piimy vykér barev, kliknutim pravého tt#tka mysSi se zobrazi moZznosti Uprav
vlastnosti barevnice (zobrazeni zakladnich barastwich vytvéenych barev, nabidka

barev pro ufity typ tiskarny a nastaveni velikosti zobrazemnielaice).

Osnova

Kliknout pravym tl&itkem mysi na plochu pro zobrazeni osnovy a vyhnakci pocet
barev, zde se uii kolik barev bude v osnev Poté opt pomoci pravého ttdtka mysi
vybrat funkcidefinice pfize Definice gize zahrnuje typifze (druh zakrutu, melanz,
Zihana apod.), dale hmotnost (Tex, Nm, 1/100, Na3¥totu pize (p@et niti na cm) a
vybér barev. Aktivaci poloZekustotaa hmotnost jsou gifazeny stejné hodnotyahto

parametit pro vSechny definované&ipe (obr.10).

Definice pfize - Osnova

Definice piize Jednatky

B Tvp Hmathost Hustata Obraze Rozdifeny £ Hm

1 [Fat = [EE ne EEE -J 90k

" Tex
2 [Flat =] B2 ne e en R 2 P

" Me

Jednatky
&+ cm

" Palec
Ffize

Mowi

Maz

Wie stejné
W Hustota
¥ Hmotnost

Ok Ziugit

Obr.10 Tabulka definiceffze.

Pravym tl&itkem mysi kliknout na plochu osnovy a zvaiitafické planovani, kde se
uréi uspdadani vybranych tylp piizi a sodasreé Sitka pruti. V poli identifikace dle
parametru barvy vybrat fFizi a Sti zobrazeni dané barvy (pruhu v cm nebo
inch).Vybér se provadi kliknutim naifslusné barevné pole a na vybranou hodnotu,
pomoci ikony s Sipkou dbljsou Fevedeny zvolené parametry do spodasti okna

s barevnymi variacemi. Potvrzenim se zobrazi vysledbarevné snovani pro

navrhovanou tkaninu na pracovni ploSe.
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Utek
Nyni pravym tl&itkem mySi kliknout na plochu Utku a nastavit vyzharametry.

Postup je stejny jako u osnovnich niti.

Vybér vazby
Pomoci kliknuti pravym tidtkem mySi na pole zobrazeni vazby aktivovat ikepborat
vazbu. Zde je nabidka velkého mnozZstvi vazebet® moznosti vytvéeni vazby

vlastni. Také Ize zvolit poZzadovanou velikost (.

Simulace tkaniny
Pro vytvaeni simulace tkaniny dle nastavenych parainkliknout pravym tlgitkem
na plochu pro tkaninu, spustimulovat. U zobrazené tkaniny lze zmt velikost

vazby, rozliSeni nebo texturovat-simulovat vzhlésave tkaniny (obr.12).

UloZeni tkaniny a vystup
Program nabizi moznost uloZeni tkaniny jako obraakiZeni ve formatu programu pro
dalSi praci, tisk vzoru nebo vytkeni vystupni karty se vSemi parametry tkaniny-druh

piize, p@&et barev, vazba.

 Neat 1] & Noml[+2)

C Lage )  Huge [+4)

Obr.11 Tabulka s nabidkou vazeb.
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2.2 Tex-Knit

Uvedeny program disponuje funkcemi pro tvorbu, damiua vyrobu ploSnych a
hadicovych pletenin. Obsahuje knihovnu vazeb, ktgeomozno dogilovat viastnimi
vazbami. Vkladani novych vazeb se provadi nascamiov nebo jejich volnym
nakreslenim. Vytvé&t vzory na pleteninhlze pomoci kreslicich funkci Tex-designu
nebo genosem logai kresby na pleteny navrh. Jednou z vyhod je tal@muost
kontroly kompatibility navrzené pleteniny s pletacizaizenim, na kterém ma byt

pletenina realizovana.

Prace v modulu

Nejprve zvolitsoubor-novy, v zobrazené tabulce nastavit parametry novéhbosau
DalSim krokem je vyplnit plochu poZzadovanou bang@wolni ¢asti pracovni plochy
je umistna barevnice tam lze vybrat barvu a pomoci ikompjechovka vylit na

plochu).

Nastaveni parameti pleteniny

Aktivaci modulu Tex-Knit a zvoleninkalkulace oftka nastavit parametry pleteniny.
Tabulka nabizi nastaveni hustoty pleteningiaek na jeden palec)j@dpokladanou
hodnotu sréZeni pleteniny v % #&gpokladdanou hodnotu sradZeni pleteniny ve&ram
sloupku po vyjmuti ze stroje, dale typ pleteninyazaa jednolicni, oboulicni pletenina
apod. (obr.13). Pomoci ikongménit velikost obrazku se definuje peet aiek ve

sloupku araddku (obr.14). Vysledkem je zobrazeni pleteningaganymi parametry.
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M kalkulace ocka

(x

pirel I Oéko I Wazorek,

Oéka
Oko 8 3: 34 pirel
311 Jem 0.32173 cm
7.8/ Palec 012667 Palec

Siageni (%) 10 3;

Badky [vertikéing)
e 41 pirel

287 Jom 0.38347 cr

652/ Palec 015333 Palec

Siazeni (%) 10 32
I¥ Piselovat obidzek .
Zriit

[~ Sablony

I¥ Struktura oéek v obrazku _regular 2

Obr.13 Tabulka pro kalkulacicka

B /ména velikosti ohrazku |

Welikost obrdzku [ocka)

’8073 Sloupky [horizontalng]
7O ] Radky (vertikaing)
I cropping

Waztnosti obrazku

2720 Pixel 2303 cm 907 Palec
2870 Pixel 2430 cm 957 Palec
Walby

Iw Struktura ofek v obrazku

I Sir

Ok | Zruit

Obr.14 Tabulka pro zému velikosti obrazku.
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Vzorovani pleteniny

Jednou z moZnosti vzorovani pleteniny je aplikabedzku, ten Ize vlozit vlastni
(je nutné upravit pget barev) nebo z nabidky programu, kterou aktivejgmmoci
nastaveni ikona pool. V zaloZzcesoubory je nikolik standartnich obrazk Vybér
pomoci levého tidtka a petdhnout na pleteninu. Pomoci levéhocitka mysi
presunout obrdzek na poZadované misto na plétemiklikem pravého tkdtka na

obrazek aktivovat funk@pojit-spoji se obrazek se zakladni pleteninou.

Prifazeni vazby barvam

K vlastnimu vzorovani pleteniny obrazkem je nutniigait vazby k jednotlivym
barvam. Aktivovat moduTex-Knit, funkci prifadit strukturu o ¢ek. Zde se musi ke
kazdé bary pritadit vazba a ozid policko struktura o ¢ek v obrazku. Po potvrzeni je
obrazek peveden do pleteniny (obr.15). Pro editaci nesrapstalvzhledu pivodniho
obrazku s jeho pletenou formou Ize vyuzit furikeslit v o¢kach.

Vzorovani pomoci kresleni
Provadi se pomoci palety kresleni. Na pleteninlresli stejnym zfisobem, jako
navrhovani dezénu, poté vSak musétogiradit vazby k jednotlivym barvam, jak je

popsano v fedchozim postupu.

Obr.15 Ukazka pleteniny s aplikovanym obrazkem.
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2.3 Tex-Dress

Cilem prace tohoto modulu je vyito2D sit’ (tzv. grid) odpovidajici realnym tvan
simulovaného objektu, timi@e byt odv nebo i sodast interiéru. Vysledny vzhled 3D
simulace nové textury vznika nalozenim této stroktua sf. Pro zachyceni tvaru je
nutno nadefinovat sadu gtidprotoZze popis slozitych deformaci je v ramci ©dit

skoro nemoznySlouZzi k simulaci 3D vzhledu designu latky na vyleéna objektu.

Piiprava pro praci v modulu

Prvnim krokem je vyér designu tkaniny a vydp obrazové pedlohy, na ktery bude
tkanina aplikovana. Klikem naoubor-otewit vybrat gedlohu (obr.16). Stejnym
zpisobem postupovatiipvybéru vzoru. Nyni jsou tedy otéeny dva soubory, se

kterymi se bude nadale pracovat.

Postup nakladani sié

Pomoci funkceoomzwetsit ¢ast objektu, na kterou bude poloZena Aktivovat modul
Tex-Dress, funkcivybér sité. DalSim krokem je vymezeni oblasti, na kterou bude
textura aplikovana. V tabulce zvolit funkapravy (ruka), ikonatvorba hranic sité.
Klikem levého tl&itka mysi oznait prvni bod a stejnym postupem o#itadalSi body

definujici tvar vybrané oblasti (obr.17).

Obr.16 Redloha.
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Obr.17 Definice tvaru oblasti, na kterou bude petanova textura.

Hranice sit Ize upravit aktivaci daného bodu a naslednym iazenysi do poZzadované

pozice.

Definice vertikalnich a horizontélnich linii

Slouzi k uteni plasticity povrchu. Pokud by se tyto linie nenyily, byla by nova
textura naloZena v rown nepisobila by realisticky. Aktivovat panelybér, ikonu
zakladni horizontalni linie a levym tl&itkem mysi vytvait prvni bod linie, ten musi
piesahovat hranice 8jt kterA definuje tvar upravované oblasti. Podobnyody
pokratovat az k poslednimu, ktery musicopresahovat hranice &itTato linie gesre
kopiruje tvar dané oblasti. Dvojklikem levéhocitia se zobrazi tabulka s nastavenim
velikosti vytvarené linie, potvrzenim se objevi na pracovni pldEai aktivovat ikonu
tvorba zakladni vertikalni linie a postupovat stejnym #gobem jako u linie

horizontalni (obr.18).

Celd st
Generace celé sitse provede pomoci ikonkalulace si€. Vysledny tvar gridu lze
dodateéné upravit - levym tlgitkem mysSi kliknout na bod a tahnout poZzadovanym

smerem (obr.19).
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Potazeni novou texturou

Aktivovat funkci simulace-nakladani nové textury V horni ¢asti tabulky vybrat §f

kterd bude potaZena a vzor, potvrzenim se zobos& textura na objektu (obr.20).

Tvorba siti, které popisuji zbyladst objektu se provadi stejnymizpbem.

V palet display deaktivovat sfa horizontalni a vertikalnitpnky. Vysledkem je zidle

s novym vzorem (obr.21).

Sin

Matwuiy

T~ Harastind vaodend D
™ Tampessind prosd i

T Wphmzovied

Hallzy

Obr.20 VykEr textury.
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2.4 Tex-Line

Tex-Line umo#uje praci s vektory. Pomoci tohoto modulu

Ize vytv&et nebo upravovat technické nakresy. Ty pak mohou

slouzit napiklad pro dalSi zpracovani v modulu Tex-Dress.

V néasledujicim textu popisi ikony v palet

L] Aktivace vektoil vybrané oblasti. NN

ED Kopirovani vektai. Obr.22 Paleta Tex-Line

Iﬂ‘ Vlozeni vektod.
17

+& Definice vektoru.

Vyplnéni.

Zmeény ve vzoru vyplini-vymazani, redukce f@psani.

=

/. o

=¥ Vymazani aktivnich vektér
¥
=

Kopirovani aktivnich vektdr

: Seskupeni, odteni vektof.

Spojeni vektar vloZzenim linie.

Spojeni koncovymi body.

Uzaweni, oteveni.

Linie pro roz@leni uzaveného vektoru.

Zrcadleni a spojeni dvaiasti.

Preneseni vektoru dogdu.

El Zrcadleni.
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@ Rotace.
&

Vymazani vybraného bodu vektoru.

VloZeni bodu fislusného vektoru.

| [

Rozdleni vektoru ve vybraném béd

-
%

Bezieiiv vektor.

.l'(‘:-'
Z Vyrovnani vybraného useku.

Fa—
7

s

Zosteni, zjem#ni Bezierova vektoru.

=

Prenos vektoru dozadu.
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3. Vyuziti programu

Tex-Design ve verzi Classic jeGeské Republice vyuZivan spise ve vyuce dkaemych
strednich odbornych a vysokych Skolach. Je tu vSakalik malo firem, které v tomto
programu pracuji, jakoifklad uvedu Manon ve Vranovicich nebo Blazek Pnahave
modelové dilg v Kufimi. Praw se spolénosti Blazek Praha jsem v ramci své prace
navazala kontakt. Céla jsem, aby mi popsali, jak Tex-Design Classic Alyaji.
Odpowdéli mi, Ze s timto programem pracujii piipravach nové kolekce. Kresli ¢m
technické nékresy, které potom pouzivaiji prodeji. Tyto nakresy jsou doginy o
vzorky material. Také zde navrhuji dezény kravat, protoze Ize smadrychle vytvat
raport (obr.25). Dale v programu dapji do fotek dilezité detaily (obr.24). Modul
Tex-Dress {liS nevyuZivaji, protoZze prace ¥m zabira vic&asu. Ale nap v modulu
Tex-Knit navrhuji naplety na bundy nebo pletenirhodné na svetry i &ka. Firma
BlaZzek Praha celk@hodnoti Tex-Design Classic velmi klada je reswdcena o tom,
Ze je to program vytieny gresré pro poteby navrh#e. Na nasledujici strany jsem

vloZila rekteré ukazky, které mi poskytla firma Blazek Praha.

Jiné spolénosti vyuZivaji Tex-Design ve zjednoduSené verzliSt Zatinajicimu
designatérovi rize velmi zjednodusSit praci, usietcas a dat tak prostor k vytkeni

vétSiho mnozstvi navih

V néasledujicim textu je popsano, jak jsem vyzZil-Design Classic ip navrhovani

dezéri.

V z&kladnim menu Tex-Designu jsem pomoci nastpyp kresleni navrhovala vzory
vhodné pro textilni tisk (viziiedchozi text). Narozdil od ¢niho navrhovani, ndjklad
malbou ¢i kresbou, jsem mohla namichat vice odstlrarev. Nevyhodou je vSak
nedostatek geometrickych obréza pouzivani ¢kterych néstrdj se mi zda zbytame

slozité.
V modulu tkani jsem navrhlatkolik dezérii a myslim si, Ze s tout@asti programu se

pracuje nejlépe. Nabizi totiz opravdérahodnou simulaci tkaniny za pomoci databaze
vazeb, kterd obsahuje jak vazby zakladni (plattias.akepr), tak i vazby odvozené
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(ryps; panama; zesileny, viéekovy, vicestufovy, lomeny, hrotovy kepr; atlas

pfisazovany, zesileny, stinovany apod.), ale i vakbypnponované nebo speciélni.
Vyhodou je moznost vytdeni vlastni vazby nebo pouze Uprava stavajici. Bomo
grafického nebo numerického planovani (viegchozi text) jsem si zvolila snovani
osnovy a hazeni utku. Vysledna tkanina dosahnestiésdjSiho vzhledu diky iko#

kterd nabizi vyér stupré texturace nebo vlasu.

Zabyvala jsem se také modulem pro simulaci pletenifytvorila jsem zde #&kolik
vzon, ale bohuZel ne u vSech pouZzitych vazeb lze dasdhmealistického vzhledu. Je
tu databaze vazeb, ktera obsahuje zatazné jedhbtiboulicni vazby a déale také vazby

obourubni i interlokové.

Pokud jsem ale kombinovala na jednom navrhu viceelva¥tSinou na sebe cka
nenavazovala. Nespornou vyhodou je tu vSak moZpitace obrazk na pleteninu. A
to jak gimym kreslenim do navrhu a naslednyifitgzenim vazby barvam, tak i

vloZenim obrazku ve formatu JRG

Obr.24 Oznéeni prositi kalhot, firma Blazek Praha

® FormatJPEG (The Joint Photographics Experts Group).

Jeho poéatky se datuji do roku 1990, kdy byl standardizowénmou ISO, a roku 1991, kdy & byt
hojré pouzivan. Jak je uz z nazvu formatu patrné, jenurgedevsSim pro zobrazovani fotografii a
obrazla, které obsahuji zRaé mnozstvi barev a jejich odstinFormat JPEG proto podporuje
¢tyfiadvacetibitovou grafiku, obrazek tedyube obsahovat az 16 777 216 barev. Uklada vSechny
informace o jednotlivych barvach v takzvanyBGB slozkachkdy kazda barva je vyjéena jako
trojkombinace fi zakladnich barev éervené (Red), zelené (Green) a modré (Blue). Zpstuukazdé
barvy mizeme vyjatit ¢islem 0 az 255, coz je 8 bjtbarvy jsoufit, tedy celkem pdebujeme 24 bit pro
vyjadreni libovolné ze 16 miliGhmoznych barev.
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Obr.25 Technicky nakres s kravatou, vpravo detaru na kravat Blazek Praha.
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3.1 Dezény

Dezény jsem navrhovala v modulech Tex-Design, Tak-KTex-Check, skteré jsem
pouzila pro vytvéeni nabidkovych list (viz nasledujici kapitola).

Tisk

Vzory vhodné pro tisk jsem vytvita v modulu Tex-Design. Snazila jsem se vyuzit
vSechny jeho vzorovaci moznosti. Na nasledujicitinach jsou ukazky dezién
s geometrickymi nebo Rtinovymi vzory, vS§echny s barevnymi variantami.

L

Obr.25 Navrh vzoru pro tisk, barevné variace.
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Obr.26 Navrh vzoru pro tisk, barevné variace.
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Tkaniny

Nasledujici vzory jsem navrhovala pomoci modulu -Téeck. Jsou
to simulace tkaniny s lehkou texturaci pro redliggi vzhled. Z vazeb jsem pouzila
piedevsim keprové, platnové nebo kombinované.

R P L
TR
FAFR YA

Obr.27 Navrh vzoru tkaniny, barevné varianty.

38



Obr.28 Néavrh vzoru tkaniny, barevné varianty.
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Pleteniny

Pleteniny jsem navrhovala v modulu Tex-Knit. Jaénjsse jiz zminila vigdchozim
textu, realizace pleteniny se mi v tomto prograrda medostatema. Divodem je to, Ze
pifi pouZziti vice vazeb na sebéka nenavazuji. Proto j€zké dosahnout realistického
vzhledu. Rikladam ukézky vzorované jednolicni zatazné pletgni
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Obr. 29; 30 Navrh vzoru pletgn
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3.2 Prezentace

Ve své praci jsem se za&fila na tzv. nabidkové listy, kde prezentuji navkartiny,
pleteniny ¢i potiS&né textilie. Krond objektu, na ktery jsem aplikovala navrzenou
textilii zde uvadim jeji obchodni nazev, technigg@ametry, jako ndptyp a jemnost
(tex®) pouzité pize. Nechybi tu ani vazba tkaniny nebo pletenimyaiti textiiniho vzoru

a barevné variace.

Pro vytvaeni nabidkového listu jsem se vZila do role mladésinajiciho navrhiée,
ktery chce rychle a d@ln¢ prezentovat své navrhy. S vyuzitim jednotlivychdulé
jsem navrhla dezény pro tisk, tkaniny i pleteniRgté jsem naskenovala nebo nalezla
na internetu obrazky modelek a madalv modulu Tex-dress na jejich&daplikovala
své vzory. V programu lllustrator jsem poté daldidkovému listu formu. Zastila
jsem se fedevsim na damskou modu.

Na nasledujicich stranach jsou ukazky mych prezerdia list.

® Tex je soustava (systém), ve které se Jyjmdjemnost padelnického délkového produktu. Jemnost
piize v jednotkach textpdstavuje hmotnostize v [g] vztazenou na délkdipe 1000 m.
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Nabidkovy list
Obchodni nazev vzoru: AN I LLA

Pouzité barvy

Detail pleteniny
-zatazna jednolicni
pletenina, podkladana

Barevné variace

Obr. 31 Ukazka prezentaiho listu - pletenina.

42




Nabidkovy list
Obchodni nazev vzoru: AVE N I DA

Pouzité barvy

Vazba - gigny gradl

Pfize v osnove: 81Tex, dostava 20 niti/fom, pouZité nité

melanzované a jednoduché,

Pfize v (tku: 36,3 Tex, dostava 30 nitl/cm, pouZité nité
jednoduché.

Obr. 32 Ukazka prezetitdho listu - tkanina.
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Nabidkovy list

Obchodni ndzev vzoru: FLO RE S

Detail vzoru

Lehka, splyvava pletenina s kvétinovym potiskem; CO 95% Lycra 5%.

Obr. 33 Ukazka prezerttiaiho listu - tisk.
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4. Zaver

Zamérem meé prace bylo vyzkouSet vzorovaci moznosti iamog Tex-Design Classic
a vytvait strukny manual odpovidajici pozadawk navrhée, ktery chce snadno
a rychle navrhnout kolekci vziba prezentovat ji. Snazila jsem se vzit do roledéihm

zainajiciho dezinatéra a vyttibnavrhy vzoti pro tisk, pleteniny i tkaniny a poté svou
praci prezentovat v ,nabidkovych listech“. Proghjitvorbu jsem navrhla vzory, poté je
aplikovala na postavu modelky a pomoci programuwstibtor CS jsem dala

,nabidkovému listu” formu.

Béhem své prace jsem dostala moznost se seznamitéseadverzemi Tex-Designu
Classic, a to na KDE a KOD. Na KDE je zjednoduSeekze v anglitin¢ a navic je
starSi nez na KOD, kde je prograntestirt a v plné verzi. Tyto rozdily se promitly
napg. do moznosti vkladani vlastnich obrédzéo adresée, ze kterého se aplikuji na
pleteninu. Na KDE neni takovato funkce umé&ia narozdil od verze na KOD, kde se
u obrazku musi upravit pet barev, ale poté uz neni s jeho aplikaci probléhaké

paleta barev je na KDE omezgsi. DalSi rozdily jsemipsvé praci nezaznamenala.

Navrhovani vzar v modulu Tex-Knit se mi jevilo problematické u abwerzi, protoze
zobrazeni pletenin je realné pouze u vzoru s jednovazbou. Pokud jsem pouzila na
jednom navrhu vice vazeh¢ka na sebe nenavazovala a pletenina tak ztradelacky

vzhled. V tomto modulu nelze navrh uloZit ve formgig.

V modulu Tex-Check se tkaniny vyttgi velice snadno. Jako vyhodu zde vidim
moznost volby pouzitéifze, Ize tedy zvolit i jednu z efektnich niti. Vgdha tkanina
tim ziska redlgsi vzhled. Nevyhodou je, Ze zde vazby nejsou popsale pouze
ozna&eny ¢isly. U rekterych kombinovanych vazeb si tedy dezinatér nisty tim,

jakou vazbu vlasthpouziva a jestli je vhodna pro navrhovanou tkaninu
Nejlepsi praci vSak poskytuje Tex-Design, tethst programu, ve které se kresli

technické nakresy nebo dezény pro tisk. Diky gaddtreslicimi nastroji jsem navrhla
pestré vzory.
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Aplikace navrhu na objekt v modulu Tex-Dresggsow nara@na, protoZze se zde musi
pomoci siti ufit tvar objektu. Ale moznost véd jak by navrzeny dezén vypadal na
materialu ma bezesporu své vyhodykéli pii aplikaci pleteniny a tkaniny neni na
prvni pohled jask vidét, ktery z &chto materidl to je. Nejlépe se promitne vzor

nakresleny v Tex-Designu.

Pres vSechny vySe zminé nevyhody se mi vSak s timto programem pracovelmi
doke. Velkou vyhodou totizZ je, Ze je ¥m vSe pohromad Neznam jiny program, ve
kterém by se dala vytvib tkanina, pletenina i vzory pro tisk nebo tecltkéimakresy a
souwasreé vSechny dezény promitnout na vybrany objekt v 8Dné. Navrh& ma tedy

hned gedstavu o tom, zda je jeho navrh realizovatelny.
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