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Anotace:

Ukolem mé bakalaiské prace bylo vytvofit dynamické webové stranky pro poradani
konferenci a seminaitu na Technicke univerzité v Liberci organizované Fakultou strojni.

Tyto stranky maji slouZit jak pro zobrazovani informaci o akcich pro nav§tévniky, tak také
pro registraci na samotné akce, zobrazeni uctu ucastnika a jeho Gpravy.

Dale maji byt uréeny admunistratorim pro zakladani samotnych akci a jejich spravu.

Abych mohl tyto stranky vytvofit, bylo potieba zvolit vhodny programovaci jazyk, a protoze
samotmy HTML by kvZeného vysledku nedosahl, jsou stranky programovane v PHP a jako u
ostatnich modemich webovych aplikaci jsou pouzity prvky CSS.

Co tyto zkratky znamenaji a zakladni informace o t&chto jazycich je mozné se dozveédét
v prvni &asti této bakalaiské prace, samotny popis a funkce webovych stranek v &asti druhé.

Annotation

The task of my thesis was to create dynamic web pages for conferences and seminars on
Technical university of Liberec. These conferences and seminars are organized by the Faculty
of Mechanical Engineering. These pages served for display the information about events for
visitors, and for registration on the event, and view the participant's account
These sites are also designed for admuinistrators for the creation and editing events.
These pages are programmed by HTML, PHP and CSS languages.
In the first part of this thesis you can leamn what do these abreviations mean, and basic
information about these languages, features of website for conferences and seminars are
explained in part two.
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1 PREDMLUVA

Kazdému je asi jasné, jak takova stranka vypada a Ze ur¢ité bude obsahovat odkazy na jina
mista v internetu . Odkazy tak vytvaieji sloZitou sit’ spojujici stranky po celém svété a od toho
také nazev World Wide Web neboli celosvétova pavoudi sit’.

Seskupeni odkazh s textem, které odkazuji na dalsi souvisejici misto, je dnes velmi popularni
a pouziva se pro né termin hypertext. Timto zplisobem jsou ticha organizovany i napovédy
ve vétsiné programech stejné jako i v operatnim systému windows.

Doposud jsem nezminil v&c, ktera je na Webu a intemetu asi ta nejdulezit€)i a to je jeho
nezavislost na platformé. To znamena, 7e stejnou stranku je moZné si prohlizet na pocitadi
s operaénim systémem Windows, Linux stejn& jako na pocitacich Apple s OS Leopard.

Jak je této kompatibility dosazeno? Cely internet je totiz zaloZen na danych standardech
(normach), které uréuji moZnosti komunikace v této siti, formaty pouzivanych datovvch
pfenosi apod. Tyto standardy pfitom nejsou vazany néjakymi konkrétnimi vlastnostmi
daného operaéniho systému, takZe je lze bez jakvchkoliv obtizi pouZit na v8ech dostupnych
platformach.

Jednotlivé strinky mohou byt nasledné programovany nékolika riznymi programovacimi
jazyky, kde jednim znich je jazyk HTML, ktery slouzi k popisu toho, co www-stranka
obsahuje. Obecny popis zminéného jazyvka a dal$i informace o n&m jsou uvedeny v jedné
z prvnich kapitol

Dalim z pouZivanych jazyku bude bezesporu CSS, ktery se stard o design stranek a rozifuje
moznostt HTML, umi Iépe formatovat pisma, pracovat z obrazky, rozdé&luje stranky do bloka.
Jako posledni uvedu PHP, coZ je jazvk, Kterv zobylejnych statickvch stranek udéla
dynamické a nejen to. Diky jeho v3estrannosti a moznosti pouziti databaze se hodi pro
internetové obchody, diskusni fora, aukce apod.



1.1 Cil prace

Svou praci jsem rozdélil do n&kolika bloki, kde prvni pulka obsahuje obecné informace
o viech pouiitych programovacich jazycich a v druhé pilce je uveden podrobny navod
na tvorbu jednoduchého dynamického webu. Cela prace je zakondena popisem samotnych
stranek tykajici se pofadani seminaii a konferenci na TUL.

Jeden z prvnich bloku je zaméfen na HTML. Uvedena je historie, v¥voj a samotny popis
tohoto jazyka. Vyjmenovany jsou vvhody, piednosti 1 nevyhody pouziti této metody
pii vytvareni webu spolu s ukazkami ptikladd v HTML. Cely blok je zakon¢en popisem
programil uréenych pro tvorbu webu a je v ném popsano i chovani prohliZze¢ii pi1 zobrazovani
stranek.

Dalsi kapitola ma za cil vysvétlit, co znamena zkratka CSS. Jako prvni se fekne par véci
z minulosti tohoto jazyka, kdo ho vytvofil a za jakym Gelem a posléze je jiz probrana
podstata CSS spolu s uvedenim nékolika ptikladi ( jak si zménit pozadi stranky, formatovani
textu a jeho pozicovani, prace s obrazky, jak je spravné umistit do stranky apod.)

Jedno z poslednich témat teoretické ¢asti se tyka pouziti dynamickych prvki na webovych
strankach. Tedy prvku, které budou reagovat na navstévnika a které si bude moct meémt. Jako
pfiklad je uvedeno piihlasovani do redakéniho systému, vkladani pfispévk nebo odeslani dat
z formulafe do MySQL databaze za pomoci PHP. Nejdiive je vysvétleno co PHP je, jak se
pouZiva a posléze jak ho spravné nainstalovat a pouzivat na pocitaci.

V teoretické &asti je tedy ukazano, co viechno je potfeba k vvtvofeni dynamického webu,
a v praktické je jiz tvorba takového webu vysvétlena a to diky podrobnému navodu, ktery
obsahuje vypis viech soubort, které jsou zapotiebi ke zprovoznéni dynamicky ch stranek.

Posledni blok je zamé&fen na samotné stranky konferenci a semindft. Jsou v ném popsany
vechny soubory, které tento web obsahuje, a je uréena jejich tloha v systému.

1.2 Motivace

Webové stanky vytvarfim )iz nékolik let a hodn& meé to bavi, proto jsem si vybral toto téma.
V PHP a CSS jsem zadal programovat teprve pied 3 roky, kde jsem do té doby dé&lal pouze
mensi projekty v HTML. Od té doby jsem jiZ vytvoiil n&€kolik webu pro zndmé, mam i osobni
stranky v PHP, ale nikdy nic rozsahlej§iho. Uvital jsem tedy moZnost, Ze mohu vytvoiit
projekt takovych rozmeéri jako jsou stranky pro Konference a seminafe.

Diky tomu jsem se také sam naucil mnoho novych postupi a ,,zkratek™ pf1 pract na webovych
strankach a spravé jejich databazi.



2 WEBOVE STRANKY

Webové nebo také internetové stranky jsou formou prezentace firem ¢&i jednotlive, na které
se mohou divat uzivatelé internetu prostiednictvim internetového prohlizece

Nezpochybnitelnou vvhodou webovych strinek je moinost dle potfeby je meénit
a tim udrZovat stale aktualni obsah (nabidku). Webové stranky pak na rozdil od jinych typu
informaénich médii (ti§ténym, audio, video) nejen Ze pifinasi usporu finan¢nich zdroji pii
Jakékoliv zméné& obsahu, ale umi popiipadé také generovat zisk ato diky pfilivu novych
zakaznikii. Dale také urvchluji vedkeré operace, kde bylo dfive potieba posilat vie v tidténé
podobé postou, dnes se da zvladnout pomoci jednoduchého formulafe na webu.

Stranky se podle provedeni déli na statické a dynamické.
a) Statické webové stranky

Statické webové stranky zastupuji stranky, které mezi sebou vzajemné propojwji odkazy
ajsou psaneé pouze v HTML. Kazda z t&chto stranek se po naprogramovani jiz neméni.
Nevyhodou tedy je jejich obtizna Gprava pfi dal$im rozsifovani webu (nutnost predélat
kazdou samostatng) a zejména také fakt, Ze nedokazi zobrazovat data uloZena v databazi.
Dalsi nevyhodou je nemoznost pouziti jakychkoliv prvki, které by reagovaly na uZivatele.
Vtomto typu stranek je editace ¢lankh, fulltextové vyhledavani a dal$i podobné prvky
nemozné vytvofit.

Naopak vyhodou je, Ze dnes jiz existuje spousty WYSIWYG editoru, které umozZiiuji vytvorit
web, aniz by mél autor jakékoliv znalosti HTML jazyka.

Statické www stranky se proto hodi zeména pro malé weby a jsou davno piekonany tzv.
dynamicky mi strankami.

b) Dynamické www stranky

Podstatou dynamickvch stranek je programovaci technologie, program (software) a data
ulozena v databazi. Program (online obchod, redakéni svstém, elektronicka aukce apod.),
ktery je umistény na intermetovém serveru, pak na zakladé poZzadavku na zobrazeni konkrétmni
stranky ji dynamicky sestavuje a odesila do prohlizece uzivatele. Zjednodugeng se tak da fici,
Ze strinka je sestavena na zakladé definovanych parametri, které urcuji vzhled, a dat
ziskanych z databaze (data mohou byt seznam ucastiki, seznam ¢&lanki nebo konkrétni
Clanek). Sestaveni zajiSfuje program béZici napiiklad na technologii PHP, ASP nebo
ASP NET. Dynamické stranky tedy fyzicky neexistuji v uloZenim stavu na rozdil od stranek
statickych. UZivatel st v nich mGze vyhledavat slova na strance, pfepinat jazyky pomoci
databaze, vkladat pfispévky apod.

2.1 HTML

HTML je zkratkou anglickych slov HyperText Markup Language, coZ se da pielozit jako
znackovaci jazyk pro hypertext. Jednd se o jeden zjazykh, kterym se vytvafeji stranky
v systému World Wide Web a ktery umoziiuje publikaci dokumenti na Internetu. [4]

Tento jazvk je vlastng forma dfive vvvinutého univerzalniho znatkovaciho jazvka SGML
(Standard Generalized Markup Language), ktery ma 1 dnes za ukol poskytnout standardni
architekturu pro vytvafeni, pfedavani, uchovavani a zpracovani riiznorodych dokumenti v
elektronické podobé. Samotny vyvo] HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizeéa,
které zpétné ovliviiovaly definici jazyka.



Vyvoj tohoto jazyka zacal v roce 1989, kdy Tim Bemers-Lee a Robert Caillau spolupracovali
na propojeném informaénim systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky pobliz Zenevy
ve Svvcarsku. V této dobé se pro tvorbu dokumenti obvykle pouZivaly jazyky TEX,
PostScript a také SGML. Berners-Lee védél, ze potiebuji néco jednodussiho a v roce 1990 byl
navrzen jazyk HTML a protokol pro jeho pfenos v pocitaoveé siti — HTTP (HyperText
Transfer Protocol — pFenosovy protokol hypertextu). Zaroven také Tim Bemers-Lee napsal
prvni webovy prohliZze¢, ktery nazval World Wide Web,

Postupné pak vychazely nasledujici verze HTML.

Verze 0.9

Bvla vvdana zhruba v roce 1991 Nepodporovala graficky rezim (verze, kterou
vytvofil Tim Berners-Lee).

Verze 2.0
Ukazuje, v jakém stavu se nachazel jazyk v poloving roku 1994, Standard vydala roku
1995 komunita IETF (Internet Engineering Task Force). Je to prvni verze, ktera
odpovidala syntaxi SGML. Pfidava k phvodni specifikaci interaktivni formulafe a
podporu grafiky.

Verze 3.2
Bvla vydana 14. ledna 1997, Ptipravovana verze HTML 3.0 nebyla nikdy piijata jako
standard, protoze byla pfilis slozitd a zadna firma nebyla schopna naprogramovat jeji
podporu. Standard v té dobé& vvdalo uz W3C, stejné jako nasledujici verze. Pridava
k jazyku tabulky, zarovnavani textu a stylové elementy pro ovliviiovani vzhledu.

Verze 4.0
Bvla vvdana 18. prosince 1997, Do specifikace jazyka ptibvly nové prvky pro tvorbu
tabulek, formulafa a nové byvly standardizovany ramy (frames). Tato verze se snazi
dosahnout piivodniho Gcéelu — prvky by mély vyznatovat vyznam (obsah) jednotlivych
¢asti dokumentu, vzhled ma byt ovliviiovan pfipojovanymi stvly.

Verze 4.01
Bvla vvdana 24. prosince 1999 Tato verze opravuje nékteré chyby verze predchozi.

Podle puvodniho predpokladu se mélo jednat o posledni verzi, po které by se pieslo na
XHTML.

Verze 5
7. biezna 2007 byla zaloZzena nova pracovni skupina HTML, jejiz cilem je vvvo] nové
verze HTML. V kvétnu 2007 bylo odhlasovano, 7e zakladem nové specifikace se
stanou Web Applications 1.0 a Web Forms 2.0 ze specifikace WHATWG. Jako nazev
nové verze bylo zvoleno HTML 5. Tato verze by méla byt hotova v letech 2010-2012
a ukonceni jejiho vyvoje se po vyieSeni problémil a opraveni vech chyb odhaduje
az na rok 2022, [2]

2.1.1 Koncepce

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML ( vyvijena verze HTMLS jiz zavislost na SGML
obsahovat nebude). Je charakterizovan mnoZzinou znadek a jejich nastavenim, ktera se ale
mohou verzemi lidit. Mezi znacky se pisi ¢asti textu dokumentu a tim se uréue vyznam
(obsah) napsaného textu. Nazvy jednotlivych znadek se pisi mezi Ghlové zavorky < a > Cast
dokumentu tvofena oteviraci znackou, n&jakym obsahem a odpovidajici ukon€ovaci znatkou
tvoli tzv. element (prvek) dokumentu.
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Tak napfiklad <strong> je oteviraci znacka pro zvyraznéni textu a <strong> N&jaky text
</strong> Je prvek obsahujici zvyraznény text. Soucasti obsahu prvku mohou byt dalsi
vnofené prvky. Atributy jsou dopliiujici informace, které upfesiiyji vlastmosti jednotlivych
prvki. [2]

Znacky jsou vétdinou parové, kde znacka na konci je shodna se znackou na zafatku, jen ma
pred svym ndzvem znak lomitko /.

Ptiklad pro oznacgeni odstavce:

<p>Text odstavce</p>

Nekteré znacky jsou neparove — nemaji Zadny obsah a nepouZzivaji koncovou znacku.
Ptiklad neparové znatky pro novy fadek (tladitko enter).

<br>

Znacky mohou obsahovat prvky, které popiswi jejich vlastnosti nebo nesou jinou informaci.
Ptikladem muzZe byt odkaz (znacka a), jehoZ prvek href fikd, kam se uZivatel po kliknuti
na ngj dostane (v tomto piikladu na stranku http: //google.com):

<a href="http://google.com">text odkazu</a>
Nebo dals$i moZznosti pro zapis odkazu — odkaz, ktery se otevie v novém okné/panelu;

<a href="http://google.com" target=" blank">text odkazu</a>

A jind moZnosti zapisu - odkaz, ktery se otevie v novém okné& / panelu, obsahuje titulek
(zobrazi se po najeti kurzorem na dany odkaz) a ma pfifazenou tfidu, kterou pak miZeme
vyuzit napiiklad v CSS:

<a href="http://google.com" target=" blank" title="titulek"
class="nazev_tridy">text odkazu</a>

Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD (Document Tvpe Definition). Od verze 4.01
musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uveden pomoci kli¢ového slova pocryeE.
DTD definuje pro uréitou verzi elementy a atributy, které lze pouZivat,

Dokument miize mimo znatkovani obsahovat dalsi prvky:
o Direktivy - zadinaji znaky <!, jsou urteny pouze pro prohlize¢.

¢ Komentafe - pomocne texty pro programatora, nejsou soucasti obsahu dokumentu a
nezobrazuji se (prohliZet je ignoruje). Pfiklad komentare je uveden nize.

o Koéd skriptovacich jazykii [2]
2.1.2 Struktura dokumentu
Stranky napsané v HTML maji pfedepsany tvar

o Deklarace DTD — je povinna aZ ve verzi 4.01, je uvedena direktivou <!DoCTYPE.

e Kofenovy element — element ntml (znacky <html> a </html>) oznaluje cely
dokument. Kofenovy element je povinny, ale oteviraci a ukoncovaci znatka samotna
povinna neni (pokud tyto znaky nebudou v téle dokumentu uvedeny, prohlize si je
sam doplni podle obsahu).
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o Hlavi¢ka elementu — obsahuje metadata, ktera se vztahuji k celé strance. Definuji napf.
nazev dokumentu, jazyk, kodovani, klicova slova, popis, pouzity styl zobrazeni apod.
Hlavicka se zapisuje mezi znaCky <head> a </head>. Element head je opét povinny,
ale jeho oteviraci a koncova znacka povinna neni, prohlize¢ ji sam doplni podle
obsahu.

e Télo dokumentu — obsahuje vlastni text stranky. Vymezuje se znatkami <body>
a </body>. Element body je povinny, ale jeho oteviraci a koncova znacka povinna
neni, prohlizec ji sam doplni podle obsahu. [2]

Priklad jednoduché stranky napsané ve verzi HTML 4.01 vypada pak takto:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/htmld/strict.dtd">
<html>
<!-- toto je poznamka kterd se nezobrazi -->
<head>
<title>titulek stranky</title>
</head>
<!—- samotné télc dokumentu -->
<body>
<hl>Nadpis na strance</hl>
<p>Tady se vypiZe obsah odstavce</p>
<br><br>
Text o 2 radky nize.
</body>
</html>

Zobrazeni této stranky je na obr.1.

™) tihdek strénky

C M ¥ moje_prvnistranka.html » O~ £~

Nadpis na strance

Tady se vypide obsah odstavce

Text o 2 fadky nie

Obr.1: Webova stranka v HTML

2.2 Zobrazovani v prohlizecich

Webové prohlizee jsou programy, jejichz ukolem je prezentovat stranky na néjakém
zobrazovacim zafizeni, nejCastéji monitoru pocitace. Stranka je prohlizeCem nacitana a
rozkladana na jednotlivé ¢asti kodu. Prohlize¢ pak obsahuje tabulku znacek, které podporuje.
Moderni prohlizeCe jako je Opera a Mozilla dokonce umoziuji .pfidavat™ vlastni znacky a
tfidy a umoziuji tak jejich nastavovani pomoci kaskddovych stylu (CSS).

Protoze ale nejrozsifengsi prohlize¢ Windows Internet explorers tuto moznost nepodporuje
a obsah neznamych prvki zobrazi zcela normalng, bez stylu, tak se vlastni prvky prakticky
nepouzivaji.
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Kazdému prvku je pak pfifazen sty/ (zpusob zobrazeni). Styly mohou bvt uvedeny ve
stvlovém predpisu. Vlastnosti stylu, které nejsou piedepsany, doplni prohlize¢ podle
zakladniho stylu, ktery ma definovan. Nékteré prohlizeCe umoziiuji uzivateli zakladni styly
definovat.

Moderni prohlizeCe pracuji obecné ve dvou zakladnich rezimech:

o Standardni reZim — rezim snazici se dodrzovat definované standardy;
e Quirk mod — rezim zaméfeny na zpétnou kompatibilitu, i pokud takové chovani neni v
souladu se standardy.

Tvto rezimy chovani zavedl Internet Explorer ve své paté verzi z duvodu zpétné
kompatibility. Microsoft pii vytvareni nové verze prohlizeCe zamvslel, aby se v ném
zobrazovaly spravné stranky. které jiz existuji, ale také nové stranky, které jsou psany podle
novych standardu. To, jaky rezim (a chovani) prohlize¢ pouzije, zavisi hlavné na uvedeni
direktivy <!pocTypE, protoze vétSina starSich stranek ji viubec neobsahuje. Pozdéji tvto typy
chovani ¢astené piebrala Mouzilla 1 Opera, kde v8ak rozdily mezi rezimy nejsou zas tolik
markantni. Existence nestandardniho rezimu je vysledkem vyvoje, kdy si vvrobci
jednotlivych prohlizecu upravovali definici HTML podle svych potieb a prohlizece
podporovaly nestandardni elementy a syntaxe. Rada téchto ..vylepSeni® byla nasledng
pfejimana do standardi, nékteré v8ak byly zase v dalSich verzich odstranény. [1]

Rozdilu v jednotlivych rezimech je pak né€kolik, ale za podstatné se daji povazovat tii:

o jinak se pocita Sifka a vvska (boxmodel)
+ jinak zobrazuji velikost pisma (quirk méd ma pismo o stupenl vétsi)
e quirk méd dovoluje nastavovat rozméry fadkovym prvkim

Tyto rozdily pak mohou zapficinit, ze stejna webova stranka vypada jinak na ruznych typech
prohlize¢u. Obrazky jsou pokazdé na trochu jiném misté, text ma vétsi font a je jinak
odsazeny od okraje, stranka ma nestandardni rozméry. [1]

Prohlize¢ si jednotlivé elementy na strance rozdéli do obdélniki a v nich urcuje rozméry.
¢emuz se také fika boxmodel. Tato specifikace udava (a standardni mod to respektuje), ze do
rozméru prvku se nepocitd ramecek (border) a vnitini okraj (padding), coz je ukazano na
obr.2.

Margin - Vrejsi okraj

Border - ramecek

Padding - vnitini okraj

Element

Text Elementu

l=——— width - sitka ———=]

Obr.2: Spravna interpretace okraju
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Oproti tomu quirk mod (a zejména Internet Explorer) do §itky pocita border 1 padding, coz je
zobrazeno na obr.3

Margin - Vnejsi okraj
Border - ramecek

Padding - vnitfni okraj

Element

Text Elementu

= Width - Sirka =

Obr.3: Chybna interpretace vlastnosti width u IE

Proto nékteré stranky mohou vypadat jinak v Internet Exploreru a jinak v Mozille a Opefe. [1]

2.3 Editory HTML

Editory HTML jsou programy ur¢ené pro tvorbu webovych stranek. Zvladaji tak vytvofit
soubory typu HTM nebo HTML ty propracovanéjsi 1 PHP a jiné formaty. Editory HTML se
daji obecné rozdélit na textové editory, do ktervch se vklada samotny HTML kéd a na
WYSIWYG editory, které pracuji jiz s hotovou strankou.

a) Textové editory

Textovym editorem HTML muze bvt ve své podstaté jakvkoliv program pracujici s textem,
treba 1 Poznamkovy blok ve Windows. V praxi se ale pouzivaji mnohem sofistikované;si
programy, které velmi urvchluji a usnadituji praci. Bézny editor HTML tieba zvlada barevné
zvyraznit jednotlivé ¢asti kodu, jako napfiklad HTML znacky ¢i atributy od normalniho
textu, a urcit tak, kde znaCka za¢ina a kde kon¢i, dokaze ,.napovidat® znacky, zna chytré
tabulatory nebo zvlada opravit dokument podle piedepsané DTD. Mezi takové nejrozsiiené;si
editory HTML u nas ur¢ité patii PSPpad. [2]

b) WYSIWYG editory

WYSIWYG je zkratka od anglického ,.What you see is what you get”, coz se da pielozit jako
., Co vidi§, to dostane$™. Tyto WYSIWYG editory pracuji na opaéném principu nez textove
editory — ve WYSIWYG editoru se pracuje s jiz vytvorenou strankou od programu a obecné
neplati, Ze by uzivatel tohoto editoru musel znat jazyk HTML. Ve WYSIWYG editoru si
muze uzivatel poskladat stranku jak se mu zIibi a program nasledné vygeneruje pozadovany
kod HTML sam. Mezi nejznaméjsi takovéto editory patii Adobe Dreamweaver nebo
Expression Web (nove€j$i verze Microsoft Frontpage).|2|
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PsPad

PsPad je celosvétové rozsifeny freewareovy textovy editor a editor zdrojovych kodi pro
platformu Microsoft Windows vyvijeny v prostiedi Delphi. Program vyviji moravsky
programator Jan Fiala, prvni verze vv§la v roce 2001.

PsPad je navrzen jako univerzalni editor pro editaci prostych texti a zdrojovych kédh mnoha
programovacich, skriptovacich a znackovacich jazyki. UmoZznuje spravu projekti, manipulaci
s vice soubory najednou pomoci moderniho rozhrani MDI (Multiple Document Interface),
prizkumnik kodh a zvyrazilovani syntaxe. Obsahuje také znaéné mnoZstvi internich nastrojh
napi. FTP klienta, HEX Editor, prizkumnik kédu a dalsi.

Moznosti zpracovani textu jsou v PsPadu pomémé Siroké — editor podporuje makra,
sloupcové bloky, vyvhledavani a nahrazovani s podporou reguldmich vyrazii, riizné operace
s oznaenym blokem textu (napf. pfevod na velkd / mala pismena, slu¢ovani novych fadka
nebo pevné zarovnavani na nastavitelnou §ifku fadky) a dalsi. V nastaveni nechybi pokrocilé
moznosti jako chytré, skute¢né nebo mezerami nahrazované tabulatory. [6]

15



3 CCS — KASKADOVE STYLY

CCS (Cascading Style Sheets) Jsou v piekladu kaskadové styly, coZ je jazyk pro urleni
zpusobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

CCS byl sestaven standardiza¢ni organizaci W3C, kde autorem prvotni verze byl Hakon
Wium Lie. Doposud byly vydany zatim dvé Grovné specifikace CSS1 a €SS2, dokonéuje
se revize CSS 2.1 apracuje se na verzi C8S3. Hlavnim tukolem kaskadovych stylh je umoznit
vyvojaiim oddelit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Pivodné to mé&l umoZznit uz
Jjazyk HTML ve svvch star§ich verzich, ale kvili nedostatetnym standardim
a konkuren¢nimu boji vyrobei prohliZze¢h se vyvinul jinak. [2]

CSS se do dokumentu vklada diky tzv. tabulkam kaskadovych styld, které se skladaji
z nékolika pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje nazev (selektor) a ¢ast s deklaraci. Kazda &ast
s deklaraci pak obsahuje seznam samotnvch nastaveni, nasleduje dvojtetka : a hodnota
vlastnosti. Deklarace je ukoncena stiednikem ;. Pied stfednikem je$té miiZe nepovinné byt
oznaceni !important, které zvy$i silu deklarace.

Ptiklad pravidla:
body {
background-color: bhlack;
color: white;
padding: 10px !important;
}

Cely blok ma oznadeni, ,body™ (selektor) a pod timto nazvem se bude volat v programu,
v zavorkach nasleduje &ast s deklaraci, fadek ,background-color: black;™ je samotni
deklarace, ktera nastavuje pozadi na &erno, ,background-color” je tedy vlastnost a ,black™
Je hodnota. Cely kéd pak nastavuje barvu pozadi na Cerno, barvu textu na bilo a odsazeni
textu od okraje na 10 pixeli.

Pouzivani kaskadovych stylh ma oproti samotnému HTML mnoho vyhod. Nekteré z nich
Jsouw:

e V&3 moZnosti formatovani. Napiiklad pro formatovani bloku textu - tj. urdeni
vzdalenosti od jejich elementu &1 okraje stranky nenabizi HTML nic. CSS ma
vlastnosti padding a marging. V HTML by se to dalo provést slozitym vytvoienim
vnofenych tabulek.

¢ Jednodudsi udrzba webove prezentace. Pokud je nutneé zménit n€jaky detail, jako tfeba
barvu pisma nebo pozadi, nemusi se sloZité prochazet HTML kéd nebo rmizné HTML
Sablony a pfepisovat je, ale miZe se zménit pouze jedna vlastnost v CSS souboru,
ktery je natten ve viech strankach.

o Oddéleni struktury a stylu. V jednom (HTML) dokumentu je napsany obsah s texty a v
druhém (CSS) dokumentu je definice vzhledu stranek. Tim se dosahne snadné&jsiho
strojového zpracovani samotného obsahu stranek, do kterého se nepletou prvky
definujici vzhled.

¢ Natitani (ukladani) stylii - webovy prohlize¢ si muZe soubor se styly uloZit do své
vnitini paméti, ¢imz muze byt dosazeno ryvchlej§iho nadteni stranky. Na druhou stranu
pii pouziti externiho CSS souboru dochdzi k dal§imu HTTP pozadavku navic,
na rozdil od toho, kdyZ by bylo pouzto bud pfimé vlozeni CSS do dokumentu nebo
pfimo formatovani HTML.
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Mohou také existovat rizne styly pro rizna vystupni zafizeni. Jednodude se miiZe
nadefinovat rizny styl pro tisk, projekci, mobil, PDA, bé&zny prohlize¢ & dokonce pro
kazdy prohlize¢ jiny styl. Jazyk CSS nezapomind ani na zrakove postizene — je mozno
napsat styly pro hlasovy syntetizator nebo hmatovou ¢tecku Braillova pisma

Samotny uZivatel si miZe napsat svij vlastni CSS styl pro libovolnou stranku. Vétina
prohlizecu néjakvm zpisobem podporuje uZivatelské styly, takze uzivatel si miZe
napiiklad nastavit, aby mél viechny odkazy na v¥ech strankach vzdy podtrzené nebo
aby na tomto konkrétnim webu mélo pismo vZdy ¢ernou barvu.

Mezi nevyhody CSS patii to, Ze neni vidy dostateéné podporovan v nejpouzivangjsich
prohlize¢ich. ProhliZzeCe obsahwji v implementaci CSS chyby a je nékdy opravdu nesnadné
napsat kod tak, aby se ve vSech (resp. v bé&inych) prohlizedich vysledek zobrazil stejné.
Situace se posledni dobou velmi zlepsuje, mj. opravami chyb v prohlizecich a pfichodem
novych verzi Internet Exploreru, ktery byl ve své 3esté verzi zdrojem &astych chyb v CSS.
Aktualni verze IE9 by jiz méla podporovat i CSS3.

Ptes nespocet vyhod a minimum nevvhod zde je 1 par limitujicich faktoru:

C8S selektory neposkytuji piistup k nadfazenym (rodi¢ovskym) prvkim, jako
to umoziwi slozitgsi jazyky, coz miZe byt napfiklad XPath. Nelze napfiklad
nastylovat jen ty odstavce, kter¢ obsahuji odkaz.

Horizontalni vkladani prvka do stranky je intuitivni a jednoduché, naopak vertikalni
stylovani uz piisobi problém a prvky mohou riizné ,.odletovat™ Napiiklad na oby&ejné
vertikdlni centrovani obsahu se musi pouZivat pomérné sloZité kombinace nastaveni,
které jedté nemusi byt aplné kompatibilni.

CSS neposkytuje moznost pro symbolicky zapis proménné nebo konstanty, viechny
hodnoty musi byt vepsany pfimo v kédu. Naptiklad pokud se na vicero mistech
pouziva stejna barva, nemize se pouzit symbolicky zapis barva=red; a poté uz jen
psat proménnou barva, v§ude se musi uvadét piimo hodnota red.

CSS neumi pocitat vyrazy, prohlizece tieba viibec neporozumi v¥razu margin-left:
103 - 3em + 4px; Webdesigner si to vie musi spocitat sam a napsat piesné hodnoty.
C8S2 nenabizi zadnou moZnost pro tvorbu kulatych rameckid nebo jinych kulatych
objektu. Pracuje pouze s obdélniky.

CSS2 nenabizi 7adnou moznost, jak jednomu elementu piifadit vice obrazki na
pozadi.

3.1 Selektory

CSS obsahuje mnoho riuzny ch selektori, které lze kombinovat. Mezi zakladni patfi:

*

body — Toto nastaveni bude platit pro viechny vyskyty elementu body.

body p — Toto nastaveni bude platit pro viechny elementy p, které se nachazi v
elementu body, v Jakémkoliv mist& souboru.

body>div — Toto nastaveni bude platit pro viechny elementy div, které jsou piimo
pod elementem body. To znamena, Ze pokud bychom mél element div, ktery se
nachazi v <body><blockquote><div>., toto nastaveni by pro ng neplatilo, protoze
tento div neni pfimym potomkem elementu body.

.trida — Toto nastaveni bude platit pro viechny elementy, které maji v HTML
nastavenou tiidu trida. To se provadi pomoci HTML atnibutu class
<div class="trida">..</div>

#id — Toto nastaveni bude platit pro vechny elementy, které maji v HTML nastaveny
identifikator id. To se provadi pomoci HIML  atmbutu  id
<div id=“trida“>.</div>.
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e sell, sel2, sel3 — Pokud chceme pro vice selektorii stejnd nastaveni, udélame to
pomoci ¢arek. Nasledujici nastaveni pak budou platit pro viechny selektory.

Pro definovani jednotlivych selektori v HTML dokumentu se vyuZiva jednoho
z nasledujicich postuplt
1. Pfimé vloZeni stylu do dokumentu pomoci atributu style. Tato pravidla budou
aplikovana pouze na doty¢ny element.
Priklad:

<p style="color: grey; text-deccration: underline™:>Tento odstavec
bude &edy a podtrieny.</p>

2. Zapis stylu do elementu style. Takové stylv se aplikuji na celou stranku podle

piedepsany ch selektori.
Piiiklad:

<style type="text/css">

#hlavickaf

width: Z00px;
height: 450px;
}
</style>

Coz vytvoii element , hlavicka™ o velikosti 200px na 450px.

3. Nacteni stylii z externiho souboru pomoci elementu 1ink, kiery se obvykle zapisuje
do hlavicky stranky.
Ptiklad:
<head>

<link rel='stylesheet' href='styvly.css' type='text/css'>
</head>

4. Piipojeni externiho souboru pomoci http hlavi¢ky link.
Piiklad:

Link <fancy.css>; rel=stylesheet, <fancy.css>;rel=stylesheet

Samozieymé stadi ovladat jenom jeden zpisob. Ja nej¢asté)i pouZivam externi css soubor.

Obcas se pouzivayi podmingné komentafe, které umoziuji definovat na urovni HTML kéd,
ktery bude viditelny pouze Internet Exploreru, ¢i naopak. Piiklad:
<1--[if IE]>
<style type="text/css">
#upozorneni |
color: red;

}
</style>
<tlendif]-->

Tento skript bude pfijimat pouze Internet Explorerem, ostatni prohlizete uvidi obyéemny
HTML komentaf a na vnitini kod tak nebudou reagovat.
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4 PHP

PHP (anglicky: Hypertext Preprocessor, coz se pielozi jako Hypertextovy preprocesor,
puvodné Personal Home Page) je skriptovaci jazyk, ktery se pouziva predev§im pro
programovani dynamickych webovvch stranek. Nejcastéji se zatazuje pfimo do struktury
Jjazyka HTML, XHTML ¢ WML, kde se tohoto vyuziva pravé pii tvorbé webovych aplikaci.
PHP se také muze pouzit i k tvorb& konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je pfenaSen az vysledek jejich
¢innosti. Zaklady jazyka jsou inspirovany nékolika programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal a
Java). Umi pracovat s ruznymi druhy knihoven - napi. zpracovani textu, grafiky, praci se
soubory. pfistup k vétsing databazovych systému (mj. MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL,
MSSQL), podporuje celou fadu internetovych protokolu (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP,
POP3, LDAP...) [3]

Schéma zpracovani PHP skripta

Server Pozadavek na zobazeni
e stranky psané v PHP Poditat ——
SQL prikaz — HTTP server — -
-—
Databaze Navstevnik stranek
Odeslani vysledneé
Data PHP zadleni data stranky
do vysledne stranky

Obr.4: Princip sestavovani PHP stranek

PHP se hojné rozsifilo predevs§im diky jednoduchosti pouziti a tomu, Zze spojuje vlastnosti
vice programovacich jazyku a nechava tak vyvojaii ¢astecnou svobodu v psani koédu. Obvykle
se pouziva v kombinaci s opera¢nim systémem Linux (na windows funguje samoziejmeé také),
databazovym systémem (vétSinou MySQL nebo PostgreSQL) a webovym serverem Apache.
Pro tuto kombinaci se vzila zkratka LAMP - tedy spojeni Linux, Apache, MySQL a PHP
nebo Perl.

Mezi zakladni vlastnosti PHP patfi:

e Jazyk PHP je dynamicky typovy, tzn. ze datovy typ proménné se urci v okamziku
pfitfazeni hodnoty.

e Kvuli tomu se pouzivaji v PHP dva operatory porovnani: == a === — pf1 pouziti
prvniho dochazi pted porovnanim ke konverzi, pii pouziti druhého je vyraz pravdivy,
jen kdyZz jsou obé dvé proménné stejného datového typu a jejich obsah ma stejnou
hodnotu.

o Pole se daji indexovat ¢iselnymi hodnotami (jako v jazyce C) nebo mohou fungovat
jako Sifrovaci tabulky. Jedno pole muze obsahovat oba typy indexu.

e Pole jsou heterogenni (stejné pole muze mit prvky ruznych typu).
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4.1 Data vydani

Datum
vydani

{5 8. Cervna
: 1995
2% 16. dubna
- 1996
3x 6. Cervna
e 1998
22 kvétna
2000
0. prosince
”001

22. dubna
2002

QTOSIIIC
”OOZ
11. srpna
2005
3. ledna
2008
7. srpna
2008
13. éervence
2004
24.
5.1.0 listopadu
2005

Rada Verze

5.0.0

2. listopadu
520 2006
1. kvétna
2008

8. prosince
5.2.8 2008

ShAE

53

5.3.1 listopadu

S8 2

Vyznam

hlavnich verzi

Poznamka

Oficidlni nazev ,,Personal Home Page Tools (PHP Tools)“. Poprvé byl pouzit nazev
+PHEP:

Autor chtél "nejrychlejdi a nejjednodussi nastroj” pro tvorbu dynamickych
webovych stranek.

Tym vyvojaia se z ptivodni jedné osoby roziifil na vice osob. Zeev Suraski a And
Gutmans piepsali cely zaklad pro tuto verzi.

Pfidan pokroéily dvoustupriovy systém parse/execute (analyzovat/vykonat)
syntaktické analyzy tagu - Zend engine.

Byly pfedstaveny 'superglobalni proménné' ($_GET, $_POST, $_SESSION, etc.)
zakdzani register_globals ve vychozim nastaveni. Data piijata prostfednictvim sité
nejsou piimo vkladany do nazvii globalnich proménnych, uzavira se tim moZnost

vyuziti bezpeénostnich dér.

Ptedstaveno CLI, jako doplnék CGL

Dodany stranky napovédy pro skripty phpize a php-config.

Oprava nékterych bezpeénostnich prvkil a oprava chyb. Méla to byt posledni update
verze PHP 4. Bezpecnostni updaty se vydavaji do 8. srpna 2008

Oprava nékterych bezpeénostnich prvkil a oprava chyb. Posledni vydani verze ze
série PHP 4.4.

Zend Engine 11 s novym objektovym modelovanim.

Zlepseni vykonu zavedenim kompilatoru proménnych v pfepracovaném Engine

PHP.

Povolen filtr pfipon ve vychozim nastaveni.
oprava bezpeénostnich dér a chyb

oprava chyb

jmenné prostory, oprava chyb, zmény ve funkeich a doplricich
oprava chyb

oprava chyb, pfidani podpory SHA-256 a SHA-512

3]

- staré verze: jiZ nepodporované
zluta  stara verze; stale podporovana

zelena Souasné verze
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4.2 Vyhody a nevyhody PHP

PHP je pomémeé zajimavy nastroj pro tvorbu webovych aplikaci, ktery kombinuje nékolik
riznych programovacich jazyka, a pokud nékdo ovlada tieba Ccko, nebude mu pochopeni
zakladi PHP ¢&init Zadné potiZze. BohuZel jako kazdy programovaci jazyk ma i tento své klady
a zapory.

a) Vyhody

* * & & »

PHP je specializované na webové stranky.

Zikladni knihovna PHP obsahuje rozsahly soubor funkci, dal$i funkce jsou v PECL.
Standartng podporuje mnoho databazovych systému.

Multiplatformost (zejména Linux a Microsoft Windows).

MozZnost vyuziti zdkladnich funkei operaéniho systému (moZznid nekompatibilita s
jinym OS).

Rozsahla podpora na internetu — PHP je prakticky standardem, o které se da najit
spousty ¢lankh a internetovy ch for.

Velké mnozstvi projekti a kod, které 1ze zdarma vyuzit (WordPress, phpBB a dalsi).
Pomérné podrobna dokumentace.

Velmi svobodna licence — svobodnégj$i nez GPL.

b) Nevyhody PHP

Pomémeé slozity vyvoj v minulosti, ktery si s sebou PHP nese dosud ( hodné se ménici
ptikazy ¢&i jejich parametry atd. .. ).

Horsi podpora Unicode ( tabulky znak), pouze ptes PHP knihovnu (v PHP 6 ma byt
Jiz Unicode podporovan standarné).

V zakladni distribuci chybi ladici nastroj pro odstranéni chyb.

Po zpracovani poZadavku neudrzuje obsah aplikace, vytvafi jej vzdy znovu
od zacatku, coz oslabuje vykon.

Néktera bezpe€nostni opatieni jako safe mode, open basedir jsou implementovany
ne zrovna elegantné (pro PHP6 se uvazuje o jejich zrudeni).

21



4.3 Priklad

V této kapitole pfedvedu jednoduchy pftiklad stranky programované v PHP.

<?php //kazdy php skript zacina témite znaky

//mimochodem poznamky se pisi za dvé lomitka nebudou vibec zobrazeny

// V prvnim piEikladé je promé&nnd typu string (te&ka spoiuje vice fetdzcll)
Sretez = "Ahoj, jak se wede™ . 7, mé& dob¥fe' . " a nevadi, £e je pouZito
nékolik oddélovada”;

// V toto pfikladé je proménna &islo {int)

Spromena = 100;

//Vypise proménou promena

echo"$promena";

//Op&t vyplie proménou promena
printf (*%s', $promena) ;

// Do proménné je moZiné vlcifit pole, které obsahuje jak &isla,

dalsi pole
Spole = array('a',

', 1, 2, array{'prvni' => 'podpole’, "vyti

// Henahlasi chybu (jenom varovdni) a vytiskne 'Array'

print({$pole);

// Vypilie obsah proménné pole

print_r{$pole};

// Test porovnani
Scislo = 100;
Sretez '100';

// Toto porovnani

{'==') plati diky automatické typové konverzi

if (Sretez == Scislo)

{

echo "Shoduji si';

}

tak znaky &i

dté&no'));

// Ale poreovnani pomoci '===' neplati, protocie nejsou stejného typu
if (%retez === $cislo)

{

echo 'Sheduji se';

}

else

{

echo "Neshoduji se’;

}

//cely php skript se ukon&i znaky

2>
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4.4 Pozadavky PHP

1. Piistup na internetovy server, ktery podporuje PHP (v dnedni dobé existuje fada free
serveru nebo serveril, které poskytuji své misto za rozumnou cenuy).

2. Domaci stanice (podital), na které je nainstalovany server pro ladéni PHP skripti
(pfevazné o tom bude tento blok).

Oba servery -- internetovy 1 domaci (testovaci) museji mit nainstalovany nékteré programy:

1. HTTP server, napiiklad Apache nebo IIS
2. podporu pro PHP na tomto serveru
3. program pro praci s databazi napt. MySQL

Tyto programy museji byt nakonfigurovany pro vzajemnou spolupraci. U ostrého
internetového serveru vSechno zpravidla nainstaluje a nakonfiguruje jeho spravce, ale
testovaci server st musi kazdy nainstalovat sam. Na ném si1 lze napsat a otestovat skripty, které
se potom odesilaji na ostry internetovy server. [7]

a) Internetovy server

Neékteré hostingové servery nabizeji umisténi stranek s podporou PHP zdarma. Jejich uroveii
oviem neni tak kvalitni jako u placenych poskytovatelii Mezi freehostingy s podporou PHP
patii napt webzdarma.cz. ic.cz. php3.cz nebo php3.sk.

V praxi je vvhodng)si si zaplatit server u néjakého placené poskytovatele pro jeho lepsi
a rychlejsi piipojeni a tim plynulej$i chod stranek.

Pokud je na pocitadi trvalé piipojeni k Internetu, nemusi se ani vytvafet testovaci server,
a muZze se vyvijet rovnou na ostrém serveru. Neni to ale uplng dobry napad, uz tieba z divodi
zalohovani, testovani nebo rychlosti prace se testovaci instalace doporucuje zaloZit.
Po nastaveni domaciho (testovaciho) serveru podle toho internetového se mohou PHP
soubory po otestovani posilat pfes FTP klienta na internet. Pokud je testovaci server spravng
nastaven a skripty na ném funguji, tak by mély fungovat i na ostrém serveru. [7]

b) Nejjednodussi doméci instalace

Existuji relativné snadné instalace i pro uZivatele Windows: bali¢ky programii PHPTriad,
PHP Home, Intranetovy server nebo EasyPHP. Tyto baliCky obsahuyi viechny tf1 potiebné
soucasti pro spravné fungovani na OS Windows.

1. server Apache
2. modul PHP pro Apache
3. databazi MySQL

Seznam PHP bali¢ku s adresami, kde se daji stahnout:

EasyPHP ma domovskou adresu http.//www.easyphp org

PHPTriad ma domovskou adresu http://www slunecnice.cz

PHP Home ma domovskou stranku http://sourceforge.net/projects/phphome/

Complex web server (Cesky) od Miloslava Pankrace se da stahnout na strankich
http://ponkrac. net/complex-web-server/cs

+ nebo tfeba XAMPP, ktery obsahuje i na jiné jazyky (napt. Perl) ma domovskou adresu
http://www.apachefriends.org/
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Vsechny uvedené programy maji freeware licenci, takze jde o plné verze programu bez
jakéhokoliv omezeni. Zdarma pfitom neznamena Spatnou kvalitu -- Apache a MySQL jsou
programy na profesionalni urovni.

Dal$i vvhodou zminénvch bali¢ku je, ze po nainstalovani jsou v§echny 3 programy nastavené
a nemusi se uz nic predélavat.

V piipadé EasyPHP se spusti instala¢ni program a ten provede vie potiebné sam. Usp&snost
instalace se zkontroluje po jeho spusténi, kdy se ukaze Apache started a MySQL started.
Podobné je to 1 u ostatnich balicku. [7]

c) Alternativni instalace

Pokud nevyhovuji zminéné balicky, Intranetovy server nebo sluzba PHP Home, je mozné
stahnou si jednotlivé programy a nakonfigurovat je ruéné. Domovské stranky programu lze
najit podle jejich nazvu.

Pokud internetovy server, na ktery se bude publikovat, pouziva né&jaky jiny software nez
Apache a MySQL tak by bylo dobré, aby testovaci konfigurace co nejlépe odpovidala
podminkam, které funguji na "ostrém" serveru, aby nevznikaly problémy po odeslani
testovany ch stranek.

Alternativou k Apachi jsou servery od Microsoftu. IIS (Internet Information Server) je

$pickou v oboru, ale neni zdarma. Oproti tomu PWS (Personal Web Server) zdarma je, ale
neni moc kvalitni.

U databazi je vybér vétsi. Na linuxovych serverech byva Casto databaze PostgreSQL. Na
windowsovskych IIS lze zase pies rozhrani ODBC pouzit jako databazi oby¢ejnou tabulku
Excelu nebo velkou databazi Accessu (coz jde i s Apachem a bali¢ky). [7]

d) Prace se serverem Apache

Po instalaci balicku EasyPHP se Apache ve Windows spousti automaticky s programem.
Je mozné ho také vypnout nebo zapnout manualné v programu.

E Started MySaL | [ Stated

09/05 13:30:43 EaspyPHP: Servers starting

Obr.5: Rozhrani EasyPHP

Jestli je EasyPHP nebo jiny bali¢ek spravné nainstalovany se pozna tim, ze po spusténi zacne
fungovat testovaci server. Na testovaci server se pfistupuje zadanim adresy
http://localhost do prohlize¢e. Na této adrese se nachazi kofenova slozka serveru.

Pokud se pracuje na lokalni siti s konfigurovanym DNS serverem, muze se stat, 7e
http://localhost nebude fungovat. Pak je tieba zkusit http:// + jméno poéitace,
napf. http://muj pocitac/. Pokud ani to nefunguje, zadava se jesté vlastni [P adresa nebo
Cislo http://127.0.0.1;, coZ je IP adresa kazdého lokalniho pocitace.

Muze se také teoreticky stat, ze Apache bude chybné fungovat kvuli jiné aplikaci, ktera
nahodou také pracuje na portu 80. Redenim je bud’ tuto aplikaci vypnout, nebo do souboru
httpd.conf nastavit n&aky jiny port (napf.rort 8080 ). Poté se na server piistupuje pies
adresu http://localhost:8080. [7]
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e) Korenova slozka

Kofenova slozka by méla obsahovat viechny publikované soubory a skripty. Aby PHP skripty
spravné fungovaly, museji byt uloZzeny v této sloZce nebo jejich podadresarich - jinak feceno
musi k mim byt piistup pfes adresu http://localhost.

Apache ma pii instalaci v EasyPHP nastaveny jako kofenovou slozku ¢ \EasyPHPiwwwi,
Tuto sloZku Ize zménit nastavenim konfigurace v souboru httpd.conf.

f) Konfigurace Apache

V3echna nastaveni serveru Apache se provadi v souboru httpd.conf (upravit se da
v kterémkoli textovém editoru). Tento soubor se nachazi ve slozce ¢.\EasyPHP\apache\conf.
Co urtuje kazdy tadek se da pochopit z komentaii a napovéd. (Miiz # na zadatku fadku je
komentar). Spravnym nastavenim je mozné vytvofit virtudlni servery, piesmérovani,
piihlaovani a podobné véci.V prvni chvili ale neni nutné nastavovat nic.

Ptiklad pro zmé&nu kotenové slozky se provadi piepsanim radku:

DocumentRoot "C:/ EasyPHE/www"

tiebana
DocumentRoot "c:/moje_slozka"

Zmeény v konfiguratnim souboru se projevi aZz po restartu Apache. Ten lze provést
restartovanim celého EasyPHP nebo polozkou restart Apache v programu. [7]

g) Vyhodnocovani PHP

Na vytvofené dokumenty v PHP se vzdy pfistupuje pies lokalni server. Pfiklad takové adresy
miiZze byt htp. localhost/muj projeki.php. Pokud se PHP soubor otevfe piimo z pevného
disku (napt c:\EasyPHP\www\muj_projekt. php), tak skripty v ném obsazené nebudou
fungovat, protoze nejsou zpracovany serverem. Jakykoliv soubor s PHP skripty se tedy musi
odeslat na server, ten ho zpracuje a uzivateli odesle vysledek. Napfiklad se na server odeile
fadek s <echo>N&jaky text</echo> a v prohlize¢i se zobrazi pouze ,Né&jaky text”. V tom je
velka vvhoda a bezpeénost PHP, Ze uzivateli se nezobrazuje cely PHP skript ale pouze jeho
vysledna forma jiz zpracovana serverem.

h) Konfigurace PHP

Veskeré nastaveni PHP skripta se provadi v souboru php.ini, ktery ma EasvPHP umistény v
adresati C:\EasyPHP\Apache. Dfive se tento soubor ymenoval php3.ini a byl v systémové
slozce Windows, ale to uZ dnes neplati. V souboru php.in1 obvykle neni tfeba nic meénit,
alespon zpocatku, Vyznam jednotlivych direktiv byva patmy z komentait. Podpora MySQL
Je v poslednich distribucich riznych instala¢nich bali¢ki uz zahrnuta také automaticky. [7]

i) Nastaveni SMTP

Pokud je potieba z testovaciho serveru odesilat pomoci PHP maily, musi se nastavit adresa
SMTP. SMTP je server, ktery zvladne (a je ochoten) vzit odesilany mail a poslat ho dale do
Internetu. Normalng je v php.ini nastaveno smtp = localhost, coz ve Windows samozigymé
nefunguje. Je tiecba nastavit adresu smtp serveru, na ktery se bude mozné piipojit. Pokud je
pfipojeni pies telefonni linku, je SMTP server urleny poskytovatelem, napf. smtp =
smtp.volny.cz nebo podobné. V ostatnich pfipadech je dobré se poradit se spravcem, kdo je
poskytovatelem pfipojeni a zda nema vlastni SMTP server. Na ostrych serverech, které
pouzivaji Linux, byva nastaveno smtp = localhost, (SMTP server je ten samy stroj). To je pro
béZzného uzivatele k niCemu, protoze na ostrém serveru vétSinou nema moznost upravovat
php.ini, to provadi jeho spravee.) [7]
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j) Prace s databazi MySQL

Pro zacate¢niky programujici v PHP nejsou databaze potieba, vét§ina uzivatelu se ale o PHP
zajima praveé z toho duvodu, ze umoznuje databaze vyuzivat.

V EasyPHP se MySQL spousti spolu s programem a ovéfeni je v polozce MySQL hodnota
started.

MySQL nenabizi pro praci s daty zadné propracované rozhrani, jediné ptikazovy fadek, kam
se mohou zadavat SQL piikazy. To muze nékomu stacit, ale nevyhodou je $patnd podpora
Ceské diakritiky, v emulaci DOSu se koduje v jazyce DOS. Pro zaCatetnika muze byt tento
zpusob az moc obtizny.

k) PHPMyAdmin

Z tohoto duvodu je zde aplikace PHPMyAdmin, ktera je také soucasti EasyPHP a dalSich
uvedenych balicki. PHPMyAdmin vypadaji jako webové stranky bézici na lokalnim pocitaci,
které pomoci mnoha ruznych tabulek a formulait dovoluji vvtvaret a spravovat databaze na
mistnim pocita¢i. Samotny phpMyAdmin je napsan v PHP, takZze se automaticky spousti v
prohlizeci pfes mistni server.

PHPMyAdmin je tedy program pro administrovani databazi na mistnim serveru. Ze zacatku
se kazdy v mnoZzstvi tabulek a nastaveni urcité ztrati, ale pokud se z databazemi pracuje
Castéji, je mozné princip rozhrani pochopit velmi rychle.

I

a0
b E

obr.6 Rozhrani phpMyAdmina

Pro praci s PHP je dobré se ¢asem naucit 1 jazyk SQL, coZ je standardni jazyk pro pfistup ke
viem serverovym databazim a diky kterému je moZné spravovat tabulky v databazi.
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5 TVORBA PROJEKTU

Po teoretické Casti je jiz zfejmé, co je potieba znat pfi tvorbé dynamického webu. V dal§ich
kapitolach jsou uvedeny vSechny soubory, které takovy web obsahuje i s jejich popisem.
Kazda ze stranek je vytvofena v HTML s pouzitim prvka CCS i PHP a data se ukladaji do
MySQL databaze. Na tomto projektu je ukazano, jak vypada takova struktura a kod
dynamického webu. Samotné stranky konference jsou pak vysvétleny jen z funkéniho
hlediska.

Nejdiive ale jesté stoji zminit, ze skoro vSechny poloprofesionalni az profesionalni weby s
dynamickym obsahem maji koncepci "frontend-backend". To jednoduse znamena, 7e existuji
stranky pro uzivatele stranek (tedy frontend). na nichZz je zobrazeno to, co potiebuje
navstevnik webu vidét, a stranky pro administratora, kde je zase naopak to, co potiebuje ke
vkladani dat (backend). Nékde "mezi" tim v§im jsou data k zobrazeni, pfevazné uloZena v
databazi. Celé rozloZeni je na obrazku 7. [4]

Web Databaze |<=| Administrace

[
v

Obr.7: Struktura webu

Uvadim to proto, ze pi1 praci na nasledujicim projektu je nejdiive popsana cast pro
navstévniky stranek (vypis polozek z databaze do webu ) a poté az Cast pro administratory,
kteti prispévky zakladaji a upravuji.

Jako prvni véc. nez se za¢ne se samotnvm navrhovanim stranek, je urcité dobré si uvédomit,
jak budou stranky vypadat a jakou budou mit funkci (co budou zobrazovat — osobni web,
firemni stranky, eshop ) a tomu pfizpusobit jejich ergonomii, tedy rozmisténi odkazu, textu,
obrazku apod. Vidél jsem nekolik webu, které mély vynikajici design, ale nedalo se v nich
vubec vyznat pfes mnozstvi ..efektnich™ prvku.

Pokud neni pfi vyvoji webu ptitomny grafik (webdesigner) nebo neni viibec zadna ptedstava
o tom, jak maji stranky vypadat, je dobré se podivat na internet po né&jakych webovvch
Sablonach (freetemplates). coz jsou jiz vytvorené stranky s designem a programovanim, které
se daji volné stahnout (free — zdarma, template - Sablona). Jako piiklad se mohou uvést
stranky www.freewebtemplates.com, kde je tyto Sablony mozné zdarma stahnout.

5.1 Databaze

Pied tim, nez se zatne databaze vytvaret, by bylo dobré si nékde nakreslit, jak bude vypadat.
Samozieimé pro jednoduché stranky sta¢i databaze tfeba jen s1 tabulkou o
nékolika polozkach, ale pokud se planuje vétsi projekt, jako je tieba e-shop, je urcité lepsi si
databazi nekde predem naskicovat. K tomu ucelu se hodi program freemind
(http://freemind.sourceforge.net). kterv umoziuje jednouse a rychle navrhovat databaze i se
zobrazenim riuznych zavislosti.
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Obr.8: Program freemind

Pro tvorbu databaze je pak nezbytné mit nainstalovany jeden z bali¢ku, ktery obsahuje
potiebné aplikace, o kterych se psalo v teoretické c&asti. Po spusténi phpMyAdmina
na lokalnim serveru (pifes piikaz http://localhost/adresa phpMyAdmina) se zobrazi
uvodni obrazovka aplikace ukazana na obr.6. Protoze je phpAdmin spustén na lokalnim
serveru, je mozné si databazi vytvofit a pojmenovat sdm, na ostrém serveru vét§inou nazev
databaze ur¢i administrator nebo poskytovatel sluzby. Ja jsem databazi pojmenoval projekt.
Kdy? je databaze vytvoiena, tak je mozné do ni vkladat tabulky a to lze 2 zptsoby.
1) Vyplnénim nazvu a poctu sloupecku vokné _Vytvofit novou tabulku
v databazi projekt, kde se po odeslani musi jesté ur€it typ jednotlivych
sloupecki. Typ sloupecku urcuje, jaké proménné bude obsahovat. Proménné
jsou vétsinou stejného typu jako je u ostatnich programovacich jazyku, tedy:
fetézec (VARCHAR), text (TEXT),celé ¢islo (INT), desetinné ¢islo (FLOAT)
a dalsi.

2) Druhym zpusobem je vytvoieni tabulky pomoci SQL skriptu. Ten se vklada
do pole oznateného ,Spustit SQL dotaz(y) na databazi projekt™ a odesle.
Timto zpusobem Ize nejen vytvofit tabulku, ale spole¢né stim do ni vloZit
1 zaznamy. Takto se tabulky nejen vytvareji, ale 1 zalohuji. Po exportu do SQL
vznikne kod, ktery po opétovném vloZzeni do databaze vytvofi zalohovanou
tabulku i s jejim obsahem.
Pfiklad vytvofeni tabulky s definovany m obsahem pro tento projekt:
CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'clanky’ (
“ID° int(2) NOT NULL,
“nadpis® wvarchar (200) NOT NULL,
“text® wvarchar (2000) NOT NULL,
"autor” wvarchar(100) DEFAULT NULL
) ENGINE=TnnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

INSERT INTO “clanky”™ ("ID°, "nadpis’, “text”, “autor’) VALUES
{1, 'Prvni élének', 'Tento &lédnek se vytvofi p¥i zalocZeni databaze.', 'Jan
Dlouhy'};
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Uvedenv skript vytvoii tabulku s nazvem ,.clanky®, ktera ma 4 sloupecky ( ID, nadpis, text,
autor) a je v ni vloZen jeden fadek. Struktura tabulky i s jejim obsahem je na obr.9.

Server: localhost

Databaze: projekt

Tabulka: clanky

Projit Struktura saL Vyhledavani VioZit Export Import
Sloupec Typ Porovnavani Vlastnosti MNulovy Vychozi Extra
r ID int(2) Ne Zadna
[ nadpis varchar(200) utfé general ci MNe Zédna
[ text varchar(2000) utf8_general_ci Ne Zadné
[ autor varchar(100)  utf8 general ci Ano NULL
ID nadpis text autor

[ 1 Prni&lanek Tento &lanek se wivoli pfi zaloZeni databaze. Jan Dlouhy

tabulkouw.

Obr.9: Vypis databaze.

Pro pfipojeni stranek do databaze byl pak vytvofen samostatny soubor, kiery se jmenuje
..pripoj.php”. Diky tomuto souboru mohou stranky komunikovat s databazi a vvtvoienou

Po otevieni kteréhokoliv textového editoru, napi.poznamkového bloku windows nebo lépe
PsPad, se zvoli typ souboru jako php. U programu PsPad se urCuje typ jako prvni pii
zakladani nového projektu, u poznamkového bloku az pii ukladani, kdyz se soubor pojmenuje

Jako pripoj.php ).
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Obr.10: Urceni typu souboru v PsPad a poznamkovém bloku

Soubor pripoj.php obsahuje nasledujici kod:

<?php
5db =
pripojit k serveru");

mysgl connect ("

server", "admin",

"heslo")or die

("nepovedlo se

mysqgl select db("projekt”,$db) or die ("nepovedlo se pripojit k databazi");

2>
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Radek zaginajici .$db = mysql connect..” fika, k jakému serveru se ma stranka piipojit.
Misto slov server,admin a root se doplni hodnoty, které jsou nastaveny v phpMyAdminovi
pro piistup na server. Pokud se nelze spojit se serverem (chyba samotného serveru nebo jsou
§patné vyplnény piihlasovaci udaje), napise se varovna zprava a skript se ukon¢i.

Druhy tadek tika, do které databaze se ma pfipojit, v tomto piipadé databaze ,.projekt™. Pokud
se opét nepovede spojit s databazi, vrati se negativni odpovéd’.

5.2 Soubor s CSS styly

Pro pouziti CSS stylu v tomto piikladé je vyuzita metoda s externim souborem, kde vSechny
stvly jsou uloZeny v jednou souboru. Protoze vvpis celého souboru by byl hodné dlouhy,
napisu jen par zakladnich tiid. Cely soubor i s projektem je piilozen na CD u této prace.

body { margin:0; padding:0; width:100%; background:#778899 ;color: #000000;
font: normal 12px/1l4px "trebuchet ms", arial, tahoma,verdana, helvetica,
sans-serif;}

.body" bez teCky na zacatku, je selektor s nastavenim stylu pro cely dokument.
margin @ padding urcuji odsazeni elementu od okraje viz.obrazek 11.

width uréuje Sifku stranky, kterd se ma vyuzit (zde 100%).

Background nhastavuje pozadi, nastavena jen barva - zadava se anglicky nazev
(red.green,vellow) nebo jeji Sestnactkovy kod ve tvaru #XXXXXX (napi. #0000,
#008000, #ffff00). Samoziejmé se da za pozadi pouzit i obrazek, se zapisem
background:url (ocbrazek.jpg) right no-repeat; V zZavorce je pak adresa
obrazku (muze byt absolutni http://moje strankyobrazek jpg  nebo relativni
./obrazkyjpg ). Slovo right znamenda zarovnani obrazku doprava nebo doleva a no-
repeat je neopakovat obrazek (muze bvt také repeat-x nebo repeat-y pro
opakovani ve zvolené ose).

Margin - Vnejsi okraj
Border - ramecek

Padding - vnitini okraj

Element

Text Elementu

le———— width - sitka———]

Obr.11 Ukazka uréeni rozméru na strance

.body hl { font: bold 26px Arial, Helvetica, sans-serif; color:#000000; }
Tento tadek urcuje styl pro nadpis hi, piesnéji druh pisma tlusté (bold), tvp pisma a jeho

barvu. Protoze je ale pod tiidou .body (s teckou), na strance se tento stvl zobrazi az po jeho
otevieni.
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Pfiklad:

<hl1>Tady jedté& styl nebude fungovat</hl>

<div class="body">

<hl1>Tady u? styl fungovat bude Jje toti% uZ pod rodidovskou t¥idou</hl>
</div>

Stejnvm zpusobem je mozné nastavit styl pro odstavce (.body p), odkazy (.body a)
a vechny nadpisy (.body h2,h3,h4). Jestlize uvedené rozdéleni nestaci, 1ze vytvofit jesté
podtiidy, které budou na hlavni zavislé.

Priklad:

V CSS souboru se nastavi jednotlivé styly:

.body { font: normal 12px Arial, Helvetica, sans-serif;}
.body .cervene {color:red;}
.tlusty { font: bold 12px Helvetica, Arial, sans-serif; color: #008000;}

Na strance se vyvolaji:

<div class="body">

<div class="cervene">
Tady bude cerveny text ktery si vezme druh pisma z prvniho tfidy a
barvu z druhé

</div>

</div>

<div class="tlusty">Zde bude zeleny tuény text</div>

Ttida body obsahuje podtiidu ,.cervene™ ktera méni barvu pisma, ne vSak jeho velikost nebo
styl. Samostatna tiida ,.t lusty™ ma urlen jak vlastni styl pisma, tak jeho velikost a barvu.

.patka { height:20px; text-align:center; text-decoration:none;}
.hlavicka {height:225px; background:url(vrsek.jpg) right no-repeat;}

Tiida patka nastavuje vyv8ku obdélniku na 20px, zarovnava v ném text na stied (je jeSté
mozné doprava, doleva nebo nahoru ) a vypina ..dekorativni“ prvky jako jsou podtrzeni,
preskrtnuti, nadtrzeni nebo blikani u textu.
Posledni tfida .,h1avicka™ vytvoii obdélnik o vvice 225px, ktery ma na pozadi obrazek
zarovnany pravym okrajem k pravé strané.

5.3 Frontend-index.php

Cast pro uzivatele je jen jedna stranka, kterd zobrazuje ¢lanky z databaze. Celé rozhrani
funguje tak, ze jsou nejdiive zobrazeny nadpisy jednotlivych ¢lankt a po kliknuti na né
se zobrazi cely ¢lanek i s jeho autorem. Blokové schéma stranky je na obrazku 12. Jednotlivé
¢asti kodu pouzité v souboru jsou zvyraznény Sedym podkladem.

Seznam nadpisu

Zvoli se ¢lanek
NE a tim se urci
§ GET['ukaz]

Podminka existuje clanek
s Cislem kieré uréuje
proménna GET?

[ o

Vypis zvolensho &lanku

Obr.12: Blokové schéma souboru index.php

31



Soubor index.php je velmi dulezity pro funkCnost celého webu. Kdyvz je do prohlizece
zadana obecna adresa stranky, tak ten jako prvni zaCne na serveru vyhledavat pravé
index.php. Obecna adresa znamena, ze neni zadany zadny upfesiiujici parametr. Piiklad
obecné adresy je http://muj projekt.cz. Jestlize na serveru nebude soubor index html nebo
index.php nalezen, prohlize¢ nahlasi chybu 403 o chybégjici tivodni strance.

Pokud je zadana adresa upiesiujici soubor, prohlize¢ index.php bude ignorovat a zobrazi
pozadovanou stranku. Pfiklad adresy upiesiiuji soubor je http://miij projekt.cz/prvni.php, kde
hledany soubor je prvni.php.

5.3.1 HTML cast

Kazdy HTML soubor, ktery se dnes umistuje na server, by mél mit uvedenou direktivu, ktera
vypada takto:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.o0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd"> (1)

Jedna se o nastaveni prohlize¢ a fikda mu, jak ma stranku zobrazit. U ostatnich webu
to nemusi bvt pfesné tento zapis, ale mél by byt hodné podobny (v tomto ptipadé nastavuje

£ owor

prohlize¢ na "rezim zpétné kompatibility", o kterém se psalo v teoretickée ¢asti).

<head> (2)
<title>Nase stranky</title> (3)
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250"> (4)
<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css"> {5}

</head> (6)

Kéd zapsany mezi parovvmi znackami <head></head>(2) (6)urCuje veSkera nastaveni
hlavicky na strance jako napfiklad: nazev, ktery se zobrazi v hlavi¢ce prohlizee (3)
apouzity jazyk (kodovani) (4), vtomto pfipadé nastavuje ceStinu (windows-1250).
Dale lze jesté povolit prohledavani stranek vyhledavacimi roboty, napsat kli¢ova slova, pod
kterymi vyhleddava¢ najde stranku, autora, copyright a samozieymé nastaveni souboru
Sk&SkédOV?rniSBﬂy‘<link href="style.css"..>(5).

Priklad nastaveni pro hlavicku:

<link rel="icon" href="nejaka ikona.ico" type="image/ico" />
<link rel="SHORTCUT ICON" href="nejaka ikona.ico" />

<meta name="author" content="autor" />

<meta name="keywords" content="kliéova slova,pro vyhleddé&" />
<meta name="description" content="popis stranky" />

Nékteré uvedené moznosti nejsou pouzity, protoze pro tento projekt jsou nepotiebné.

Ted’ uz bude nasledovat samotny obsah webu:

<div class="main"> {7}
<div class="hlavicka"></div> (8}
<div class="body"> (9)

Nejdiive tfida main (7) nastavi velikost stranky, pozadi a odsazeni od okraje, nasledné
hlavicka (8) vlozi do vytvoreného elementu obrazek a tfida body(9) ma pak informace
o typech pisma, nadpist a odsazeni (hlavicka a body jsou jiz ,.détmi* tfidy main) .
<hl1>N&jaky nadpis</hl> {10)
Parova znacka <h1></h1> (10) vlozi nadpis s textem ,.N&aky nadpis™.
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5.3.2 PHP cast

<?php (11)

include ("pripoj.php"); (12)
(11) Velmi dulezitd ¢ast kodu, ktera fika, ze nasledujici skripty budou v PHP, doposud jsou
pouze v HTML. Radek (12) nacita soubor pripojphp, ktery obsahuje data o pfipojeni do
databaze.

if(isset($ GET['ukaz'])) {Sukaz=$ GET['ukaz'];}else{$ukaz=NULL;} (13)

Tento skript urCuje proménnou Sukaz (proménné se zapisuji se znakem “$)(13)
Pokud je pfijata promeénnd $ GET['ukaz'], pak se $Sukaz nastavi podle ni, jinak je $ukaz
rovna nule,

a) Proménné typu $_GET

Tento typ je velmi dulezitv, protoze si pomoci né posilaji stranky mezi sebou hodnoty
proménnvch. Pro tuto komunikaci se vyuziva odkazu doplnény znakem .2 nebo pokud
Je tieba poslat vice proménnych tak ,,s" .

Piiklad: <a href="nejaka.php?prl=1&pr2=ahoj">

Tento odkaz ode$le na stranku nejaka.php proménné pril s hodnotou 1 a pr2 sfetézcem
»ahoj”. Na cilové strance .,nejaka.php* se pro lepsi praci s touto proménnou upravi tvarem
if (isset($_GET['prl'])) {$prl=$ GET['prl']) do podoby $pri=l.

Tento zpusob posilani proménnych ale neni moc bezpecny, protoze kdokoliv muze
v adresovém fadku piepsat zadanou adresu a zménit tak hodnotu proménné. Proto se
nedoporucuje odesilat timto zpusobem néjaka dulezita data, jako naptiklad jméno.heslo apod.
Pro odeslani proménnych z jedné stranky na druhou, které nepotiebuji vétsi zabezpei, se ale
hodi skvéle.

Pokud je nutné odeslat data mezi strankami bezpetnou cestou, je lepsi pouzit proménné typu
$ POST['nazev'] a $_SESSION[ ‘nazev'].

b) Promé&nné typu $_POST

Tento druh proménnych pouZivaji pro komunikaci mezi strankami formulafe. Vyhodou této
komunikace je, Ze nikdo nevidi, jak se proménna jmenuje a jakou ma hodnotu, takze do
procesu nemuze nijak zasdhnout.

Formulaf je uren fadkem <form method="post™ action=" cilovd strdnka"> a pod ng
se zapisuji vSechny proménné, které se maji odeslat. Ty se pak urcuji bud vyplnénim
textového pole, zatrhnutim nebo prepnutim polozky apod. Formulai se nakonec odesila
pOI‘l‘lOCi tlacitka <input type="submit" name="nazev" value="text tladitka">

c) Proménné typu $_SESSION

Dalsi specialni proménnou jsou proménné typu $ SESSION. Nejdiive je nutné pouzivani
téchto proménnych na serveru povolit pomoci zapisu session start();. Posléze uz je
mozné zacit tyto proménné pouzivat. Bez spusténi nebudou fungovat! Specialitou tohoto typu
je, ze proménné SESSION si server zapamatuje (dokud je prohlize¢ otevienv nebo podle
nastavené doby). ¢ehoz se vyuziva napf.pii piihlaovani admint, uzivateld, nastaveni polozek
na strance apod. Tento typ je zcela bezpecny, protoze nikdo nevidi, jak se proménna jmenuje
a jakou ma hodnotu.
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d) Funkce echo a printf

echo"Toto je text napsany pomoci PHP a funkce echo"; (14)
printf ('<h2>Vypis &lanka</h2>'); (15)
Text se v PHP vypisuje na stranku jinym zpusobem nez v HTML. V ném sta¢i napsat pouze
samotny text bez jakéhokoliv parametru a ten se vypiSe. U PHP funguje vypisovani textu
trochu jinak a to za pomoci funkci echo nebo printf. V podstaté maji tyto znaCky stejnou
funkci, ale rozdily mezi nimi jsou. Napfiklad echo se pouziva pokud chceme v PHP vypsat
jednoduchy text nebo zakladni HTML znacky:

echo"<hl>Nadpis</hl1>";

echo"<p><b>text v odstavci a tuéné</b></p>";

coz bude provedeno jako by to byl oby¢ejny HTML kod.

echo"$promenna;
Timto zpusobem se vypisuje obsah proménné.

Pozor, pokud se napiSe echo'$promenna’ bude vypsan piesny text (nazev proménné) mezi
uvozovkami. Takze ne obsah proménné ale text ..Spromenna™

Z tohoto duvodu je ziejmé, ze echo nelze pouzit pro odkazy a kusy kodu, kde se pouzivaji
dvojité uvozovky "".

echo"<a tref="nejaka.html">0dkaz</a>"; -NELZE
echo"<div class="odsad">Né&jaky text</div>"; -NELZE
echo'<a tref="nejaka.html">0dkaz</a>"'; -NELZE

Pro tyto pfipady je tu funkce printf. Pomoci ni je jiz mozné provést vSechny HTML kody
a mnohem vic. Ma to oviem opét svoje pravidla, ktera se musi dodrzovat. Stejné jako u echo
se nékteré jednodussi znaky mohou zapsat pomoci dvojitvch uvozovek .

printf ("<hl>Toto bude nadpis</hl>";

printf ("<p><b>Toto bude tuény text</b></p>");

printf ("$nejaka promena");

Opét by ale vyvstal problém, kdyby byl potieba napsat odkaz. Pro tento pfipad se funkce
printf piSe sjednoduchymi uvozovkami ' '. Pozor ale pfi zapisu proménnych, ty by takto
nefungovaly a byly by interpretovany opét jako text. Proménné se zapisuji az za uvozovky,
jsou oddéleny ¢arkou a v kodu je zastupuje fetézec =s. Proménné pak jsou zapisovany ve
stejném poftadi jako jsou sefazeni jejich zastupci.

Priklad:

printf ('8 s '[JEPESHeNal Spromena?) ;

printf('<a href="nejaka stranka.php?prl=%s">odkaz</a>', $prl);

34



5.3.3 Vypis z databaze

Sresult = mysgl query("SELECT * FROM clanky"); (16)
Smyrow = mysqgl fetch array(S$result); )
Proménna sresult (16)uréuje tabulku, ze které se budou vybirat zaznamy. Tento vybér se da
zuzit pomoci upfesiiujicich parametru.

Priklady:

$result = mysql query("SELECT * FROM clanky WHERE jmeno='Sjmeno'");

vyhledd v tabulce clanky tadek, ktery ve sloupeCku jmeno ma ulozeny zaznam s $jmeno.
V tomto piipadé muze existovat vice zdiznamu.

Svyhledej = mysql query ("SELECT N FROM clanky WHERE ID="'1""};
Tento zapis jiz presné specifikuje hledany fadek a to s 1p=1. Proto je vzdy nezbytné ur€it
v tabulce sloupecek, ktery bude mit kazdy fadek jedine¢ny a podle kterého pujde vyhledat.
Radek (17) uklada vysledek hledani do pole $myrow.
do{ (18)
(18) Zacatek cyklu
printf ('<a href="?2ukaz=%s"><h3>%s</h3></a>'", Smyrow['ID'], $myrow['nadpis']l);
(19)
(19) VypiSe obsah sloupecku 'nadpis' ato formou odkazu sméfujici na stejnou stranku, na
které se nachazi. Po kliknuti na odkaz je nastavena proménna ukaz s hodnotou ID tadku, ktery
urcuje spustény cyklus. Pokud tedy neni u odkazu uvedena zadna adresa, odkazuje vzdy na
stejnou stranku, kde je umistén. ProtoZe se nachazi na strance index.php, jde o zkraceny zapis
adresy "index.php?ukaz=%s".

if (Smyrow[4]==NULL) { fautor="neznami"; |else{Sautor=Smyrow[4];} (20)
Kdyz se sloupecek 3 (sloupecky lze urcovat jak jménem tak jejich pofadim. Pryni ma ¢islo 0,
druhy 1, tfeti 2...) rovnd wurr (je prazdny), tak Sautor obsahuje fetézec .,neznamy™
v ostatnich ptipadech $autor je rovna sloupecku 3.

if (Sukaz==Smyrow['ID']) {printf('<p>%s</pr<prAutor:%s</p>',Smyrow[2],Sautor);:;} (21)

Jestlize se sukaz rovna sloupecku ID, tak se vypiSe sloupecek 2 a proménna autor. Tento
fadek zajistuje, ze po kliknuti na nadpis se zobrazi cely ¢lanek 1 s autorem.

Jwhile ($myrow = mysql fetch array($result)); (22)
Ukonceni cyklu z fadku (18) — cyklus bude provadén, dokud budou v databazi zapisy.

2> (23)
</div> (24)
</div> (25)
<div class="patka"><a href="administrace.php">Administrace</a></div> (26)
</body> (27)
</html> (28)

Nyni zbyva uzaviit PHP skripty (23), vSechny CSS tfidy (24) (25) a HTML (27). Na tadku
(26) je odkaz do administratorského rezimu.
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5.4 Backend — administrace.php

Administracni ¢ast obsahuje jediny soubor, ktery se jmenuje administrace.php. Na uvodni
strance je tfeba vyplnit jméno a heslo. Pro zjednoduseni je jméno a heslo pevné dané
v souboru. V praxi se pouzivaji databaze a zadané uidaje se kontroluji s databazi. Princip je ale
u obou postupu stejny. Pokud je jméno a heslo odeslano, zatne se porovnavat s fetézci v
databazi. Jestlize se shoduji, je nastavena promeénna $ SESSION['admin'], kterd uruje
administratorska prava a umozni zobrazit jinak skryty obsah stranky.

Pokud je administrator piihlagen, nacte se stranka se seznamem c¢lanku, moznosti piidat,
editovat a mazat ¢lanky.

Kliknuti na odkaz pfidat nebo upravit pfispévek se zobrazi nova stranka s formulafem pro
vyplnéni nadpisu, textu a autora ¢lanku. Po jeho odeslani bude v databazi vyvtvoien zaznam.
Pfi mazani ¢lanka se web nejdfive zepta, jestli se ma ¢lanek smazat, a pokud je potvrzeno, 7e
ano, bude z databaze odstranén. Posledni véc na strance je odkaz pro odhlaseni, ktery zrusi
proménnou §_SESSION['admin'].

Prihlasovaci stranka
Je administrator piihlaseny?

Ano

Vypis akci
N
Exis'l,ujevzadany = Existuje zadany| | Hb
piispevek? prispévek?
J Ano Ano 1 Ne
Vytvoreni prispévku ) Fispavk
Jsou vyplnény Tava pnTpgv . Smazani prispévku |~
viechny Gdaje? SOU peaTy
vsechny udaje?
Ano Ano
§ J Ano
Prispévek vytvoren Prispévek upraven Prispévek smazan
Databaze
Obr.13: Blokové schéma administracni ¢asti
5.4.1 HTML cast
Zakladni html kod je stejny jako v ¢asti pro navstévniky.
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitiocnal//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll /DTD/xhtmll-transitional.dtd"> {(29)
<head> (30)
<title>Nase stranky</title> (31)
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
(32)
<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css"> (33)
</head> (34)
<body> (35)
<div class="main"> (36)
<div class="hlavicka"></div> (37)
<div class="body"> (38)
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5.4.2 PHP cCast

Znovu se zalina otviracim znakem pro PHP (39) .

<?php (39)
session start(): {40)
include ("pripodj.php") ; (41)

Program zaCne pouzivat proménné SESSION (40) a otevie souboru s informacemi pro
pfipojeni do databaze (41) .

if (isset($ GET['ukaz'])) {$ukaz=$ GET['ukaz'];}else{Sukaz=NULL;} (42)
if(isset($ _GET['logout']) && $ GET['logout']=="true")
{unset ($_SESSION['admin']);} (43)

Radek (43)odhlasi admina, smaZe proménnou $ SESSION['admin'], pouze pokud byla
nastavena § GeT['logout'], tedy kliklo se na odkaz odhldsit se.

if(isset($ GET['uprav']) && $ GET['uprav']!=NULL) {$uprav=$ GET['uprav'];}
if(isset($ GET['smaz']) && $ GET['smaz']!=NULL) {$smaz=35 GET['smaz'];}
if(isset($ POST['submit'])) {Ssubmit=$ POST['submit'];}else{Ssubmit=NULL;}
if(isset($ POST['submit2'])) {$submit2=35 POST['submit2'];}else{S$submit2=NULL
i)

if (isset($ _POST['jmeno'])) {$jmeno=5 POST['Jjmeno'];}else{$jmeno=NULL; }

if (isset($_POST['heslo'])){$heslo=5 POST['heslo'];}else{S$heslo=NULL; }
if(isset($ POST['nadpis'])){Snadpis=$ POST['nadpis'];}else{S$nadpis=NULL;}
if(isset($ POST['text'])) {$text=5 POST['text'];)else{S$text=NULL;}
if(isset($_POST['autor'])) {Sautor=5 POST['autor'];}else{Sautor=NULL;} (44)

Nastaveni v§ech pouzitych proménnych (44).

if (Ssubmit) { (45)
if ($ POST['jmeno']l=="jmeno") { (46)
if($ POST['heslo']=="heslo"}{ (47)

S SESSION['admin']=1; (48)
lelse{echo"Bylo zadano 3Spatné heslo";} {49)
}else{echo"Bylo zadano Spatné jméno";} {50)

} (51)

Jestlize je odeslan piihlaSovaci formuldf pomoci tlacitka $submit(45), provede se zadany

skript (46)- (50). Porovnanim zadaného jména a hesla s databazi se nastavi (nebo nikoliv)
5 SESSION['admin'].

if (isset($_SESSION['admin']) && $_SESSION['admin']=="1"){ 2> (52)

Pokud neni nastavena proménnd $ SESSION['admin'] nebo se nerovna I, je programem
nasledujici ¢ast kodu vynechana. Radek (52) zajistuje, ze bez spravné vyplnéného jména
a hesla nebudou ostatni stranky kromé piihlasovaci viditelné.

<Hl>Administrace</Hl1> (:5:39
<p><a href="administrace.php">Domi</a> {54)
<a class="admin" href="?pridej">Vytvofit novy &lanek</a> {55)
<a class="admin" href="administrace.php?logout=true">0dhlasit se</a>(56)
</p> (57)
<?php {58)

Kratky html kod, ktery vytvoii nabidku s odkazy na hlavni stanku, pro vytvofeni ¢lanku a pro
odhlageni. I kdyz bylo ukonCeno PHP koédovani (52), je tato i nasledujici ¢ast kodu
nepiihlaSenym uzivatelum skryvta. Podminka s fadku (52) stale plati.
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a) Vkladani prispévki
Nasledujici kod se zobrazi pouze pfi zakladani noveho pfispévku, coZz urCuje fadek
s podminkou (59). Radek (60) vimezuje ¢ast, ktera se provede az po odeslani formulare.

if (isset($ GET['pridej'])){ {59)
if(Ssubmit2) { (60)
for ($i=1;%1<=399;%i++): (6l)
$nove id = mysql query("SELECT * FROM clanky WHERE ID=$i"/*,6$db*/); (62)
$radek = mysql fetch array($nove id); (63)
if (Sradek["ID"]==NULL) {break;} (64)
endfor; (65)

Pro ur¢eni nového ID byl napsan tento skript (61)-(65). Prohledava od zacatku databazi a
pokud najde chybgjici fadek, tak hledani ukon¢i a tim zvoli nové ID.

if ($nadpis==NULL or $text==NULL) [printf('<div class="cervene">Clanek nebyl
vytvofen chybi nékteré udaje</div>');} (66)
else( (67)
Jestli jsou odeslané proménné s$nadpis nebo stext nulové, napiSe se varovna zprava
(66), jinak skript pokracuje dal (67).

Svloz = "INSERT INTO clanky (ID,nadpis,text,autor) VALUES
('Si', "Snadpis', 'Stext', 'Sautor')"; (68)
$result = mysql query(Svloz}; (69)
printf('<div class="zelene">Clanek byl vytvofen</div>');}} 2> (70)

KdyZ jsou splnény vSechny piedchozi podminky, data se vlozi do databaze. Proménna $vioz
(68) urcuje, ktera data se maji do jakého sloupecku vlozit, proménnd $result(69) vykona
samotné vlozeni. Pro ovéfeni se vypiSe zprava(70)a aby byla 100% jistota o vytvofeni
zaznamu, je mozné si nechat vlozenvy fadek z databaze vypsat. Tento skript kon¢i uzavienim
podminek submit2 (60}, else(67) a PHP skriptu. Nyni zbyva vytvofit formulaf.

<div class="odsad"> (7
<table> (72)

Funkce pro zacatek tabulky

<form method="post" action="<?php S$PHP SELF ?2>"> {(73)
Nastaveni formulafe, metody odeslani dat POST a misto, kam se data odeSlou.

<tr><td colspan="2"><HA4>Pfidani pfispévku</h4></td></tr> (74)
Kazdy tadek tabulky se zapisuje mezi parovou znaCku <tr>, sloupecky mezi <td>, pokud se

spojuji 2 sloupecky vodorovné, tak pomoci zapisu <td colspan="2">,vertikdlné je to
<td rowspan="2">.

<td colspan="2">

<td rowspan="2"=

Obr. 14: Rozvrzeni tabulky

<tr><td>Nadpis:</td><td><input type="text" size="75" name="nadpis"
value="<?php echo"$nadpis"; ?>"></tr> {75)
Vytvoii textové pole o 1 fadku a urcené velikosti. Po odeslani je jeho obsah ulozen do
promeénné $ POST [ 'nadpis'].
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<tr><td>Text:</td><td><textarea name="text" cols="54" rows="3"><?php
echo"S$text”; ?></textarea></tr> (76)

Tato ¢ast vklada do stranky textové pole o vice fadcich a jeho obsah ulozi do proménné
$_POST['nadpis'].

<tr><td>Autor:</td><td><input type="text" size="50" name="autor"

value="<?php echo"Sautor"; 2>"></tr> (77)
<tr><td colspan="2"> {78)
<input type="submit" name="submit2" value="vytvoFit"></td></tr> {(79)

Tlacitko pojmenované submit2(79) vSechny vyplnéna data odesle pro zkontrolovani na
fadky (60)-(67).

</table></div> <?php } (80)
Uzavieni tabulky 1 ¢asti pro zakladani piispévku.

b) Uprava pFispévki

Dalsi kod plati pouze pii splnéni podminky pro upravu.

if (isset (Suprav) )} { (8l)

if (Ssubmit2) { (82)
if ($nadpis==NULL or S$text==NULL) {printf('<div class="cervene">Clanek

nebyl zmé&nén.Chybély nékteré udaje</div>');} (83)
else{ (84)

Vysvétleno v ¢asti zakladani piispévku.

Suprav = "UPDATE clanky SET nadpis='$nadpis', text='S$text',autor='5autor'

WHERE ID='Suprav'"; (85)
S$result = mysql query(Suprav); (86)
printf('<div class="zelene">Clének byl upraven</div>');:}} (87)

Proménnda suprav (85)nastavuje, jaka tabulka se ma v databazi upravit, jaké sloupecky a jaky
fadek. Pokud by zadanym parametrum odpovidalo vice fadku, upravi se vSechny shodné.
Nasledné je napsana oveéfujici zprava a uzaviena podminka else a submit2 (87).

Sresultl = mysqgl query({"SELECT * FRCM clanky WHERE ID='Suprav'"); (88)
Smyrowl = mysgl fetch array(Sresultl); {89)
Snadpis=$myrowl['nadpis']; (90)
Stext=Smyrowl ['text']; {9}
Sautor=S%myrowl['autor']; (92)
2> (93)

Protoze se upravuji data z databaze, je nezbytné si je nejdfive zobrazit. O to se postara ¢ast
kodu (88)-(93), ktera otevie tabulku z databaze na uréeném fadku (88) ( pokud se jich
shoduje vice, vybere prvni) a za jednotlivé proménné se ulozi obsahy danvch sloupecku
(80)-(92).

<div class="odsad"><table>
<form method="post™ action="<?php $PHPF SELF ?>">
<tr><td colspan="2"><H4>Uprava prispdvku</hd></td></tr>
<trr<tdrNadpis:</td><td><input type="text" size="75" name="nadpis" value="<7php
echo"Snadpis™; ?2>"></tr>
<trrx<tdrText:</tdr><tdr<textarea name="text" cols="54" rows="3"><?php echo"3text";
Pr</textarea></tr>
<trr<tdrPutor:</tdr<tdr<input type="text™ size="50" name="autor" value="<?php
echoSautor™; 7»"></tr>
<trr<td ceolspan="2"><input type="submit" name="submit2" value="upravit"></td></tr>
</table></div> <?php
1

(94)

Posledni ¢ast je shodna jako pfi zakladani piispévek, jen s tim rozdilem, Ze tady se zobrazi
v textovvch polich polozky z databaze.
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c) Smazani prispévkl
Dalsi ¢ast je v zakladu stejna jako piedchozi dvé. Nejdiive se ur¢i podminka, za které ma byt

obsah stranky zobrazeny ($smaz) (95) a co se stane, kdyZ je odsouhlaseno smazani prispévku
$ GET['ano'] (96) .

if (isset($smaz)) { (95)

if (isset($ GET['ano'])}{ (96)
Ssgl = "DELETE FROM clanky WHERE ID='Ssmaz'"; (97)
Sresult = mysql query($sql}; (98)
printf('<div class="cervene">Clének byl smazdn</div>'};} {99)
else|

Tato ¢ast smaze z databaze urCeny fadek a napiSe potvrzujici zpravu.

Sresult2 = mysql query("SELECT * FROM clanky WHERE ID='S$smaz'"); {100}
Smyrow2 = mysgl fetch array(S$result2); {101)
Snadpis=S$myrow2 [ 'nadpis']; (102)
2> (103)
<h3>Smazéni ¢lanku</h3> (104)
<p>Chcete opradu smazat Clanek <?php echo"S$nadpis?</p>"; {105)
printf ('<p><a class="admin"

href="administrace.php?smaz=%s&ano" >ANO</a>',6 $smaz) ; ?> {106)
<a class="admin" href="administrace.php">NE</a></p> {107)
<?php (108)
iy} (109)

Tento vyfez kodu je v podstaté jen obsluzny a se samotnou databazi nic nedélad. Pokud se
klikne na odkaz pro smazani piispévku, zobrazi se tato stranka, ktera ma za ukol zeptat se na
smazani ¢lanku. Radky (100) - (102) slouz k nalezeni nadpisu v databazi. Druha &ast nadpis
vypiSe a zadd moznosti smazani ANO ¢i NE. ANO ur¢i proménnou $ GET['ano'] adojde
ke smazani ¢lanku, NE odkazuje zpét na hlavni stranku.

d) Vypis ¢lankd

printf ('<h2>Vypis &lanku</h2>'); (110)

Sresult = mysgl query("SELECT * FROM clanky"); (111)

Smyrow = mysqgl fetch array(Sresult); (112)

do{ {11:3)
1f (Smyrow [4]==NULL) {$autor="neznami";}else{Sautor=Smyrow[4];} (114)

printf({'<h3>%s</h3>
<p>%s<br><i>Autor:%s</i></p>', S$myrow['nadpis'], Smyrow[2], Sautor);

(11le)
printf('<a class="admin" href="?uprav=%s">Upravit &élanek</a>
<a class="admin" href="?smaz=%s">Smazat
€léanek</a>",Smyrow['ID'], Smyrow[0]) ; {(117)
}Jwhile (Smyrow = mysqgl fetch array($result)):; (118)
echo"<br><br>"; {119)
1 (120)

Vypis ¢lanku je stejny jako ¢asti pro navstévniky. Jediny rozdil je, Ze pod kazdym c¢lankem
piibyl odkaz pro upravu a smazani piispévku. Cely kod uzavie podminka z fadku (52).
Pokud tato podminka neplati, provede se zbyly kus programu.
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else(

<center>

<table>

<form method="post" action="<?php S$PHP SELF ?2>">

<tr><td colspan="2"><H4>P¥ihl43eni</hd></td></tr>
<tr><td>Iméno:</td><td><input type="text" size="25" name="jmeno"
value="<?php echo"$jmeno"; ?2>"></tr>

<tr><td>Heslo:</td><td><input type="password" size="25" name="heslo"></tr>
<tr><td colspan="2"><input type="submit" name="submit" value="Pfihlasit
se"></td></tr>

</table>

</center>

<?php

}

?2> (121}
Piedposledni ¢ast je piihlasovaci formulaf, ktery se zobrazi pouze pokud neni administrator

piihlasen. (121).

</div>
</div><div class="patka"><a href="index.php">Moje strénky</a></div>
</body

</html> (122)

Cely program je ukoncen stejné jako Cast pro navstévniky. Uzavie se PHP, HTML a vlozi
se odkaz na stranky pro navstévniky.

Timto je uvedeny projekt hotov. Kdvz se zvvraznény kod vlozi do ur€enych souboru a ulozi,
tak by mély stranky fungovat. Vyslednd podoba obou ¢asti (Jak pro navstévniky, tak
administratory) je na obr.15 a 16.

Néjaky nadpis
etk et s 11 b

Wipis Clanki
Prvmi Hanek

Administrace

Vips Slnki

Obr.16: Administratorsky rezim
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6 STRANKY KONFERENCE

Shodné jako projekt, ktery byl popsan v minulé kapitole, jsou i stranky konference rozdéleny
na Cast pro navstévniky (ucastniky akci) a ¢ast pro administratory. Vypisovat kod samotného
webu zde nebudu, protoze by to bylo moc zdlouhavé a v zikladu funguje na stejnych
principech. PopiSu jen, co ma jednotliva stranka za ukol. Soubory samotnych stranek jsou
pfilozeny na CD.

Jesté bych chtél zminit, ze design stranek vychazi ze stazené $ablony stranky (templeat), ktery
byl ale hodné upraven pro potieby téchto stranek.

6.1 Frontend

Navstévnici stranek si v této ¢asti mohou prohlédnou obecné informace o pofadanych akcich
a diky pfiloZené piihlaSce se na ni i pfihlasit. Pomoci emailu, ktery po registraci ucastnik akce
obdrzi, si aktivuje ucet a posléze jiz muze upravovat sviij Gcet a odesilat pfispévky
na zvolenou akci.

Struktura webu — Cast pro uZivatele
Struktura webu (¢ast pro uzivatele) vypada asi takto:

Hiavni stranka
W

Prihlasit se ¥ Seznam akci

| Kontakt | Byla zvolena

néjaka akce?

- - i
deocasinik | |, . Anol i
piihlasen? i

Existuje zvolena
Ano o ) kce?
FPro phikladensd aKce
Vypis GEtu | Ano
Vypis akce

Osobni Gdaje Informace o akci Informace o akci

Organizace vybory vybory

Fakturaéni idaje ubytovani ubylovani

Volba ubytovani terminy terminy

Sluzby exkurze axkurze

Prispéviy pokyny pokyny

Spaenzon Sponzofi
canik canik
kontakt kontakt

Obr.17: Blokoveé schéma ¢asti pro ucastniky
a) Hlavni stranka — index.php

Slouzi jako rozcestnik mezi v§emi funkcemi na webu. Nachazi se na ni seznam 3 nejdfive
pofadanych akci, sefazenych podle data konani. Pokud je néktera akce vybrana, zobrazi se jeji
vypis spolu s nabidkou odkazui pro dalsi informace o akci. Na hlavni strance je mimo jiné
okno pro piihlaSeni do systému, kam se vypliiuje email a heslo. Pokud jsou tyto udaje
odeslany na server, porovnaji se s databazi a jestli se najdou shodné fetézce, vytvofi se
promeénna $ sessIon['ID'], kterd uréuje poradové Cislo ucastnika v databazi a piihlasi ho
tak do systému. Diky tomu si ucastnik muze prohlizet sviyj ucet stejné jako ho upravovat a
odesilat pfispévky na akce.
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b) Stranka pro pfihlaseni — prihlas.php

Na této strance je moZzné se piihlasit do systému, stejné jako na Gvodni strance. Opét po
odeslani dat a jejich ovéfeni je vytvofena proménna s pofadovym cislem udastika, ktera
umoziuje piistup k jeho étu. ProtoZe jsou hesla v databazi zaSifrovana, musi se kontrolované
(odeslané) heslo nejdfive zasifrovat a pak teprve porovnat s databazi.

¢) Vypis akci— akce.php

Jestlize neni vvbrana 7adna akce, tak se vypisuji informace o tfech nejdrive potaddanvch
akcich a v levém menu je seznam vSech pofadanych akci sefazenych podle kateder.

Pokud je néktera akce vybrana (kliknutim na nazev akce v seznamu), vytvoii se proménna

$ GET['detail']. Po vytvofeni této proménné je zobrazen vypis zvolené akce V menu
vlevo jsou odkazy pro dalsi informace o akci.

d) Vybory - vybory.php
Tato stranka slouzi k vypisu vybori u zvolené akce. Jde pouze o vypis textu z databaze.

¢) Teminy - terminy.php
Tato stranka slouzi k vypisu terminii u zvolené akce. Jde pouze o vypis textu z databaze.

f) Pokyny pro Autory - pokyny.php

Tato stranka slouzi k vypisu pokyni u zvolené akce. Pokyny jsou bud’ formou textu nebo jako
odkaz na soubor, ktery je mozné si staghnout. Tento soubor pak miize obsahovat doplitkové
informace jako Sablony, vzory apod.

g) Kontakt — kontakt.php
Pokud je vybrana nektera akce nebo kdyz je ulasmik pithlaSen, zobrazi se kontakt
na pofadatele zvolené akce. V ostatnich piipadech se vypise kontakt na spravce stranek.

h) Registrace — registrace.php
Pro registraci do systému slouzi tato stranka. Je na ni umisténo 5 textovyvch poli, do ktervch se
dopliuje jméno, pfijmeni, email, heslo a ovéfeni hesla. Aby byla registrace vlozena
do databaze, musi platit n&kolik podminek:
s jmeno nesmi byt prazdné
s piijmeni nesmi byt prazdné
* email nesmi byt prazdny a nesmi se shodovat s nékterym z email v databazi.
Toto je jeden z unmikatnich prvka, podle ktervch se pin piihlasovani uréuje
uzivatel. Jméno a piijmeni mohou mit 2 lidé stejné ale email nikoliv.
¢ Hesla nesmi byt prazdna a musi se shodovat. Hesla jsou pak v databizi jedts
Sifrovand, coZ znemozZiiyje jejich zneuziti (zlod&j by byla k mi¢emu). Kdyz
uzivatel heslo zapomene, musi se mu heslo zménit a zaslat nové.

Po zaregistrovani je na uvedeny email zasldna zprava s odkazem na ovéfujici stranku. Pokud
(¢astnik na tento odkaz neklikne, ucet mu nebude fungovat. Vidy kdyz se piihlasi, tak se mu
zobrazi zprava o tom, Ze ucet nebyl aktivovan. Pokud nahodou email nedostal nebo
ho smazal, je tu moznost zaslat ho znovu.

Pokud je jiZ navitévnik v systému zaregistrovan a chtél by se zacastnit vice akci, tak pro tento

piipad je tu odkaz na spodku stranky, ktery sméfuje na formulaf, do kterého se vyplni email
a odesle. Jestlize je zadany email v databazi, bude uZivatel zaregistrovan i na tuto akci.
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i) Sponzofi — sponzori.php

Na této strance jsou vypsani vdichni sponzofi, ktefi patii k vybrané akei. Jsou zobrazeny jejich
loga s odkazem na domovské stranky.

j) Informace o u¢tu Géastnika — accound.php

Na této strance jsou zobrazena vSechna data, ktera ucastnik akce vyplnil, a upozornéni
upolozek, které jest& chybi doplnit. Je to tedy vvpis osobnich udaju, faktura¢nich adaji,
zvoleného ubytovani, vypis viech sluZeb s cenami a vyslednou cenou, kterou ma zaplatit.
Seznam piispevki slouzi 1 jako odkaz na jednotlivé prispévky. Ve vypisu sluzeb je jeste
odkaz pro vytisknuti celého uétu do PDF.

k) Osobni idaje — update.php

Zde se dopliwji osobni Gdaje Ucastnika Je to formulaf o 8 polozkach, do kterych se doplfiuje
titul pied a za jménem, jméno, piijmeni, ulice, mésto, PSC a stat. Pro spravné odeslani do
databaze je zde podminka, e PSC musi byt &islo o 5-ti nebo 6-ti cifrach. Pokud je PSC ve
spravném tvaru, tak se viechny vyplnéné udaje vlozi do databaze.

Pro zmeénu hesla jsou tu 3 pole, do ktervch se zadava staré heslo, nové heslo a potvrzeni
nového hesla. Kdvz se staré heslo shoduje se zaznamem v databazi (opé&t se musi nejdiive
zasifrovat a pak porovnat) a nova hesla se shoduji, tak se zaznam odesle a heslo se upravi.

1) Informace 0 organizaci — update.php

Do 6 textovych poli je tieba doplnit nizev organizace, ulici, mésto, PSC, stat a telefon.
Podminky pro odeslani jsou takové, e PSC musi byt &islo o 5-ti nebo 6-i cifrach a telefon
musi byt ve formatu (‘+Y¥YYXXXXXXXXX' nebo XXXXXXXXX" ). Zbvlé 0idaje mohou byt
Jakvkoliv fetézec.

m) Faktura¢ni ddaje — update.php

Ve fakturacnich udajich jsou stejna pole jako u piedchoziho ptipadu (plati stejné podminky),
doplnéné o polozky ICO a DICO . Na strance je také tladitko pro vloZeni dat s _informacemi
o organizaci®, které zkopirnyje data z databaze a doplni je do pfislusnych fadkui.

n) Volba ubytovani — update.php

Ubytovani se vybira z polozkového menu, ve kterém je vypsan nazev, cena za noc, jestli
se jedna o samotny pokoj éi nikoliv a zda-li bude cena za ubytovani zapoétena do celkového
sou¢tu. Vsechny tyto moZnosti nastavuje administrator a uZivatel si pak jen voli ze seznamu
nabizenych ubytovani. UZivatel si uréuje od kdy do kdy se hodla ubytovat (tim se vypocita
vysledna cena za ubytovani) a s kym se chce ubytovat, coZ se voli z vypisu ucastniki
pfihlasenych na akce.

Podminek pro odeslani je tu trochu vic a to pokud ma zvolené ubytovani urfeno, Ze jde
o samostatny pokoj, pak se spolubydlici automaticky nuluje (neni povolen). Pokud je uréeno,
Ze se cena za poko) nezapocitava do celkové ceny, je o tom proveden zaznam v pfisluném
sloupetku databize a ve vysledném souctu nebude kceng pfictena . Posledni podminka
uréuje, Ze datum konce ubytovani nesmi byt diive neZ jeho zacatek.

o) Druh G¢asti a sluzby — sluzby.php

Na této strance se vybira cena vloZzného a to ze seznamu moZnosti 0¢asti na akci. Voli se zde

také dopliikove sluzby, které si uastnik akce pieje. Jedna se tak o exkurze, exponaty, rizné
druhy publikaci apod.
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p) Vypis/nahrani prispévkl — prispevek.php
Pomoci této stranky posila autor pfispévky na akci. Po kliknuti na .vytvofit piispévek™
se zobrazi formular s kolonkami, do kterych se dopliiyji informace o akci:

Urceni typu piispévku (ptednaska. vyvéska, publikace bez tcasti).
Nazev akce.

Nazev akce anglicky.

Text anotace.

Text anotace anglicky.

Vybiraji se autofi pfispévku ze seznamu piihlaSenych.

Ur¢uje se, zda bude prispévek prednesen v anglicting.

Od kazdého typu je pak mozné nahrat pouze 3 piispévky. Po vytvofeni pfispévku se objevi
v seznamu jeho vvpis. Pod timto vypisem jsou moznosti pro upraveni/smazani prispévku,
nahrani/smazani souboru s anotaci, nahrani/smazani souboru s textem pfispévku. Nahrani
souboru na server se provadi pomoci funkce k tomu urCené, ktera vyuziva FTP protokol.
Do databaze se pak jesté uklada cesta k souboru.

r) Nahrani souboru s anotaci, textem — upd_prispevek.php

Pro odeslani souboru na server se pouziva stranka upd_prispevek php. Nejdfive je vSak
potieba soubor najit (provadi se pomoci textového pole).

Nahréni anotace

[ Prochazet. || Hehvat

itz | () [

Cblast hicn

00

{8

- vavvoroieuroubu

B

_5-...

Dkt

Coeccoooocooe

L

Tentn pofftad

Hedzzw aoubony z [[oesn ]

< .
_ Mita vy Scubory bypu Visehny a3y - Stomo I
Obr.18: Vyber souboru ktery se ma nahrat na server

KdyzZ je soubor vybran, uloZi se do prvni proménné cesta k jeho umisténi ( tedy zdroje), poté
se ur¢i také misto, kam se ma nahrat. Tato slozka se nachdzi na adrese prispevky/ID
katedry/ID akce/emailu autoranové jméno souboru.kon. Aby nedo$lo ktomu, ze by
se nahraly 2 stejné pojmenované soubory a ty by se navzajem piepsaly, je jesté pied
odeslanim soubor piejmenovan a to na fyp.email ID autora.koncovka. Vysledna cesta pak
muze vypadat napt. prispevky/l/5/text.emaili@email cz.6.doc. Tato varianta byla zvolena
z toho duvodu, aby nemohlo dojit ke zminované duplicité a také ze soubory na internetu
nesmi obsahovat hacky ani ¢arky.

Kdyz je urCen jak zdroj, tak cil. je zapotiebi vytvofit samotnou slozku. Nejdtive se zjisti, jestli
slozka existuje, pokud ne, tak se pomoci funkce mkdir ($ci1, 0777 ); tato slozka vytvoii
a nastavi se ji prava, aby do ni bylo moZné soubory odesilat (0777 — opravnéni pro vSechny
navstévniky, ze mohou c¢ist, zapisovat a spoustét soubory).

Odeslani souboru se provede diky nasledujicimu kodu:
$nazev_souboru = $_FILES['fupload']['tmp name']; // Zjisti cestu k souboru
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Scopy = move_ uploaded file($nazev_souboru, $cil) //ode3le soubor

s) Smazani souboru ze serveru — del_pripevek.php

Smazani souboru se provadi tim zpusobem, ze se z databaze vybere fadek s adresou souboru
a funkci unlink("$cesta™); se soubor smaze. Nesmi se je$té zapomenout smazat samotny
zaznam z databaze a tim byl soubor vymazan.

t) Seznam ucastnikd — seznam.php

Nekteti ucastnici chtéji vidét, kdo je pfihlasen na stejnou akci jako oni. Z tohoto duvodu je tu
seznam piihlaSenych lidi. V ném je uvedeno jméno, pfijmeni a organizace, ze které piijeli.

u) Odhlaseni — logout.php

Jedinym ucelem této stranky je smazat do¢asnou proménnou $ sessTon['1D'], ktera uruje
Cislo piihlaSeného ucastnika. Po jeho smazani je odhlaSen a pfesmérovan na tivodni stranku.
Tim je Cast pro navstévniky stranek a ucastniky akci vyCerpana a piejde se na ¢ast pro
administratory.

6.2 BACKEND

Struktura webu — Cast pro administratory
Zjednodusena struktura webu - ¢ast pro administratory vypada takto:

Prihlasovaci stranka

k4 N NE: i
Je piihlagen o Je piihlasen

in? radmin?
admin? p— superadmi -
Ano o AHD\L

Vypis vypis Vypis || Vypis || Vypis
akci [~ 7| uzivateld akei uzivatell | [ kateder

Pridat akei Upravit akci Pfida!lkalad!‘u
Upravil akci Upravit poloZka akce U;':l!'avﬂ katedru
Pridat polozky akce Pfidat admina
Upravil poloZky akce Upravil admina

Pridal superadmina
Upravit superadmina

Obr.19: Blokové schéma ¢asti pro administratory

Do systému se mohou piihlaSovat 2 druhy administratora. Prvni znich je obycejny
administrator, ktery spravuje akce katedry, ke které byl piihlasen. Muze je tedy zakladat,
mazat, upravovat a vkladat do nich vSechny potiebné polozky

Druhym typem je superadministrator, ktery zaklada katedry a k nim pak pfifazuje
administratory. Zaklada také dalsi superadministratory, ale co se ty¢e akci, tak je nemuze
zakladat. Je schopen je ale upravovat a mazat stejné jako jejich polozky.
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a) Priblasovaci stranka — index.php

Ptihlaovani administratorii funguje stejné jako piihladovani acastniki. Po vyplnéni jména
a hesla a ové&teni v databazi jsou vytvofeny promé&nné:
e $_SESSION(['ID_adm'](uréujici ¢islo administratora)
e $ SESSION['right'](ur¢i zda jde o admina nebo superadmina )
e $ SESSION['ID kat'](urCeni katedry ke které administrator patii.
Superadministrator ma ID katedry 0).

Kdyz jsou viechny uvedené proménné vytvoieny, je administrator piihlasen,
Po pithlademi se zobrazi tabulka sudaji o katedfe — pocet administratoru katedry, podet

vytvofenvch akci a pocet pfihlagenych uastnikii na akce katedry. U superadmunistratora
Je uveden pocet viech piihlagenych u¢astnikh na akce.

b) Zména pfihlasovacich (dajd - upd_login.php

Kazdy admunistrator 1 superadministrator si zde mize zménit svoje piihlaovaci udaje.
Je tieba vyplnit nové yméno, staré heslo, nové heslo a ovéfeni nového hesla. Jestlize se staré
heslo shoduje se zaznamem v databazi a nova hesla jsou shodna, je zaznam upraven.

c) Uprava kontaktu — kontakt_main.php
Tato stranka se zobrazi pouze superadministratorovi, ktery ma ID adm rovno 0 (neplést
s ID kat), coz je jediny administrator, ktery nejde smazat, jedna se totiz o hlavniho
administratora stranek. Do formulafe pak doplni kontaktni iidaje na sebe, které se zobrazi
v ¢asti pro navstévniky.
d) Uprava textd — texty.php
Na této strance, kterd se zobrazi pouze hlavnimu superadministratorovi, je mozné editovat
viechny texty, které jsou zobrazeny na strankach pro navstévniky, tedy kromé samotnych
tdaju o akei a uzivateli. Napiiklad kdyZ je v G¢tu ucastnika napsano:

Jméno: Jan Pecina
Tak prvni &ast tohoto zapisu zde upravit jde, druhd nikoliv,

¢) Administratori, katedry — admins.php
Jako prvni pfi zakladani administratora je nutné vvtvofit katedru, ke které bude piifazen
(neplati pro superadministratory) -

Katedra se vytvofi vyplnénim nazvu (Cesky a anglicky) a odeslanim do databaze.
U admunistratora se dopliiuje yjméno, heslo, ové&feni hesla a ze seznamu se vybere katedra.
Podminky pro jejich vytvoieni jsou u administratora i superadministratora stejné. Zadana
hesla se musi shodovat a jméno nesmi byt prazdné Pokud se jedt&€ zjisti, Ze jméno
administratora jiz v databzi je, tak se takeé nevytvofi.
f) Vypis Gcastnikd
Na této strance je vypis pfihlaSenych uéastnikii akce a to bud’ viech (pokud je pfihlagen
superadministrator) nebo jen urcité¢ katedry (pokud je pithlagen adminmistrator). V tomto
vypisu je zobrazeno celé jméno, organizace, email, pocet vytvofenych piispévki uzivatele
a stav jeho 0¢tu. Stav 0¢tu mhze byt;

¢ neovéfeny — O¢astnik neodpovédél na email, ktery dostal pfi registraci

s nekomplemi — chybi doplnit n&které udaje

¢ kompletni — viechny udaje jsou doplnény.
Administrator pak muze et ucasmikovi aktivovat ruéné pomoci odkazu nebo pomoci
daldiho odkazu uéastnika smazat spolu s jeho prispévky.
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g) Smazani ucastnika — del_user.php

Pfi smazani uéastnika jsou z databaze odstranény vechny vypln&né udaje o uzivateli spolu
s jeho vybranymi sluzbami a ze serveru jsou odstranény viechny jeho pfisp&vky.

h) Vypis ucastnika — user.php

V podstaté je to same jako stranka ,Informace o u¢tu acastmika™ , kde si zde administrator
miZe zjjistit informace, co Gcastnik doplnil a co je§té chybi doplnit, prohlédnout si jeho
piispévky a vytisknout fakturu,

i) Vypis akci — akce.php

Kdyz je pithlagen superadmimstrator, tak jsou vypsany viechny akce, pokud je pfihlagen
administrator, tak jen akce katedry, ke které byl uréen. Vybranim akce se zobrazi jeji vypis
s nabidkou daldich moZnosti, které jdou u akce upravit nebo do ni pfidat (vvbory, cenik,
ubytovani apod. ).

Administrator ma ve vypisu je$té moznost si vytisknout fakturaéni vidaje o Gastnicich
Jednotlivych akei a v levém menu polozku pro vytvoteni nové akce.

j) Zalozeni akce — add_akce.php

KdyZ je vybrana tato moZnost, tak je ngjdfive administrator vyzvan k uréeni typu akce, kde je
na vybér mezi konferenci a seminaiem.

U konference se do pfipraveného formulate doplituje nazev akce, urceni, cil, termin konani
akce (podle ngj je nabidnut G¢asmikum termin ubytovani), misto konani, obsah konference
a poznamky. Podminky pro odeslani jsou takové, ze musi byt vyplnény viechny Gdaje, kromé
poznamek — ty povinné nejsou.

U seminaie je polozek vic a to: nazev, garant, uréeni, cil, pofet hodin seminafe, termin
amisto konani, obsah, lektofi a poznamky. Podminky jsou zde stejné jako pro zaloZeni
konference.

Na konci stranky je jeste tladitko pro .vyCidténi™ formuldfe. Po odeslani totiz zaznamy
v jednotlivych polich zhstavaji pro ovéfeni nebo kdyby byly potieba pii zalozeni dalsi akce.
Kdyz odeslana data nejsou potieba, tak pomoci tohoto odkazu se odstrani.

k) Uprava akce — upd_akce.php

Uprava akce probiha stejn& jako vytvoteni akce. Zaznamy se doplituji do stejného formulate,
ve kterém jsou jiz vyplnény diive zadané udaje o akci. Ty se tedy mohou upravit a odeslat
zpét do databaze.

1) ZaloZeni/Gprava akce anglicky - add_akce_aj.php

ZaloZeni a uprava anglickych texti pro akei probiha stejné jako pfi praci na ¢eské verzi akce.
Pouze jsou zde vyplnény nékteré informace, které jsou shodné pro oba jazyky a to pocet
hodin seminafe a termin konani akce.

m) Cenik — cenik.php

V ceniku jsou uvedeny viechny doplitkové sluzby, které si muze udastnik vvbrat vyjma
ubytovani a vlozného, které maji cenik vlastni. Jedna se tak tfeba o polozky jako publikaci ve
sbomiku, publikaci na DVD, volba exponatu apod. PoloZka se do ceniku piidava vyplnénim 3
poli a to nazvem poloZky, nazvem anglicky a cenou za polozku Povinné je vyplnit prvni
a tfeti pole, bez nich nebude zaznam vytvoien.
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n) Ubytovani— ubytovani.php

Do ubytovani se stejné jako u ceniku doplituji 3 udaje (nazev, nazev anglicky a cena za noc).
Povinné jsou opét prni a tieti udaj. Administrator jedt¢ miZe urdit, pomoci zatrhavajicich
poli¢ek, jestli jde o samostatmy pokoj nebo jestli se bude cena zapocditavat do celkové ceny.

0) Vybory — vybory.php
Zde se doplityji, upravuji a maZou vybory pro dané akce.

p) Moznosti G¢asti — Gcast.php
Na této strance je vvpis viech moZnosti, kterymi se da piihlasit na akci. Formulat pro zaloZeni
takové moznosti ma 5 poli, do ktervch se zadava:
* Moznost ucasti (Cesky) — toto je polozka, ze které si uzivatel vybira, kdyz se chce
na akeci pfihlasit. Takova moZznost vypada tieba takto. jako student,
s pFednalkou * apod.
Ve vysledku se u€astnikovi ukdze Akee se zacastnim: jako student. .. ...
s MozZnost anglicky
s PoloZka v ceniku - tato poloZka se zobrazi ve vypisu sluzeb acastnika k zaplaceni
poté, co si vybral typ ucasti. Dopliinje se zde napi. , Normdaini viozné ,studentske
vioZné * apod.
s PoloZka v ceniku anglicky
s (ena - cena vloiného, kterd se ma zaplatit
Podminkou pro vytvoieni je vypln&ni vech polozek ¢esky a uréeni ceny.
Jedté je zde mozné zvolit, jesthh bude povoleno na akei piihlasit exponat a pokud ano, tak se
uréuje cena za jeho vystaveni.

r) Terminy — terminy.php
Zde se doplityji, upravuji a mazou terminy pro dané akce.

§) Sponzofi — sponzori.php

Pro vytvofeni sponzora je nejdiive nutné nahrat jeho logo. V textovém poli se vybere soubor
a ten se posléze odesle na server. Logo se pak na server nahraje ve formeé, ktera uréuje slozku
a Jmeno souborw: sponzoriID _katednyID_akce/ID_sponzora.kon. Znovu tak nemuze dojit k duplicité
soubortl. KdyZ je logo na serveru, lze k nému pfidat odkaz na stranky sponzora (pozadovany
tvar odkazu je: http:“adresa.cz nebo hup:/‘www.neco.cz ). P smazani loga je z databaze
odstranén odkaz a ze serveru soubor s obrazkem.

t) Pokyny pro autory — pokyny.php

Do pokynu pro autory se nahravaji pomoci formulate texty, které obsahuji informace

s organizaénimi pokyny. Kdyz je potfeba, tak se mohou poslat i soubory se $ablonami a vzory
piispévki. Na strance se pak zobrazi odkaz na soubor a ii€astnik si ho bude moct stahnout.
ProtoZe ndzev souboru zustava stejny (Jak ho ma admin poymenovany, tak se nahraje na
server), je nezbytng, aby neobsahoval zadné carky, hacky a mezery v nazvu, jinak nebude
fungovat. Na server se nahraje, ale odkaz bude nefunkéni — v internetu se hacky ani carky
prosté nepouzivajil

u) Kontakt — kontakt.php
Zde se doplituje kontakt na katedru, ktery se pak zobrazi u vybrané akce.
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v) Exkurze — exkurze.php

Na této strance se zakladaji exkurze poradané spolu s akci. Exkurze se zaklada vyplnénim 5
poli (ndzvu Cesky, nazvu anglicky, popisu exkurze Cesky, popisu exkurze anglicky a ceny
za exkurzi). Pro vytvofeni exkurze je nutné vyplnit v§echna pole ¢esky a pole s cenou.

Katedra aplikované kybernetiky Informace o akci

Principia Cybernetica 2010
UrEeni:

= Informace o akc

= \ibory

= Terminy

= Pokyny pro auiony

« Homtakt

« Cenik Cil:

= Repistrace

= Sponzofi

=< Ipét na akce
Termin konani:
Misto konéni:
Program:
Pozndmky:

Kaindra agiovand kybemesky, Fakuly sirnj, Technicks univerziy v Liberci polada v ndvaznost na
diowholetou tradici 33, setiini cdbornkh a pedogepl 2 knteder o dstavi technicks kybemetio,
automatizace, fizeni a fidicich systémi = vysokich Skol 8 univerzi Ceaké a Slevenske repsbiky. W rdmei
eatkhni e pefhah Principis 011

Habe ibaracks Entedra byla spolipsfadatelsm Mistorichy prvnio Sjezdu keleder automatizace v roce 1578
8 v&ime, Je bude dlstongm hostheism | v roce 2010

(= i je .f,,._—m. i & | probigmi spapnchs

ohorem nagch pracovist Sisps tak = distuze o - spojengeh
wiuky sutomatizaZnich abard ma riznich shupnich vysekeSkniskiho studia.

Hayoitiim oZekivanym pfnosem tonference Pincipa Cybernetics 3010 by wiak miio byt ceconi setkial
pracovmidl ndbermjch pracovi dvou zemi se spolefncu hisori

Prealoe byly nade stity rocdieny  pred 178 lety, stile jsou feSieny podobné problémy vyptpvajicch 22
stegryen 2Aimd 4 ahis oy nachrena spoieEnd shmats, speiedad projicy ke je napfkisd vyadvan!
spolefnfen pubikaci bez Bzykové barkey.

& EMinky na Ay v abamiku vydansm v slakinnicks poiobé ma
(0. Vyrang Slanky pe resenzl budeu ve specidnim Zasopisu Jeurnal
of the Science n Thermedynamics and Fuid Wechanios

5.8 2010-18. 5. 2010

Mistem setikan kal Seska metrapale
Libarec a jaj okol Phﬂni!h'lmim Butes nrnmalunin Teenmé umruﬂ.lyv Liberei.

stieds . &
B:00-12:00  Ragistrace GZastrikd na recepci v IC
12:00 - 13:00  Ob&d v menz= Husova
13:00 - 13:40  Okevieni kanferene v IC, pivitini Gastrild, tvadni slovo dékant.
13:40 - 15:00  Predstavent jednotlivieh prazevBt (eca Smin na pracondfid)
15:00 - 15:30  Pestivka na obZerstveni
15:30 - 18:00  Prohlidka laboratofi Katadry aphikovane kybernetly a pracoBt Fakulty
mechatroniky, informatiky a mezioberovich studii
18:00 - 19:00  Ubytowini kaleje Harcov (budova F]
1%:00 Spoletenski veZer v § Kubu

Enriek 8.8,
B:00 - 9:30 Snidang
9:30 - 12:00  Vyzvané predniiley, prezentace prispdvkil formou pasterd v IC
12:00 - 13:00  Ob&d v menz Husova,
13:00 - 18:30  Exhurze pwyroba kordld, Boskova jeskyna)
18:30 - 21:00  Libersc Jeft2d - diskuzs Ofsctrikl, velefs
21:00 Hivrat na kolejs Harcor

patek 10 5.

B:00- %30 Smidang

9:30 - 10:00  Zasadani v IC, diskuse o kulatsho stolu na sktudni téma
1:00-13:00  Ob&d v menze Husova.

12:00 Zakoniteni konference

Seznam pofadatell v historik

15978 Libmr=c, 1579 Osirava, 1960 KoSce 1980 Ostrava, 1932 Praha, 1863 Libersc, 1534 Bratsia,
1985 Brme, 1538 Plzef, 1987 Kodice, 1968 Pized. 1083 Ostrava, 1290 Zin, 1991 Pzed (Chab), 1982
Kodice, 1993 B, 1904 Praha, 1995 Lisrec, 1995 Braliziave, 1997 Zis, 1098 Dotrave, 1909 Bro, 2000
Pizefi, 3001 Fraha, 2002 Kelics, 2003 Liberec, 2004 Bratisiave, 2005 Osirava, 2006 Zin, 2007 Praks,
2008 Bime, 2008 Kodilce, 2010 Liberec.

Obr.20: Ukazka stranky s otevienou akci
Dalsi nahledy stranek jsou vloZeny v pfiloze.
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7 SOUCASNY STAV WEBU

Konetna verze webu je jiz umist®na na serveru katedry kybernetiky (adresa
http://www kky.tul. cz/konference), takZze je uz momné se do systému piithlaovat. Pied
samotnym spusténim byla nékolik tvdnd provddéna faze testovani, kterdA meéla za ukol
odstranit pfipadné chyby a nedostatl\y v uzivatelském rozhrani (jak pro uéastniky, tak pro
adminy). Testovani jsem provadél sam za pomoci nékolika lidi, které jsem pozadal, a kone¢né
apravy uréoval vedouci této prace pan Moucka Tato verze je tedy jiz odladéna a Zadnymi
neduhy by neméla trpét.

Databdze k webu nyni obsahuje 17 tabulek, ve ktervch jsou uloZena v3echna data
o u¢astnicich, akcich , a texty pro jazykové verze stranek. BohuZel v sou¢asné dobé nebyly
pieloZeny viechny texty do angli¢tiny, takZe anglicka verze zatim neni piistupna. Pokud by
byly pielozeny tyto texty 1 do jinych jazykil, byla by tu moZnost 1 dalsich jazykovych mutaci
téchto stranek.

Pokud bude chtit n¢ktera katedra do systému vlozit vlastni akci, musi se obratit na katedru
kybernetiky, ktera jim admunistratora vytvoii. Bez vytvofeného administratora neni moné se
do systému pithlasit.

vvvvvv

PDF dokumentu, ktery se proxadl pfes externi modul, se ktervm jsem bohuzel doposud
nepracoval, a tak neni tato ¢ast zcela dokonala. Ve vysledku ale vSechny ¢asti funguji, takZe
bych mohl fici, Ze hlavni cil této prace byl splnén.
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7.1 zaAvér

Cilem této prace bylo seznamit se s vy vojem webovych aplikaci a zejména pak dynamicky ch
webovych stranek vytvofenych pomoci PHP kombinovanych s MySQL databazemi. V avodu
jsem uvedl vSechny potiebné programovaci jazyky, kterymi jsou HTML, CSS a PHP.
Poukazal jsem na viechny jejich prednosti a nevyhody, které s sebou muze pfinést jejich
praktické pouziti. Velka ¢ast byla vénovana nastaveni samotného PHP na poditad, které
obnasi vvtvoreni lokalniho serveru a jeho konfiguraci.

Co se tyka daldiho bodu zadani vytvoreni stranek pro konference a semindfe, je vysledna
aplikace umisténa na serveru a je mozné se v ni piihlaovat na akce a samotné akce i zakladat.
Navrzené rozhrani je pro uzivatele a administratory velmi podobné a to s ohledem na co
nejlepsi prehlednost nabidek.

Kvili velkému rozsahu kdédu nejsou vysvétleny jednotlivé soubory stranek konferenci
seminatl, ale jsou popsany pouze z funkéniho hlediska. Rozbor kddu je proveden v praktické
¢asti na jednodusdim piikladg, ktery i tak zabird nékolik stranek. Samotny rozbor obsahuje
vysvétleni, co ma jednotlivy radek v aplikaci za ukol. ProtoZe je cela aplikace programovana
ve 3 rlznych jazycich, bylo by dobré se vénovat programovani webovych stranek nékolik let,
aby se pochopila kompletni struktura jednotlivych soubor. Zaklady se ale diky uvedenym
textim pochopit daji.

Pro mne samotného byla tato prace uréité piinosem, protoZze jsem si rozsifil védomosti o
programovani v PHP a zjistil jsem, jak probihaji jednotlivé faze ve vyvoji rozsahlejdiho
projektu. Toto poznani nyni budu moct pouZit pfi vlastni tvorbé jinych webovych aplikaci, o
které jsem byl pii psani této bakalaiské prace pozadan.

Pokud bych mél v bodech napsat, co mé tato prace piinesla:

s Naudil jsem se, jak si rozvrhnout databazi, aby byla co nejefektivné;si.
s Jak co nejlépe pracovat na strankach s databazi.

s Diky stazitelnym stylim stranek se zjednodusi prace pi1 vvvoji.

s Vice jsem zacal pouzivat kaskadové styly.

e r

chyb na strankach.
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Prilohy



A) Ukazka stranek

Na nasledujicich obrazcich jsou zobrazeny stranky konferenci a seminaru. Je na nich ukdzana
jak ¢ast pro uzivatele tak administratorska ¢ast (piihlaseny je superadministrator).

UL

na kterou se cheets piihlasit, a

akce.

Ptipravované akce Registrace na Konference Ptihlasit se
Principia Cybernetica 2010 Pomaoci thehito stranek se miiete zaregistrovat na Emat
£.9.3018_10.0, 3860 konference a seminife pofadane Fakultow strojr G

Hatera aplkované kyberneliy, FakuRy strop, Techickd e el &
Meraty v Liberci peFidi v nivaznost na diouhaieto o
rati £3 acikint mubarnk 1 pedegont < bater s || Jak se mam zaregistrovat? [ Prasiss |

(miavll technickd kybernaticy, sulomalizacs, Fizani
Tidicich systémi) 2 vysokjich Bkol 8 eniverzit Ceski a
Eiovenshé republiy. V rimcl setidni je pofadina

2010 nfo

‘Vppis akci naleznete pod poloikon “Akce® nahafe v

menu. Akee jgou rozdéieny podie kateder 8 po

i akei a6 Va | vBechng
& akel spolu 5

Made iberechs kaledes byl
prndho Sjezdu keteder subsmatizacs v rece 1973 8
wifime. Ze bude dlstainim hosteiem | rece 2010,

Povypinéni zakladnich bdald o cdesiani piihiasky Vam
buscde £pét zaskan email, kiery musite potvd, sty byl
WG et plnd aktivovin,

Po prmim pithliseni nezapomedite dopliit zbjvajic
Gdaje, aby byls Vake phihlaska phijata. Dble je meolnd
nahrit do systému Vabe piisplvky a to v feské i
anglické verzi,

: Zobrazeni stranek pro uzivatele

# M 5 Firefox zapamatovat hesle pro “admin” na tul.cz?

Nikdy na

Iymi ne =

dadat a editovat akce a vSechny ostatni

Menu Prihlagen Superadmin
Zménil pithladovaci Gdaje
Upravit kontakt i Infermace
Upravit texty Vaichni Superadmini: admin,super,
Poet akici: 1
Prihl&Seny admin: Podet plinlssenjcn 10
itasikic
Jmeénc: admin
Superadmin

Obr.A2: Zobrazeni stranek pro adminy
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B) Pozadavky na spusténi a instalace

Pro spravné fungovani t&chto stanek je tieba mit nainstalované tyto 3 aplikace:

1) server Apache
2) modul PHP pro Apache

3) databazi MySQL.
V3echny tyto aplikace obsahuje bali¢ek EasyPHP.
Instalace
Pfed odeslanim stranek na server je tfeba nastavit v souboru pripoj php nasleduyjici fadek:
Sdb=mysql connect{"server", "admin", "heslo") a misto slov server, admin, hesio

doplnit udaje, které jsou nastaveny pro piipojeni do databaze (PHPMyAmin).

Jako dalsi je potieba vvtvofit databazi a to pomoci souboru ,.databdze php®, ktery se zkopiruje
do kotenove slozky serveru a spusti.

Nakonec se i1 zbylé soubory zkopiryji do kofenové slozky na server. Stranky se spousti pies
soubor index.php (napf. | hfip:“localhost/slozka/index php™).

Administratorsky reZim je na strance index php, ktera se nachazi ve slozce admin (napf.
Jattplocalhost'slozkasadminsindex php™).

C) Seznam p¥iloh v elektronické podobé

Ptiloha & 1: Bakalaiska prace - text
Priloha ¢.2: Stranky pro konference a seminéie
Ptiloha & 3: Bali¢ek aplikaci EasyPHP
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Navod ke zprovoznéni stranek

1) Ve slozce EasyPHP na CD se spusti aplikace ,.EasyPHP-5.3.0-setup™. Pomoci
jednoduchého pruvodce instalaci se aplikace nainstaluje na disk.

2) Veslozce na disku kam se aplikace nainstalovala se spusti ..FasyPHP-3.3.0.exe™.
Spusténé okno aplikace by mélo vypadat nasledovné:

EasyPHP

IEIII!HHHHIII E,Sh“Ed IIIHHH!II EE Started III

30/05 11:06:45 EasyPHP: Servers starting

3) Ve stejné slozce na disku kam se aplikace nainstalovala se otevie slozka
.phpmyadmin® a v ni soubor ,,config.inc”. Nasledné je tfeba upravit nékteré fadky
podle nasledujiciho ptikladu:

/* Authentication type */

Scfg['Servers'][$i] ['auth type'] = 'config’;

/* Server parameters */
Scfg['Servers'] [$i] [Thost'] = "localhost';
Scfg['Servers'][3$i] ['connect_type'] = "tcp';
Scfg['Servers'] [$i] ["user'] = 'root';
Scfg['Servers'] [$i] ["password'] = "mysgl';
Scfg['Servers']1[%i] ['AllowNoPassword'] = false;

Scfg['Servers'][$i] ['hide db'] =

1 1

(mysgl |information schema |phpmyadmin)';

Scfg['Servers'] [$i] ['compress'] = false;

/* Select mysgli if your server has it */

Scfg['Servers'] [$i] ['extension'] = 'mysgli';

Toto nastaveni uréi nazev serveru jako .. 1ocalhost™, jméno admina jako .,root™ a heslo
13

Lmysqle.

4) Do internetového prohlizece se zada adresa: . Attp://localhost/home/mysql”™. Tim se
otevie PHPMyadmin. V ném se zvoli polozka opravnéni a pokud je v piehledu
uzivatell u uzivatele , root” uréeno Heslo ,.Ne* bude ho tieba uréit.

% Server: localhost

_[@iDatabaze .f}SQL @ Stav  (#)Proménné [if]Znakové sady @Ulo"élé ﬁoprémén"_FBinémilng&Procasy
L

¢ Prehled uzivateld s
Vybere se polozka Opravnén
A B CDEFGHIJKLMMNOPA QQRSTWUWV W X Y Z [Zobrazivie]

Uzivatel Pocitat Heslo Globalni opravnéni 1 Pridélovani
[ root localhost Ano  ALL PRIVILEGES Ano &
t ZaEkrtnout vEe / OdEkrinout v

Pokud neni nastaveno heslo je tieba ho urcit zde

e Pfidat noveho uZivatele

r @5 Odstranit vybrané uZivatele

(Odebrat uZivatelim veikera opravnéni a poté je odstranit z tabulek )
[ Odstranit databaze se stejnymi jmény jako uZivatelé




Heslo se urcuje v nasledujicim formulafi:

—Zménit heslo
A Zéldl'lé heslo Vyplni se obé heslo jako "mysgl”
@ Heslo: ooooo Heslo znovu: __ioioo]_
HaSovacl funkce pro heslo: @ MySQL 4.1+
) Kompatibilni s MySQAL 4.0

Vytvofit heslo Vytvoiit || ' o ' Timto se vytvod

By
Y

Proved

5) Zkopiruje se obsah slozky .. Stranky pro konference a seminare™ z CD do slozky,
kam bylo EasyPHP nainstalovano a to do podslozky ,.www* napf.: ., D: \programy
\FasyPHP35.3.0www!™.

6) V prohlize¢i se zad4 adresa ,http: //localhost /databdze.php™. Tato stranka ma za ukol
vytvofit databazi a tabulky. Pokud se ukaze ..Databaze a tabulky byly vytvofeny™ je
vSe v poradku a tabulky byly vytvoreny. Jestlize se ale ukaze ,.nepovedlo se piipojit
k serveru® tak byly §patn& vyplnény pfihlasovaci daje v PHPMyadminovi. Je
nezbytné aby server byl localhost, spravce root a heslo mysgl.

7) Stranky se spoustéji pies adresu . http://localhost /index.php™. Pokud se ukaze
,.nepovedlo se pfipojit k serveru” byly $patné vyplnény Gdaje pro pfistup do
PHPMyadmina. Jestlize se ukdze ,.,nepovedlo se piipojit k databazi znamena to, ze
databaze je$té nebyla vyvtvoiena.

8) Do administratorského rezimu se vstupuje pies stranku . Attp://localhost
/admin/index.php™.

Jméno je: admin
Heslo je: heslo

Stranky by pak mély vypadat takto:

| Pripravované akce Regist na Konference Prihlasit se

Pomeci tichie sirinek se midete zaregisirovat na Emnk
konferanoe a seminafe pofadane Fakultou strojni
Technick univeraity v Liberci. e
Zapemanai hesio
Jak se mam zaregistrovat? [ Prnssites |

vipit akei naleznete pod polofkou Akes nahofe v
manu. Akca [sou rozdélany pode katader a po.
idiknuri na pisluinou akei se Vam zobrazi viechny
info KEi tpolu

piihiidhou.

Po wyplnéri zakladmich idajii a cdeslani piiblagky Vam
bude 2pét aslin email, kiery musite poterdit, aby byl
ik ucet ping akiivovin

Pe prvriim plihlbieni nezspomerits dopliit shivajici
Gdajw, aby byls Vake piinliike pfijata. Dile je molng
nahrit do systému Vake phspéviy 2 fov Seske |
anglickd verzi.




