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Pro¢ pravé aurora borealis?

Za zékladni stavebni kdmen této prace pokladam navstévu severni ¢asti Skandindvského po-
loostrova v roce 2017 v rdmci fotografického kurzu. Poprvé jsem zde spatfila na vlastni oci
polarni zafi. Témér dva tydny jsem méla moznost pozorovat uprostied divociny tento uchvat-
ny svételny Ukaz. Natolik mé tento jev fascinoval, ze jsem se po ndvratu z kurzu rozhodla
k detailnéjsimu zkoumani jeho fyzikalniho principu, samotného vizualniho projevu a uplat-
néni v sou¢asném umeéni.

Modely polarnich zafi vytvaiim ve 3D programu Blender, kde je zapotfebi nejprve vytvofrit
kfivku, na které se nasledné budou mnozit Uzké a rlizné vysoké obdélniky. Dle zvolenych pa-
rametr(l v nastaveni mohu ovlivnit hustotu neboli pocet obdélnik( na kfivce, jejich zivotnost
tzv. Lifetime, coz znamen3, Ze se nikdy nezaplni obdélnicky celd kfivka najednou. Postupné
se na kfivce objevuji a po urcité dobé zase mizi.

Pfi promitani animaci vlastni polarni zéfe vyuzivdm surovy prostor, nijak ho neupravuji. Polar-
ni zare se tak lame a trhd po ¢lenitém stropé a stropnim osvétleni, coz dle mého nazoru doda
instalaci potfebnou dramati¢nost a dojem ndhodného pohybu. Pohyby polérnich zafi totiz
vytvafim klicovanim na ¢asové ose, jsou tedy pfedem urcené a opakuji se ve smycce. Pravé
¢lenity strop pak rozbije v animaci jakysi fad.

Tato instalace bude pouze obrazova, nikoli zvukova. Zde se opiram o skutec¢nost, Ze realna
poldarni zére je také bez zvuku, a navic pfi samotném pozorovani v klidné a dechberouci se-
verské pfirodé se to ticho jesté umocni.

Aurora borealis

Svételny ukaz nazyvany aurora borealis neboli polarni zafe vznikd v ionosféfe nejcastéji ve vys-
kach kolem 80-100 km, prilezitostné az ve vysce nékolika set kilometr(i. Na severni i jizni polo-
kouli ma své vlastni pojmenovani. Na jizni polokouli je nazyvéna aurora australis a na té severni
pravé aurora borealis, jez mé tolik inspirovala.

A jak ona polarni zare vznika?

Za vse mUze Slunce.V magnetickém poli Slunce vznikaji vlivem nerovnosti tzv. slune¢ni skvr-
ny. V téchto skvrnach dochazi k erupcim a mrak nabitych &astic slune¢niho vétru, ktery je
tvoren protony, elektrony a alfa ¢asticemi, leti vesmirem. Napfiklad k planeté Zemi leti v pra-
méru 3 az 4 dny. Ve chvili, kdy se mrak setka s magnetickym polem Zemé, tak ho toto pole
odrazi dal do vesmiru, ale ¢ast mraku castic zachyti a staci se ve spirdlach smérem k magne-
tickym poliim Zemé. Tam castice slunec¢niho vétru reaguji s atmosférou a vznika tak polarni
zare. Kdyz se totiz ¢ast protond, elektron( a alfa ¢astic dostane az k zemské atmosfére, jejich
energie je stale mnohonasobné vétsi nez energie ostatnich molekul v atmosfére. Z castic
slunecniho vétru se pfi vzniku polarnich zafi uplatriuji pfedevsim elektrony. Ty se na své cesté
srazeji s casticemi zemské atmosféry a predavaji jim ¢ast své energie. Castice nasi atmosféry



ovsem nesetrvaji v tomto vybuzeném stavu pfilis dlouho, a tak svou prebytecnou energii
doslova vyzafii v podobé svétla o urcité barvé neboli vinové délce. A pravé toto svétlo pak
vniméme jako polarni zafi.

Obr.01 Schéma vzniku poldrni zdre

Barvy polarni zafre

Zabarveni polarnich zafi maji na svédomi zejména srazky elektronli s atomy kysliku, diky kte-

nebo fialové zbarveni.

Odstiny zelené

Nejcastéji se castice slunec¢niho vétru srazi s atmosférou ve vyskach kolem 100-200 km, ne-
bot v téchto vyskach je vysoka koncentrace kysliku, ktery zplsobuje zabarveni polarni zare
v odstinech zelené. Lidské oko je zaroven schopné vidét prevazné zelené spektrum, proto je
pro nas tato barva nejvice prevladajici.

Cervenid

Tato barva je vidét jen ojedinéle, je totiz zapotFebi velmi intenzivni slune¢ni aktivita. Cervena
vznika pfi reakci slunec¢nich ¢astic s atmosférou ve vyskach s nizsi koncentraci kysliku, obecné
Ize Fici, Ze je to kolem 360 km nad zemi. Naptiklad pfi fotografovani polarni zéfe jsem cerve-
nou barvu vlastnim okem témér nevidéla, oviem po vyfoceni snimku, ktery jsem exponovala
zpravidla +- 8 vtefin, se nejen tato barva krasné projevila na displeji fotoaparatu.

Zluta a riizova

Vyskyt téchto odstin{i neni moc casty, protoze je spojen pouze s vysokou slunecni aktivitou
a také vznika v podobnych vyskach jako barva cervend, a to kolem 300 km nad zemi.

Modra a fialova

Tyto barvy Ize vidét také jen ojedinéle, protoZe i ony se objevuji pouze pfi vysoké slunecni akti-
vité. Vznikaji ve vyskach kolem 90 km a méné.V téchto vyskach je atmosféra bohatd na koncen-
traci dusiku a ten zpUsobuje fialové ¢i modré odstiny.



Vizualni projev

Polarni zafe jsou z hlediska pohybu velmi rozmanité, zalezi na jejich intenzité. Pokud je zére
slaba, je témér statickd. Na obloze ji Ize zpozorovat jako svétly Sedozeleny mrak, ktery si mu-
Zeme splést s normalni oblac¢nosti. V pfipadé silnéjsi zéfe se mnohdy dokdaze po obloze do-
slova roztancit a hrat mnoha barvami.V takovém pfipadé je tento svételny ikaz velmi drama-
ticky a je to Uchvatnd podivana.

Predpovédi polarnich zafi

Existuje fada mobilnich i webovych aplikaci, které predpovidaji intenzitu a viditelnost polarni
zare. Detailnéjsi aplikace zobrazuji tzv. auroralni oval, coZ je snimek, na kterém muizeme vidét
severni pol a vizualizaci polarni zafe s ¢ervenou linii, jeZ znaci mista, odkud Ize polarni zafi
spatfit. Barevna stupnice pak zobrazuje jeji intenzitu (viz obr. 02). Déle se v podrobnéjsi pred-
povédi mlizeme docist informace o slunecni aktivité, jejiz pétistupnova skala zobrazuje silu
nejvyraznéjsi slunecni erupce za poslednich 24 hodin. Stupné stavi se znadi slovy ,Normal’,
+Active’, ,M Class Flare”, X Class Flare!” a,Mega Flare!”. Svou roli hraje také rychlost slune¢ni-
ho vétru. Z grafu mizeme vycist miru nasyceni oblaku slune¢niho vétru nabitymi ¢asticemi
a rychlost v km/s, jakou se pohybuje od Slunce (viz obr. 03).

Dalsi polozkou v aplikaci miZze byt i znazornéni geomagnetické aktivity v magnetickém poli
Zemé za poslednich 24 hodin pomoci tii stupnl — Quiet (Klidna), Unsettled (Nestald) a Storm
(Boure). Pokud je geomagneticka aktivita na nejvy3sim stupni, tedy Storm, znamena to, ze je
velkd 3ance spatiit zafi i v Ceské republice, oviem v zavislosti na ostatnich ukazatelich.
Jestlize tedy hovofime o stupni Storm, jedna se uz o geomagnetickou boufi, jejiz intenzita je
vyjadfena pomoci vlastnich hodnot G1 - G5. S timto vyrazem Uzce souvisi i tzv. Kp index, jenz
vyjadfuje konkrétnim cislem, z jaké zemépisné Sirky Ize polarni zafi pozorovat. Vyznacuje se
v hodnotach 0-9, kdy 0 je nejslabsi polarni zare a Ize ji spatfit pouze u magnetického pdlu.
Hodnota 9 naopak znaci velice silnou polarni zafi, kterd mize byt pozorovatelna az ve Francii
nebo vyjimeéné i v severnim Spanélsku. Pro pozorovani zafe z Ceské republiky ndm postaci Kp
index i pfi hodnoté 8 (viz obr. 04). Tyto hodnoty Kp indexu se daji snadno prevadét na stupné
intenzity geomagnetické boure (viz obr. 05 a 06). Hodnota Kp 5 zaroven znamena geomagne-

Kp 8 =G4, Kp 9 =G5.

Polarni zare v CR - Posledni zafe pozorovatelné z CR

Noc z26.na 27.9.2011

Nocz5.na6.8.2011

Noc z 21.na 22. 1. 2005 (velmi silna)

Noc z20.na 21. 11. 2003 (velmi silna)

Noc z 30. na 31. 10. 2003 (velmi silna, pozorovatelnd i z Prahy, jasna cervena)



Aurora Forecast : Forecast For: 2014-01-09 21:55 UT Aurora Forecast

Y A < 5 . Hemispheric Power: 16.87 GW OVATION-Prime Modst
OVATION-Prime Model (TypicalRange 5 to 150 GW)

< Probabllnﬁof Visible Aurol

Probabi ri
MGdel Run at: 2014-01-09 21:28 UT| NEN
Observation Time: 2014-01-09 21:25 UT| 0%

Obr. 02 Aurordlni ovdl - Predpoveéd viditelnosti poldrni zdre

2019-03-10 16:00:00

Obr. 03 Slunecni vitr Obr. 04 Kp index



27 days forecast
(Based on UTC time dates)

Current time in UTC is: Mar 06, 17:12

Mar04: 3 | Mar13: 2 | Mar22: 2
Mar05: 3 | Mar14: 2 | Mar23: 2
Mar06: 2 | Mar15: 2 | Mar24: 2
Mar07: 3 | Mar16: 2 | Mar25: 2
Mar08: 4 | Mar17: 2 | Mar26: 4
MarQ09: 4 | Mar18: 2 | Mar27: 5(G1)
Mar10: 4 | Mar19: 2 | Mar28: 5(G1)
Mar11: 3 | Mar20: 3 | Mar29: 4
Mar12: 2 | Mar21: 2 | Mar30: 3
3 days forecast
(Based on Your Local Time)
Mar10 Mar11 Mar12 Mar13

00:00-01:00 2 4 3
01:00-04:00 2 2 3
04:00-07:00 2 4 4
07:00-10:00 1 4 4
10:00-13:00 0 5(G1) 3
13:00-16:00 2 5(G1) 3
16:00-19:00 2 5(G1) 3
19:00-22:00 2 4 3
22:00-00:00 2 4 3

Obr. 05 Predpovéd'na ndsledujicich 27 dni

Z hodnot uvedenych u 27. a 28. brezna Ize vy-
Cist, Ze se jiz jednd o bouri.

Obr. 06 Predpovéd na ndsledujici 3 dny

Protoze je primérnd doba letu slunecniho vé-
tru k Zemi tfi dny, poskytuje se detailni pred-
poved' intenzity poldrni zdre také na 3 dny.
Tato predpovéd byvd zpravidla presnéjsi
neZ 27denni vyhled, ktery je spise odhadem.
Ostatné na stejném principu funguji i pred-
povédi pocasi. Na tomto obrdzku opét mtize-
me vycist, Ze 11. bfezna v odpolednich hodi-
ndch zasdhla oblast severniho pdlu slunecni
boure o intenzité G1.
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Geomagneticka superboure

Zde bych rada vyraz,geomagnetickd boure” rozebrala podrobnéji.V pfipadé velmi intenzivni
boufe sice mizeme na mnoha mistech spatfit neuvéritelné fascinujici barevnou podivanou
na noc¢ni obloze, aviak v této situaci by geomagnetickd boure méla i negativni dopad na nasi
planetu, zejména na rlizna elektronicka zafizeni.

Takovy scénaf se jiZ stal, kdyZ se na Slunci objevila skvrna takové velikosti, Ze bychom do jejiho
prdméru poskladali v linii vSechny planety nasi slunecni soustavy. Mezi 28. srpnem a 2. zafim
1859 zasahla planetu Zemi nejsilnéjsi geomagneticka boure, jakou lidstvo pamatuje. Tehdy
doslo na Slunci k obrovské erupci a masa nabitych &astic se fitila na nasi planetu. Jak jiz bylo
zminéno, obvykle tyto ¢astice dorazi k Zemi za 3 az 4 dny. Tentokrét se ale pfiblizily k Zemi
za pouhych 18 hodin a pfi rychlosti 8,3 milion0 kilometrd v hodiné se stetly se zemskou atmo-
sférou. To mélo za nésledek vypadek celé telegrafni sité v Severni Americe a Evropé. Telegrafni
dréty totiz pod naporem silné elektrické energie zkratovaly a na nékolika mistech dokonce
zpUsobily pozary. Vypadek tehdy trval dva dny. Lidé si v3ak tuto udalost pamatovali pfedevsim
jako nddherné noci bohaté na intenzivni polarni zére, které se objevily i v oblastech, kde pol3-
rni zafe neni mozné za normalnich okolnosti pozorovat. Jedine¢nou pfileZitost k pozorovani
tak méli napfiklad obyvatelé Kuby.

Dnedni moderni svét je zavisly predevsim na fungovani elektronickych zafizeni, kterd jsou
vuci nasledkdm mohutné slune¢ni erupce mnohem citlivéjsi. Jestlize by v dnesni dobé na-
stala podobna slunecni erupce, zcela jisté by ochromila satelity na obézné dréze, z ¢innosti
by vyradila napfiklad GPS navigace a znemoznila by radiové vysilani. Pravdépodobné by také
zkolabovaly energetické sité a nase planeta by se zahalila do tmy na nékolik tydn(.

Historie

Se spole¢nym vyvojem internetu a digitélni fotografie se ¢im dal ¢astéji objevuji snimky po-
larnich zafi. V minulych stoletich tomu tak ovsem nebylo. Tehdejsi umélci méli jen jediny zp (-
sob, jak zachytit tento fenomén. Existuji zdznamy o tzv. severnich svétlech, které se datuji
dokonce jiz od starovéku, ale bohuzel z téchto dob neexistuji Zddné reprezentace.

Za nejstarsi dochovanou dvojrozmérnou reprezentaci polarni zére se povazuje kresba knéze
Absalona Pederssona Beyera Zijicitho v norském Bergenu. V roce 1564 byl svédkem svétel-
ného Ukazu na obloze nad méstem a ihned se pokusil do svého deniku zakreslit to, co vidél.
Polérni zére je na této kresbé vyobrazena jako kfizové tvarovana polozka v levém hornim
rohu (viz obr. 07).

Jelikoz bézni lidé neméli tuseni, jak vlastné vznikaji polérni zéfe, byly tyto svételné jevy ¢asto
porovnavany s plameny. Méli pocit, Zze no¢ni nebe doslova hofi. V tomto duchu polarni zafi
vyobrazil vroce 1591 Wolf Drechsler ve své kresbé s ndzvem Aurora nad Norimberkem 5. fijna
(viz obr. 08).



Obr. 07 Absalon Pedersson Beyer — R(izné nebeské své-
telné jevy z jeho deniku, 1564

5. Fijna, 1591

V 17. stoleti byla slunecni aktivita slabsi nez v pfedchozim stoleti a v disledku toho bylo vidéno
a kresleno méné polarnich zafi. V 18. stoleti viak slunec¢ni aktivita znovu vzrostla. V tomto ob-
dobi vznikl pravdépodobné jeden z prvnich realistickych obrazd severnich svétel (viz obr. 09).
Malba dénského malife Jense Juela (Krajina se severnimi svétly, 1790) uz se skute¢né velmi
lisi od predchozich ztvarnéni polarnich zafi. Z jeho obrazu je citit atmosféra okamziku, ticha,
klidna noc a zafe dominujici no¢ni obloze. Mnoho stoleti se obyvatelé arktickych zemi stavali
svédky polarnich zafi, ale malokdy je nékdo ztvarnil v obrazové formé.
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Obr. 09 Jens Juel - Krajina se severnimi svétly, 1790

Obr. 10 Arthus Bertrand - Aurora Borealis v sever-
nim Norsku, 1839

Obr. 11 Peter Baldke — Severni svétla
nad pobrezni krajinou, 1870



Zaujal mé obraz malife Frederica Edwina Churcha z roku 1865 (viz obr. 12), ktery byl ve stej-
ném roce vystavovan v Londyné. Frederic ve svém obraze zachycuje polarni expedici pod
vedenim polarniho badatele Isaaca Israele Hayese. Obraz je velmi realisticky zpracovany a je
z ngj citit skvéld atmosféra tiché a klidné arktické krajiny.

Church byl také vyznamnym predstavitelem tzv. Hudsonské skoly, jejiz pfiznivci zobrazova-
li idylickou krajinu, kde je ¢lovék v harmonickém souladu s pfirodou. Hlavnimi motivy této
Skoly bylo okoli feky Hudson a pfilehlé pohofi, Niagarské vodopady a z krajiny Jizni Ameriky
zobrazovali predevsim Andy. Church se vénoval i arktickym vyjeviim a polarnim zafim.

Obr. 12 Frederic Edwin Church — Aurora Borealis, 1865

Harald Moltke (1871-1960)

S tématem polarnich zafi je Uzce spojen i dansky malif Harald Moltke, jenZ je ¢asto nazyvan
malifem polarnich zafi. Stru¢né priblizim pocéatky jeho malifské kariéry. Po smrti otce se odsté-
hoval s matkou a svymi sourozenci do Ddnska. Tam si mél vybrat skolu. Byl si jist, Ze se chce stat
malitem, jeho matka z toho ale nebyla moc nadsena. Nakonec byl pfijat na danskou Kralov-
skou akademii uméni. Po ¢ase dostal nabidku, aby se zucastnil geologické expedice v Gronsku
jako kreslit. Tuto nabidku ihned pfijal.

Kromé Gronska navstivil také Island a Laponsko, kde studoval a maloval polarni zére. Zucastnil
se také literdrni expedice do Grénska, kterd mu poskytla inspiraci na zbytek Zivota. Na svych
cestach maloval kromé krajiny i osoby, které tam potkal, pfevazné Inuity. Sdm fekl:,Moje mo-
dely mé zajimaly jako lidé, ne jako etnografické pozoruhodnosti:” Cilem literdrni expedice bylo
popsat zemi a jeji lidovou kulturu, odhalit pfibéhy Inuitd, jejich zpUsob Zivota a vnimani svéta.
Molkeho dila tak Ize vnimat jako dokumentarni a realistické uméni. llustroval také knihu Knu-
da Rasmussena,The people of the Polar north”, s nimz byl na expedici v Grénsku.
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Obr. 14 Harald Moltke, Island, 1900; Poldrni zdre nad Islandem, 1899

Olafur Eliasson (¥1967)

Tento dansko-islandsky umélec je znamy diky svym velkoplosnym instalacim, které tvofi pre-
devsim svétlem, teplem ¢i vodou. Stejné jako Harald Moltke studoval i Eliasson na dénské
Kralovské akademii vytvarnych uméni.

Zaujala mne jeho instalace ,Beauty” z roku 1993, kterd se na prvni pohled dle mého subjek-
tivniho pocitu velice podoba redlné polarni zafi. Eliasson v tomto pfipadé kombinuje svétlo
avodu, jez spole¢né vytvéreji krasnou Zivou duhu. Divak tuto instalaci vnima viemi smysly, je
slySet zvuk kapek padajicich na zem, zietelnd je také pfitomnost vlihkosti a celé to zavrsi vizu-



alni prozitek vznasejici se duhy doslova uprostfed mistnosti. Toto dilo je rozmanité ve smyslu
riznych uhld pohledu. Obdivuji Eliassontv zpUsob technického feseni realizace (viz obr. 15).
V jedné varianté navrhl, Ze zafizeni se stfikajici vodou bude napojeno pfimo na vodovodni
kohoutek a veskerd vystfikana voda tak odtece odtokovym kandlkem v podlaze, v druhém
navrhu myslel na ekologii a recyklovatelnost, tudiz navrhl mélkou vodni nddrz zabudovanou
v podlaze, z které bude vodni pumpa Cerpat vodu do zafizeni pro rozprasovani vody. Celé to
v podstaté funguje na principu fontany.
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Obr. 15 Ndkres technického feseni instalace Beauty
- varianty fresh watersystem a recycled watersystem

Obr. 16 Olafur Eliasson, Beauty, 1993

Dalsi instalace, kterd mne zaujala svou jednoduchosti a dokonale promyslenym technickym
feSenim, je,Projekt pocasi” (The weather project) z roku 2003. Ve skutecnosti je svételny kruh
pfipominajici Slunce pouze pllkruhem. Za timto prisvitnym plastovym pllkruhem se nacha-
zi 200 zarovek, které zafi stejnou barvou jako slunce pred zapadem. Eliasson zarover nechal
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strop osadit zrcadly, diky kterym ma divak dojem, ze se nachazi v obrovském prostoru a na-
vic tento zrcadlovy strop vytvofi ze svételného zdroje dokonaly kruh imitujici slunce. Mirna
mlha v prostoru prispéla k tomu, Ze se stény staly témér nepodstatné, a vznikl dojem vysoké
pouli¢ni architektury. Navstévnici se pak chovali velice spontanné, z celkova instalace méli
pocit, Ze sedi v parku za slunecného dne, a tak se mnozi riizné povalovali po podlaze galerie
a povidali si. Fakt, Ze umélé slunce nevyzafuje zadné teplo, ale pouze svétlo, pro né nebyl
nijak zésadni.

Obr. 17 Olafur Eliasson, The weather project, 2003

Prace na tomto tématu mé velmi bavila a byla pro mé velkym pfinosem. Ziskala jsem
spoustu novych znalosti o vzniku polarnich zafi, o jejich historii a také o tom, jak ji lidé
vnimali pfed mnoha staletimi. Zajimalo mé vyuziti téchto vesmirnych procest v kontextu
s modernim uménim. Tento vztah mezi pfirodnimi zdkony a modernim uménim demon-
struji pravé v bakaldrské praci. Pokusila jsem se pomoci modernich technologii vytvofit po-
hyblivé vizualizace polarnich zéfi a jejich nasledné promitani na strop mistnosti. O poldrni
zafi jsem se totiz zacala hloubéji zajimat i ve vztahu k uméni na zékladé osobniho prozitku,
kdy jsem byla timto jevem doslova fascinovana. Touto instalaci zkoumam vztah mezi polar-
nimi zafemi a modernim uménim, moznost zobrazeni tohoto jevu i v mistech, kde by nikdy
nemohl nastat a byt pozorovén, a v neposledni fadé chci vysledovat také pfipadné reakce
divaka na toto vizudlni ztvarnéni polarni zare. Véfim, ze ziskané znalosti v budoucnu vyuziji
naptiklad pti dalsim studiu.
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Pfi tvorbé modell polarnich zafi a jejich
animovani vyuzivdm 3D program Blender.

Vysledné animace z Blenderu spojim do
viceminutové smycky v programu Adobe
Premiere CS6, vhodném k tvorbé videi.

Finalni video promitdm na strop ateliéru po-
moci dvou Sirokouhlych projektord.
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NEKONECNO, 2016

pauzovaci papir
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V této praci se zabyvam zakladnim geometrickym tvarem — kruhem. Symbolizuje vé&nost, nekonec¢no, rytmus. Kruh mé zaujal
natolik, Ze jsem ho ztvérnila rdznymi zpUsoby, prevazné pomoci cerné barvy. Pfi tvorbé jsem pouzila napiiklad rlizné predméty
kulatého tvaru - sklenice, breko, vicko, nebo jsem malovala kruhy pfimo prstem. Jako podklad jsem zvolila pauzovaci papir, jehoz
hlavnim ucelem je kopirovani, nekonecné znasobovani. Tudiz Uzce souvisi s tématem nekonecna.
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Foto Zdenék Porcal (Studio Flusser)
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PRCHAJICi KUPA, 2016
objekty

Foto Zdenék Porcal (Studio Flusser)

Inspiraci k této praci mi poskytla inscenace s nazvem ,Kvadrat” od Samuela Becketta, v jehoz dile se ve ¢tverci soucasné pohy-
buji az 4 postavy oblecené v rouchu rliznych barev. Tise chodi po pfedem urcené draze a musi se vyhnout stifedu, aby nedoslo
ke stfetu. V. mém piipadé jsem pro pohyb zvolila auticka na dalkova ovladani, ktera jsou schovana pod kupickami bilého,
cerveného a zeleného skartovaného papiru. Mé objekty se pohybuji ve tvaru trojuhelniku s vyuzitim co nejvétsiho prostoru
mistnosti. Zrak divaka je tedy pfitahovan k pohybujicimu se predmétu, jehoz soucasti je cely prostor. Je tedy zdUraznéna nejen
akce jako takov4, ale i jedine¢nost ,obycejnych” véci.
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Foto Zdenék Porcal (Studio Flusser)
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DALSI VARIANTY TVARU
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MESTA, 2017
tisky TxTm

Fascinuji mé mapy, rdda se do nich divdm, zkoumam rdzna mista, kde jsem jesté nebyla. V této praci vychazim z puddoryst
riznych mést, které bych chtéla v budoucnu navstivit. Podle mapy obkresluji ve 3D programu Blender tvary budov, které pak
vytahuji do libovolné vysky a pfifadim jim nahodné vybranou barvu. Vysledny 3D model rendruji z pohledu ptaci perspektivy.
Snazim se tak své vize i sny pfevést do abstraktni podoby.
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Foto Zdenék Porcal (Studio Flusser)
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JEDNOTLIVE TISKY A DALSI VARIANTY
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ZIVE STRUKTURY, 2017

animace, game engine

Tato prace navazuje na tu pfedchozi s ndzvem ,Mésta’, kde jsem zobrazovala rGiznobarevné objekty. Vystupem byly tisky ve for-
matu 1 x T m. Nyni se jednotlivé tvary pohybuiji v zavislosti na pohybu mysi nebo posunu po touchpadu. Ve chvili, kdy mys prejede

pres libovolny tvar, objekt se zacne pohybovat po pfedem uréené trase, neboli spusti se jeho naprogramovand animace. Vysled-
kem je zivy obraz, ktery je plné v rezii ovladajici osoby.
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DALSI VARIANTY (PRINTSCREENY)
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POZITIVA NERESTI, 2018

mobilni aplikace, projekce na TV

Diky kratkému ukolu béhem zimniho semestru 2017/2018 jsem objevila mobilni aplikaci Particle Flow, kde jsou poletujici ¢astice
reagujici na dotyk prstu. Dle svého uvazeni si mohu nastavit barvy ¢astic, jejich velikost a mnozstvi. Pohybem své ruky po displeji
telefonu udavam mista, kde se castice shlukuji a zaroven i podvédomé reaguji na vné;jsi podnéty.
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DALSI VARIACE (PRINTSCREENY)




96



NAPETI, 2018

projekce

Foto Kldra Dedkovd

Vertikalni 2D seskupeni libovolné Sirokych barevnych pruh(l. Zhruba jednou az dvakrat za minutu zméni urcity pruh svou polohu
rychlym nebo pomalym horizontalnim posunem ¢&i kmitavym pohybem na misté. Divak je pfi pohledu na projekci napjaty, jelikoz
nevi, co mlze ocCekavat. Netusi, zda zGstanou barevné pruhy statické nebo se budou hybat ¢i jinak ménit.
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Foto Kldra Dedkovad
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DALSI VARIANTY
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