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ANOTACE

Tato prace piindsi kreativni navrhy vzorl, které vychazeji z prostiedi
plaveckého stadidnu. Konkrétné se jednd o rlzné vytvarné zajimavé detaily
zinteriéru, zaznamenané pomoci digitalniho fotoaparatu. Vychozi fotografie jsou
zpracované do vektorovych objekth, které dopliuji jejich barevné kombinace a
nasledné raporty.

Vybrana &ast hotovych vzord nebo jejich fragmentu je formou rdznych technik
{ vySivka, tisk ) aplikované na textilni materialy. Designy maji Siroké vyuziti v textilnim
a odévnim prumyslu.

ANNOTATION

This bachelor thesis brings creative designs of patterns coming out of the
stadium pool setting. Specifically, it concerns various visual-interesting details of the
interior taken by the means of a digital camera. The initial photographs are processed
into vectorial objects replenished by their colour combinations and following reports.
Selected part of the completed patterns or their fragments is applied onto textile
materials by the means of various technologies (embroidery, printing). The designs
have a wide-spectrum use in both the textile and clothing industry.
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2. UVOD - INSPIRACE

Diky mé dlouholeté zalibé v plavani jsem pravidelnou navitévnici plaveckého
stadionu a jsem nucena kupovat si relativné ¢asto nové zavodni plavky. Pfi jejich vybéru
jsem vétdinou zklamana z nabidky v obchodech, proto bylo mym prvnim napadem
vytvofeni kolekce zavodnich plavek pro skupinu zen, které jsou na tom stejné jako ja a
nevyhovuje jim pfili§ sportovni, vétsinou strohé pojeti, hledaji barvy, vzory, €lenitost a
originalitu. Pri hledani tématu pro viastni designy nakonec poslouZil sdm bazén a jeho
interiér, &imZ se celd prace méla ideové provazat. V pribéhu tvorby vznikaly stéle nové
a nové varianty rdznych desénl, ze kterych by se sice hned v Gvodu mohla udélat i
plvodné planovana kolekce plavek, mnohem zajimavéjdi se vSak nakonec ukazalo
vytvoreni véech moZnych variant samotnych designu, které potencial riznych objektd
nalezenych v interiéru bazénu nabizel. V neposledni fadé mé i lakalo vyzkouset si a
naucit se ovladat rizné technologie nabizené katedrou designu, diky kterym mohly byt
vzory pieneseny na textiini materialy a tim poskytnout pfedstavu 0 mozném dalsim

komerénim vyuZiti v textilnim nebo odévnim primysiu.

Lt



3. DEFINICE RESENYCH PQJMU

3.1. RAPORT

,Pravidelné se opakujici ¢ast ornamentalni vyzdoby vzoru®. [1]

3.2. DESEN

~vzor, kresba na tkaninach®. [1]

3.3. DESIGN

,Odvétvi vytvarného umeéni zabyvajici se estetikou spotfebnich predmétl,
pracovnich a vyrobnich ndstrojli a architektonickych prvk(, designérstvi, pramyslové
navrharstvi, primyslové vytvarnictvi®. [1]

3.4. VEKTOR (vektorova grafika)

~Vektorovy obrazek je sloZzen z jednoduchych geometrickych objektl jako jsou
body, pfimky, kfivka a mnohouhelniky*. [2]
3.5. FRAGMENT

,Cast, zlomek, dil*. [1]

3.6. BARVA

LAtribut vizualniho vnimani skladajici se z jakékoliv kombinace pestré
( chromatické ) a nepestré ( achromatické ) slozky. Tento atribut miZe byt popsan jmény
pestrych ( chromatickych ) barev, jako je Zluta, oranZova, hnéda, rizova, zelena, modra,
fialova atd., nebo jmény nepestrych ( achromatickych ) barev, jako je bila, seda cerna
atd., a dale mQze byt blize uréena pfiviastky tmavy, svétly, jasny, temny nebo kombinaci
téchto nazvl®. (3]



Vnimani barev - je pfijimano subjektivné. , Jeji vniman( zavisi na dvou nedokonalych
lidskych organech - ogich a mozku. Tento mechanizmus vnimani barev je univerzalni

pro vdechny lidské bytosti®.

Odstin barvy - je vysledkem naseho vnimani odrazu svétla o rdznych
frekvencich, ktery vyvolava zrakovy vjem, barvu svétla. ,Posune-li se tato svételna
frekvence mezi dvé zakladni barvy, vznikne odstin, ktery vnimame jako jejich smés. Tyto
odstiny oznacujeme jako sekundarni barvy. DalSim prolinanim téchto barev pak vznikaji
barvy tercialni®.

Sytost barvy - jsou barvy, které jsou velmi intenzivni, zafivé. , Jejich opakem

jsou barvy tlumené, jejichz odstin je velmi nevyrazny" - barvy nevyrazné.

Svétlost barvy / jas - ,oznaéuje stuper tmavosti &i svétiosti barvy®.

Teplota barvy - ,to, jak v tomto ohledu vnimame barvy, zavisi na nasi osobni
zkusenosti“. Za barvy ,teplé” povaZzujeme - Cervenou, oranzovou. Za barvy ,studené”

povazujeme zelenou, modrou.

Kombinace barev - ,umélci a védci se snaZi uspoiadat principy a systémy
vnimani barev do vizualni podoby. Barevné modely - umoZniuji vidét vzajemné vztahy a
spoluplsobeni barev. Albert Munsell sestavil barevné kolo ( kruhovité uspofadani
odstind ). Johannes Itten sestavil ,barevnou kouli ( trojrozmérny model ).

Barevné modely ukazuji jak je barva ovlivnéna plUsobenim svétla. Dnes designéfi
vétsinou pracuji s barvou vytvofenou michanim chemickych barviv - barvy nebo

inkoustu®.



Barva jako kddovaci prostfedek - ,barvy mohou byt pouzity podle urité
logiky - jsou pfifazeny k uréitému opakujicimu se prvku, ale také nemuseji. Kédovani
pomoci barev je moznost, jak pouZivat barvu podle urcitého systému. Aby kddovani bylo
efektivni, musi byt pomérné jednoduché a rozeznatelné”.

Psychologie barev - , barva v sobé nese psychologickou symboliku, kiera ma
vliv na samotny obsah, a to jak na obrazny, tak na doslovny vyznam typografie. ,Tato
emocionalni slozka barvy je pevné propojena s lidskou psychikou jak intenzivng, tak
biologicky. Barvy ruznych vinovych délek na nasi nervovou soustavu pulsobi odligné -
teplejsi barvy jako je Servend nebo zlutd maji dlouhé vinové délky, a proto je potfeba
vyvinout vice energie na jgjich zpracovani o€ima a mozkem. Naopak kratsi vinové délky
studenych barev - jako napfiklad modré, zelené a fialové - vyzaduji méné aktivity
a energie ke svému zpracovani. Psychologické vnimani barev vSak velmi zavisi i na
individualni osobni zkusenosti daného ¢lovéka a také na kulture, ve které Zije". [4]

3.7. ADOBE PHOTOSHOP

Profesionalni editor pro tvorbu, Upravu a vyleps$eni digitalnich obrazu, retuSovani
fotografii a obrazovou kompozici.
+Adobe Photoshop je program, ktery slouzi pro profesionalni praci s pocitaovou
grafikou. Nabizi fadu moZnosti pro Gpravy i tvorbu novych obrazl, pro tisk i pro
publikovani na internetu. Program pracuje na principu bitmapové grafiky. Bitmapova
grafika je tvofena jednotlivymi pixely, je to dvourozmérna soustava obrazovych bodd,
kazdy bod ma svou X soufadnici a Y souradnici, tim je vymezena jeho pozice na
obrazku. Vzdy se jedna o étvercovou sit’ pixel (obrazovych bodb)“. [5]

Mezi konkrétni vyuziti, funkce a principy programu patii zejména:
Malovani a Gprava - slouZi k pravé daného subjektu pomoci nastroju, metod

a technik. Témi jsou napiiklad $tétec, tuzka, rozprasovac a dalsi.

Retusovani fotografil - jedna se o vyhledani a opravu nezadoucich prvk(,
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které se vdaném subjektu nachazeji. Funkcemi retusovani jsou napfiklad
pfizplsobeni sytosti nastrojem ,houba“, zaména barev v obrazu, odstranéni
nevyvazenosti barev.

Vytvafeni zvlastnich efektll - slouzi ke zdlraznéni a vylepSeni urditych
zvlastnosti daného subjektu, vysledkem ma byt vylepSeni celku. Mezi funkce
vytvareni zvlastnich efektl patfi zejména kolorovani vybéru, pouziti filtru. [6]

3.8. ADOBE ILLUSTRATOR CS2

.Vektorova grafika je grafika tvofena matematickym zapisem. Zakladnimi
stavebnimi kameny takového grafického obrazce jsou vektory, body, které tvori Usecky a
V8echny prvky jsou zapsany pomoci matematickych vzorcl. Do zékladnich prvk(
vektorové grafiky pocitame body, segmenty, polygony, objekty, vektorova primitiva a
nakonec skupiny, kombinace a spojeni objektl. Kazdy objekt si pak sebou nese atribut o
obrysu ( tloustka, barva, typ €ary ), vyplni { barva, typ vypIné )}, velikosti a umisténi.
Hlavni vyhody vektorové grafiky jsou, zZe nezdleZi na velikosti objektl, pfi zmenseni
nebo zvétSeni se nesnizuje kvalita vysledného obrazku, mUzeme ten samy objekt
tisknout na billboard nebo na pohlednici, aniz by se snizila kvalita vytisténého vysledku.
To je hlavni rozdil vektorové grafiky a bitmapové grafiky. Mezi dal$i vyhody patfi i mensi
objem soubor( a tedy rychlej$i prekreslovani a tisk grafiky. Vhodnost pouZiti vektorové
grafiky: loga, diagramy, sazby, animace a podobné. Programy pro praci s vektorovou
grafikou: Adobe lllustrator, Corel Draw apod. Tento format také nese dllezité uplatnéni u
formatu PDF*. [7]

.Vektorova definice obrysu pisma, dodnes nejdokonalej$i a nejpouzivanéjdi zplsob
flexibilniho popisu pisem. Pismeno je definovano jako kfivka dana svymi fidicimi body a
teCnami v nich, takZe jej I1ze nejen libovolné zvétSovat a zmensovat bez ztraty kvality, ale
i deformovat ( zesikmovat, ménit jen jeden rozmér, pfidavat perspektivu a podobné )*.

[8]



Hlavni funkce programu:

- Ziva vektorizace - rychlé a presné konvertovani fotografii

- vylep$ené vytvareni souborl Adobe PDF

- integrace s Microsoft Office

- nové ovladaci prvky kompozice textu, znakové a odstavcové styly a dalsi
- 3D efekty

- neomezena pruhlednost

- rozSifené moznosti tisku - nahled tisku, pfizplsobeni na stranku



4. SPRAVNY VYBER DESIGNU

Jedna se o systematicko - metodicky postup, ktery postihuje a popisuje jednotlivé

dil&i kroky, které vedou k tvorb& novych a kreativnich designl a designovych celkd.

metodika postupu, ,dvacet upozornéni*

. Stanovte koncept

. Komunikuijte na dkor efektni zdobnosti

. Mluvte jednim vizualnim hlasem

. Pouzivejte maximalné dva nebo tfi druhy pisma
. Upoutejte na prvni pohled

. Barvy vybirejte s uréitym zamérem

. Pokud si vystacite s malem, je to jen dobfe

W~ O ;M s WD =

. Negativni prostor ma své kouzlo - vytvorte ho, ale nezaplnujte
9. Pouzivejte pismo i jako obraz, ma stejnou dllezitost

10. Pismo musi byt na pohled pfijemné

11. Snazte se byt univerzalni

12. Spojujte a oddélujte

13. Hrajte si se svétlymi i tmavymi tony

14. VZdy si ujasnéte svllj zamér

15. Ridte se tim, co citite; design je vizualni zalezitost

16. Tvofte sami - neopisujte

17. Ignorujte méodu, doopravdy

18. Vdechnéte svému designu Zivot, staticky rovha se nudny
19. Inspirujte se historii, ale nesnazte se ji opakovat

20. Symetrie je nejvétsi zlo [4]

V pfipadé této prace jsou vyuzZity jen ty diléi €asti metodik postupu, ,dvacet upozornéni®,
které se pfimo tykajl vytvafenych designovych celkd.
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5. POSTUP PRACE

5.1. VIZUALNI VYBER INSPIRATIVNICH OBJEKTU

Jedna se o ureni vytvarné zajimavych ¢asti interiéru plaveckého bazénu, které
poslouzi jako zakladni inspirativni prvek pro nasledujici vybér a zpracovani.
Pro findlni vybér jednotlivych fragmentd byla uréena tato kritéria:

a) kladny predpoklad mozného raportu

b) strukturalni originalita, kterd vychazi z mista uréeni

¢} zdlraznéni originality banalnich objektd (kryt osvétleni, odpadni kanélek....)

1}



5.2. FOTOGRAFICKY ZAZNAM PRO DALSI ZPRACOVANI

Dal$im krokem pfed tvorbou navrhl je zaznam urenych objektl, které jsou

vytipovany béhem kazdodennich navstév plaveckého bazénu. Vychazeji z Siroké skaly
architektonickych a technickych prvkl zakomponovanych v interiéru ( napfiklad na zemi,
na sténach, na skfinkach, ve sprchach, v okoli samotného bazénu ).
Fotografie jsou pofizeny digitalnim fotoaparatem znacky Canon typ PowerShot A510
vrezimu ,auto” a ,makro“. Tento rezim se pouziva, kdyz vzdalenost pfedmétu od
objektivu je vrozsahu 5 az 45 cm. Rezim Makro je pouzit predevsim kvlli kvalitni
ostrosti fotografii, ktera je nutna pro naslednou praci s obrysy objektU.

obrazek €. 1: ukazka fotografie ( Desticka )

zdroj: viastni tvorba - fotografie
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5.3. KRESEBNY PREPIS FOTOGRAIi

Vybrané fotografie jsou v grafickém programu Adobe Photoshop zmensené a
vytisténé pro nasledné prekresleni obrysu. Kontury jsou obtazeny Cernym centropenem
0,1 na pauzovaci papir. Tato technika byla zvolena pro co nejjednodussi a nejpfesnéjsi
naslednou digitalizaci a upravu v grafickych programech. Kresbou je dosazeno
optimalniho zachyceni primarnich nosnych a obrysovych €asti objektu, které slouzi jako
podklad pro vektor.

V ramci této Casti tvorby doslo i na vybér nejzajimavejSich objektl. Tato selekce je nutna
vzhledem k obsahlosti vstupl. Objekty, které prosly timto vybérem slouzi jako zaklad pro
navrhy ( navrhy vychazeji z vybranych objektl ).

obrazek ¢. 2: ukazka kontury na pauzovacim papiru ( Desti¢ka )

zdroj: viastni tvorba



5.4. DIGITALIZACE A NASLEDNA UPRAVA ZVOLENYCH
DESIGNOVYCH PRVKU

Digitalizace kontur z pauzovaciho papiru je provedena pomoci scanneru Hp
scanjet 2400 do grafického programu Adobe Photoshop ( v rozliseni 1200 Dpi ).
Skenovany format A4 obsahuje pro urychleni prace az 10 mensich prekreslenych
objektl, které vsak musi byt nasledné zpracovavany kazdy zvlast, z duvodu rlzné
velikosti, Clenitosti i tloustky obrysovych ¢ar. Pomoci nastroju Adobe Photoshop ,vybeér*
a ,ofez" jsou jednotlivé objekty pfeneseny do vlastnich souborl a samostatné ulozeny.
U vSech takto pfipravenych souborl nasleduji dil&i tpravy :

a) Uprava jasu a kontrastu pro zvyraznéni kontur
b) doplnéni ¢ar pro komplexnost struktury objektu
c) specifikace velikosti objektu

d) zacisténi objektu

obrazek €. 3: ukazka Upravy kontur ( Osvétleni)

zdroj: viastni tvorba



5.5. PREVEDEN| UPRAVENYCH KRESEB DO VEKTORU

Posledni diléi uprava spoliva v pfevedeni objektll do grafického programu

Adobe lllustrator CS2. Tento program je zasadni jak pro dal§i zpracovani raportl a
barevnych kombinaci, tak i naslednou komunikaci vzniklych dat se softwarem
vysivaciho stroje.
Kazdy objekt, ktery je otevien v grafickém programu Adobe lllustrator ve formatu jpg.
K pfevodu do vektorového prostoru slouzi funkce Live trace, ktera se objevi v nabidce
panell po oznaceni objektu — v rdmci této funkce se mulze doladit tloustka Car, popf.
vyhlazenost obrysu. Poté se funkci Expand pfevede plvodné bitmapovy zaznam do
vektorového objektu.

obrazek €. 4: ukazka kontury prevedené na vektorovy objekt a detail vektoru

) 0o

J O &)

zdroj: viastni tvorba
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6. TVURCI HRA S OBJEKTY

6.1. TVORBA FRAGMENTU

V této Casti prace se jednotlivé ,pfipravené” objekty zacinaji v tviréim procesu
ménit na nosné prvky konecnych designl. Pro celou tvorbu je pouZity program Adobe
lllustrator CS2, ktery nabizi neuvéfitelné mnozstvi variant prace s objekty. Z téchto
nabizenych moznosti jsou pfi feSeni jednotlivych vstupl pouzivany predevsim tyto :
¢lenéni objektd, hledani velikosti, ztraceni Casti objektl, skladani, nataCeni objektd, hra
s tloustkou obrysU, pfekryvani objektl, umeélé naruseni celistvosti prvkl. V neposledni
fadé pak zkouseni riznych variant ndvaznosti, kdy vzniklé fragmenty tvofi zaklad pro
nasledné raporty.

obrazek ¢€.5: ukazka prace s objekty ( rizné velikosti, prekryvani, vypadnuti ¢asti apod. )

OOO
o o
N °oOo

zdroj: viastni tvorba




6.2. HRA S BAREVNYMI KOMBINACEMI

Hra sbarvami — feSeni barevnych kombinaci, prace se sytosti barey,
pruhlednosti, hledani barevnych variant pro konkrétni objekty.
U vsech objektd jsou vyzkouseny jak jednobarevnd, tak i nékolik vicebarevnych variant.
V ramci jednotlivych raportli se pak pracuje s pruhlednosti nejen celku, ale i jednotlivych
vybranych &asti ( strop ). Néktery objekt sam svou jemnou strukturou vybizi k pastelové
barevnosti a prUhlednosti ( desticka ), u jiného byla agresivnim kontrastem a sytosti
zvyraznéna puvodni symbolika ( zdmky — asociace punku ). U dal§iho ve finalnim
vybéru zvitézila jednobarevnost ( kanalek 2 ).

obrazek €. 5: ukazka prace s barvou

{:-ffcﬁ;i TL;@T
=

T o

N

zdroj: viastni tvorba
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6.3. RAPORTOVANI VYBRANYCH FRAGMENTU

Z CasteCné naznacenych raportu z pfedchozi ¢asti je vzdy vybrany jeden, jako
finalni vystup z urcité fotografie. Tento rozpracovany fragment je raportovany do formatu
A4. Pii prvnich pokusech je pouzivana funkce .definovat vzorek®, kdy se vybere
obdélnik nebo ¢tverec stfidy vzoru, ktery se touto funkci ,naéte” a nasledné se funkci
,vyplnit“ sém posklada vedle sebe do zvoleného formatu. Timto zplsobem sice vznikaji
pfesné a pro primyslovou vyrobu snadno pouzitelné vzory, pro tuto praci vSak je
zasadni kreativita a uvolnénost, proto je nakonec zvolena technika ru¢niho skladani.
Vétsi cast takto ,volné“ posklddaného raportu pak samozfejmé mulze slouZit i jako
technicky pfesna stfida vzoru.

Obrazek €. 6: ukazka raportovani ( Desticka )

zdroj: viastni tvorba

17



18






2}






[
1~



«l






Lt
|



26












3



KR









34






36



37



3%



39



4



41









44






46



47



48



49









(]
13



hn






A
A















6(



61









64






8. APLIKACE NAVRHU NA TEXTILNi MATERIALY

Hotové raporty nebo jejich fragmenty mohou mit v textilnim i odévnim prdmyslu
siroké pouziti. At uz jako inspirace pro malbu na hedvabi, transferovy tisk na tricka,
&astedny nebo celoplodny potisk povledeni, vzor na ruéniky, klasicka potisténa metraz
z tkaniny, nebo upletu aj. Pro findini vystupy z této prace byly ze vech moznych variant
vybrany technologie, které jsou dostupné na katedre designu a umoziovaly tak osobni
pristup.

a) SUBLIMACNI TISK
b) TRANSFERQVY TISK
c) VYSIVKA

PouZité raporty byly vybirany tak, aby splfiovaly tyto podminky: tvarova rlznorodost,
barevna odlisnost, individualita.

8.1. SUBLIMACNI TISK

8.1.1. TECHNOLOGIE VHODNA PRO BARVEN| POLYESTERU

Pfi sublimaéni technologii se nejprve vytiskne zrcadlové pfevraceny obraz na
pfenosovy papir. Kresba se necha zaschnout, coz dle pouzitého sublimaéniho inkoustu
trvd od desitek vtefin do desitek minut. Zaschla kresba se pfilozi na textil, kterym je
zpravidla polyester a v deskovém &i rotaénim lisu se pfi teploté kolem 200°C inkoust
Z papiru vypari a pronika do textilu. Dalsi fixace inkoustu v textilu jiz neni nutna. [9]
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Historie

.S fenoménem tzv. sublimacéniho tisku pfisli AmeriCané. Ze Statd se nasledné tato
technologie rozsifila do zemi Beneluxu, nyni ji za¢indme pouzivat i u nas. Sublimaéni
tisk se fadi mezi transferové technologie a jeho podstata spocCivd ve vyuziti dvou
fyzikdlnich jevl. Prvni je schopnost specidlniho inkoustu, ktery se nanasi na pfenosovy
papir, okamzité zmeénit skupenstvi z pevného na plynné. Druhy fyzikdlni jev je spojen
vlastnosti jistych polymer(, kdy diky zahfati materidlu dojde ke rozvolnéni jejich
struktury a k otevieni mikropérd.

Vse funguje tak, ze se zvoleny motiv prfi transferu v termolisu pfenese ze specidlniho
dvouvrstvého papiru na material tak, ze se pigment rozptyleny v plynu dostane
mikropory do struktury materidlu a po ochlazeni je fixovan uvnitf hmoty*. [10]

Technologické minimum

“Barva se v pfipadé sublimaniho tisku pfenasi na potiskované médium ze
specialni pfenosové félie. K prfenosu dochazi teplem a mnoZstvi tepla udava také
mnozstvi barvy (tj. odstin), jaké se v daném bodé pfenese. Sublimacni tisk umoznuje
realizaci bohaté $kaly odstind. V pfipadé stolnich sublimaénich tiskaren je pfenosova
folie, stejné jako tiskova hlava, Siroka jako maximalni $ife potiskovaného média.
Znamena to tedy, Ze tiskova hlava je pevné ukotvena v tiskarné a pohybuje se papir.
Ten prochazi tiskarnou typicky ve étyfech prichodech - a pfi kazdém prichodu je na néj
nanesena dalsi barva. Tisk probiha vétsinou v modelu CMYK a byva doplnén laminaci
nebo potahem ochrannou vrstvou. Na prenosové folii jsou jednotlivé barvy naneseny za
sebou sekvenéné tak, aby pokryly vzdy plochu média. Jejich poradi je typicky Yellow-
Magenta-Cyan-ochranna félie.
Tiskova hlava se sklada z mikroelementl, které jsou jednotlivé zahfivany na vysokou
teplotu. Jejim vlivem dojde k odpareni barvy z pfenosové félie a nasledné kondenzaci
barvy na papir®. [11]
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Pouzité materialy

.Nejvhodnéjsim materidlem pro aplikaci této technologie je 100% polyester
(PES). Ten pro ucely tisku vynika prfimo idealnimi vlastnostmi. Je pevny, mechanicky i
chemicky odolny a Ize jej vyuZivat k vyrobé rliznych typl materiald.
Vyuzit 1ze v omezené mire i jiné materidly (napfiklad polyamid, polyakrylat, tricetat a
podobné). Doporucuje se, aby pro vyuziti sublimacéniho tisku byl zvolen pouze material,
ktery by obsahoval ngjméné 65% jednoho z vyjmenovanych materidlll. Znamena to tedy,
ze lze pouzit i indiferentni media v pfipadé ze jsou schopna odoldvat teploté 200°C".
[10]

Moznosti uplatnéni

,Z uvedeného plyne, Ze technologii sublimace lze nejlépe uplatnit pii tisku na
bézné textilni materialy. Je vhodna rovnéz k barveni kobercu, folii a lakl, vyrobenych na
bazi vyde uvedenych polymerd.
Toto pomérné Siroké spektrum medii, ve spojeni s digitdinim velkoplosnym tiskem a
vyuZiti specidlniho prabézného termolisu ( roll-to-roll ), umoZfuje fotorealistickou
tiskovou produkci v pasech o délce az 150 bm pro Ucely velkoplo$né reklamy, textilniho
¢i odévniho designu. Vyhodou rovnéz je, Ze se pfi konferenénim zpracovani nati$téné

dily z roli vyiiznou a v pfipadé potfeby dale spoji podle stiihu obledeni®. [10]

.1akovym typickym produktem sublimaéni technologie jsou sportovni dresy.
Jenze dnes je mozné s vyuzitim tohoto postupu vyrdbét i mnohé exteriérové aplikace,
jako treba velkoplodnou a fasadni reklamu, vlajky, transparenty, reklamni stany a
zastfeseni, markyzy, sluneéniky a dalsi. [10]

~Samoziejmosti jsou také interiérové aplikace, jako napiiklad textilni fototapety,
koberce, tiskové naplné prezentaénich systémd, repliky obrazl, zavésy, ubrusy,
prostirani, potahova latky a mnohe dalsi®. [10]

~Technologie uplatnéni sublimacniho tisku je vhodna také pro odévy a odévni
doplniky. Napfiiklad sportovni dresy, tricka, kosile, bundy, zastéry, satky, &i saly.
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Mozné jsou u specialni aplikace. Témi mohou byt napiiklad froté vyroby se specialné
natkanou polyesterovou bordurou®. [10]

Vyhody a nevyhody
~Vyhody digitalniho sublimaéniho termotransferového tisku:
- neznatelny tisk na omak
- extrémni odolnost vadi otéru a chemickym latkam
- nizkd hmotnost a vysoka pevnost pouzivanych medii
- naprosto ostré linie a hrany tisku, spojité polotény bez rastrd
- brilantni podéani barev diky optickym vlastnostem polymer(, bez svételnych
odlesku
- vyrobky Ize prat i chemicky Cistit
- zdravotni a ekologickd nezavadnost
- funkéni vlastnosti — specialni povrchové i hloubkové Upravy materiald
- { vodoodpudivé, vodonepropustné, nespinavé, nehoflavé...) [10]

.Nevyhody, s nimiz je nutno pfi volbé této technologie pocitat:
- slozZity vyrobni proces
- nedostupnost produkéniho know-how pro velkoplosny tisk
- investiéni narocnost na technologicky celek
- silna loby pfimého digitalniho solventniho a pigmentového tisku® [10]
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8.1.2. APLIKACE VLASTNICH NAVRHU TECHNIKOU SUBLIMACNIHO
TISKU

V této Casti prace jsou vybrany navrhy ( Dlazdicky, Desticka, Kanalek 2, Skok,
Strop, Zamek ) aplikovany na textilni podklad.
Pfi prvni realizaci je dle technologického postupu 8.1. ( Sublimaéni tisk ) provedena
realizace tisku na textilni podklad Sedé barvy ( viz. obrdzek Sublimacni tisk na textilnim
materidlu, umistény vlevo ). Zvystupl jsou patrné hlavni vyhody technologie
sublimaéniho tisku, kterymi jsou v tomto konkrétnim pfipadé zachovani vérnosti a sytosti
barevnych odstin(.
V dalsi fazi zkousek je sublimaéni tisk, ktery je narozdil od predchozi realizace,
proveden na textilni podklady bilé barvy o rizné struktufe textilii a nasledné srovnavan
s vystupy z pfedchozi faze ( viz. obrazek Sublimaéni tisk na textiinim materialu,
umistény uprostfed ). Z porovnani je patrné, ze textilni podklad bilé barvy je na rozdil od
Sedivého podkladu diky své univerzalnosti 1épe porovnatelny s tiskem na papir a je tedy
mozné snadnéji sledovat diléi diference vznikajici z pouziti rozdilnych technologii tisku.
Dalsim sledovanym jevem je snizovani sytosti a kontrastu barev pfi tvorbé nasobného
tisku ( viz. obrazek Sublimaéni tisk na textilnim materidlu, umistény vpravo ). To je
zpusobeno technologii sublimaéniho tisku, kterd vychdzi z principu postupného
prenadeni barvy z pretidténého navrhu na textilii. Ztratu barevné sytosti a kontrastu neni
nezbytné nutné povazovat za negativni jev a to z duvodu, Ze spontanné vznikaji nové
navrhy barevnych variant.
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Obrazek ¢. 7: SUBLIMACNI TISK NA TEXTILNIM MATERIALU
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8. 2. REAKTIVNI TISK

“Pfi pfimém potisku textilu se pouzivaji inkousty disperzni, reaktivni, acidni, které
se musi v latce nasledné stabilizovat rlznymi postupy, napf. zafixovanim inkoustu
pfehfatou parou, pranim za studena a za tepla, chemickou neutralizaci atd. Pfimy potisk
je mozny dle druhu inkoustu na pfirodni latky i uméla®. [9]

Reaktivni barviva

,Reaktivni barviva maji schopnost vazat se chemickou vazbou. Barvivo kovalentné
svazané s vldknem se jiz neda odstranit rozpoustédiem. Z toho vyplyva, Zze maji velmi
ale obarvi i vinu a polyamid. Barvy se fixuji suchym teplem nebo parfenim, nakonec se
textilie pere ve studené i teplé lazni®. [9]



8.2.1. APLIKACE VLASTNICH NAVRHU TECHNIKOU
REAKTIVNIHO TISKU

V této Casti prace jsou vybrané navrhy ( Dlazdicky, Desticka, Kanalek 2, Skok,
Strop, Zamek ) aplikovany na textilni podklad.
Pfi realizaci dle technologického postupu 8.2. { Reaktivni tisk ) je provedena realizace
tisku na textiini podklad ( bavinu ). Pro dosazeni kvalitniho tisku, tato technologie
vyzaduje pfesné dodrzovani postupu prace. Pri nedodrzeni dochazi ke splynuti barev do
sebe, tim vznikaji nezadouci fleky". Nedodrzeni postupu vSak nemusi byt vzdy
posuzovano negativné. Vyhodou muze byt, Ze nedokonaly tisk vytvofi novou zajimavou
variantu plvodniho navrhu .
| pfes drobné nedostatky ( rozostfeni ) jsou navrhy zrealizovany touto technologii
zejména v oblasti kontrastu a kontur témér shodné s puvodnimi grafickymi podklady. Pfi
hodnoceni barev jsou naopak patrné jemné barevné odchylky oproti plvodniho névrhu,
ty vSak mohou byt zpUsobené pouze rozdilnosti dostupnych pigmentu.



Obrazek & 8: REAKTIVNI TISK NA TEXTILNIM MATERIALU
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8.3. VYSIVKA

Jedna se o technologii, ktera slouzi k pfeneseni ruznych ornamentd, grafickych
atvar( a designovych prvku na textilni podklad.

Strojni vysivka

,Podkladem pro strojni vySivani je vysivaci program, tzn., pfekresleni vizualu do
programu, kde pracovnik zaroven uréuje druh stehu, sklon stehu, podsiti, barevnost atd.
tzv. stehovani. To vzdy podle zkusenosti a pravidel velikosti a slozitosti daného vizualu.
Takto vytvofeny program se musi nahrat popf. propojit s vysivacim strojem.
Na zakladé pfipraveného programu ve vysivacim stroji je mozno spustit samotné
vySivani. Pro vy8Sivku se pouzivaji rizné podkladové materidly napf. vlizelin, vodou
rozpustna félie atd”. [12]

Princip programovani vysivaciho stroje TAJIMA
TAJIMA Librarian by PULSE

Je databazovy systém uréeny pro centralni spravu a archivaci vzord. Librarian je
postaven na architektufe Klient/Server s podporou TCP/IP protokolu. Jako databaze je
pouzita Visual FoxPro Databaze nebo MS SQL server. Toto fedeni je vhodné pro firmy
s velkou databazi programi a usnadriuje archivaci a vyhledavani vzort dle fady
parametrl. Vyhodou je i moZnost definice pfistupovych prav pro jednotlivé uZivatele
databaze®. [13]

Kategorizace vzor(

“Vzory jsou kategorizovany ve velmi pruzném stylu dle jména vzoru, typu vzoru,
jména zakaznika, uZivatelsky definovanych skupin, atributh vzoru { pocet steh(, pocet
barev, ID programatora,..} a vlastnich poli definovanych samotnym uZivatelem®. [13]



Podpora ostatnich vyhledavacich nastroju.
,1gjima Librarian by Pulse podporuje ODBC technologii, ktera umoziuje napojeni

jinych databazovych systémul do centralni databaze Librarian Serveru. Pro pfiklad jsou
podporovany databaze jako je MS ACCESS, Fox Pro, SQL, atd”. [13]

Barvy niti
“Je mozné ukladat typy niti véetné kddu barvy se vzorem. Veskeré informace o
barvach je mozné vytisknout na pracovnim listu - Worksheetu®. [13]

provedeni:

- obecna dvojrozmérna vysivka

- vySivky s rlznorodym obsahem vyplni ( plasticka, motivova, zvinéna s pfechody
barev }

- aplikovana vysivka

- vysivka s prostorovym - trojrozmérnym vyjadrenim (plasticky vystupujici reliéf )

- kfizkova vysivka

- stehova fotografie

- ozdobné stehy motivové i rovné ( velky vybér )

- adalsi[14]
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8.3.1. APLIKACE VLASTNICH NAVRHU TECHNIKQU STROJNI
VYSIVKY

Fragmenty vybrané pro zpracovani formou vysivky jsou vybrany zjiz pouzitych
raportd pfi ruznych technologiich tisku { Skok, Zamek, Strop, Desti¢ka, Dlazdicky,
Kandlek 2 ) Detaily jednotlivych vzorl jsou zvétsené a zpracované dle technologie
strojni vySivky. Prvni vytvoiené vysivky jsou spiSe ,pokusné” pro uréeni optimalnich
parametri

- rozmeru vzoru

- definice detaill

- barevna skala

- uréeni stehd a podkladového materialu

V dalsi fazi jsou vybrany konkrétni barevné odstiny niti pro dosazeni podobnosti
s navrhy, které byly vytvorené v grafickém programu Adobe lllustrator CS2. Z porovnani
je patrné, ze je velmi obtizné dosahnout shody rediné vysivky a navrhu vytvofeném
v grafickém programu. A proto je nutné v prvni fazi pro zjisténi realnych barev a struktur
materidlu zpracovat tzv. pokusné vysivky.

V3echny vzniklé vysivky jsou ve své podstaté pokusy urcujici, ktera konkrétni
vysivka je pro dany navrh nejvhodnéjsi. Pri praci s vysSivkou se jedna vytvarny pfistup,
kdy je metodou pokusu a omylu snaha o nalezeni, co mozna ,nejdokonalejsiho®
ztvarnéni navrhu za pomoci jiZ zminéné strojni vySivky. Tato ,hra” zaroven piinasi nové
,nahodné® chyby, které v nékterych piipadech dokonce podporuji kreativitu plvodniho
navrhu.
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Obrazek &. 9: VARIANTY VYSIVEK NA TEXTILNIM MATERIALU
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9. ZAVER

Tato prace pfinasi neotfely pohled do interiéru plaveckého bazénu. Vyuziva
dosud neobjeveny vytvarny potencidl nafocenych banélnich objektd, které jsou
pfetvafeny do originalnich vzord. Pro pfeneseni navrhl na textilni materidl jsou vyuzité
rizné technologie, které nabizi katedra designu a diky kterym pfinasi prace redinou
pfedstavu o uplatnéni designl vtextinim nebo odévnim primyslu. Potencial
nasledného komeréniho vyuZiti je samoziejmé& mnohem 8irsi, napf. tisk fragmentl na
svrchni odévy ( moderni potisk tricek a mikin ), inspirace pro malbu na hedvabi,
&astedny nebo celoplosny potisk povle€eni, vzor na ruéniky i raportem potisténa metraz
z tkaniny, nebo uUpletu. Diky této praci jsem si prohloubila své znalosti grafickych
program0 diky kterym navrhy vznikaly i riznych technologii pouzitych k pfeneseni
designd na textilni materidly ( sublimac¢niho a reaktivniho tisku, strojni vysivku ). Tyto
znalosti a pfedevdim i samotnou knihovnu ndvrhd, mohu vyuzit v mém dalsim profesnim

Zivote.
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Obrazek €.2: ukazka kontury na pauzovacim papiru ( Desticka )

Obrazek €.3: ukazka Opravy kontur { Desti¢ka )

Obrazek ¢.4: obrazek &.5: ukazka prace s objekty ( rizné velikosti, piekryvani,
vypadnuti &asti apod. )

Obrazek €.5: ukazka prace s barvou

Obrazek €.6: ukazka raportovani ( Desti¢ka )

Obrazek €.7: sublimaéni tisk na textilnim materialu

Obrazek €.8: reaktivni tisk na textilnim materidlu

Obrazek €.9: varianty vysivek na textilnim materialu
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