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1/ TEORETICKA REFLEXE

Prace si klade za cil priblizit potravinarsky primysl do svéta uméni pomoci
komornich plastik 21.stoleti. Snazim se o propojeni vasné pro peceni s mym
uméleckym projevem. Pro svou praci jsem zvolila moderni technologie z
divodu jejich presnosti a strojové dokonalosti. Ruka sochare nikdy neni
schopna vytvorit takto dokonaly model. Pro prevedeni modelii do redlného
prostfedi jsem zvolila 3D tiskarnu Prtsa Mi2, ktera pro svou jemnou trysku
a velikost je vhodna zhotovit pfedem vytvoreny objekt ve 3D programu
Blender. Nez nahraji pfedem vytvoreny model, musim jej ptipravit pro tisk v
programu vyvinutém pfimo pro tisk na této 3D tiskarné. Program Prusa3D
Slic3r MK2 je vhodny jak pro simulaci, tak pro nastaveni samotného tisku.
Dale pak zbyva jen zvolit vhodny filament (materidl ze kterého se tiskne) a
pfipravit tiskdrnu pro spusténi. Tisk jde kdykoli pozastavit ¢i zastavit uplné.
Takeé se miize stat, ze béhem procesu se stala néjaka chyba nebo se odloupl
filament od podlozky a diky tomu vznikaji mnohdy zajimavé nové objekty
bez predeslého planu.

Geometrické kompozice mne vzdy bavily a zajimala jsem se o né jiz v
minulych semestrech. Avsak propojeni gastronomie a uméni mé privedla az
souhra nahod spojena se zjisténim, ze mam tzv. intoleranci na laktdézu.

V ten moment jsem zacala vnimat, zZe i sebemensi procento mléka, masla atd.
obsazeného v jidle se muZe stat pro mé velmi nepfijemnou situaci. TudiZ jsem
zacala pripravovat vét§inu pokrmt doma a tim si tak prohloubila zkusenosti s
pecenim. Jako reakci na zaddni kratkého ukolu v jednom z minulych receptt
jsem upekla bublaninu, a tak to vlastné zacalo. Poté jsem svou praci rozvedla
do autorskych dortiki inspironanych nejriznéjsimi umeéleckymi dily z dob
minulych. Az se ma prace dostala do faze, kde jsem premyslela, jak by se

dala propojit technika s uménim. Mym prvotnim zamérem bylo pomoci 3D
tiskarny vytvorit modely pro silikonové formy, do kterych bych vytvarela
autorské geometrické dorty. Vysledkem by byly 2 az totozné objekty, s tim Ze
jeden z nich by se dal snist. Od této varianty se vSak upustilo, (bylo by to jak
¢asove, tak i velice finan¢né nakladné) a proto jsem ziistala pouze u modelt z
3D tiskarny. Ze kterych se vzdy dd vytvorit forma a poté jedly model.
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2/ OBRAZOVA DOKUMENTACE
Ukazky postupu pri tisku
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3/ TEORETICKA DOKUMENTACE

Béhem svého projektu vyuzivam PC programy a nasledné 3D tiskarnu.

Blender je open-source software pro modelovani a vykreslovani
3D pocitacové grafiky a animaci s vyuzitim rtznych technik
(napt. sledovani paprsku, radiosita, scanline rendering, GI).
Vlastni interface je vykreslovan pomoci knihovny OpenGL.
OpenGL umoznuje nejen hardwarovou akceleraci vykreslovani
2D a 3D objektd, ale predevsim snadnou prenositelnost na
vSechny podporované platformy.

Slic3r Prusa Edition je program na piipravu tiskovych dat pro
tiskarny Prusa Research. Program podporuje format (.stl). Zde
si pfipravim model pro samotny tisk, kde mohu zkontolovat, zda
se v$e vytiskne dle predstav.

3D tiskarna PRUSA 13 MK2

Original Prusa MK2 je jednou z nejpopularnéjsich 3D tiskdren
na svété. Diky vlastnostem jako je vyhfivana podlozka

s kompenzaci studenych rohi, bezidrzbova tiskova plocha

a podpora Siroké rady materialti. Pro mou tvorbu pouzivam
PLA tiskovou strunu: stfibrna 1,75 mm 1 kg filament pm. Je to
jeden z nejzakladnéjsich filamentti a pro mé ucely absolutné
dostacujici.
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150°

2017

Vytvofila jsem 12 kust dortiku. Nékteré jsou mysleny jako série a jiné
samostatné. VSechny vsak spojuje jednotny tvar ¢tverce. Co kus, to original, a to
je to, co se mi na tom asi libi nejvice. Rada si v posledni dobé hraji s myslenkou,
vytvaret néco, co by mohlo byt jen docasné a vlastné by to byla takova
limitovana edice, jelikoz se asi nikdy nepovede udélat uplné ten samy znovu.
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RGB LEGO

2016

Pfi této praci mi jde hlavné o propojeni barev skrze poloprtihledné barevné
folie, kterymi jsou plexiskla potazend. Pro vétsi efekt jsem jesté nékteré desky
polepila zrcadlovou f6lii, aby obraz byl vice expresivni a dovytvarel hloubku
perspektivy. Ptivodné byl mym zamérem, vytvorit svételnou kresbu na zdi
pomoci barevného plexiskla, k ¢emu$ mé privedl soucasny umélec Stephen
Knapp. Dale pak v pribéhu prace se ma idea ménila. Hlavni vliv na mé méli
osobnosti jako jsou Daniel Buren a Pavel Korbicka.

foto: Zdenék Porcal, STUDIO FLUSSER

59



60



61



62



RYTMUS

2015

Tento semestr jsem prevadéla do prostoru vybrand dila Frantiska Kupky, ktery
mi je svou osobou velice blizky, diky jeho zachazenim a prevadénim rytmu

do geometrickych skulptur. Na zdkladé jeho obrazii jsem vytvofila prostorové
objekty z polystyrénu. Polystyrén je zvolen kviili moznostem proménitelnosti
materalu.

Modely jsou ve dvou rozmérech. U hlavniho a to nejvétsiho objektu je
nejpatrnejsi Kupkav vliv. Mimo hlavni objekt jsem déle vytvofila i mensi
kompozice, které volné vychazeji z dal$ich praci tohoto umélce.

Bilou barvou jsem chtéla docilit vyrovnanosti a sjednoceni jednotlivych objektt.
Pro mé je bila symbolem cistoty a jednoduchosti, to samé bych také mohla fici
0 geometrii.
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HRANICE

2014

Na zakladé mé prace v prvnim semestru, jsem se rozhodla pro pokracovani

v geometrickych tvarech pro jejich jednoduchost. Zkousenim co je schopna
plocha unést, aby byla stale zachovana urcita pravidelnost a rovnovaha. Chtéla
jsem vytvorit novou formu prezentace. Pro tuto praci jsem se nechala inspirovat
pracemi Stanislava Kolibala, které jsem vidéla v prazské Ndarodni galerii. Byl to
napad, ktery jsem nosila v hlavé jiz dlouho. Jeho kresebné kompozice
prevedené pomoci vrstveni geometrickych tvard mne dovedly do faze
experimentt s posouvanim hranic objektt.

Po mnoha tvahach z jakého materidlu budou kompozice vytvoreny, jsme dosli
k plexisklu. Tento materidl mne jiz dlouho zajimal a chtéla jsem s nim pracovat.
Poté, co jsem prinesla do ateliéru jiz pripravené objekty zabalené ve strech

folii (aby se béhem prevozu nic neznicilo) se zrodil napad, Ze bych mohla svou
finalni formu nechat pravé z poloviny zabalenou/chranénou vystavovat pravé

v tomto provedeni.

Toto vée evokuje dojem nedbalé elegance, ostré rohy a hrany maji presnou
definici, za to stretch a ochranna félie je neusporadana nedbala a vytvari tak

dokonalé napéti mezi chaosem a ¢istotou.

Tento novy pohled, mé donutil se zastavit a zacit se na véci divat (i) jinak ...

65









68



»V jednoduchosti je krasa®
2014

Mou ideou v prvnim semestru se stala jiz tvorba v prvnich tydnech
nav$tévovani ateliéru. Kde mne zaujal svétoznamy umeélec Piet Mondrian.
Pokousela jsem se zprvu reprodukovat jeho tvorbu v prostoru, a to mi ukazalo
dalsi cesty, kterymi jsem experimentovala az do stavajici fize mé tvorby.
Zajimalo mé vzdy, co dokaze papir (samozfejmé nejenom papir) unést. Ne

z hlediska obrovského mnozstvi tvard, barev a tfeba i vzord, ale jak moc jsem
schopna to dané dilo ofezat a zjednodusit. Jako jinde i zde se drzim pravidla
,»V jednoduchosti je krasa. “ a samotny format mi to s benefity vraci.

Ve vysledné praci jsem se snazila pro vytvofeni rovnovahy, pomoci piijimek

a barevnou odliSnosti. Je pro mne velice dtlezité, aby dila byla z hlediska
kompozice Cistd, vyrovnanad, ale zaroven dostate¢né plna. Diky Pietovi jsem se
dostala také do konstruktivismu, suprematismu a jinych koutti uméni. Av§ak
svoji tvorbu bych neptifazovala k Zadnému z obdobi nasi umélecké historie.
Jako kazdy umélec cerpam z minulosti a reaguji zptisobem, ktery se mi v danou
chvili zda nejvhodnéjsi.
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