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Hodnocení vedoucího bakalářské práce pro Vandu Mračkovou

Vzpomenu-li, s jakou uměleckou výbavou a přehledem o moderním umění Vanda Mračková přišla ke 
mně do ateliéru, zmocňují se mne dva rozporuplné pocity. Na jedné straně je to odbiv k velkému 
posunu, kterého Vanda Mračková  bez diskuze dosáhla.  Zde mám na mysli její téměř naivní kresbičky 
na papír ze začátku studia a její současnou znalost práce se sofistikovaným 3D modelovacím 
nástrojem.   Ovšem pak je zde i zneklidnění, pramenící z obavy, že téměř nedošlo k posunu, co se týče 
obsahu. 

Svět Vandy Mračkové je světem hry, odkazů k dětským letům a snad až jisté naivity.  Zde je na místě 
připomenout „Smajlíky“ z prvního ročníku, strašidýlka realizovaná v ročníku druhém a neutuchající 
zaujetí japonskými manga postavičkami. Přesvědčen, že jakákoli stylizace do problémů vážnějších je 
pro Vandu Mračkovou  téměř nemyslitelná,  doporučil jsem jí pokračovat v práci posledního 
semestru třetího ročníku. V té se zaobírala vymýšlením skupin, podskupin a tříd nanejvýš podivných 
živočichů, odkazujících k zaniklým světům prvohor. To se pak stalo určující i pro její závěrečnou 
bakalářskou práci.

Jde o nanejvýš prostě modelované prostředí, jímž má divák možnost se pohybovat, procházet do 
jiných scén a obhlížet více či méně vizuálně zajímavé dění v nich. Nic více, nic méně. 

Mám za to,  že prosté a naivní  může  být předmětem bakalářské práce pouze v případě, že autor ví 
co dělá a téma důsledně mapuje,  zpracovává. Nečiní-li tak, je v nebezpečí, že potenciál  daného 
tématu promarní .

Navrhuji známku dobře a dodávám, že v případě Vandy Mračkové stále nevím, zda-li  ji umělecký svět 
na konci jejího studia do jisté míry neděsí a stojí-li vůbec o sebeprezentaci a účast ve výstavním 
provozu.
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