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Celkové zhodnoceni:

Prace bohuzel nejde do detailu problému a fadu nalezitosti nechava otevienou (velmi kratka reser3e,
technické detaily feSeni atd.). Chybi lepsi propojeni realného a virtualniho svéta (je nicméné nutneé
poznamenat, Ze Castecné ne vinou studenta, protoZe tato ¢ast méla byt vice rozpracovana jinym
studentem). Nicméné celkové Ize fici, Ze se student az pfili§ vénoval nastaveni pravidel hry, nez
vlastnimu technickému feSeni velmi zajimavého a aktualniho problému.

Otazky k obhajobé:
1. Je mozné zminit pfiklady jinych podobnych projektu, které vyuZivaji pranik realného a virtualniho

svéta?
2. Muzete pfesné popsat, jak probiha synchronizace jednotlivych hracu a jejich prostredi (interakce ve

virtualnim prostfedi)?

Celkova klasifikace:

Prace splfiuje poZadavky na udéleni akademickeého titulu, a proto ji doporuéuji k obhajobé

Navrhuiji tuto praci klasifikovat stupném Velmi dobfe minus (2-)

V Liberci
dne 5.6.2017

Podpisem souéasné potvrzuji, Ze nejsem v zadném osobnim vztahu k autorovi prace
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