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Anotace

Bakalarska prace Vyuziti didaktickych her v hodinach ¢eského jazyka a literatury na
2. stupni ZS shrnuje zékladni teoretické poznatky z oblasti psychologie détské hry
apedagogické metodologie aktiviza¢nich vyukovych metod, mezi které tadime
I didaktickou hru. Prace vyzdvihuje vyznam a tlohu her pro zivot déti atedy i jejich
dilezitost ve vychovné vzdélavacim procesu. Moznosti, zplisoby i zakonitosti
vyuzivani didaktickych her pii vyuce Ceského jazyka a literatury na zékladni Skole
jsou hlavnimi principy pro soubor metodickych listd. Naméty a tipy pro tvorbu
didaktickych jazykovych her tvoifi nejpodstatnéjSi cast prace a ucitelé zde mohou

¢erpat mnozstvi napadd.
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Annotation

This bachelor thesis about Use of didactic games in Czech language lessons for
pupils of second grades at primary schools summarizes basic theoretical findings in
the field of psychology of infant games and pedagogical methodology of specific
activating teaching methods, which is the category where we can put the didactic
game in. This thesis emphasizes the importance and function of the didactic games in
infants life, upbringing and education. The ways and possibilities of using the
didactic games in the lessons of Czech language and literature at primary schools are
the main principles of methodical notes. Motives and tips for creating a didactic game
is the most essential part and teachers can get inspired by this thesis.
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Uvod
Motto: ,, Mame neradi praci nutnou, ale radéji tu, co si sami najdeme.
T. G. Masaryk

Jak vyplyvé z ivodnich slov naseho prvniho prezidenta, ma kazdy ¢lovek rad
praci, ke které se sim rozhodne. Pokud bychom dali zakiim moZnost volby mezi
strohym ucenim a hrou, bezpochyby si vyberou hru. Neni se cemu divit, hra je
¢innost, ktera déti bavi a je v riznych obménach soucasti celého jejich détstvi.
Proto jsme se rozhodli zpracovat téma vyuziti didaktickych her pfi vyuce, nebot’
pi1 hite se dité uci jakoby mimodé¢k.

Hlavnim cilem naSi prace je sestavit soubor didaktickych her, které budou
vyuzitelné v praxi uciteli ¢eského jazyka a literatury. Teoreticka ¢ast je nejdiive
vénovana vyznamu hry pro dité jako takové. Vzhledem ke smyslu hry je jeji
vyuziti v pedagogické praci nasnad€. Proto jsou dalsi kapitoly této ¢asti shrnutim
zékladnich faktii a metodickych doporuceni, které, jsou-li respektovany ucitelem,
usnadiiuji piipravu i vlastni praci s didaktickou hrou v praxi. Aby jazykové hry
korespondovaly s naroky na dnesni vyuku, je také zapottebi predstavit zakladni
kompetence a cile soucasné jazykové a komunikacni vychovy. Tomu jsou

vénovany posledni kapitoly vykladové casti.

Prakticka cast predkladd souhrn doporucenych zdroja pro vybér didaktickych
her do hodin ¢eského jazyka na zakladni Skole, ale hlavné¢ soubor vytvorenych
namét didaktickych her, které se orientuji zejména na upeviiovani a opakovani
uciva, na rozvoj komunikacnich i tvofivych dovednosti a také kooperativnich
schopnosti zakli. Tyto naméty jsou piedkladdny formou metodickych listi
zpracovanych na zaklad¢é ziskanych teoretickych poznatkl tak, aby dodrzovaly
vSechna pedagogickéd doporuceni a aby jejich vyuziti ve vlastni préci ucitele bylo

bezproblémové a ucelné.



Teoreticka ¢ast
1.1 Hra a jeji vyznam

Hru mtzeme chéapat jako druh spontdnni ¢innosti, kterda doprovazi ¢lovéka
béhem celého jeho détstvi, respektive zivota. Diky své spontdnnosti ptfinasi také
pocit svobody a dobrovolnosti. Ca¢ka (2000, s. 150) konstatuje, Ze ,hra je
aktualni cinnost volena i uskutecnovana zcela svobodné, neni osobné védomym
prostredkem k cili, ale spise cilem sama o sobé. “ Hra nikdy neztraci svlij vyznam,

pouze béhem vyvoje jedince dochazi k posunim v charakteru her.

Pedagogicky slovnik uvadi, Ze jde o ,,formu cinnosti, ktera se lisi od prdce
i uceni. Hra ma radu aspektii: poznavaci, procvicovaci, emocionalni, pohybovy,
motivacni, tvorivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky “
(Prcha, Walterova, Mares, 1998, s. 82). Jiz z této definice vyplyva, Ze pravé hra
by méla mit vyznamné a nezastupitelné misto pii vychovné-vzdélavacim procesu.

Déti si hraji, a pfitom si bezdécné osvojuji fadu dovednosti, schopnosti a navyk.

Hrou se zabyvalo mnoho psychologii, pedagogh i filozofii. Sochorova'
zminuje, ze ,,teorie hry prispivaji k poznani hry jako viceucelové cinnosti, jez
slouzi k uspokojovani rady riiznych potreb ditete a umozZiuje jeho vyvoj ve vsech
slozkach: rozviji duSevni procesy, navozuje nové socialni vztahy a motivy,
obohacuje citové prozivani a reguluje vnitrni psychické napéti, utvari
cilevedomou zamérenost ditete.

vvvvvv

muizeme fict, Ze jde o lidskou spontanni ¢innost, o niz si rozhoduje jedinec
svobodné a samostatné. Hra navic pozitivné rozviji vSechny strdnky osobnosti,
a to bez potieby vnéj$i motivace. Jiz J. A. Komensky ve své Velké didaktice fekl:
, Alfou a omegou nasi didaktiky budiz hledat a nachdzet takovou metodu, aby

ucitelé vyucovali méné, Zaci se vSak ucili vice, aby ve skoldach bylo méné himotu,

' SOCHOROVA, L. Didaktickd hra a jeji vyznam ve vyucovani [online]. 26. 10. 2011 [cit. 2019-
03-31]. DOI: Metodicky portal RVP. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-
VYUCOVANIhtml/
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ochablosti a plané prdce, zato vSak pohody, poutavé cinnosti a trvalého uspéchu

v ’ ((2
v uceni.

1.1.1 Vyznam hry pro dité Skolniho véku

Jak jiz bylo zminéno, hra provazi dité¢ neustale, odpovida na jeho potiebu
poznavani okolniho svéta, do jejich forem se prenaseji prani i myslenky, které
s poznavanim souviseji. Dle Sochorové® ,je détskd hra prezentaci kazdodenniho
Zivota a sveta takového, jak je videén détskyma ocima, a ve vztazich, které dité
vzhledem ke svéemu véku dokaze pochopit.“ To vse tedy samoziejmé plati 1 pro

déti Skolniho véku.

Obdobi Skolniho véku je povazovano spiSe za klidné. Dé&ti se sice musi
adaptovat na Skolni povinnosti, rozSifovat si své veédomosti, schopnosti
i dovednosti, ucit se zit a spolupracovat ve skuping, nedochazi vSak k zadnym

v v

v&t3im zménam tak, jak je tomu v pozd&jsich letech®.

V z4jmu zdravého vyvoje musi mit kazdé dit¢ béhem svého dne na hru
dostatek ¢asu. Déti sice postupné chapou, Ze Skolni povinnosti maji prednost, ale
hry se vzdat nedokazou. Je pro né unikem do svéta vlastni fantazie, piilezitosti

k uspokojeni zvidavosti, potfeby pohybu a v neposledni fad¢ také cestou k rozvoji

rrrrr

Houska (1991, s. 17-18) tadi hru mezi détské potieby. Neni k ni zapotiebi
komplikovana motivace, a presto ji déti vykonavaji ze vSech sil. Hra dokéze
mobilizovat aktivitu a soustfedéni déti. Méla by tedy byt jednou ze zakladnich
ucebnich metod. Jejim prostfednictvim maji déti moznost poznavat véci, lidi ¢i

situace kolem sebe.

2 KOPECKY, J. Skola hrou, nebo hrani si ve skole [online]. [cit. 2019-03-3 1]. Dostupné z:
https://www.ascestinaru.cz/skola-hrou-nebo-hrani-si-ve-skole-jaromir-kopecky-o-komenskeho-
spisu-skola-hrou/

> SOCHOROVA, L. Didaktickd hra a jeji vyznam ve vyucovani [online). 26. 10. 2011 [cit. 2019-
03-31]. DOI: Metodicky portal RVP. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-
VYUCOVANIhtml/

Y Kazda zajmova aktivita nabyva s vékem vyssich forem. Postupné se méni nejen obsah, ale
i forma. Zuzuje se jeji rozsah a zvysuje ndarocnost (Cacka, 2000, s. 150).

11



Diky hie si tedy déti rozvijeji poznavaci, socialni, komunikacni, jazykové
a osobnostni schopnosti i dovednosti. Ve skolnim veéku pfevazuje hra namétova,
kterda dle Cagky (2000, s. 151) , byvd diky fantazijnimu spinéni préani také
vyznamnym faktorem pro zachovani duSevni rovnovahy. Deéti dospivaji jejim
prostrednictvim navic i k plnéjsimu imaginativné-emotivnimu uchopeni mnoha

pro né dosud neuchopitelnych jevii. “

Dité se vZzije do hry mnohdy velmi hluboce diky své tvotfivé fantazii. Hraje
si stim, co m4 pro néj smysl, hraje si pro radost a ma své oblibené hry. Je
prirozené, ze nékteré deéti si chtéji hrat samy, mit svij klid, hrat si svym zptisobem
nebo jen pozorovat ostatni zpovzdali. Oproti tomu jiné deti potiebuji neustaly

kontakt s ostatnimi.

1.1.2 Individualni hra

Pokud si dit¢ hraje samo, neni rozvijena verbalni komunikace tak jako ve
skuping€, kdy se déti spoleéné domlouvaji mezi sebou. Kdyz si dité¢ hraje samo,
nevznikaji hadky a konflikty mezi ostatnimi détmi jako ve skupiné. Pokud si nevi
s n¢jakou Cinnosti rady, jde se samo poradit ke svym nejbliz§im, kteti ho navedou
ke spravnému cili. Mnohdy na sebe muze pievzit roli dospélych, casto je
napodobuje. Dité se pii hie citi nejspokojenéjsi, zaroven cvi¢i své schopnosti
a ziskava nové zkusSenosti, které miize dale uplatinovat ve vSech oblastech. Zpiisob

hry ndm napovida to, jak je na tom dité po citové a povahové strance.

Dité¢ do hry nikdy nenutime a pfi sebemens$im zdpalu nezapomindme na
citlivost a takt (Simanovsky, Mertin, 1996, s. 7). Dit& p¥i hie poznava i nezdar, na
ktery milize reagovat plaCem, vztekem, zlosti nebo podobnymi nevhodnymi
projevy. Pro citovou rovnovahu ditéte tak maji hry obrovsky vyznam. Je tedy
zfejmé, ze hra musi mit pevné misto v Zivoté déti Skolniho véku. Je tfeba pochopit

jeji vyznam a zatadit ji promySlené do nasi pedagogické praxe.

12



1.1.3 Hra jako vyukova metoda

Vyucovaci metoda obecné je , postup, cesta, zpiisob vyucovani.
Charakterizuje cinnost ucitele vedouci zaka k dosazent stanovenych cilii* (Pricha,
Walterova, Mares, 1998, s. 295). Je tieba ptipomenout, ze pii vyuce dochazi ke
spolupraci mezi ucitelem a zaky. Nejde tedy pouze o Cinnost ucitele, ale také
o vlastni aktivity zakt. Vyukovou metodu tedy mizeme podrobnéji definovat
,,jako usporadany systém vyucovacich cinnosti ucitele a ucebnich aktivit Zdka,

ktery sméruje k dosazZeni vychovné vzdélavacich cilii* (Zormanova, 2014, s. 126).

Existuje mnoho klasifikaci vyukovych metod. Za vSechny uved'me
klasifikaci, kterd rozliSuje vyukové metody podle trovné aktivity a samostatnosti

74kt a ¢leni metody do tii skupin (Zormanova, 2014, s. 128):

1. Klasické vyukové metody — charakteristické pro tradicni vyuku, kdy ucitel
predava zakim informace.

2. Komplexni metody — predpokladaji kombinaci zakladnich prvki
didaktického systému (metody, organiza¢ni formy vyuky, didaktické
prostiredky).

3. Aktivizujici metody — plsobi na zaky stimulacn¢ a podporuji rozvoj
tvofivého a samostatného mysleni, slouzi jako prostfedek k aktivizaci
zaka.

Aktivizujici metody staveéji podle Manaka (2001, s. 31) do popiedi
zékovskou aktivitu, ale pocitaji s prostorem pro tvofivou ¢innost a vyuzivaji
interakci mezi ucitelem a zaky. Patfi sem naptiklad metody diskusni, situacni,
inscenacni a didaktické hry.

Vyuziti hry pfi vyuce umoznuje u€eni, jehoZz tstfednim bodem je poznavani,
objevovani, zkoumani. U€eni podle pravidel se pii hie spojuje s u¢enim plnym
fantazie. Zaci si osvojuji nové zkuSenosti bez obav ze selhani a $patného
hodnoceni. Pfi hfe se klade diraz na kreativitu, mizeme vyuZivat prostor,
vyzkouset neobvyklé moZnosti, experimentovat. Portmannova (2004, s. 11) dale

uvadi, ze hry:

e vyzaduji aktivitu pfi jednani,

13



e odrazeji vSechny dusevni procesy,
e podporuji komunikaci,

e simuluji socialni procesy,

e obohacuji zivotni zkuSenosti,

e rozvijeji osobnost,

e kromé toho je pfi nich jesté zabava.

Hra vyuzitd ve vychovné-vzdélavacim procesu by méla mit urcité
zakonitosti, o kterych hovoti Houska (1991, s. 18). Upozornuje, ze ucitel by mél
byt pouze iniciatorem, navrhovatelem hry a nemél by do ni vstupovat. Rozhodnuti
o tom, jestli bude hru hrat, musi pochdzet od ditéte. Neni mozné détem hru
vnucovat. Hra ma stanovena pravidla, aby nedochézelo k nedorozuménim a plnila

sveé cile.

Prostfednictvim vhodné hry lze vyu€ovaci latku naucit, zopakovat 1 upevnit.
Hra jako vyucovaci metoda obohacuje Skolni praci, mé pro kazdé dité¢ osobni
smysl a mize byt vyznamnym prostiedkem k vSestrannému rozvoji osobnosti

7aka (Simonik, 2003, s. 64).

I Petty (1998, s. 188) poukazuje na vyznam vyuziti her pii vyucovani. Hry
mohou zéky velmi intenzivné zapojovat do vyuky, pifimét je k velkému
soustiedéni a podporuji kladny vztah zaka k danému predmétu.

Hru vyuzivanou pii vyuce, kterd sleduje urcity cil, nazyvame jako hru

didaktickou. Podrobné&;ji se ji budeme zabyvat v dalsi kapitole.

2.1 Didakticka hra

2.1.1 Definice a charakteristika

Priicha, Walterovd a Mare§ (1998, s. 49) definuji didaktickou hru jako
,,analogii spontanni cinnosti deti, ktera sleduje didaktické cile. Muze se odehrdvat
v ucebne, v télocvicné, na hristi, v obci, v prirodé. Ma sva pravidla, vyZaduje
prubézné Fizeni, zaveérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivcum i skupinam Zakii,

pricemz role pedagogického vedouctho mivd Siroké rozpéti od hlavniho
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organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni ndboj, nebot
probouzi zdjem, zvySuje angazZovanost zdkii na provadenych cinnostech,
podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu, spoluprdci i soutézivost, nuti je vyuzivat
riiznych poznatkii a dovednosti, zapojovat Zivotni zkusenosti. Nekteré didaktické

hry se blizi modelovym situacim z realného Zivota. *

Didaktické hry vnaSeji podle Manaka (2001, s. 32) do Skolniho zivota
prvek zabavy a pfitazlivé ¢innosti na rozdil od obvyklé prace. Sleduji vzdélavaci
nebo vychovné cile, realizuji se podle danych pravidel. Vysledek casto neni
jednoznaéné déan, ale méni se v pribéhu hry podle stavu ucastnik. V kazdém

vyucovacim pfedmétu maji své zvlastnosti dané charakterem uciva.

Podobné charakterizuje didaktickou hru také Simonik (2003, s. 94) jako
¢innost, ve které dit€¢ spontanné uplatiiuje poznavaci aktivity a realizuje poznavaci
¢innosti pod primarnim vlivem pfislusSného pravidla, které zpisobuje, Zze

poznavani a u€eni probihd nenasilné a jako by ve druhém planu.

Didakticka hra ma v soucasné dobé jiz své stalé misto v pedagogické
praxi, protoze dobii ucitelé si jsou védomi, Ze jejim prostfednictvim si zaci mohou

ucivo nejen osvojit, ale zejména procvicit a zopakovat.

2.1.2 Klasifikace didaktickych her

Didaktické hry zahrnuji mnozstvi riznych aktivit, které mlzeme
klasifikovat podle rtiznych hledisek. Napiiklad Zormanova (2014, s. 150-152) d¢li
didaktické hry na:

e Interak¢ni — interakce s hrackami, nebo hraci; napi. spolecenské
hry, hry s pravidly, u€ebni hry.
e Simulaéni — podstatou je simulace situace nebo prostiedi z redlného
svéta; napt. hrani roli, feSeni ptipadi.
e Scénické — ndvaznost na divadelni hry.
KoZuchova a Korcdkova (1998, s. 105) rozdéluji didaktické hry do tii
kategorii podle obsahu, rozvoje zdkovskych schopnosti a podle ¢asti hodiny, ve

které bude hra pouzita.
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Déleni podle obsahu — hry zaméfené na rozvoj:

jazykovy,

logicko-matematicky,

védeckého poznani,

pohybu,

esteticko-hudebnich schopnosti,

e organizacné-fidicich schopnosti.
Déleni podle toho, které Zakovské schopnosti budou rozvijeny. Patii sem:

e hry senzorické,

e hry na rozvoj paméti,

e hry na rozvoj mysleni,

e hry narozvoj komunikace,
e hry na rozvoj tvoiivosti,

e hry na rozvoj kooperace.
D¢éleni podle ¢asti hodiny, kdy hry pouzijeme:

e hry motivacéni,
e hry slouzici k ziskani novych znalosti a zkuSenosti,

e hry na upeviovani znalosti.

2.1.3 Metodika za¢lenovani didaktickych her do vyuky

Didakticka hra by méla zahrnovat nékolik dulezitych soucésti, kterymi
podle Simonika (2003, s. 64) jsou:

e cil hry (pfi stanoveni cile je tfeba respektovat schopnosti a individudlni
zvlastnosti zakt),

e pomicky (je tfeba vZdy pfedem pfipravit a promyslet),

e pravidla hry (umoZnuji kontrolu a sebekontrolu, musi byt stru¢nd, jasna,
pfesnd),

e obsah — vlastni hra (nejdiilezitéjsi je pribeh hry; vhodné je, pokud zak ani

nepozoruje, ze vlastné plni urcity ukol),
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e hodnoceni (nesmi chybét, protoze zaci ¢ekaji na pochvalu a spravedlivé

posouzeni vysledki).

Rovnéz Sochorova® uvadi, ze didaktické hra splni svij cil pouze v piipads,
ze nebude improvizovana, bude mit jasné stanovena pravidla a urcity ¢asovy plan.
Pro zaky ma také velky vyznam spravedlivé vyhodnoceni vysledku didaktické
hry. Ucitel by mél proto dbat na vyrovnané sily u soutézivych her. Jen za téchto

podminek bude mit didakticka hra pravoplatné misto pfi vyucovani.

V didaktickych hrach se Zaci uci dodrzovat pravidla, coZ podporuje jejich
socializaci a sebekontrolu. Uceni a poznavani probihaji nenasiln€ a spontanné.
Vysledek didaktické hry vzdy zéavisi na tom, jaké je ve tfidé klima a na tvofivosti
a organiza¢nich schopnostech ucditele. Pravé role ucitele pti didaktickych hrach je

obsahem nasledujici kapitoly.

2.1.4 Role ucitele pri didaktické hie

Ucitelova osobnost je nejmocngj$im nastrojem ovlivilovani zakt, piisobi
vice nez zvolené pedagogické metody a prostiedky. Kohoutek (1996, s. 23) uvadi,
ze pedagog imponuje zakiim predevSim kladnym a spravedlivym postojem, na
zékladg kterého pak jsou schopni pracovat usilovngji. Sochorova® doporucuje, aby
pedagog pfi realizaci didaktickych her projevoval zejména:

e angazovanost a zajem o déni — zaci by méli citit, ze jejich nazory piijima,
chape a respektuje;

e citlivost — nemél by se fidit vlastnimi pfedsudky a nechat dostatek prostoru
pro nézory a prozitky druhych;

e pochopeni pro vyvoj déni — mél by umét najit hranici pro naplnéni své role
vedouciho pii soucasném vedeni zaki k samostatnosti;

e tolerantnost;

e respekt nezkuSenostem a znalostem 74k,

e aodhad, kdy a za jakych okolnosti zasahnout do pribé¢hu hry.

> viz vyse
® viz vyse
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Zormanova (2014, s. 150) navrhuje postupovat pii ptipraveé didaktickych

her nasledovné:

1. stanoveni cile hry a zvoleni konkrétni hry;

2. ovéreni, jestli je hra pfiméfena véku, znalostem a zkuSenostem zaku, hra
musi mit pfimétenou naroc¢nost;

3. stanoveni pravidel hry, se kterymi musi byt zaci ptfed zapocetim hry
seznameni; pravidla musi byt jednoduché a srozumitelna;

4. volba vedouciho hry, kterym mize byt i zak se zkuSenostmi s vedenim
tymu;

5. vymezeni zpisobu hodnocenti;

6. organizace prostoru a piiprava materialné-didaktickych prostiedkl
potiebnych pro hru;

7. stanoveni ¢asové organizace hry.

Sochorova’ jesté doplituje, ze pedagog reguluje tempo hry, dbé na zapojeni
vSech zakl do hry a zabranuje pfipadnym konfliktim mezi zaky. Je dilezité, aby
si promyslel, v jaké c¢asti hodiny hru aplikuje, ke kterému ucivu se bude
vztahovat. Vybér hry nesmi byt nahodily. I kdyz si ucitel hru ptipravi, nemél by
trvat na tom, aby za kazdou cenu prob¢hla. Je nutné zohlednit aktualni podminky
a klima ve tfidé, coz tzce souvisi s chuti zaka hrat a nadchnout se pro danou
¢innost. To samoziejmé¢ muze ucitel ovlivnit vhodnou motivaci a svymi
pedagogickymi kvalitami. Naproti tomu Petty (1996, s. 195) ucitele podporuje
slovy: ,,Vytrvejte. Apaticka tridy miize byt zpocatku velmi neochotnd, budte vsak
plni nadseni a zcela neustupni a nevenujte nejmensi pozornost zZakiim, kteri tvrdi,

3

Ze hrat nechtéji. Nakonec je pro hry ziskate.

Ptedpokladem je samoziejmé dobra ptipravenost a mediatorské schopnosti
pedagoga. Pti vlastni hie musi piesné vysvétlit smysl hry, vymezit, co budou zaci
délat a kolik maji ¢asu. Je tfeba zajistit bezpeci, kterym je myslen zejména rovny

ptistup, tedy v€asné reagovani na projevy téch, kteti znesnadniuji druhym zapojeni

" SOCHOROVA, L. Didaktickd hra a jeji vyznam ve vyucovani [online). 26. 10. 2011 [cit. 2019-
05-06]. DOI: Metodicky portal RVP. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-
VYUCOVANIhtml/
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do hry, i téch, ktefi jsou pasivni. Musi si vSak dat pozor, aby do hry nezasahoval
pred¢asné nebo pftilis. Podminkou tspéchu pouzité hry je také jeji vyhodnoceni.
Kladeni néslednych otazek vede zaky k pochopeni déni v pribéhu hry

i k porozuméni poznatkim, které ziskali.

2.1.5 Specifika skupinové didaktické hry

Vyznamnym znakem her ve skupiné je nutnost ptizpisobit se ostatnim.
Pokud tomu tak neni, mohou vzniknout konfliktni situace, ¢emuz by mél dobry

ucitel - mediator predejit.

Ve skupiné se mize objevit jedinec, ktery ma tendenci skupinu vést z toho
davodu, aby bylo vSe fadné zorganizované. VétSinou to byva nékdo, kdo nema
problém s verbalni komunikaci. Tento jedinec by mél brat ohled na ostatni Cleny
skupiny, vSichni by se méli spole¢né na vS§em domluvit a v ptipadé neshody najit
kompromis a rozdé¢lit si dané ¢innosti. Ve skupinové hie se mohou odréazet i1 dalsi

tfidni sociologické role, jako je ttidni SaSek nebo outsider.

K efektivni préaci ve skupiné je dulezita piijemna pracovni atmosféra, ktera
ovliviiuje nejen chovani zaki, ale také pribéh celé hry. Ucitel by mél vytvorit
bezpecné prostiedi, protoze kazdy jedinec se musi pii hie citit bez ohrozeni.
Kazda hra je ovlivnéna i fyzickym prostiedim, v némz probiha. Napiiklad ve tfidé
budou omezenéjsi moznosti pro skupinu nez v télocviéné, kde mohou déti vyuzit

vice prostoru.

Ucitel by si mél ve skupiné Zaku vS§imat jejich pozornosti a soustfedénosti,
jak vyuzivaji své zkuSenosti, jak jsou tvofivi a napaditi. Mél by vénovat pozornost
jejich reakci na pravidla a pokyny hry. Dale by mél sledovat jejich rychlost
a pfedvidavost. M¢l by si v§imat hodnoceni chyb a pouceni se z nich, dbat na
dokonceni ¢innosti. Mél by Zakim pomoci pii potizich. Velkou pozornost musi
vénovat fe€i a jejimu spojeni s Cinnosti. Nemél by trestat netispéchy a slabsim

jedinciim by mél ptipadn€ pomoci.
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Hra ve skupiné 74k rozviji jejich vzdjemnou komunikaci, socidlni
dovednosti, skupinovou soudrznost, kooperaci, dale tvofivost, empatii,
sebepoznani a osobnostni rozvoj. Kazdy zdk by mél mit ve skupiné¢ pravo na to,

aby vyslovil sviij vlastni ndzor na danou ¢innost (Bakalar, 2000, s. 157).

Vzajemna pomoc ve skuping je velmi dulezita. VSichni zaci by se méli do
hry zapojit, nikdo by nemél byt opomijen, protoze se jedna o skupinovou praci,
kde spolupracuje opravdu cely kolektiv. Velkou roli zde hraje nejen to, jak je
skupina pocetna, ale také z jakych jedinci se sklada. Je dulezité, aby skupiny zakt
byly rovnomérné rozdéleny a nedochézelo tak k tomu, aby byla nékterd skupina

slabd a jina naopak silna.

3.1 Vyuka €eského jazyka na zakladni Skole
3.1.1 Cile a kompetence jazykové vychovy

Tato kapitola bude vychazet z aktualné platného Ramcového vzdélavaciho
programu pro zékladni vzd&lavani®, ktery charakterizuje vzd&lavaci oblast Jazyk
a jazykova komunikace jako stézejni ve vychovné-vzdélavacim procesu. Dobra
uroven jazykové kultury patii k podstatnym znakiim vSeobecné vyspélosti
absolventa zakladniho vzdélavani. Jazykova vyuka, jejimz cilem je zejména
podpora rozvoje komunika¢nich kompetenci, vybavuje zdka takovymi znalostmi
a dovednostmi, které mu umoznuji spravné¢ vnimat rizna jazykova sdé€leni,
rozumét jim, vhodné se vyjadfovat a U¢inné uplathovat i prosazovat vysledky
svého poznavani. Kultivace jazykovych dovednosti a jejich vyuzivani je nedilnou

soucasti vSech vzdélavacich oblasti.

Dovednosti ziskané ve vzdélavacim oboru Cesky jazyk a literatura jsou
pottebné nejen pro kvalitni jazykové vzdélani, ale jsou dilezité i pro UspéSné
osvojovani poznatkll v dal§ich oblastech vzd¢lavani. UZivani ceStiny jako

matefského jazyka v jeho mluvené i pisemné podobé umoziuje Z4kiim poznat

8 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. Narodni Gstav pro vzd&lavani [online].
[cit. 2019-05-08]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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a pochopit spolecensko-kulturni vyvoj lidské spolecnosti. Pfi realizaci tohoto
vzdelavaciho oboru se vytvareji predpoklady k efektivni mezilidské komunikaci
tim, Ze se zaci uci interpretovat své reakce a pocity tak, aby dovedli pochopit svoji
roli v rliznych komunikacnich situacich a aby se uméli orientovat pfi vnimani

okolniho svéta i sebe sama.

Obsah vzdélavaciho oboru Cesky jazyk a literatura je rozlozen do tii
slozek: Komunikaéni a slohové vychovy, Jazykové vychovy a Literarni vychovy
(uvést v 1. pade€) jejichz obsah se vzajemné prolina. V Jazykové vychové Zaci
ziskéavaji védomosti a dovednosti potiebné k osvojovani spisovné podoby ceského
jazyka. UCi se poznavat a rozliSovat jeho dalsi formy. Jazykova vychova vede
zaky k presnému a logickému mysleni, které je zékladnim ptredpokladem jasného,
pfehledného a srozumitelného vyjadfovani. Pfi rozvoji potfebnych znalosti
a dovednosti se uplatiiuji a prohlubuji 1 jejich obecné intelektové dovednosti,
naptiklad dovednosti porovnavat rtizné jevy, jejich shody a odliSnosti, tfidit je
podle uréitych hledisek a dospivat k zobecnéni. Cesky jazyk se tak od pocatku
vzdélavani stavd nejen nastrojem ziskavani vétSiny informaci, ale 1 pfedmétem

poznavani.

V Literarni vychové Zzaci poznavaji prostfednictvim cCetby zakladni
literarni druhy, uc¢i se vnimat jejich specifické znaky, postihovat umélecké zdméry
autora a formulovat vlastni nazory o pfrecteném dile. UCi se také rozliSovat
literarni fikci od skutecnosti. Postupné ziskavaji a rozvijeji zakladni ¢tenaiské
navyky i schopnosti tvofivé recepce, interpretace a produkce literarniho textu.
Zaci dospivaji k takovym poznatkiéim a prozitkiim, které mohou pozitivné ovlivnit

jejich postoje, zivotni hodnotové orientace a obohatit.

V Komunikaéni a slohové vychové se Zzaci u¢i vnimat a chépat rizna
jazykova sdéleni, Cist s porozuménim, kultivované psat, mluvit a rozhodovat se na
zakladé precteného nebo slySeného textu rizného typu vztahujiciho se
k nejriiznéj$im situacim, analyzovat jej a kriticky posoudit jeho obsah. Ve vyssich

roc¢nicich se u¢i posuzovat také formalni stranku textu a jeho vystavbu.
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Vzdélavani v celé této vzdélavaci oblasti sméfuje k utvaieni a rozvoji

kli¢ovych kompetenci’ tim, Ze vede Zaky k:

e pochopeni jazyka jako nositele historického a kulturniho vyvoje naroda
a dilezitého sjednocujiciho ¢initele narodniho spolecenstvi;

e pochopeni jazyka jako dilezitého nastroje celozivotniho vzdélavani;

e rozvijeni pozitivniho vztahu k matefskému jazyku a jeho chapani jako
zdroje pro rozvoj osobniho 1 kulturniho bohatstvi;

e rozvijeni pozitivniho vztahu k mnohojazycnosti a respektovani kulturni
rozmanitosti;

e vnimdni a postupnému osvojovani jazyka jako prostiedku k ziskdvani
a predavani informaci, k vyjadieni jeho potieb i prozitkli a ke sdélovani
nazoru;

e zvladnuti pravidel mezilidské komunikace daného kulturniho prostiedi
a rozvijeni pozitivniho vztahu k jazyku v rdmeci interkulturni komunikace;

e samostatnému ziskavani informaci z raznych zdroji a k zvladnuti prace
s jazykovymi a literdrnimi prameny i s texty riizného zameéteni;

e ziskdvani sebediivéry pii vystupovani na veifejnosti a ke kultivovanému
projevu jako prostfedku prosazeni sebe sama,;

e individualnimu prozivani slovesného uméleckého dila, ke sdileni
Ctenarskych zazitka, k rozvijeni pozitivniho vztahu k literatuie 1 k dalSim
druhim uméni zalozenym na uméleckém textu a k rozvijeni

emocionalniho a estetického vnimani.

Praveé didakticka hra, jejiz zajimavost, pfitazlivost a pfirozenost podstatné
ovliviiuje naroc¢nost probihajiciho uciva, je vyznamnym prostiedkem k naplnéni
cili a kompetenci vzdélavaciho programu, a proto ma tak své opodstatnéni ve

vychovné-vzdélavacim procesu. Hry v détech vyvoldvaji touhu komunikovat,

® Kli¢ové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot
dilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého Clena spolecnosti. Jejich vybér a pojeti vychazi
z hodnot obecné pfijimanych ve spolecnosti a z obecné sdilenych piedstav o tom, které
kompetence jedince prispivaji k jeho vzdélavani, spokojenému a tspésnému zivotu a k posilovani
funkeci obCanské spolecnosti.
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proto jsou vice nez vhodné pravé v hodinach Ceského jazyka a literatury, jak bude

nastinéno v nésledujici kapitole.

3.1.2 Didaktické hry ve vyuce ¢eského jazyka a literatury

Jak je popsano vyse, je soucasna vyuka Ceského jazyka zaméfend na
budovani jazykovych schopnosti a dovednosti tyto schopnosti vyuzit. Toto
komunikacéni pojeti vSak nesmi opomijet také spravnou gramatiku. Protoze, jak
uvadi Cechova a Styblik (1998, s. 26), pak dochazi ke ztizeni komunikace
se zaky. Vzdy by se mélo pamatovat na zdmér a cil, jehoz chce pedagog

dosahnout. Tim nejvyssim je tedy plna komunika¢ni kompetence zak.

Jazyk je prostfedkem ke komunikaci a vyméné mySlenek, nelze tedy
odloucit myslenky od jazyka. Mize pak dojit k tomu, ze jazyk ztrati pro déti
smysl a stane se nepfijemnym a obtiznym pfedmétem. I jazykové poucky
a definice lze podle Housky (1991, s. 75) vyuCovat nejen memorovanim
a vyplhovanim cviceni, ale zejména také stalym pouzivanim a uzitim nepiimého
uceni, ke kterému dochazi napt. pravé v ramci didaktickych her. Je jasné, ze zaci
musi byt s procviCcovanym jevem seznameni, ale mohou k tomu byt dovedeni

zédbavnym cvi¢enim a praktickou aplikaci.

Didaktické hry v hodinach Ceského jazyka a literatury mizeme zatazovat
jednak v rdmci vstupni i pribéZzné motivace a aktivizace zak1, jednak jako metodu
fixacni k opakovani a procvi¢ovani nauc¢enych jevu. Jako motivacnich metod Ize
v jazykovém vyucovani podle Brabcové et al.(1990, s. 43) vyuzivat riznych
doplnovacek, rébust a kvizi. Pro zpestfeni procesu opakovani mizeme rovnéz
uzit v krat§im ¢asovém tuseku jazykové hry a podnitit u zZakli zdjem o poznavani
jazykovych jevi i jazykové struktury. Mnohd cvi€eni je mozné upravit tak, aby
mohla byt realizovdna soutéZivou formou. Nezbytné je samoziejmé zapojeni
vSech zakil a Casovy limit, aby soutéZz nezabrala vétsi ¢ast hodiny. Vzdy je tieba
mit na paméti, Ze Zaci si maji cvicenim nebo hrou upevnit piislusné ucivo,

vytvaret navyk sebekontroly a soustiedéné prace.
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Je mozné vymyslet hry, které, jak uvadi Petty (1996, s. 202), budou
vyhovovat konkrétni skupiné zakt a zpisobu uclitelovy vyuky. Dal§i moznosti je
zapojeni zaki do vymysleni vlastnich her. Kdykoliv se hry hodi, mély by byt
vyuzity, nemély by vSak byt hrany pftilis dlouho ani pfili§ Casto.

Celad tada her je uvedena v metodickych ptiruckéach, existuje mnoho
publikaci a dalSich materidli, ze kterych mohou ucitelé¢ pii své praci Cerpat.

Uceleny soubor namétt a tipt predkladame v praktické casti prace.
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Prakticka ¢ast
4.1 Zdroje materiali pro vyuku ¢eského jazyka a literatury

Zdrojem pro ucitelovu dilnu mohou tedy byt jiz zminéné metodické
ptirucky, odborné¢ publikace, sborniky her, stolni hry a samoziejmé

neopominutelnd média.

4.1.1 Knizni publikace

Na kniznim trhu je opravdu velké mnoZstvi publikaci, které jsou zaméteny
na rizné hry slouZzici k rozvoji jazykovych schopnosti a dovednosti. Za vSechny

o v v s 1
mizeme doporuéit napiiklad'’:

e BROZOVA, P., BROZ, F. Hrdtky s ceStinou a literaturou pro 2. stupeii
AR

) HOUSKA, T. Skola hrou: Knitka pro ucitele a rodice vsech skolakii;

e MRAZKOVA, E. Pracovni listy a jazykové hry ve vyuce Ccestiny:
procvicovani vyjmenovanych slov;

e PAVELKA, R. 61 nejlepsich her — uvnitr;

e PISLOVA, S. Jazykové hry;

e PISLOVA, S. Pojdme se ucit;

e PORTMANN, R. Hry pro tvorivé mysleni,

e SANTLEROVA, K. 100 didaktickych her ve vyucovani cteni a psant,

e SCHNEIDEROVA, E., HANZOVA, M. Hry s piislovimi, hadankami
a pranostikami;

e SCHNEIDEROVA, E. Jazykové hry a hficky;

e SILBERMAN, M. /01 metod pro aktivni vycvik a vyucovdni: osvédcené

zpiisoby efektivniho vyucovani.

12 Podrobné bibliografické idaje jsou uvedeny v samostatné piiloze této prace.

25



4.1.2 Stolni hry
Pti praci ve skupinkdch muizeme vyuzit také rtizné stolni hry, jako
naptiklad:
e Stavebnice Voltik (Voltik) — Hezky Cesky — k procvi¢ovani mnoha
jazykovych jevi

Obr. ¢. 1

e Pribéhy zkostek (Svét deskovych her) — celd tada, rozvijejici

slovni zasobu a fantazii déti

e Piines si svou knihu (Svét deskovych her) — hra o vypijcenych

vétach, rozviji slovni zasobu, kreativitu 1 vztah k literdrnim diliim
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Scrabble a jeho rGzné modifikace — cilem téchto her je skladat

slova z jednotlivych pismen, pfi ¢emz se rozviji slovni zésoba

i mysleni zakt

.¢. 4

SCRABBLE |

Procvi¢ujeme vyjmenovana slova — deskové hry (Albatros) - zcela

netradi¢ni a zdbavna cvi¢ebnice vyjmenovanych slov od B az po Z

Obr. ¢. 5

Bylo, nebylo (Svét deskovych her) — karetni hra, pfi které hraci
skladaji vlastni pohddku na zéklad€ jednotlivych karet s postavami,
udalostmi, ¢i misty, diky tomu si rozviji tvofivost, fantazii,

samostatné vyjadfovani a slovni zasobu
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4.1.3 Metodické portaly

Internetové portaly jsou tvofeny predevsim uciteli z praxe pro dalsi ucitele.

Najdeme v nich nepfeberné mnozstvi naméti, konkrétnich tipti a doporuceni.

e Metodicky portal RVP'

Rizné inspirace miiZze ucitel najit na Metodickém portalu RVP, ktery vznikl
jako hlavni metodickd podpora ucitelim. Jeho cilem je vytvofit prostiedi, ve
kterém se budou moci uclitelée vzijemné inspirovat a informovat o svych
zkuSenostech. Portal nabizi ucitelim zkuSenosti konkrétnich ucitelt a skol. Ucitel
zde nalezne informace o tom, jak inovovat vlastni vyuku a jak si poradit
s rozvijenim a hodnocenim kli¢ovych kompetenci. Jedna se o podnéty, které by
mély pfinaset inspiraci do vyuky. Tato podpora je uclitelim nabizena skrze

jednotlivé moduly.

e Piiklady dobré praxe'*

Ptiklady dobré praxe zndzornuji uCitelim netradicni formy préace, Skolni
projekty a nové organizacni formy vyuky. Dale jednotlivé vyucovaci aktivity,
nové zpusoby hodnoceni Zzakli, vlastni hodnoceni S§kol a moZznosti
mimovyukovych aktivit. Cilem je podé¢lit se o pedagogické zkuSenosti a vysledky
a poskytnout pomoc ucitelim pii hledani efektivnich vyucovacich postupti a pti

feSeni kazdodennich pedagogickych problémd.

e DUMY"
DUMY je internetovy portal, ktery nabizi pomoc ucitelim a Skolam pfii
tvorbé, sdileni a archivaci digitdlnich ucebnich materiala. Zptistupnuje

pedagoglim a Siroké vefejnosti vyukové materidly, prostfednictvim kterych se

" https://www.rvp.cz/
' http://www.msmt.cz/vzdelavani/20-priklady-dobre-praxe
" http://dumy.cz/
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obohacuji o nové informace a inspiruji se zde pii vlastni pfipravé. Nabizi jim
spolupraci, pomaha fesit vlastni problémy a poskytuje moznost vyhledavani podle

kli¢ovych slov v ulozenych materidlech.

v 14
e Ve skole.cz

Portdl Ve Skole shromazd’uje ucCebni materialy, potiebné pii vyuziti
digitalnich technologii, resp. pfedevSim interaktivnich tabuli, stolkd, tabletd,
notebookil. Nabizeji také podporu pii tvorbé Sablon v ramci dotaci z Evropskych

investi¢nich a strukturalnich fondu.

4.1.40n-line didaktické hry a aplikace

On-line didaktické hry je moZné vyuZivat skupinové 1 individudlné pfii
docviCovani a opakovani latky. Zak na poéitadi, nebo tabletu prochazi
piedkladanymi cvicenimi. Tyto hry a cviceni je mozné vyuzit nejen pro motivaci
a upeviovani uciva, ale také jako zkuSebni nastroj pro hodnoceni. Ne&kteii
provozovatelé téchto webovych stranek nabizeji 1 kontrolu a hodnoceni takové
prace. Programy se dokazou podle piedchozich zakovych vysledkli zaméfit na jev,
ktery mu dé€la nejvétsi problém. Pro praci v hodinach ¢eského jazyka a literatury

doporucujeme navstivit napiiklad tyto odkazy:

e On -line cviceni dostupné
z: https://www.onlinecviceni.cz/exc/list_sel_topics.php;

e Umime cesky — procvicovani ceStiny on line, dostupné z:
https://www.umimecesky.cz/

e Testpark — testy z Ceského jazyka dostupné z:
http://www.testpark.cz/testy/cesky-jazyk

e Moje CeStina — zdbavna aplikace na vyuku vyjmenovanych slov,
urovani padu, psani 0/0 a /'y po m&kkych a tvrdych souhlaskach,

dostupna z: https://www.mojecestina.cz/

Yhttps://www.veskole.cz/
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e Pravopisné.czc — moderni cvicebnice k procvicovani pravopisu,
dostupné z: https://www.pravopisne.cz/

e Diktaty.cz — obsahuji pravopisnd cviceni pro jednotlivé ro¢niky,
dostupné z: http://www.diktaty.cz/

o Skolakov — nabizi cviéeni podana zdbavnou formou, dostupné z:

https://skolakov.eu/

5.1 Naméty pro didaktické hry do hodin ceského jazyka

a literatury

Jak jiz bylo zminéno, miize si ucitel vytvaiet didaktické hry a s tim spojené
pomiicky také sam. Ptedpoklada to sice jistou ¢asovou naro¢nost na piipravu, ale
vyhodou je, Ze takto vytvofené hry odpovidaji aktudlnimu slozeni tfidy, jejimu

klimatu 1 potiebam.

Predkladame soubor didaktickych her pro vyuku ¢eského jazyka a literatury
na druhém stupni zékladni Skoly. Kazda hra je zpracovana formou metodického

listu, ktery obsahuje tyto polozky:

e nazev hry;

e cil, kterého chceme dosahnout, na jaky jazykovy jev je dané
cvi¢eni zaméfeno;

e (as potiebny k realizaci hry, ktery by nemél byt ptili§ dlouhy;

e pomicky pottebné k realizaci dané hry;

e ukol, resp. podrobné a srozumitelné zadani,

e organizace ¢innosti, tedy zda budou Zaci pracovat jednotlivé nebo
ve skupinach;

e misto, kde se dana aktivita bude odehravat;

e pravidla jasné, jednozna¢né a srozumiteln¢ podana;

e feSeni daného tkolu pro naslednou kontrolu a zhodnoceni.
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Inspiraci pro tvorbu Metodického listu &. 1 byl soubor cviteni Vieznalek 2"
a pii tvorbé Metodického listu €. 7 jsme se opirali o jiz zminovanou knihu Hry
s piislovimi, hadankami a pranostikami'®. Ostatni metodické listy vytvofila

autorka sama.

5 SKLENAROVA, Dana. Vsezndlek 2. Horni Sucha: ABM Mikula Mrozek sdruZeni. ISBN 80-
86247-70-8.

'® SCHNEIDEROVA, E., HANZOVA, M. Hry s prislovimi, hidankami a pranostikami. Praha:
Portal, 2013. ISBN 978-80-262-0338-4.
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5.1.1 Metodicky list & 1

Nazev: Osmismérka

Cil: procviceni vyjmenovanych slov, spodoby znélosti, psani &/je
Cas: 10 minut

Pomiicky: pracovni listy, tuzky, stopky

Ukol: Zaci dostanou pracovni listy, po zaznéni domluveného signalu za¢nou
pracovat; nejdiive doplni vynechana pismena do textu, slova poté vySkrtaji
v osmismeérce a odhali tak jedno slovo, které nasledné doplni do véty, vznikne jim
znamé réeni; poté se piihlasi a ucitel na jejich pracovni list zapiSe Cas; po deseti

minutach ucitel hru zastavi a dojde ke spolecné kontrole celé prace soucasné

v v

splnéni.
Organizace: Zaci budou pracovat ve dvojicich (je mozné 1 individudlng)
Misto: tiida

Pravidla: pracovat az po zaznéni signdlu, ukoncit praci po zaznéni signalu;

spolupracovat pouze ve stanovenych dvojicich a zachovat klid
Reseni:

Polykat, hvézda, lehky, uzly, objeti, hiiby, lepit, pytit se, pobidka, holub, objevit,
vychazka, obéd, lev, hmyz, vjezd, mytit, budka, kly.
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V NOUZI poznas pritele. (V ramci hodnoceni miizeme polozit otazku, jak si Zaci

toto pfislovi vysvétluji)
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Pracovni list

OSMISMERKA

Po zaznéni signalu za¢néte doplnovat vynechana pismena.
Ziskana slova vyskrtejte v osmismérce.

Neproskrtand pismena tvofi tajenku, kterou dopliite do véty.

el S

Piihlaste se.

Pol kat (i, y), hv_zda (je, €), le_ky (h, ch), uzl_(y, i), ob_ti (je, €), htib_ (i, y),
lep t (4, y), p_fit se (i, ¥), pob_dka (i, y), holu_ (b, p), ob_vit (je, €¢), v_chazka
(i, y), ob_d (je, €), le_(f, v), hm_z (i, y), v_ zd (je, €), m_tit (i, y), bu_ka (d, t),
sloni k1 _ (i, y).

P 0 L Y K A T B 0 B E D
E N i B L D 0 U 0 vV U
S T T I T Z B L B Y E

T I E R I E U 0 ] CH L vV
I T J H P V D H E A H ]
R Y B L E H K Y vV Z M E
Y M 0 Y L K A Z I K Y Z
P 0 B i D K A I T A Z D

Vo poznas pritele.

DosaZeny ¢as:
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5.1.2 Metodicky list & 2

Nazev: Kartickovy kviz

Cil: procviCovani psani malych a velkych pismen v ndzvech, prace s Pravidly

¢eského pravopisu

Cas: 10 minut

Pomiucky: karticky, psaci potieby, seSity
Organizace: Zaci budou pracovat ve dvojicich

Ukol: kazda dvojice obdrzi dvé karticky; spoleéné naleznou v Pravidlech &eského
pravopisu spravné feSeni a zasSkrtnou spravnou odpovéd’, poté se ptihldsi; ucitel
ukon¢i hledani dle aktualni situace (ptiblizn€ po 5 minutach); nésleduje spolecna

kontrola, Zaci si pro upevnéni spravné tvary zapisi do seSiti
Misto: tiida - lavice

Pravidla: respektovat casovy limit; spolupracovat pouze ve stanovenych

dvojicich a zachovat klid

Reseni:

1c) Usti nad Labem

2¢) Divadlo na Vinohradech

3¢) Velka francouzska revoluce
4¢) Narodni park Ceské Svycarsko
5b) Spojené staty americké

6b) Ustava Ceské republiky

7a) Jizerské hory

8b) ulice Na Kovarné
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Karticky:

1. a) Usti nad labem
b) Usti Nad labem

¢) Usti nad Labem

2. a) Divadlo Na vinohradech
b) divadlo na Vinohradech

¢) Divadlo na Vinohradech

3. a) Velka Francouzska revoluce
b) velka francouzska revoluce

¢) Velka francouzska revoluce

4. a) narodni park Ceské Svycarsko
b) narodni park geské Svycarsko

¢) Nérodni park Ceské Svycarsko

5. a) Spojené staty Americké
b) Spojené staty americké

¢) spoiené staty Americké

6. a) Ustava Ceské Republiky
b) Ustava Ceské republiky

¢) ustava Geské republiky

7. a) Jizerské hory
b) jizerské hory

c) jizerské Hory

8. a) ulice na Kovarné
b) ulice Na Kovarné

c¢) Ulice na Kovarn¢
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5.1.3 Metodicky list ¢. 3

Nazev: Hravé véty

Cil: procvi¢ovani spravného pouziti piedpon s-, z-; rozvoj mysleni, slovni zasoby

a vyjadrovacich schopnosti

Cas: 10 minut

Pomiucky: karticky, psaci potieby, seSity
Organizace: Zaci budou pracovat ve dvojicich

Ukol: kazda dvojice obdrzi dvé karti¢ky se slovy, které se lidi pouze piedponou s-
a z-; vymysli véty, ve kterych dana slova pouziji tak, aby byl jasny jejich
vyznamovy rozdil; na promysleni budou mit 3 minuty; poté ucitel zdky vyvolava,
kontroluji spole¢né spravnost a vyvodi poucku pro dany jazykovy jev; véty si zaci

zapisi do seSitu
Misto: tfida - lavice

Pravidla: spolupracovat pouze ve stanovenych dvojicich, neptekiikovat se

vzajemné

Mozné feSeni:

Eva slézala doli ze zebtiku. Bavilo ho zlézat hory.

Jan smazal tabuli. Jakub si zmazal boty.

Maminka sménila penize. Soudce zménil ndzor.

Sprava mésta vydala nové nafizeni. Vesnici se $ifila poplasnd zpréva.
Otec sbil ptaci budku ze dieva. Zapasnik zbil protivnika v souboji.

Vidim sbeh lidi. Vcera utekl vojensky zbéh.
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Karticky:

SBEH ZBEH

SBIT ZBIT
SLEZAT ZLEZAT
SMAZAT ZMAZAT
SMENIT ZMENIT
SPRAVA ZPRAVA
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5.1.4 Metodicky list & 4

Nazev: Béhaci pexeso

Cil: procvi¢ovani vyjmenovanych slov a slovni zasoby, tvotfeni jednoduchych vét

a rozvijeni vizualni paméti

Cas: 10 minut

Pomiicky: karticky pexesa

Organizace: Zaci budou pracovat ve skupinach

Ukol: kazda skupina dostane karti¢ky s obrazky; po zahajeni hry vybiha z kazdé
skupiny jeden zdk s jednou kartickou k mistu, kde jsou uloZeny karticky se slovy,
najde karticku s odpovidajicim slovem a béZi s nim zpatky, poté vybiha dalsi zak
do doby, nez maji vSechny dvojice u sebe; mezitim jiz mohou spolecné zacit
vymyslet véty, ve kterych sva slova pouziji; dle aktudlni situace ucitel hru

dokonci a spolecné s zaky kontroluji spravnost jejich feseni
Misto: télocvicna, hiisté, park, zahrada, pti upravenych podminkach i tfida

Pravidla: vybéhnout pro kartiCku az ve chvili, kdy je spoluhra¢ zpét; nebrat

soupetovy karticky; dat prostor vSem ve skupiné

Poznamka: tato hra zahrnuje i rozvoj pohybovych dovednosti; ucitel dohlizi na
skutecné zapojeni vSech zaki ve skupinach; mtize také zvolit vedouciho v kazdé
skuping, ktery bude rozdéavat tkoly a koordinovat spolupraci celé skupiny; na

zavér mohou Zaci sami vymyslet podobné dvojice slov
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Ukazka karticek pexesa:

VYR

VIR

VYT

VIT
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LYSKA

LISKA

VYSET

VISET
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5.1.5 Metodicky list €. 5

Nazev: Tabu

Cil: procvicovani znalosti o stavbé slov, rozvoj slovni zasoby a vyjadfovacich

schopnosti

Cas: 10 minut

Pomiucky: karti¢ky se slovy

Organizace: Zici budou pracovat ve 2 druZstvech

Ukol: kazda skupina dostane karticky se slovy — prvni zvyraznéné slovo je to,
které bude druhé druzstvo hadat, dalsi slova na karti¢ce jsou tabu, tedy zakézana,
nesmi se pouzivat; ukolem druhé skupiny je uhddnout slovo na zdklad¢ napovédy;
zakazana jsou rovnéZ slova se stejnym koienem, jako ma hledané slovo

a pantomima
Misto: tfida, t€locvi¢na, herna, zahrada

Pravidla: nepouzivat zakazand ,tabu slova“, nepouzivat slova se stejnym
kofenem; nepouzivat pantomimu — ucitel bude mit vyznamnou roli, dba na
dodrzovani téchto pravidel, pti opakovani podobné hry se jisté jiz do kontroly

zapoji sami zaci

Poznamka: modifikaci této hry by mohl byt tkol, kdy Zaci sami tyto karticky

ptipravi pro druhé druzstvo

Mozné skupiny slov:

kreslo — lenoska, Zidle, obyvaci pokoj, sedét, knihovna
prsten — spirala, kruh, ruka, zlato, stfibro

kniha — dilo, spis, svazek, ucebnice, skola

poéita¢ — computer, kancelat, pracovna, notebook, PC servis

kabat — zimnik, plast, svrchnik, vésak, skiin
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lékar — doktor, nemocnice, uzdravovat, ordinace, sanitka
zpévak — studio, koncerty, turné, jeviste, CD
policista — straznik, véznice, cela, terén, sluzebna

Ukazka karticéek:
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5.1.6 Metodicky list ¢. 6

Nazev: Cizinci

Cil: rozvoj slovni zasoby, prace se Slovnikem cizich slov

Cas: 5-10 minut

Pomiicky: karticky se slovy a moznostmi, psaci potteby, Slovnik cizich slov
Organizace: Zaci budou pracovat ve dvojicich, do kterych je rozdé€li ucitel

Ukol: kazda dvojice dostane dvé karticky, spoleénymi silami naleznou spravny

vyznam hledaného slova a zakrouzkuji jednu spravnou odpovéd’, poté se prihlasi
Misto: tfida — lavice

Pravidla: Zaci pracuji dle casového harmonogramu, ktery hlida ucitel,

spolupracuji pouze ve dvojicich, spravna je pouze jedna odpoveéd
Reseni:

1) ¢ Emigrace je vystéhovani do ciziny.

2) a Erupce je sopecny vybuch.

3) ¢ Evakuace je vyklizeni oblasti.

4) b Marokén je druh hedvabné tkaniny.

5) b Makronka je cukrovinka.

6) a Exkurze je vylet za poznanim.

7) b Adoptovat znamena osvojit.

8) ¢ Adaptovat znamena ptizpisobit se.
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Karticky:

1) Co je to emigrace?

a) prichod jinych lidi
b) vynuceny pobyt v ciziné
¢) vystéhovani do ciziny

2) Co je to erupce?

a) sopecny vybuch
b) zemétreseni
¢) povoden

3) Co je to evakuace?

a) vyprava
b) operacni zédkrok
¢) vyklizeni oblasti

4) Co je to marokén?

a) cukrovinka
b) druh hedvabné tkaniny
¢) ostrov v Tichomofti

5) Co je to makronka?

a) hudebni nastroj
b) cukrovinka
¢) ryba zijici v Tichém oceanu

6) Co je to exkurze?

a) vylet za poznanim
b) drazba
¢) vystava

7) Co znamena slovo adoptovat?

a) prizplsobit se
b) osvojit
¢) opustit

8) Co znamena slovo adaptovat?

a) vzestup
b) osvojit
¢) prizplsobit se
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5.1.7 Metodicky list ¢. 7

Nazev: Obrazkova ptirovnani

Cil: rozvijeni slovni zasoby a vyjadfovacich schopnosti, pfiprava na tvorbu

charakteristiky osoby

Cas: 10 minut — orienta¢né

Pomiicky: pracovni list, psaci potieby
Organizace: Z4ci budou pracovat samostatné

Ukol: Zaci pracuji na tkolech v pracovnim listé, hledaji spravna ptidavna jména,

kterymi doplni pfipravena ptirovnani
Misto: tida — lavice

Pravidla: Zaci pracuji samostatné, nebudou stresovani ¢asem, aby vSichni zadany
ukol dokoncili, dle situace hru ukonc¢i ucitel a nasleduje spole¢na kontrola

a hodnoceni

Poznamka: modifikaci hry mize byt, Ze pak celd tfida spolecné¢ premysli, na

koho ze spoluzakii by se dana ptirovnani hodila
ReSeni:

a) vérny jako pes

b) rychly jako zajic

¢) mlsny jako kocka

d) pysny jako pav

e) moudry jako sova

f) pilny jako vcelka

Samoziejm& miZzeme uznat i jiné odpovéedi, které budou vyznamove spravné.
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Pracovni list
OBRAZKOVA PRIROVNANI

Dopln ptirovnani vhodnymi ptfidavnymi jmény.
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5.1.8 Metodicky list ¢. 8

Nazev: Literarni loto

Cil: upevilovani znalosti z oblasti literatury
Cas: 10 minut

Pomiicky: pracovni list, nizky

Organizace: Zaci budou pracovat ve dvojicich

Ukol: Zaci rozstithaji sloupeéek s nazvy literarnich dél na jednotlivé fadky, poté
je ptitazuji k jejich autortiim

Misto: tfida — lavice

Pravidla: zaci pracuji ve dvojicich, je dovoleno se poradit se sousedy pfii
zachovani klidu, pokud si budou myslet, Ze maji ukol splnény, ptihlési se; ucitel

zkontroluje a fekne pouze, zda maji praci dobie nebo Spatné; po ukonceni celé hry

ucitelem dojde ke spole¢nému kontrolovani a hodnoceni

Poznamka: zici dostanou prostor odhalit, ktera dila jim délala nejvétsi problém,

ucitel pak mize operativné zatradit zopakovani téchto autort a jejich dél

Reseni:
La Fontaine LiSak a hrozny
Karel Capek Dasenka ¢ili Zivot Sténéte
Jan Drda Hratky s ¢ertem
K. J. Erben Zlatovlaska
Ota Hofman Pan Tau
Jan Werich Fimfarum
Eduard PetiSka Staré fecké baje a povésti
BoZena Némcova Babicka
W. Shakespeare Romeo a Julie
J. R. R. Tolkien Hobit
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Pracovni list
LITERARNI LOTO

1. Rozsttihejte oznaceny sloupecek s ndzvy dél na jednotlivé prouzky.
2. Pritad’te nazvy dé€l k jejich autorim.

3. Piihlaste se.

La Fontaine Pan Tau

Karel Capek Hobit

Jan Drda Zlatovlaska

K. J. Erben Dasenka cili Zivot Sténéte
Ota Hofman LiSak a hrozny

Jan Werich Hratky s ¢ertem

Eduard PetiSka Romeo a Julie

BoZena Némcova Staré recké baje a povésti
W. Shakespeare Babicka

J. R. R. Tolkien Fimfarum
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5.1.9 Metodicky list ¢. 9

Nazev: Kiizovka z Kytice

Cil: upeviiovani znalosti z oblasti literatury, vytvafeni kladného vztahu

k literatute

Cas: 5-10 minut

Pomiicky: pracovni list s kiizovkou, psaci potfeby

Organizace: Zaci budou pracovat samostatné — kazdy dostane sviij pracovni list

Ukol: zaci dopliuji kifzovku podle legendy, tajenkou je prvni jméno autora

sbirky, ke které se kiizovka vaze, ukolem je také napsat celé¢ jméno tohoto autora
Misto: tfida — lavice

Pravidla:Z4ci pracuji samostatn¢, aby byl kol spravné, musi byt vyfeSena cela

kfizovka a doplné€no celé jméno spisovatele

Poznamka: pii zavéreCném hodnoceni ucitel s détmi zopakuje uvedené balady

Reseni:

1. Z|L]A[T|[Y[K|O|L|O|V|RJA]T |
2. VIR |B |A

3. S|T|E D[R |Y[D]J[E [N |

4. K|Y|T|I [C|E

5. P|[O|L |[E|D|N|I |C]|E |

Karel Jaromir Erben
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Pracovni list
KRIiZOVKA Z KYTICE

1. Dopln kfizovku a vylusti tajenku.

2. Napis celé jméno autora.

L. [ | [ ]
2.
3. [ [ [ ]
4
5. L]
Legenda:
1. Ve které balad¢ vystupuje postava Dory/Dornicky?
2. Jak se nazyva balada, kde se duse zeny méni na dusi stromu?
3. Ve které balad¢ se mizeme dozvédet o vanocnich zvycich?
4. Jak se nazyva uvodni basen celé sbirky?
5. Jak se oznacovala zla bytost, ktera pfichazela do lidskych obydli, pokud
byla zavolana, kdyz déti zlobily?
Tajenkas...cccoveiiiieiiiniiineieinieinnnennnes je prvni jméno autora sbirky Kytice.
NapiS celé jméno tohoto spisovatele:.........cccoviiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiinne.
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5.1.10 Metodicky list ¢. 10

Néazev: Hadame osobnosti

Cil: rozsifovani a upeviiovani znalosti z literatury
Cas: 10 minut

Pomiicky: karticky s indiciemi

Organizace: zaci budou rozdéleni do dvou druzstev, ucitel muze zvolit

vedouciho, ktery koordinuje spole¢nou préaci tak, aby se zapojili vS§ichni

Ukol: Zaci jsou seznameni s tim, Ze hadaji literarni osobnost; kazdé druzstvo
dostane karticku s indiciemi a na jejich zdkladé¢ se snazi odhalit hledanou

osobnost; pokud si nevi rady, miize ucitel ptidat dalsi indicie
Misto: tfida, zahrada

Pravidla: kazdy se musi zapojit, fict, co si mysli; vyhrava druzstvo, které uhadne

svoji osobnost diive

Poznamka: modifikaci této hry mize byt vlastni iniciativa zaki, mizou dostat za

ukol pripravit karticky s indiciemi sami

Ukazka karticek s FeSenim:

Ratiborice

pohadky y y .
BOZENA NEMCOVA

povésti

Podkrkonosi

basnik KAREL J. ERBEN

sbératel lidové slovesnosti
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5.1.11 Metodicky list ¢. 11

Nazev: Riskuj

Cil: rozsifovani a upeviiovani znalosti z literatury

Cas: 10 minut

Pomiicky: otazky k jednotlivym vyhernim polim, tabule
Organizace: Zaci pracuji ve tiech druzstvech

Ukol: Zaci se v ramci druzstev dohodnou, kterou otazku (za kolik bodil) chtgji
slySet; ucitel otdzku tykajici se literarnich osobnosti a dél poloZzi a zaci maji 20
vtefin na spravnou odpoveéd’; pokud odpovi spravng, prictou se jim dané body a na

fad¢ je dalsi druzstvo
Misto: tfida

Pravidla: zici se spolecn¢ domlouvaji na strategii i odpovédich; po spravné
odpovédi se body prfictou, po Spatné odectou a mize odpovidat druzstvo, které se
o odpoveéd piihlasi; ucitel hlidd Casovou dotaci pro odpovédi; ucitel zapisuje
bodovy zisk a ztratu na tabuli; vitézi druzstvo s nejvétSim poctem dosazenych

bodi
Ukazky otazek:

1) Jak se jmenuje hlavni d¢jisté knihy Babicka? 1000

2) Ve kterém literarnim dile se setkdvame s postavou Polednice? 100

3) Jak se jmenuje autor, ktery napsal Staré povésti ceské? 1 000

4) Ve kterém literarnim dile jsme se mohli setkat s postavou Cerveiiacka? 500

5) Jak se jmenuje méstska ctvrt, ve které prozivaji svad dobrodruzstvi Rychlé
Sipy? 500

6) Jak se jmenuje les, ve kterém zil Robin Hood s jeho druzinou? 1000

7) Jak se jmenuje ucitel lektvarti v kouzelnické skole Bradavice? 500

8) Kdo napsal divadelni hru Romeo a Julie? 100

9) Co je to fimfarum? 1000
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5.2 Shrnuti

Obsahem paté kapitoly je soubor naméti, které jsou vytvoreny pro ucitele
ceského jazyka na druhém stupni zdkladnich Skol. VSechny uvedené metodické
listy je mozné samoziejmé modifikovat i pro déti mladSiho Skolniho véku. Jde
o prifez vzdélavaci oblasti Cesky jazyk a literatura, najdeme zde didaktické hry
upevilujici pravopis, rozvijejici komunika¢ni dovednosti, slohové dovednosti
i literdrni znalosti tak, jak vyzaduji jednotlivé slozky této oblasti: Jazykova

vychova, Komunikacni a slohovéa vychova a Literarni vychova.

Vétime, Ze zde pedagogové naleznou inspiraci a chut’ k vytvareni dalSich

vlastnich didaktickych her.
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Zaver
Cilem ptedkladané bakalatské prace bylo predlozit ctenatim z fad odborné

1 poucené vetejnosti naméty pro zpracovani didaktickych her vyuzivanych pfi

vyuce Ceského jazyka a literatury na druhém stupni zékladnich skol.

V ramci praktické c¢asti prace nabizi soubor 11 metodickych listl
zpracovanych na zaklad€ ziskanych teoretickych poznatkli o dané problematice.
Jsou vytvoreny tak, aby korespondovaly se souasnymi klicovymi kompetencemi,
obsahem udiva stanovenym Ramcovym vzdélavacim programem pro zéakladni
vzdélavani, ale souCasné také s pozadavky, které jsou kladeny odborniky na

spravné vyuziti didaktickych her ve vyuce.

Jsme si védomi toho, Ze prace uliteld je nesmirn€ narocna a zodpovédna,
ale veéfime, ze je naSe prace bude inspirovat k vyuziti predklddanych naméti,
pfipadné motivovat i k tvorbé vlastnich her. V konecném dusledku totiz vyuZiti
her ulitelim praci spiSe usnadni. Nejen, Ze zaci budou nadSeni, motivovani
a aktivizovani, ale také jejich vysledky by mohly byt lepsi. To by ovSsem mohlo
byt predmétem dal§iho zkoumani, zda maji skutecné didaktické hry vliv i na
uspéchy zak.

Pti zpracovavani bakalatrské prace jsme narazili na velké mnozstvi napadt
sdilenych uciteli z praxe na riznych metodickych portalech a dalSich webovych
strankach, rozhodli jsme se proto i tato média doporucit a shrnout je v piehledny
celek, ktery se tak stal rovnéz soucasti praktické ¢asti. Jsme si védomi, ze tento
souhrn zdaleka neni konecny. PodrobnéjSi zpracovani a zjiSténi vyuzivanosti

téchto naméetl by rovnéz mohlo byt tématem dalSiho Setfeni.

Zavérem bychom radi jest¢ jednou vyzdvihli vyznam a dilezitost
postaveni didaktickych her mezi ostatnimi vyukovymi metodami. Hry totiz
povzbuzuji nasazeni a zapojeni Zakd, napomahaji k navozeni ur€itych okamzikd,
které odraZeji n€jakou skutecnost, na kterou pak Zaci nezapomenou. Co vic by si

mohl ucitel prat.
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