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Anotace

Tématem této bakalaiské prace je vytvoreni kolekce odévli na téma Sachova
partie. Cerna a bila charakterizuji dvé protilehlé strany, jejichz kontrast v §achovnici
vytvaii kompaktni celek. Proto se Sachovnice stala hlavnim inspira¢nim zdrojem mé
prace. Diky hlubSimu studiu Sachu a jeho historie jsem objevila tzv. jezdcovu
prochazku. Jezdcova prochazka je matematicka uloha, kterda soucasné vytvaii esteticky
zajimavy vzor, ktery jsem pouzila jako ustfedni motiv tiskli kolekce. Vhodnym
tvarovanim ¢ernych a bilych ¢tvercti, doplnénych o tisk vzoru jezdcovy prochazky, jsem

vytvoftila ucelenou kolekci damskych odéva.
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Annotation

The topic of this thesis is to create a fashion collection inspired by a chess game.
Black and white characterizes two opposite sides; their contrast in the board creates
a compact unit. Therefore, the board has become a major inspiration for my theses.
During a deep study of the chess and its history | discovered the Knight's tour. Knight's
tour is a math puzzle which creates aesthetically interesting pattern that | used as a
central motif for collection prints. By the suitable shaping of black and white squares |
managed to created a fashion women‘s collection supplemented by print pattern

Knight's tour.
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Uvod

JiZz v samotném uvodu bych chtéla poznamenat, ze nejsem zadny Sachovy mistr
ani vasnivy $achista. Sachy sice ovladam, ale nikoliv brilantng&. Proto stoji za zminku

otazka: ,,Pro¢ zrovna Sachova partie?*

Nad tématem své bakalaiské prace jsem premyslela uz od prvniho roéniku.
O odévni kolekci jsem byla od zacatku pevné piesvédéena, ale nevédéla jsem, ¢im se

mam inspirovat? Kde se takova inspirace hleda?

Piesto ale staci, kdyz se ¢lovek dikladné diva kolem sebe. Za¢ne vnimat, jak
naprvni dojem obycejné stromy, domy nebo véci na néj zacinaji promlouvat.
Z opryskané fasady domu se zacinaji divat tvare, kvétiny se proménuji ve zlatavy zavoj,
hudba, kterou poslouchd, uz neni jen sestava tond, ale ohnostroj barev a tvari, jez
naplnuji cely pokoj. Vlastné uz nevidi ani pokoj, fadni uzavienou mistnost s oknem
a dvefmi, ale malifské platno, které se stavd uméleckym dilem. Kdyz ¢lovék chcee,
vSechno muize oZit a stat se néim jinym. ZaleZi jen na tom, co si vybere. A tak zacalo
vybirdni z nepieberného mnozstvi inspirace. Zacalo vybirdni té, ktera by mne oslovila

vice nez ostatni.

Vzdy jsem na vécech obdivovala ¢istotu a fad. Kombinace ¢erné s bilou pro
mne byla zosobnénim téchto dvou vlastnosti, na prvni pohled tak jednoducha, ale
pfitom elegantni a rafinovana. Ponofena do ¢ernobilého svéta jsem zacala hledat, co by
mné podnitilo k tvorbé. Po dlouhé dobé premysleni mé napadla hra v Sachy. Jeji
podrobné&jsi zkouméani mé vtahovalo stale hloubé&ji a ja jsem zatouzila vdechnout hie

Zivot.



1 Sachy

Klasické Sachy jsou deskova hra dvou hract hrajicich proti sobé Cernymi
abilymi figurami. Hrase odehrava na c¢tvercovém hracim poli, které je stfidavé
rozdéleno na Cerné a bilé Ctverce. Velikost hraciho pole je vzdy 8 x 8 ¢tverct. Vitézem
této hry se stava ten, komu se jako prvnimu podafi obkli¢it a zneSkodnit hlavni

protihracovu figuru — kréle.

Na zacatku hry ma kazdy hra€ na své strané Sachového pole Sestnact figur Sesti
druhti — krale, damu, dvé véze, dva stielce, par jezdcl a osm péScii. Hru zahajuje hrac¢
S bilymi figurami vétSinou tahem péSce vpied. Déle se hraci v tazich stfidaji. Provadé;i
pfesuny figur po Sachovnici podle jejich charakteru. Kazd4 figura na Sachovnici ma
pfedem urcenou drahu, po které se mize pohybovat vpied, vzad nebo do stran. Pokud ji
néjaka protihracova figura stoji v cesté, ma pravo ji vzit a zaujmout jeji misto. Hra trva
tak dlouho, dokud se jednomu z hraca nepodaii ohrozit soupefova krale tak, Zze neni
schopen pohybu po Sachovnici, aniz by byl odstranén. Tento zavérecny tah se nazyva
mat a ukoncuje celou hru. Hra vSak nemusi vzdy koncit vyhrou jednoho hrace

Vv piipad¢, ze nastane situace patu a partie kon¢i remizou.

Sachy nepatii mezi hry, kde rozhoduje nahoda, ale zilezi predevsim
na predvidavosti a koncentraci hracia. Hra v Sachy je také doporucovana k zlepSeni
kvality mysleni a celkovému rozvoji paméti. Dnes je hra v Sachy rozsitena po celém

svété a lidé ji hraji at’ uz pro zdbavu nebo na vrcholové, sportovni irovni.

1.1 Historie sachu

Vznik této hry je obtizné pfesn¢ datovat. Historie zaznamenala velké mnozstvi
her s obdobnymi pravidly. Prvni, u které mizeme s jistotou mluvit jako o hie podobné

dne$nim Sachuim, lze datovat do poloviny 6. stoleti naseho letopoctu. VSeobecné je



znamo, ze hra neni vytvorem pouze jednoho c¢lovéka. Podil nalezi celé lidové

spole¢nosti a vynalézavé lidské tvotivosti.

K vzniku $achu se traduje stary arabsky ptib&éh o moudrém Sissovi ben Dahirovi.
Ptibeh se odehrava v davnych dobach pied tisici lety, kdy v Indii vladl kruty vladce
Sahram. Jeho vlada nebyla spravedliva a sviij narod velice utladoval. Proto brahman
Sissa vymyslel pro vladce hru v Sachy, aby panovnikovi piedvedl, Ze ackoliv je hlavni
postavou, bez svych poddanych se neobejde. Sahram byl hrou nad$en a pobidl autora
hry, aby si vybral nalezitou odménu. Sissa tedy nevahal a vyikl své zaludné piani.
Pozadal vladce, aby na prvni policko Sachovnice dal jedno zrnko pSenice, na druhé dvé
zrnka, na tfeti Ctyfi, na dal$i osm, Sestnact a tak dale. Vzdy dvojnasobny pocet zrn na
kazdé dalsi pole. Sahram souhlasil a porugil rolnikiim, aby p¥ani splnili. Najednou krali
dosla necekand zprava, ze tolik zrn v celé zemi neni. Matematikové zjistili, Ze by se
musela desetkrat sklidit tiroda z celého zemského povrchu, aby vladat mohl splnit

Sissovo prani.

Pozoruhodny na tomto ptibéhu je fakt, ze v dobé, kdy povidka vznikla, jeste
Arabové Sachy neznali, av§ak pouzivani Sachovnice jako pocetni pomicky bylo v té
dobé zcela bézné. Lze tedy predpokladat, ze Sachovnice je mnohem starSi nez samotna

hra.

Dnes uz je vSak jisté, Ze za prvniho ptfedchiidce Sachii je oznafovana hra
caturanga puvodem z Indie. Na rozdil od modernich Sachii méla ctyfkovy charakter,
coz se da odvodit od samotného nazvu: catur - ctyri, ranga — cast, oddil. Byla urena
pro Ctyii hrace — dva pary hrajici proti sobé. Kazdy hra¢ mél vlastni armadu skladajici
se z velitele — radzi a ¢tyt druhti zbrani — slont, koni, bitevnich vozi a péchoty, kterou
predstavovali Ctyfi péSci. Ostatni figury byly v kazdé armadé obsaZeny pouze jednou.
Tyto figury byly ptedchiidci dnesnich stielct, jezdell, vézi a péScl. Pro lepsi rozeznani
m¢éla kazda armada jinou barvu: zluta s ¢ervenou bojovaly proti ¢ernym a zelenym. Cela
scéna se odehravala na hraci desce o Sedesati Ctyfech nevybarvenych polich. Oproti
dne$nim Sachiim vSak o pohybu jednotlivych figur rozhodovala hraci kostka, nikoli
hraci. Kdyz na kostce padla pétka, hra¢ tahnul péSakem nebo radzou, ¢tytka znamenala
tah slonem, trojka tah koném a dvojka tah vozem. Kazda figura méla sviyj specificky

pohyb. Specielné pro tuto hru byla vytvoiena podlouhla kostka, aby padala pouze tato
10



Ctyfi Cisla. Pokud se pouzivala obycejnd kostka, pii hodu jednicky nebo Sestky hrac
hazel znovu. Hra spocivala v zajimani a odstrafiovani figur protihrace. Pokud figura
vstoupila na pole obsazené protihra¢em, zajal ji a odstranil z desky. Kdyz se hraci
podatilo svym radzou dostat na kralovské pole soupete, piebral nad jeho armadou moc
a velel soucasn¢ obéma armadam. Cilem bylo timto zplsobem vyfadit ze hry oba

protihrace.

V roce 1951 vyslovil jugoslavsky védec Pavle Bidev zajimavy nazor, ktery
zveiejnil v ¢asopise ,,Mail Chess“. Uvedl, ze ¢tyftkovy charakter caturangy ma vztah ke
staroindickym mystickym pojmim. Diky geometrickym pohybim figur na Sachovnici
znézornuji symboly jednotlivych zivld — vzduchu, ohné, zemé¢ a vody. Hra tedy méla
predstavovat boj ¢tyi zivll spojené se Ctyfmi ro¢nimi obdobimi a ¢tyimi lidskymi

temperamenty.

Dal$im vyvojovym stadiem caturangy byla hra zvand satranz. Spojenecké
armady se sloucily v jednu o dvojnasobném poctu figur, tak vznikla hra pro dva hrace.
Pravdépodobné z divodu nedostatku hrajicich. Z jednoho radzi se stal vezir a z druhého
kralovsky radce dnes znamy jako kralovna. Pfestala se také pouzivat kostka pro urceni
tahd a hraci volili svlij tah libovoln€é. Nova hra pro dva hrace se téSila velké oblib¢,

avSak caturanga se hrat neptestala.

Z Indie se Sachy postupné rozsifily do celého svéta diky obchodu, dobyvani
a dokonce pomoci misionaiskych cest. Nejprve do franu, dale jejich cesta vedla pies
Persii, kde byla upravena ve hru satranz. Z Persie Sachy putovaly do Arabie, ktera se
velice pficinila o jejich rozvinuti a o jeji rozSifeni do Evropy. Z archeologickych nélezii
Sachovych souprav a figur Ize také usuzovat, ze si Sachy velice oblibili lidé ve Stiedni

Asii. Ze Stiedni Asie se hra rozsitila do AzerbdjdZanu, Arménie a Gruzie.

Postupnym rozSifovanim této hry na Dalny vychod vznikaly jeji obmény typické
pro dané oblasti. Jmenovité¢ Sachy korejské, barmské, cinské nebo japonské. Na prvni
pohled se miize zdat, Ze jde o zcela jinou hru. Tvary figur se od sebe vyrazné¢ lisi, avSak
vSechny maji spole¢ny cil a to ,,matovat® soupetova krale. Také pohyby jednotlivych
figur si jsou velice podobné. Napiiklad figury v ¢inském Sachu, zvaném siang-cchi - hra

slond, jsou ploché a pfipominaji kulaté kameny. Kazdy kamen je oznacen Cinskymi
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znaky — kanji. Pro lepsi rozliseni vlastni armady jsou kazdé jinak barevné. VétSinou
modré nebo zelené a Cervené. Také hraci plocha je odliSena od zndmé verze a to hned
na prvni pohled po¢tem poli. Hraje se na desce o velikosti 9 X 10 poli, tu uprostfed mezi
5. a 6. fadkem protina feka. Podobn¢ jako u jiné ¢inské hry Go se hraje na prusecicich.
Cinské $achy putovaly dale pres Koreu do Japonska, kde vznikla dal3i verze hry v Sachy
s nazvem Shogi - v ptekladu hra generalii. Opét se zménila hraci plocha. Tentokrat se

nehralo na prusecicich car, ale na desce 9 x 9 Ctverct.

Dobytim Sicilie Araby se hra dostala az do Evropy, z Italie pfes Némecko az
do Anglie, ze Spanélska potom dale do Francie. Evropa byla hrou pfimo nadsena, proto
si mnoho starych anglickych, $panélskych, némeckych rodi zvolily do svého erbu

Sachovnici nebo nékterou z Sachovych figur.

Do Cech se Sachy pravdépodobné dostaly z Italie od kupcti v 11. stoleti. Prvni
pisemnou zminku o $achové hie v Cechach miizeme najit v Kosmové kronice. Dalsi
zaznamy jsou z 12. stoleti v latinsky psané svatovaviinecké legendé nebo z roku 1390
v &esky psaném dile od Tomase Stitného - Kniezky o Sasiech. Ve svém dile popisuje
tehdejsi znalosti o Sachu ze 14. stoleti, vysvétluje tahy figur a jejich symboliku. Cirkev
ovSem ve stiedoveéku hru zakazovala. Vidéla v ni jen dal$i hazardni hru, jakou byly
napiiklad karty nebo kostky, protoZze i v Sachu se dala prohrat pomérné velka penézni
¢astka. Mezi hrace Sachi patfili také znami CeSti panovnici jako Pfemysl Otakar 1., Jan

Lucembursky nebo Jifi z Podébrad.

Na konci sttedovéku zaznamenala hra pfechod ze staré hry v novou. Jeji inovace
byla vice nez nutna, protoze nesla jesté mnoho orientalnich prvki, které hru zbyte¢né
zt¢Zzovaly a zpomalovaly. Némecky historik von der Lasa datuje pfeorganizovani hry
kolem roku 1475. Mnoho figur se dockalo novych moZnosti v pohybu a ve zméné
vlastnosti. Také byla vymyslena rosada, ktera se ale bézn¢ zacala uzivat az o stoleti
pozdé&ji. Tato reorganizace nebyla hotova béhem jednoho roku, modernizace probihala

postupné béhem nékolika let za ticasti mnoha lidi.

V 19. stoleti uz byly sachy v Cechach plné rozvinuty a to pfevazné v prazskych
kavarnach, kam se tehdej$i moderni Sachovy zivot soustfedil. Své oblibence si Sachy

nasly i mezi slavnymi umélci. Sachovymi hra¢i byli Josef Jungmann, Frantiek Palacky,
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Ladislav Celakovsky, také jeden ze skladatel Geské hymny Josef Kajetan Tyl. V roce
1867 byl zalozen prvni ¢esky Sachovy klub, ktery nesl nazev Prager Schachklub. Od té
doby sachisté organizovali Sachové sjezdy, turnaje a podporovali zakladani Sachovych
Skol. Za zminku stoji pfedstaveni Sachovych velikani, ktefi se proslavili v Sachovém
sportu. Pfed valkou to byl Oldfich Duras, ktery byl jako prvni Cech jmenovéan
Sachovym velmistrem. Po vélce sklizeli uspéchy na mezinarodnich turnajich Miroslav
Filip a Josef Pachman. V dalSich generacich to byl napiiklad Vlastimil Holt, ktery se
zaslouzil o mnoho Gspéchti v mezinarodnich a v mezipasmovych turnajich. V soucasné

dobé je nejlepsim ¢eskym Sachistou David Navara z Prahy.

Vsechny informace byly ¢erpany z [1], [2], [3], [4].

1.2 Sachové pole

Sachovnice je c¢tvercova deska, kterd se skladd z 64 (8x8) ctvercovych poli
stiidave svetlych (nazyvame je "bila pole") a tmavych (nazyvame je "Cernd pole"). Pri
umisténi Sachovnice je treba davat pozor, aby kazdy z partneru mél po pravé ruce bilé
pole. Kazdé pole ma své oznaceni. Pomoci arabskych cisel a malych pismen miize byt

kazdé pole rychle a presné urceno.

V dgjinach Sachu se neménily pouze figury a pravidla hry. Vyvoj zaznamenala
i hraci deska - achovnice. Sachovnice jakou zname dnes, kde se stidaji svétla a tmava
pole, se zacala pouzivat az ve 14. stoleti. Do té doby se hralo na jednobarevné desce
rozdélené linkami na jednotlivé Ctverce. Dokonce jeSté dnes se v nékterych zemich
zachovala, jako napiiklad v Cing. Cinska hraci deska nemusi byt dvoubarevna, nebot’ se

nehraje na polich, ale na priisecicich jednotlivych car.

Sachovnice se nevyvijela pouze z hlediska barvy. Byly zaznameniny
I experimenty s celkovym poc¢tem poli a dokonce s tvarem. Z Indie vzesly také oblibené
takzvané ,,velké Sachy*, jejichz sachovnice ¢itala celkem 144 poli, tedy 12 x 12 ¢tverci.

Kazdy hra¢ bojoval s armadou 48 figur. 12 bylo pésct, zbytek figur byl pojmenovan
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podle exotickych a fantastickych zvitat, jako naptiklad zirafy, jednorozci, Ivi nebo
samotny ptdk fénix. Dalsi, komu nestacil klasicky rozmér Sachovnice, byl mongolsky
dobyvatel Tamerlan ze 14. stoleti. Stavajici podoba mu dokonce natolik nevyhovovala,
ze si ji upravil podle svych vojenskych zalib a nazval ji ,,dokonalou. Herni bitva se
odehravala na desce o 110 polich (10 x 11). Logicky bylo nutné pridat dalsi figury, a tak
se do hry dostali vezir, generdl, velbloud, slon, Zirafa, dobyvaci stroj nebo také rytir. V
Nizozemi, Francii a Némecku se hojn¢ hrala ,kuryrskd hra“, nejspi§ nazvana podle
pridanych figur kuryr, jinak nesla nazev ,,velké Sachy“. Hrala se na Sachovnici 12 x 8
¢tvercli. Mimo kuryr byli ptidani i Ctyti dalsi pésci, radce a loupeznik. Co se tyka
figurami vznikla hra s nazvem satrikion. Kulata Sachovnice byla rozdélena na ctyfi
kruhy a ty protinalo 16 paprski sméfujicich ke sttedu. Celkem se tedy hralo na 64
polich.

Vsechny informace byly ¢erpany z [1], [5].

2 Sachy jako uméni

Sachy po mnoho let prostupuji nasi kulturou. Z hlediska jejich silné symboliky
se tak staly inspiraci mnoha umélcii. Marcel Duchamp, francouzsky malif a vasnivy
Sachista, spoluzakladatel dadaismu a surrealismu, vyjadfil svij vztah k Sachim témito
slovy [6]:“Z blizkého kontaktu s umélci a Sachisty jsem dospél k osobnimu zdvéru,

Ze zatimco vSichni umélci nejsou Sachisty, vsichni Sachisté jsou umélci.

2.1 Sachové figury v proménach ¢asu

Sachy patii mezi nejstar$i zndmé hry. Stejné, jako se proudem &asu ménila
pravidla hry, tak i samotné figury zaznamenaly mnoho uméleckych hnuti, ktera

zanechala vyrazné stopy na jejich vzhledu. Jako prvni lze jmenovat pouzity material,
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ze kterého mohou byt vyrobeny. Jsou pouzivany materidly od exotické slonoviny
pocinaje pres kosti, porcelan, kiist'al, jantar, kov, dfevo, dnes Casto pouzivany plast,
az po figurky vyrobené z chleba, které si vyrabéli vézni v koncentracnich taborech.
Vyznamné historické osobnosti si nechavaly vyrabét a dovazet piepychové Sachové
soupravy, které vystavovaly na odiv ve svych sidlech. Za nejstar$i soupravu jsou
povazovany Sachy Karla Velikého. Jedna se ale pouze o nazev, jelikoz byly vytvofeny
az vroce 1100 v italském Salernu [6]. Nadhernou soupravu vyfezanou ze slonoviny
carevna Katefina II. Figurky byly vyrobeny z lesténé oceli a dnes jsou ulozeny

V Ermitazi v Petrohradé.

I pozd€ji vznikaly originalni hraci soupravy za pomoci umélcti s naklonnosti
k Ssachové hie. Jsou inspirovany geometrickymi tvary, vojaky, rytifi nebo také bajnymi

zvitaty a mytologickymi bytostmi.

V dnesni dobé€ jsou nejznaméjsi pouzivané figurky zvané stauntonky, navrzené
v roce 1849 anglickym designérem Nathanielem Cookem [6], ale z reklamnich dtvodi
pojmenované podle slavného Sachového mistra Stauntona. U nas pouzivame takzvané

Ceské klubovky, pochézejici z dilny sochate Bohuslava Schnircha.

2.2 Sachy v maliFstvi

Vétsina umélct, kteti Sachy malovali, urcité nebyla profesionalnimi Sachovymi
hraci. Dulezité je, ze na n¢ Sachy zaptsobily natolik, aby je uz od stfedoveku zvécnovali

na sva platna a vtiskli jim tak podobu své doby.

Inspiraénim obdobim pro obrazy se Sachovym namétem byla bezesporu
renesance. V roce 1508 vytvofil Lucase van Leyden obraz, kde jsou ztvarnéni muz
a zena hrajici Sachy v oblezeni n€kolika pozorovateld. Dalsim byl italsky malif Paris
Bordone, na jehoz obraze hraji Sachy dva muzi, pravdépodobné vysokého postaveni.
Stejny motiv lze najit i na obraze nizozemského umélce Jana Cornelizse Vermeyena.
K renesanénim umélctim, ktefi do svych obrazli zakomponovali hru v Sachy, patfili
i Gulio Campi, Ludovico Carracci nebo Caravaggio. Baroku vévodi obraz zachycujici
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Sachovou partii mezi bohem Marsem a bohyni Venusi od Alessandra Varotariho.
V obdobi klasicismu ztvarnil Svycarsky malif Jean Hubert francouzského filosofa
Voltaira, jak se oddava této hie. I Eugene Delacroix neodolal a v obdobi romantismu
namaloval obraz s arabskymi hra¢i. K umélcim vyobrazujici Sachovou hru v obdobi
realismu se fadili Honoré Daumier, Thomas Eakins nebo slovensky malif Dominik
Skutecky. Piedstavitel fauvismu Henri Matisse namaloval dokonce dva obrazy
s Sachovymi motivy. Obraz z roku 1911 zobrazuje dva chlapce u krbu hrajici Sachy
s dvéma piihlizejicimi zenami. Z roku 1928 pochéazi obraz s nazvem Odaliska se
Sachovnici. Velice zajimavy je posun v Sachovych obrazech Marcela Duchampa.
V prvnim dile z fauvistického obdobi z roku 1910 jsou ztvarnéni jeho bratii se svymi
manzelkami, jak hraji Sachy. O rok pozdé€ji vznikl obraz s ndzvem Portrét Sachistu,
ktery vSak nese ryze kubistické prvky, a proto Ize Sachisty na platné jen tézko rozeznat.
Paul Klee, predstavitel expresionismu, kubismu a surrealismu, Se nechal inspirovat
,kralovskou hrou* a ve svém dile Velkd sachova hra uplné vypustil hrace a dal prostor
pouze Sachovnici. Podobné se s tématem vypotradal malif Vasilij Kandiskij ve svém
obraze Sachovia teorie z roku 1937. I u znamého surrealisty Salvadora Daliho se v dile
Metamorfoza Narcise objevuje motiv Sachovnice. Své Sachové dilo méa i vyznamna

osobnost amerického pop-artu, Andy Warhol s nazvem Sachovy hrac.

Vsechny informace byly ¢erpany z [6].

2.3 Sachy v médé a reklamé

Sachovych odkazii si v dnesni dobé miizeme viimat téméf ve viech odvétvich,
ve filmech, hudbé a piedevsim modé a reklamé. Diky reklamnim agenturam Sachy
prodavaji vSe od alkoholu po denim. Jsou pouzivany jako nastroj, aby piesveédcily
spotiebitele, Ze jeho rozhodnuti pro dany produkt je na zdklad¢ inteligentni
a promyslené volby. Ve filmech Sachovy motiv ¢asto dokresluje charakter postav,

zduraziuje jejich chladnokrevnost, taktické a strategické mysleni. Odévni designéfi se
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také rozhodli Sachy vyuzit jako rekvizitu do svych reklamnich kampani. Déavaji najevo,

ze odévy jsou ureny pro naroc¢né a intelektudlné zaméiené jedince.

Hra plna inteligence a jednoduchych geometrickych linii inspirovala i takové
navrhafe jako byl Alexander McQeen. Okolo Sachii a Sachového motivu vytvoril
samostatnou modni kolekci na jaro/léto 2005 s nazvem Je to jen hra [7]. Pro McQeena
je myslenka hry zosobnénim Sesti riznych typl zen stojicich na protilehlych stranach

Sachovnice.

V roce 2010 se i herecka Liv Tyler zapojila po boku Sachového velmistra
Magnuse Carlsena do propagacni kampané G-Star kolekce pro World Challenge Chess
[7]. Magnus Carlsen dostal ptilezitost prokazat své vyjimecné schopnosti vyzvou, aby
porazil vice nez sedmdesat tisic on-line soupetli bez jediné pordzky. V rdmci tohoto
projektu vystoupil i v médnich kampanich propagujicich hru a vyzdvihujicich jeji tvrdé,

strohé linie.

Prada se nechala inspirovat Sachovou hrou a zakomponovala ji do svého
propagac¢niho videa [8]. Nejenze modelky jsou zachyceny, jak hraji tuto hru, ale i jejich
vzhled je tzce svazan s charakterem Sachu. Jsou podtrzeny ostré, jasné rysy jako
naptiklad dlouhé, rovné stfizené vlasy kontrastné svétlé a tmavé barvy. Jejich téla zdobi

odévy s typicky linedrnimi geometrickymi motivy.

Pted zacatkem Sachového mistrovstvi svéta v roce 2011, pofddaném v meésté
Chanty Mansijsku, se nad$eni promitlo i do mody béznych lidi [9]. Cernobilé motivy se
Sifily mezi obCany v celém regionu. Mezinarodni sdruzeni Fashion Center ptipravilo
kolekei 160 sad obleki pro vlajkonoSe, v ocekavani nadchazejiciho turnaje. Nasledné
byla kolekce prezentovana na ,Fashion Week* v Moskveé. Za zminku také stoji,
ze "Black & White" kolekce, jak byla nazvana, v minulém roce vyhrala soutéz Russian

Victoria na Grand Prix of Russia [9].

Jeden z poslednich navrhait, ktery se Sachovou hrou inspiruje, je Louise
Vuitton ve své kolekci pro jaro/léto 2013. Ta byla pfedvedena na patizském ,,Fashion
Week* v Louvru [10]. Kromé jasn¢ zlutych barev piehlidce dominoval vzor Sachovnice,
ktery se objevil jiz pii samotné predvadéci show. Sachovnice pak byla zikladnim
motivem celé prehlidky. Stfidajici se tmavé a svétlé Ctverce se objevovaly v rizném
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méfitku, v né€kolika barevnych kombinacich na sakach, Satech a topech. Jednoduché
stithy odévi ladéné do Sedesatych let, daly vyniknout vyraznym vzorim. Tyto odévy

predstavovaly symbol elegance, jednoduchosti a Cistoty.

Sachy se tak postupem &asu z oby&ejné hry staly kreativnim zdrojem inspirace

S neomezenymi vyklady.
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3 Pouzité technologie tisku - Prenosovy tisk

Pienosovy nebo také sublimacni tisk je specialni transferovou technologii pfi
tisku textilii [11]. Vyznacuje se pfenesenim nebo pfesnéji fe¢eno resublimaci barvy
na textilii z papirového nebo jiného nosi¢e. Nejprve se specidlni barevny inkoust
natiskne na pienosovy papir, ten se pfilozi na textilii a za pfitomnosti tlaku a vysoké
teploty dojde k jeho pienosu na material. Tento proces je umoznén pomoci dvou
fyzikélnich jevi. Prvni je vlastnost inkoustu okamzit¢ zménit skupenstvi z pevného
na plynné. Druhy jev spocivéa ve vlastnostech jistych polymert, kdy za plsobeni tepla
dojde krozvolnéni struktury a k otevieni mikropori. Pigment se tak diky svému

plynnému skupenstvi dostane do struktury textilie, kde je po ochlazeni fixovan.

Pro tento zpusob tisku je nejvhodné&j§im materidlem 100% polyester. Je mozno
pouzivat i smé&sové materialy, avSak podil polyesteru by mél byt minimaln¢ 65%.

Barviva jsou doporucovana disperzni.

Sublimacni tisk ma velké vyhody. Uz na omak je patrné, Ze material v mistech
tisku nezménil svou strukturu ani hmotnost. Na prvni pohled 1ze vidét pestrou barevnost
a ostré linie. Fixace barvy je natolik dokonald, Ze se vyznacuje vysokou odolnosti vici

otéru.

Nevyhodou je slozity vyrobni proces a tim i vyssi financni naroc¢nost.
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4 Téma tisku - Jezdcova prochazka

Jak uz lze odvodit podle nazvu, jedna se o pohyb osamoceného jezdce
po Sachovnici. Diky jeho charakteristickému pohybu, vzdy kopirujici pismeno L,

vznikaji na Sachovnici originalni vzory tvofici slozité obrazce.

Ve skutecnosti se ale jedna o matematickou ulohu, kterou se zabyvalo mnoho
matematikd. Sachovy jezdec se pohybuje po $achovnici podle $achovych pravidel,
avSak tak, aby na kazdé pole vstoupil pouze jednou. Jezdec zaina svoji trasu
na libovolném misté, postupné projede pres vSechna pole, a pokud se pii poslednim tahu
dostane zpét k vychozimu bodu, nazyva se tato prochdzka ,,uzaviena“. Pokud se mu
nepodaii vratit se na prvni pole, muzeme prochazku oznaCit za ,,otevienou®.

Na standardni Sachovnici 8x8 poli existuje velké mnoZzstvi feseni.

Na prvnim tisku (viz obrazek ¢. 1) byla pouzita jezdcova prochazka
od arabského ucence Al-Adliho ar Ramiho z 9. Stoleti [12]. Ten ji popsal ve své
ucebnici Sachu, ktera se bohuzel nedochovala. Z pozdé&jsich zdroji je vSak jisté,
ze kniha mimo jiné obsahovala i rozdily mezi indickymi a arabskymi Sachy. Kromé
toho, Ze je tato prochazka takzvané uzaviena, je i sttedové soumérnd, coz velice dobie

podtrhuje vizualni stranku obrazce.
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Obr. 1 Jezdcova prochazka podle Obr. 2 Jezdcova prochazka - Turek.
Al-Adliho. Pievzato z [14]. Pi‘evzato z [15].
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Druhy tisk (viz obrazek ¢. 2) pochazi od Sachového stroje Turek, ktery umél
sehrat Sachovou partii sjinym ¢lovékem a také predvést tuto jezdcovu prochazku.
Sestavil ho v roce 1771 konstruktér Wolfgang von Kempelen [13]. Sviij nazev dostal
podle vzhledu. Model m¢l tvar lidského téla v tureckych Satech s turbanem, sedél
za velkou skfini s $achovnici, ve které byl ukryt dimyslny mechanismus. Mechanismus
musel byt opravdu promysleny, aby odpoutal pozornost od skutecnosti, ze Slo o iluzi.
Jelikoz uvniti skiiné sedél ¢lovék a tahy Turka ovladal. Mazeme fici, ze se autorovi
povedlo publikum mistrné obelstit, protoze jeho tajemstvi bylo odhaleno az v 19. stoleti

poté, co Turek shotel.
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5 Kolekce

V Sachové hie lze najit mnozstvi inspiracnich zdroju, které se daji rozvést
do mnoha podob. Hlavni inspiraci celé kolekce je Sachova hraci plocha - Sachovnice.
Vsechny soucasti odéva jsou kompletované pouze z ctverci. Jednda se o déamskou
kolekei odévi, ktera je zaloZena na skladani a tvarovani ¢tverci na lidskou postavu tak,

aby vytvorily odév.

Celou kolekci prostupuje linie, s Gmyslem zaznamenat vyvoj jednotlivych
odévl. Od tvrdych linii a volnych siluet po mékké tvary, kopirujici zenské télo.
U prvnich odévll jsem se snazila zachovat geometricky vzhled, ktery se postupné borti.
Je to dano postupnym hledanim moznosti, jakym zptuisobem lze ¢tverec z latky na lidské

télo tvarovat.

Vrchni ¢asti odévil jsou pfevazné zhotoveny z té¢ZzSiho materidlu bez tvarujicich
zaSevka a prositi, které by narusily jejich hladky vzhled. Proto jsou vSechny vrchni
odévy, 1 z davodu zadisténi, podsity cernou podsivkou nebo podsadkou v kontrastni
barv€. Absence zapinani taktéz napomaha k nerusené kompozici. U sukni lze mluvit
0 stejném principu. K zachovani ¢istého vzhledu jsou spodni okraje zaciStény

oboustrannym termoplastickym paskem a zapindni je vyfeSeno skrytym zdrhovadlem.

Celkovy vzhled odévii dopliuji volné bilé topy, opét vytvofeny ze ctverci
0 velikosti 50x50cm, které jsou potistény technikou ptenosového digitalniho tisku. Jako
vzor je pouzita jezdcova prochdzka ve dvou variantach. Pro kazdy tisk byla zvolena
konkrétni velikost a umisténi, aby korespondoval s dal$imi ¢astmi odévu. Topy jsou

obnitkované kontrastni ¢ernou niti, ktera ma umocnovat a zdirazinovat tvar ¢tverce.

Prvnich pét modeld je doplnéno, kromé topli, Cernymi leginami z vysoce
elastického materidlu. Divodem je zanechani jednoduchosti jednotlivych odévi.

U sukni je doplitkkem svétly obepnuty top bez jakéhokoliv tisku.
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5.1 Modelé¢. 1

Hlavni dominantu prvniho modelu tvofi vrchni ¢ast odévu, ktera nahrazuje roli
saka nebo kratkého kabatu. Jde o pelerinu skladajici se ze dvou velkych cCtverca
spojenych v zadnim stfedovém $vu. Pro oziveni a zlepSeni pohybu je zde zhotoven
na zadnim dile podkrytovy rozparek, jaky lze bézné vidat u kabat. Oba Ctverce jsou
nasledné horizontalné prelozeny, a tim tvoii zaroven piedni dil. Diky pfelozeni dochézi
k absenci boc¢nich $vi a vznika pifedimenzovani v ramenou. Naramenice nejsou sesity
po celé délce, ale pouze bodové prichyceny. V ramenni ¢asti tak vznika otvor. Licni
strana je usita z bilého bavinéné¢ho sametu, ktery je doplnén podsadkami v kontrastni

¢erné barve z téhoz materidlu. Cela pelerina je podsita cernou polyesterovou podsivkou.

Jako doplijici prvek slouzi top z mikrosaténu s digitdlnim tiskem, ktery je
umistén témeét pies cely predni dil. Svou velikosti pfispivd ke zdlraznéni objemnosti

vrchniho dilu odévu.

Vrchni ¢ast odévu — pelerina

Obr. 3 Technicky nakres pitedniho a zadniho dilu peleriny.
Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiihnout dva ¢tverce z bilého sametu o rozmérech 68 x 68cm.

2. Oba dily podlepit termoplastickou vyztuznou vlozkou.
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10.

Sesit zadni stfedovy Sev licem k sobé a zdrovenl odsit podkryt zasevku.

P11 této operaci je dilezité dat si pozor na smér vlasu u materialu.

Zhotovit rozparek. Vytvofit nastfih na Svové zalozce u vrcholu rozparku.
Zadni stfedovy Sev rozzehlit a podehnout levou polovinu zadniho dilu. Vse

zafixovat zehlic¢kou.

Prelozit c¢tverce vertikalné do pfedniho dilu. Naznacit néstfihem stied

pichybu.

Vysttihnout obdélnikové podsadky z kontrastniho cerného sametu, opét

vlasem smérem dolti a zadistit jimi pfedni okraje peleriny.

Z podsivky vystiihnout pozadované tvary a podsit pelerinu. Nejprve zadistit
rozparek se spodnim okrajem, dale seSit podsivku s podsadkami. Vse je

momentalnég sesito licem k lici a celé pelerina je obracena do rubu.

Prevratit pelerinu do licni strany otvorem v prukrénikové ¢asti. VSe urovnat,

vypichnout rozky.
Ru¢né uzasit otvor v prukréniku.

Sesit naramenice. Nakonec naznacit bod na naramenici, ve kterém se ru¢né

seSije predni dil se zadnim.
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Obr. 4 Technicky nakres piedniho a zadniho dilu topu.

Technologicky postup zhotoveni:

1. Vystiihnout 2x ¢tverec o rozmérech 50x50cm.

2. Digitaln¢ zpracovat vzor tisku 0 velikosti 40x40cm.

3. Vytisknout vzor na pfenosovy papir, obstiihnout.

4. Naméfit umisténi tisku na latku.

5. Tisk za pomoci tiskaciho lisu pfti teploté 170°C, po dobu 60s.
6. Zacistit kraje na obnitkovacim stroji.

7. Sesit bocni okraje rubem na rub, nechat prostor pro ruce a nasledné sesit
bodoveé naramenice asi 7cm od bo¢niho okraje. Zbytek naramenice ponechat

volny.
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Leginy

Obr. 5 Technicky nakres legin.

1. Vystiihnout stfih dvojité z Cerného elastického materialu.
2. Prilozit leginy licem na lic a se$it sedové okraje.
3. Pretocit leginy a sesit krokové okraje. Pfevratit leginy do licni strany.

4. Vysttihnout pasovy limec - 2x §itka pasového limce plus ptidavky na Svové

zalozky.
5. Pfisit pasovy limec k pasovému okraji.
6. Zacistit dolni okraje.

Stejny postup vyroby se opakuje u dalSich ¢tyf modeli.

5.2 Model¢. 2

Jedna se o pelerinu, ktera je v tomto piipadé zhotovena ze tfi Ctvercd. Jeden
Ctverec vytvari zadni dil, druhé dva predstavuji predni dily s klopami a s otvory

pfipominajici kapsy. Tohoto efektu je docileno skladanim ctvercti tak, ze se bo¢ni strana
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pfehne v poloving a sesije se licem na lic. Tim vznikne ¢aste¢né pielozeni rubové strany
do lice a zaroven skoseni do tvaru klopy. Jelikoz vSak rub neni totozny s licni stranou,
je tteba vzniklou klopu zadistit. K tomu je vhodné pouzita podsadka, zamérné v Cerné
barvé. Sev, ktery vede horizontalné prostiedkem klopy, je také zvolen tmysIng.
Nechavé vyniknout materialu s vlasem, ktery v odlesku svétla vytvaii barevné niance.
Pelerina je seSita po celém bo¢nim okraji a naramenici, tudiz nevytvari ocko, jako
v piedchozim piipad¢. Efekt zvyraznénych ramen ovSem zistava. Cela pelerina je opét

podsita cernou polyesterovou podsivkou.

Top, ktery pelerinu dopliiuje, je jako u modelu ¢. 1, s tiskem jezdcovy

prochazky, témért pres cely predni dil.

Vrchni ¢ast odévu — pelerina

Obr. 6 Technicky nakres pi‘edniho a zadniho dilu peleriny.

Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiihnout tfi ¢tverce z bilého sametu o rozmérech 60x60cm.
2. Vsechny podlepit termoplastickou vyztuznou vlozkou.

3. U prednich dvou ctvercti zhotovit klopy. Pfehnout ctverec horizontalné
licem ksobé a jednu stranu seSit. Poté ctverec rozlozit. Tento postup
opakovat i u druhého &tverce, oviem zrcadlové. Svové zalozky rozzehlit.
Opét je dilezité dat pozor na smér vlasu u materialu.
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4. Stejnym zpusobem zhotovit podsadky z cerného sametu. Pouze s tim

rozdilem, ze se vznikly rozek vypichne do rubni strany.

5. Kompletace prednich dili s podsddkami. Podsadky se k pfednim diliim
prilozi tak, aby Svy lezely licem k sob¢. Poté po obvodu sesit. (Vypracovani
prednich dili pfed seSitim bocnich a naramenicovych $vii je zvoleno

zdmérng, Z davodu lepsi manipulace s dily.)
6. Sesiti boCnich a ndramenicovych svi. Dily se piilozi licem k sob¢ a sesiji.
7. Vystiihnout a sesit pozadované dily podsSivky.

8. Zadistit pelerinu podSivkou. Uprostied zadniho dilu je zhotoven sklad pro

lepsi pohyb. V dolnim okraji je ponechan otvor na protazeni peleriny do lice.

9. Prevratit pelerinu do licni strany, vSe urovnat, vypichnout rozky a ru¢né

uzasit otvor v dolnim okraji.

Top

e
e

Obr. 7 Technicky nikres piredniho a zadniho dilu topu.

Je zhotoven stejné jako v pfedchozim piipadé. Tisk je zhotoven stejnou

technikou, ma stejné rozméry 40x40cm a je umistén na piednim dile.
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5.3 Model¢. 3

Bolerko se vzhledové velice podoba ptfedchozimu modelu, ovSem s malymi
zménami. Je vytvofeno v negativu, ale lisi se i svou velikosti a poétem ctvercu. Je
slozeno ze ¢ty malych Ctvercti. Dva tvofi zadni dil, dva na piednim dile jsou k sob¢
seSity pouze naramenicovym Svem. Pfedni dily jsou slozeny do malych klop, které se
ale oproti ptedchozi peleriné nepiekryvaji, nybrz jsou k sob¢ jen ptilozeny. Diky své

velikosti ma bolerko spise okrasné nez funkéni vlastnosti.

Volny top s tiskem dotvafi celou kompozici. Tisk je v tomto piipadé¢ zmenSen
aumistén ve spodni ¢asti zadniho dilu. Je tak ucinéno proto, aby bolerko tisk
nepiekryvalo. Zaroven tak dochézi ke vzdjemnému doplnéni tisku s hladkym zadnim

dilem.

Vrchni éast odévu — bolerko

Obr. 8 Technicky nakres piedniho a zadniho dilu bolerka.

Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiizeni Ctyt ¢tvercli z cerného sametu o rozmérech 22x22 cm.

2. Vytvoteni zadniho dilu podélnym sesitim dvou ctverci. Prilozit Ctverce

licem na lic a sesit na patku.

3. Zhotovit klopy na pfednim dile véetné podsadek stejné jako u piedchoziho

modelu.
4. Sesit naramenicove Svy.

5. Cel¢ bolerko podsit cernou polyesterovou podSivkou. Nechat otvor

ve spodnim okraji zadniho dilu na protaZeni.
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6. Protazeni do licni strany a uzasSiti otvoru ru¢nim stehem.

Top

B epep—
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Obr. 9 Technicky nakres piedniho a zadniho dilu topu.

Velikost ¢tverct u topu je 50x50 cm. Tisk mé velikost 20x20cm a je umistén

na zadnim dile od dolniho okraje Scm, od bo¢nich okrajii 15cm.

5.4 Model ¢. 4

Vrchni dil modelu je zhotoven opét pouze ze dvou ¢tvercu V ¢erné barve. Je
zhotoven tak, ze téméf nezakryva zada ani hrud’. VSechen material je soustfedén
do boénich &asti. Ctverce jsou k postavé pfilozeny kolmo, piehnuté v boéni &asti,
spojeny kratkym Svem na zadnim dile. Pfedni Cast je ponechdna volné bez zapinani.
Néramenice diky pfehnuti tvofi otvory VvV ramenni €asti a jsou seSity bodové skrytym
ruénim stehem. Spodni ¢ast tvori sklady, jaké jsou pouzity u modelu ¢. 2 a modelu ¢. 3.
Ty vSak nejsou umistény na piednim dile pfiloZzené k télu, nybrz Spice skladi smétuji
podél pazi dolii. Otvor se tak vice otvird do prostoru a vytvari hlubokou kapsu. Tim se
do lice ptevraci vétsi cast rubové strany, a proto bylo nutné pelerinu celoplo$né podsit

bilym sametem.

Postupné dochézi k ptfechodu od tvrdych linii k mékéim tvarim. Volné visici

Lrukavy* nechavaji prostor k libovolnému tvarovani a mackani materidlu, coz
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u ptedchozich modeld nebylo dovoleno. Pfedchozi modely striktné drzi pozadované

tvary, zatim co tento model uz ma vice tvarovych moznosti.

Umisténi a velikost tisku u dopliujiciho topu jsou zvoleny tak, aby se vesly

do otvoru na zadnim dile.

Vrchni ¢ast odévu — pelerina

Obr. 10 Technicky nakres pfedniho a zadniho dilu peleriny.

Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiithnout dva ¢tverce z Cerného sametu o rozmérech 50x50 cm.

2. Nejprve usit spodni casti. Pielozit spodni okraj v poloviné licem na lic

a sesit 1cm od okraje. Svové zalozky rozzehlit.
3. Vystiihnout dva stejné velké ¢tverce z bilého sametu.
4. Taktéz usit spodni ¢asti a vypichnout rozek do rubu.

5. Podsit kazdy ¢tverec zvlast’ bilym sametem. Ptilozit k sobé ¢tverce tak, aby
Svy lezely na sobé¢ licem na lic. Sesit ¢tverce po obvodu kromé rohu, ktery
bude umistén na zadnim dile. Roh je ponechan volny z divodu protazeni

do lice a také za ucéelem sesiti obou ¢tverct v tomto misté.

6. Prevratit ¢tverce do licni strany. Vypichnuti rozkl a urovnani.
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7. Naznaceni seSiti ¢tvercli na zadnim dile. Naaranzovani dild na krejéovskou
pannu, zaSpendleni v misté¢ naramenice a seSpendleni rohll na zadech.
V tomto piipad¢ je seSpendleni za pomoci krejéovské panny dulezité. Rohy
totiz musi byt sesity pod urcitym thlem, aby zadni dil plynule kopiroval tvar

zad a nikde neodstaval.

8. Sejmout odév z krejcovské panny a sesit dily podle naznaceni. Nejprve se
seSiji vrchni dily z ¢erného sametu, poté dily z bilého sametu. V obou
pfipadech se material piiklada licem na lic, aby byl odév z obou stran

zacistén.
9. Zapravit zbyl¢ otvory skrytym ru¢nim stehem.

10. Naznacit a nasledné se$it ndiramenice ru¢nim skrytym stehem.

Top
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e

Obr. 11 Technicky nakres pfedniho a zadniho dilu topu.

Velikost tisku byl digitdlné¢ zpracovan na velikost 19x19cm. Je tak ucin€no
z toho divodu, aby mohl byt umistén do rozevirajici se ¢asti zadniho dilu. Tisk je

na topu umistén Scm od dolniho kraje a 15,5 cm od bo¢nich okraja.
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5.5 Model ¢. 5

Hlavnim akcentem je bolerko zakryvajici pouze vrchni ¢ast téla. Tvoii jej dva
¢tverce spojené po stranach. Jako jediné ze vSech modeli mé& vypracované praramky,
které pomahaji prichyceni na postavu. Jsou umistény ve Svu témét u dolniho okraje.
Zbytek materialu je situovan K hlavé a tim dochazi k jeho variabilité. Je mozno jej
pfehnout na ramena a vytvofit tak ,,limec” nebo pielozit pies hlavu do tvaru kapuce.
Celkového efektu je docileno také zvolenim ¢ernobilé kombinace, kdy jedna strana je
¢ernd, druhd bila - bolerko je tudiz Sito dvojité. Ob¢ strany jsou vSak zaciStény tak, aby
mohly byt prezentovany jako licové. Zalezi tedy pouze na nositeli, jakou barvu a tvar si

zvoli.

Doplitkem bolerka je top s tiskem, ktery ma nejmensi velikost a jako jediny neni
umistén na stiedu. Je posunut kK pravému dolnimu okraji. Vzhledem ke stejnomérnosti
bolerka a ke stfihové totoznosti pfedniho a zadniho dilu neni uréeno, na kterou stranu

tisk patfi.

Vrchni éast odévu — bolerko

i \

Obr. 12 Technicky nakres bolerka.

Technologicky postup zhotoveni:

1. Vystiihnout dva bilé a dva Cerné ¢tverce o rozmeérech 60x60cm.
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2. Sesit bo¢ni okraje u Ctverct stejnych barev. Bo¢ni okraje se sesiji po celé
délce, krom¢ mista, kde je priaramek. Ten je umistén 3cm od dolniho okraje

v délce 20cm. Svové zalozky se rozzehli.

3. Zkompletovat bolerko. Vzniklé tubusy se do sebe vlozi tak, aby lezely Svy
na sob¢ licem na lic. Po obvodu se seSije pouze dolni okraj, vrchni se

ponecha volny.

4, Prevratit castecné zkompletované bolerko do lice. Urovnat priramky na sebe

a zaspendlit.

5. Zapravit pruramky a vrchni okraj. Nejprve vse naspendlit, poté uzasit rucnim

skrytym stehem.

Top

o
e

Obr. 13 Technicky nakres pfedniho a zadniho dilu topu.

Vzor jezdcovy prochazky je v tomto ptipadé natisknut ve velikosti 10x10cm.
Umisténi bylo zvoleno trochu netradi¢né do pravého dolniho rohu 5cm od dolniho

a Scm od bo¢niho okraje.
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5.6 Model ¢. 6

Vychozim prvkem Sestého modelu je vysoka ¢ernd sukné, jejiz vrchni okraj saha
nad linii pasu a dolni kon¢i v rozmezi kolen. Pouzdrovy tvar sukné se zaSevky je
umistén do sttedu dvou ¢tverci, prilozenych rubni stranou k sobé. Zhotoveni prob&hlo
témer jako u klasické sukné. Rozdilem jsou vSak $vové zalozky na bocich, které nejsou
obstfizeny a schovany v rubu sukné, nybrz ponechany na vnéjsi stran¢€ volné podél téla.
Casti Gtverce volné visici po stranach véetné pasu, jsou podsity a zarovefi zapraveny
bilou textilii. Pfi pohybu se tedy material po stranach vini a odkryva bilé podsadky.
Prositi dolniho okraje je vynechano zdmérné s cilem zanechéani hladkého vzhledu sukné.

Zapinani je vyfeSeno skrytym zdrhovadlem, v§itym do levého bo¢niho okraje.

Bolerko jako dopln€k bylo zvoleno tak, aby korespondovalo s dominantni sukni.
V podobé volné visicich rukavl, ptelozenych do tvaru trojuhelniku, je docileno
podobného efektu, jako u volnych bo¢nich okraji sukné. Diky trojuhelnikovému slozeni
rukavy plsobi dvojité a jsou taktéz z licni strany Cerné s bilym podsitim, odkryvajici se
pti pohybu. Pfichyceni rukavi je vyfeseno pfisitim ke dvéma ¢tvercim, které nahrazuji
pfedni a zadni dil. Zaroven vsak rukavy plni funkci spoje v ndramenicové ¢asti, jelikoz
¢tverce nejsou spojeny v bocnim okraji. Bolerko tedy nema Zadné zapinani, a prevléka

se ptes hlavu.

Trup hali upnuty top z jemného tpletu bez raminek, koncici pod pazemi. Top je
taktéz usit ze dvou &tverc. Ctverec na piednim dile méa navic Vitou podsadku

ve vrchni ¢asti, kterd je navrZena za ti€elem Uplného zakryti poprsi.
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Sukné

B T

Obr. 14 Technicky nakres piedniho a zadniho dilu sukné.

Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiihnout dva ¢erné ¢tverce o rozmérech 78x78cm

2. Prekreslit stfih sukné. Pfehnout ¢tverce vertikalné na polovinu, pfilozit stiih

sukné a kiidou prekreslit véetné zasevka.
3. Proklickovat stiih. Nasledné kli¢ky rozstfihnout a zazehlit.
4. Odsit zaSevky na pfednim 1 zadnim dile.

5. Zhotovit bilé podsadky po stranach a k zapraveni pasového okraje. Ptilozit
podsadky licem k lici na ¢tverce a seSit po celém obvodu. Prevratit Ctverce
do licni strany, vypichnout rozky a zehlickou zafixovat. Z Cerné latky

vytvarovat milimetrovou vypustku.
6. ZaZehlit dolni okraje pomoci termoplastického prouzku.

7. Montaz suknég. Pfilozit ¢tverce s vyznacenym stfihem rubem na rub. Sukni
podle vyznaceného stiihu naSpendlit, nastehovat a nésledn¢ sesit. V levém

bocnim okraji se ponechd otvor pro zdrhovadlo.

8. Vsit zdrhovadlo. Nejprve skryté zdrhovadlo naspendlit, nastehovat

a nasledné¢ vsit za pomoci ptlpatky podle tvaru sukné¢.
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Bolerko

Obr. 15 Technicky nakres bolerka.

Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiihnout Ctyfi Cerné a Ctyfi bilé Etverce o rozméru 33x33cm.

2. Podsit cerné ctverce bilymi. Ptilozit k sobé licem na lic stfidavé cerné a bilé
ctverce. Nasledné je po obvodu prosit a nechat otvor na protaZzeni do lice.
Po odsiti sestfihnout rozky a prevratit ¢tverce do licni strany. Vypichnout

rozky a dikladné vyzehlit.
3. Rucné uzasit otvory pro protazeni.

4. Sesit predni a zadni dil. Oba dily se piilozi dvéma hranami k sob¢ a ru¢né se
k sobé& v kraji ptichyti. Vznikly otvor mizeme nazvat prikrénik. Otvor musi

byt natolik velky, aby jim prosla hlava. Zbytek se ponecha volny.

5. Slozit rukavy. Kazdy c&tverec se piehne podél uhlopficek do tvaru
pravouhlého, rovnoramenného trojuhelniku. Cerny material je ponechan

na vnéjsich stranach trojihelnika.

6. Montaz rukavt. V misté piehybu rukavii naznacit stied. Predni a zadni dil
polozit na desku pracovniho stolu bilou stranou smérem doli. Polozit
naznaceny stfed v ptehybu rukavu na ndramenicovy Sev. V tomto momenté
jsou prehyby rukavii rovnobézné s bocnimi okraji a lehce je prekryvaji.
Polovina rukdvu leZi na pfednim dile, druha polovina zabira dil zadni. Poté
se rukavy rozlozi a mize nésledovat naSpendleni, stehovani a zavérecné

prositi. To je vedeno po thlopficce rukdvil a zaroven pouze 1cm od bo¢niho
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okraje. Po prositi se rukav prehne zpét do trojuhelnikového tvaru, ¢imz se

Siti zakryje.

Top
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Obr. 16 Technicky nakres dopliikkového topu.
Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiihnout dva ¢tverce o rozmérech 40x40cm.

2. Vystiihnout podsddku o rozméru 40x20cm, pfilozit ji del$i stranou rubem

na rub kK vrchnimu okraji ptedniho dilu a za$pendlit.

3. Sesit ctverce. PriloZit oba ctverce licem k sobé a po stranach je seSit

na obnitkovacim stroji. Tim se Svové zalozky okamzit€ zacisti.

4. Zapravit horni okraj. Zacistit horni okraj obnitkovacim stehem, pfehnout
do rubni strany a pros$it dvounitnym stehem 3,3cm od okraje. V bo¢nim
okraji nechat otvor. Nasledn¢ otvorem protahnout gumu, zapoS$it a uzasit

otvor.

5. Zapravit dolni okraj. Zacistit dolni okraj na obnitkovacim stroji, podehnout

do rubu a prosit dvounitnym stehem 0,5cm od okraje.
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5.7 Model ¢. 7

Posledni model byl vytvofen na zakladé rozSifeni piedchozi varianty.
Predstavuje jej sukné doplnénd bolerkem. Jejich tvarovani a sklddani je ovSem zalozeno

na odlisném systému.

Tvarové feSeni sukné vzniklo za pomoci dvou ctverct. Zakladem je jejich
sesiti, vedené prostiedkem piedniho a zadniho dilu. Sev na zadnim dile zaroveii
poslouzil pro umisténi skrytého zdrhovadla. Hlavni dominantu tvoii sklady s proSitim
na bocich, které vytvaii na kazdé strané¢ dvé drobné kapsy. Ty maji stejny tvar, jako
otvory v naramenici u modelu ¢. 1 a modelu ¢. 4, coz charakterizuje jejich spojitost
atim také propojenost mezi modely. Pro$iti skladii bylo zdmérné pouzito z divodu
lepsiho padnuti na t&lo. Cerné ztvarnéni sukné ozivuji bilé podsadky, které zacistuji

cely pasovy okraj a jsou jasn¢ viditelné v bocnich otvorech.

Bolerko bylo vytvofeno na stejném principu skladani, jaké je pouzito u sukné.
To je aplikovano na Ctvercich v ramenni casti, které predstavuji rukavy. Stejné jako
u sukné je bolerko ¢erné barvy s bilym podsitim v rukavech. Oba rukavy spojuje Ctverec

predstavujici zadni dil. Pfedni dil je ponechan volny.

K celku byl ptipojen také jednoduchy upletovy top, ktery slouzi k zakryti trupu.
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Obr. 17 Technicky nakres piedniho a zadniho dilu sukné.

Technologicky postup zhotoveni:

1. Vystiihnout dva €erné ¢tverce o rozmérech 78x78cm.

2. Sesit pfedni a zadni Sev. Ptilozit ¢tverce licem na lic a seSit dva protilehlé

okraje. Sev, ktery bude umistén na zadnim dile, se nedoSije uplng

k vrchnimu okraji a necha se prostor pro vsiti zdrhovadla. Svové zalozky se

obnitkuji a rozZehli.

3. Vysttihnout bilé podsadky 2x 78x20cm.

4. Zacistit pasovy okraj podsadkami. SeSit podsadky kratSi stranou licem

k sobé a pfilozit licem na lic k pasovému okraji. Konce u zadniho

sttedového §vu se ponechaji volné. Sije se lcm od okraje. Pro lepsi

Pasovy okraj se nasledné zazehli.

Zapravit dolni okraj. Zaclistit dolni okraj na obnitkovacim stroji, zazehlit

do rubni strany za pomoci termoplastického prouzku.

6. Vytvoftit sklady. Podle obvodu pasu zaspendlit na bocich velikost sukn¢.

(Tento bod je vychozim pro dal$i skladédni.) Nyni na bocich vy¢nivaji

do prostoru dva velké otvory. Ty se v poloving po celé délce pielozi dovnitt,
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zpét k vychozimu bodu. Tak vzniknou po strandch dvé mensi $térbiny. Vse

se po celé délce zaspendli a nasledné nastehuje do ztracena k dolnimu okraji.
7. Prosit sklady. Sklady se prosiji ¢ernou niti podél nastehovani.

8. Vsit skryté zdrhovadlo do zadniho stfedového Svu.

Bolerko

Obr. 18 Technicky nakres piedniho a zadniho dilu bolerka.
Technologicky postup zhotoveni:
1. Vystiithnout ¢tyfi Cerné a dva bilé ctverce o rozmérech 33x33cm.
2. Tti cerné Ctverce sesit do obdélniku.
3. Dva bilé ¢tverce pfisit po stranach ¢erného ¢tverce.

4. Kompletace bolerka. Oba obdélniky se pfilozi licem k sobé, Svy na Svy
a po obvodu se sesiji. Opét se ve spodnim okraji necha otvor, kterym se

bolerko protahne do licni strany. Ve po pfevraceni vyZzehlit.

5. Vytvorit sklady na rukavech. Kraje rukavii se ptilozi z wvnitini strany
ke sviim a vytvoii se ocko. To se v polovin¢ pichne a taktéz jako u sukné se
vytvoii dvé Stérbiny. Sklady se uzaSiji pouze ve vrchni Casti. Zbytek se

ponecha volny, kvili pohybu.

41



Top

Top je identicky jako u piedchoziho modelu, zhotovi se podle stejného

technického postupu.
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6 Pouzité materialy

Utkovy samet — bavInéna tkanina s vlasem.

Tkanina ze smésového materidlu tkana v atlasové
vazbé.

Tkanina ze smésového materialu tkana v atlasoveé
vazbé. Povrchova uprava brouseni.

Mikrosatén — polyesterova tkanina tkana
Vv atlasové vazbé.
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Taftova polyesterova podsivka tkana v platnové
vazbé.

Zatazna oboulicni pletenina, polyester.

Zatazna jednolicni pletenina, viskoza.

Termoplasticka vyztuzna vlozka, netkana textilie.
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7 Zaver

V okamziku, kdy mi latka zaCala ozivat pod rukama, poznala jsem kouzlo
promény. Vzniklo sedm odévi, které jsem vytvorila pomoci skladani étverct. Bavilo
m¢é pozorovat, jak po kazdém tvarovani vznika néco nového. Zjistila jsem, Ze nezalezi
jen na zpusobu tvarovani. Dulezitou roli v této hie hraje taktéz pouzity material. Pravé
ten urluje, jak se bude dany dil na téle chovat. Cernobilé prechody uZ jen dolad’uji celek

a zduraziuji sklady.

Moje prace je jen zlomek z toho, co v§e muze vzniknout kombinaci téchto tii
vlastnosti. V okamziku dokoncovani kolekce jsem si uvédomila, Ze stojim teprve
na zacatku. Myslim, ze v tomto tématu se skryvd nekoneéné mnozstvi moznosti a ja

doufam, ze se s nim nesetkdvam naposled.
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Priloha 1: CD

Elektronicka ptiloha obsahuje:

e clektronickou verzi diplomové prace;

e fotky odévu.
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