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Korektor pisemnych praci v anglickém jazyce
KOUTEK Petr DP-2006 Vedouci DP: RNDr. Petr Kolat

Resumé

Cilem diplomové prace bylo navrhnout a posléze naprogramovat aplikaci, kterd by
usnadnila a zrychlila opravovani a vyhodnocovani pisemnych praci studentil
v anglickém jazyce. Prace se zabyva problematikou psani a hodnoceni pisemnych
praci a vyuziva tuto teorii pro ndvrh a realizaci aplikace. Nedilnou ¢asti prace jsou i
kapitoly zabyvajici se jednotlivymi prostiedky, které byly vyuzity k sestaveni této

aplikace. Zna¢nd ¢4st diplomové prace je vénovéna i popisu samotné aplikace.

Corrector of Written Assignments in English

Summary

The aim of the diploma thesis is to design and programme an application that would
speed the correction and evaluation of students’ written assignments in English
language. The thesis deals with the problematic of essay writing and evaluation and
uses this theory for the project and implementation of the application. A portion of
the thesis focuses on chapters dealing with individual means used for the creation of
the application. A considerable part of the thesis is dedicated to actual description of

the application itself.
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Uvod

Opravovani pisemnych praci — téméef kazdodenni rutina ucitele. Lustit necitelné
pismo studentl a donekonecna psat obdobné, ne-li stejné, vysvétlivky a komentaie
studentlim, které objasnuji, kde a pro¢ ud¢lali chybu. Pravé tato imornd priace mé
pfiméla poloZit si otdzku: ,,Je mozné zjednodusit opravovani pisemnych praci?*.
Cilem této diplomové prace bylo vypracovat a realizovat navrh, ktery by dal

jasnou, v praxi pouZzitelnou a predev§Sim kladnou odpovéd na tuto otdzku.
Vysledkem celého tohoto dsili je aplikace FEssay Correction Assistant.
V nésledujicich kapitolach sezndmim Ctenare s:

= uskalim a zdsadami opravovani pisemnych praci

» pozadavky kladenymi na program a konceptem programu

= popisem programu a jeho pouZitim

» prostiedky vyuzitymi pii tvorbé aplikace

10



1. Pisemné prace v anglickém jazyce

Psani, jedna ze zdkladnich komunikac¢nich dovednosti. Je vibec dulezité v dneSni
moderni dobé technologickych zdzraki a inovaci? BohuZel néktetfi si mysli, Ze
nikoliv. Jak wupozoriiuje CHASTIAN, role psani je v jazykovych hodinich
podceniovdna, obzvlast¢ od vzniku audio-jazykovych pfistupd, které prosazuji
mluveni nad psanim jakozto hlavni produktivni jazykovou dovednost. Zahy vSak
dodava, Ze by ucitelé méli peclivé zvazit, zdali obetuji psani ve prospéch ostatnich
jazykovych dovednosti (poslech, ¢teni, mluveni). [2, s. 245 — 247]

Psani je s jazykem spjato jiz od praddvna a pfichodem modernich technologii
se jeho vyznam jeSt€¢ umocnil. Diky e-mailu, chatu a jinym technologiim jiZ neni pro
studenty problém komunikovat s celym svétem pomoci psaného slova. Je proto
dalezité, aby studenti ume¢li tuto dovednost v anglickém jazyce vyuzit. Jednim

z prostfedki pti vyuce psani v anglickém jazyce jsou pisemné préce.

1.1.  Vyclenéni terminu pisemna prace

Pro potfeby této diplomové priace budeme chdpat termin pisemnd price jako
libovolny literarni ttvar. MlZe to byt i jeden maly odstavec, nebo celd slohova prace.
Rozhodn¢ vsak tento termin nebudeme vnimat jako testy gramatiky, nebo jim

cokoliv podobného.

1.2.  Vyhodnocovani pisemnych praci

vvvvvv

tak jim pomoci pifi vyhodnocovani jejich dspéchu a pokroku. Pojem zpétnd vazba
muzZe byt popsan jako interakce mezi ulitelem a studentem, tedy sekvence akci a
reakci jak z ulitelovy strany tak i ze studentovy, zaloZend na vyvoji studentovych
dovednosti v anglickém jazyce. Cilem zpétné vazby je monitorovat a posléze kladn¢
ovlivnit studentiv vyvoj a pokrok v téchto dovednostech. Zpétnd vazba mizZe mit

mnoho forem. Naptiklad se muiZe jednat o pochvalu, povzbuzeni nebo opravu.
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Podoba zpétné vazby se 1isi v zdvislosti na nasledujicich faktorech: typ aktivity, faze
hodiny a individualita studenta. [4, s. 163]

Zpétna vazba na pisemnou préci je odliSna v asovém aspektu v porovnani se
zpétnou vazbou na jinou jazykovou dovednost — mluveni, jak HARMER tvrdi:
,Pisatel také stradd tim, Ze neobdrzi okamzitou zpétnou vazbu od ctendfe ...
[5, s. 53]. Navic, jelikoZ je tato zpetnd vazba obvykle psand, se miZe stit, Ze si ji
studenti ani nepfectou, protoZze o ni nebudou mit zdjem nebo divod proc ji Cist.
HARMMER proto zduraziuje: ,,Ucitelé se musi ujistit, Ze studenti rozumi problému
(chybg, stylistické chybé atd.), a Ze danou pasaz textu spravné piepisi.* [6, s. 84].

Tento akt pfepsani je zdsadni, protoZe studenty nuti precist si zpétnou vazbu
a studenti ji tak budou vnimat jako nastroj pro zlepSeni jejich prace a jazyka. Psand
podstata zpétné vazby na pisemnou préci ji také ¢ini trvalou v Casovém horizontu.
Student ma pfiilezitost se znovu podivat na psanou zpétnou vazbu kolikrat touZzi ¢i
potiebuje.

Zpétnd vazba na pisemnou praci ma ve vétSing piipadi podobu opravy. Pro
ucitele je totiZ mnohem snazsi soustiedit se na aspekt jazyka (gramatiku) nez na styl
a obsah. AvSak vétSina studentii povazuje za odrazujici, pokud se jejich opravena
prace topi v Cerveném inkoustu, jak se ucitel pokusil opravit kazdou chybu. Piestoze
tento zplisob opravovani je mocnym ndstrojem, jak studentovi sdélit, Ze jeho
anglictina je Zalostnd, je to také velice demotivujici prostfedek. Ucitel proto musi
najit rovnovahu mezi pfesnosti oprav a opatrnym piistupem ke studentovi, aby jej
neodradil. [6, s. 84] Jako jeden z ndstroju k udrZeni této rovnovdhy mohou poslouZit
delsi komentéte, které by vZdy mély v pocatku zminit pozitiva studentovy prace pred

kritikou.

1.3. Teorie psani konceptu

Jedna z metod, kterd je aplikovand pfi vyuce psani v anglickém jazyce je psani
konceptl (pracovnich verzi). Na zac¢atku student ucitelovi odevzda prvni hruby navrh
vysledné pisemné prace. Ten je uclitelem patficné okomentovan a opraven. Student
pak vyuZzije téchto komentdii a oprav ke zdokonaleni piivodniho navrhu. Tento

opraveny ndvrh, ktery je ted’ jiZ findln{ verzi, student odevzda ke kone¢né kontrole.
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Vyhoda této metody spoc¢ivd v tom, Ze nuti studenta pracovat s opravenym
textem. UCcitel ma tak jistotu, Ze student vénuje jeho pozndmkam patficnou
pozornost. Navic se tak student uci z vlastnich chyb. VyuZiti této metody bylo

zohlednéno pfi sestavovani pozadavki kladenych na aplikaci.
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2.

Pozadavky kladené na aplikaci

Pozadavky kladené na program vychdazi z potiteb vyucujiciho i studenta v souladu

s obecné platnymi metodickymi zdsadami psani a opravovani pisemnych praci.

Z pohledu ucitele se jedna predevsim o zjednoduSeni prace — tj. snizeni poctu tkoni,

které je ucitel nucen pfi hodnoceni provést. Konkrétné¢ jde o opakované psani

vysvétlivek a komentaft a pocitani chyb. Program by mél také zabranit

neptrehlednosti opravené pisemné prace, kterd nastdvd v piipadech, kdy ucitel

omylem opravi to, co je ve skutecnosti spravn¢, a snazi se své znaceni napravit.

Z hlediska studenta byl navrh koncipovan tak, aby zpiehlednil a prohloubil

zpétnou vazbu poskytnutou uclitelem. Zpiehlednénim se mini konzistentnost a

jednoznac¢nd symbolika pouZitého znaceni.

S ohledem na potieby ucitele i studenta byly tedy stanoveny nasledujici pozadavky:

Program by m¢l byt schopen zpracovdvat texty ve formétech produkovanych
nejrozsitenéjSimi textovymi editory a procesory.

Program musi uzivateli umoZznit vkladani korek¢nich znacek, komentéait a
jejich snadné odstranéni. Zaroven by mé¢l umoznit i jejich snadné vytvoteni a
nastaveni.

Vystupem programu by mél byt dokument obsahujici i pfehled tykajici se
poctu chyb, jejich zdvaznosti a pocet slov v pivodnim dokumentu.

Program by m¢l umét sim vyhledat a oznacit lexikalni chyby.

Vystup obsahujici znacky musi byt piehledny a zobrazitelny bézné

dostupnymi programy.
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3. Koncepce reseni

Pro splnéni podminek uvedenych v pfedchozi kapitole bylo pouZito toto feSeni:
Program je schopen nacitat dokumenty ve formatu RichText (*.rtf), Microsoft Word
Dokument (*.doc) a obycejné textové soubory. Text v jinych formatech Ize do
programu prenést pomoci schranky operacniho systému Microsoft Windows — pro
tento piipad program umoznuje zahdjit praci s prazdnym dokumentem. Pro vystup
programu byl pouzit jazyk HTML a kaskddové Sablony stylll, jelikoZ umoZnuje jak
vkladani znacek a komentaru, tak i strukturovani textu.

Pouzitim HTML a kaskddovych Sablon styla se z pohledu studenta do znacné
miry zjednoduS$ila manipulace s opravenym dokumentem — prohlize¢ webovych
strdnek je standardni soucdsti kazdého systému Microsoft Windows. Navic se tim
oteviela i cesta k pouziti interaktivnich prvka, které maji na svédomi zjednodusSeni
prohlizeni opraveného dokumentu. Z pohledu ucitele byla timto zplisobem zajisténa i
snadnd publikace zkontrolované price na internetu s ohledem na moderni trendy
v pojeti vyuky — e-learning.

Opravovani pisemné prace probihd vizudlni formou. UZivatel pievede text
pisemné prace studenta do aplikace, kde piimo vklada korekcni znacky a komentéfe.
To znamend, Ze ucitel ihned vidi, jak bude vyslednd dprava vypadat, az si opraveny

dokument otevre student.

Pro opravovani jsou k dispozici ndsledujici prostiedky:

= Korekéni znacky (zjednoduSené znacky) — Oznacovani vybraného
textu, kdy program za vybrany text piidd jeSté uZivatelem zvolenou
zkratku ndzvu znacky (symbol). Kazda znacka je po ukonceni oprav
opatfena patficnym textem (vysvétlivkou), ktery si opét uzivatel
nadefinuje. Znacky lze vyuzit jak k oznaceni nedostatkli a chyb, tak i
k vyzdvihnuti pozitiv studentovy pisemné préce.

= Komentaie — Opét vkladame symboly do textu, ale na rozdil od
znacek jiz bez oznaceni textu. Jednd se tak o odkazy na samotné

komentaie, které jsou rozsahlejsi nez vysvétlivky u znacek a jejich
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pouziti sméfuje k okomentovani vétSich ¢asti textu a zavéreénému
zhodnoceni studentovy pisemné préce.

= Statistika — Je pouhy piehled poctu oznacenych chyb a poctu slov
v ptivodni préci. Poskytuje zjednoduseny piehled, jak si student vedl
pii plnéni zadaného ukolu.

= Kontrola pravopisu — Je automatické vyhleddvani pravopisnych
chyb a jejich nasledné oznaCeni znackou, kterou si uZivatel sdm

k tomuto ucelu zvoli.

Vysledny opraveny dokument je mozno exportovat jako webovou stranku, kdy jsou
zachovany interaktivni prvky aplikované pii oprav€, nebo jako dokument PDF.
Webové stranky miiZe student otevfit libovolnym internetovym prohlizeCem — napf.
Microsoft Internet Explorer nebo Mozilla Firefox. V ptipadé¢ dokumentu PDF miize
student pouZzit Adobe Acrobat Reader, ktery je mozno zdarma ziskat na strdnkach

spolecnosti Adobe (www.adobe.com).
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4. Aplikace ,,Essay Correction Assistant*

Program Essay Correction Assistant (ECA) je nastrojem, jenz si klade za cil usnadnit
opravovani pisemnych praci v anglickém jazyce. Jeho vstupem jsou textové
dokumenty, pisemné prace studentl, které ucitel za pomoci tohoto programu opravi.
Posléze je opravené ulozi jako interaktivni webové stranky nebo jako dokumenty
PDF. Ptestoze program neni editorem textl, je moZno opravovany text upravovat po
obsahové strance, nikoliv vS§ak po vzhledové — to pro ucel aplikace neni nutné.
Aplikace poskytuje Sirokou paletu moZnosti nastaveni znacek i komentait,
jejimz cilem je nechat ucitelovi volnou ruku pfi vytvareni vlastniho zplisobu znaceni
oprav. Pro usnadnéni opravovani program obsahuje lexikélni kontrolu, tj. zdali dané
slovo patii nebo nepatii do anglického jazyka, a pfehled poctu chyb a poctu slov

studentovy prace.

4.1. Vyuziti

Program najde uplatnéni pfi opravovani libovolného textu v anglickém jazyce. At’ se
jiz jednd o kratky odstavec nebo o delsi pisemnou stat. Podporuje interaktivni
zpusob vyuky s vyuzitim informacnich technologii. Oprava dokumentu v programu
ECA je rychla v porovnani s tradi¢ni metodou, kdy ucitel vpisuje komentafe ru¢né
pifimo do studentovy prace. Ucitel napiiklad mize od studentli poZadovat zaslani
domadciho ukolu elektronickou postou a posléze opravené prace studentll publikovat
na internetu. Studenti tak maji okamzity piistup k opravené praci a nemusi cekat na
dalsi hodinu anglického jazyka. Ucitel se takto také vyvaruje narocnému lusténi
Skrabopisu studentl. Studenti zase ziskdvaji interaktivni opraveny dokument bez

zbytecného Skrtdni a s jasnym popisem nedostatkli a ptipadnych doporuceni.

4.2. Pozadavky pro spusténi

Pro svou cinnost aplikace vyzaduje PC s operacnim systém Microsoft Windows
2000, XP nebo 98. Dale pak aplikaci Internet Explorer 5.5 nebo vyssi (je standardné

soucdsti operacniho systému Microsoft Windows) a program Microsoft Word. Ten
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neni nutnou podminkou, avSak bez né¢j neni mozné importovat do aplikace soubory

typu dokument Microsoft Word (*.doc).

4.3. Instalace

K instalaci programu postaci spustit instala¢ni soubor z instalacniho CD a zbytkem
instalacniho procesu uzivatele provede instalaéni priivodce. Béhem této procedury
bude vyzvan k zadani cilové sloZky instalace. Instalaéni CD obsahuje instalacni
soubor samotné aplikace a navic i dal$i dva instala¢ni soubory aplikaci GhostScript a
CutePDF Writer, jez je nutné nainstalovat v piipad¢, Ze uzivatel pozaduje, aby
aplikace uméla export opravenych dokumentii do soubori PDF. Je vSak moZné
pouZzit i jiné virtudlni tiskdrny umoznujici export do PDF a tim padem instalaci téchto
dvou aplikaci vynechat. Obé& dopliikové aplikace pro export do PDF je mozno

zdarma ziskat na adrese www.cutePDF.com.

4.4. Logika prace s programem

Aby uzivatel mohl s aplikaci zacit pracovat, je vice neZ vhodné seznamit jej se
zdkladnimi principy prace s timto programem. Vstupem programu muze byt textovy
dokument formétu RichText (*.rtf), Microsoft Word Dokument (*.doc), nebo
obyCejny textovy dokument (*.txt). Tento soubor je nutné nejdiive pievést
(importovat) na format dokumentu ECA (*.eca) — tj. format, se kterym aplikace
déale pracuje. Je mozné také vytvoftit prizdny dokument ECA a nasledné do né&j text
vlozit pomoci schranky opera¢niho systému Microsoft Windows.

Nésleduje faze vyhodnocovani. Ucitel provede opravu textu a opatii text
svymi komentédii. V této fazi je mozno do dokumentu libovoln€ zasahovat.
Rozpracovany dokument miiZe uZzivatel i uloZit a dokoncit opravu pozdéji. Nakonec
uzivatel opraveny dokument vyexportuje bud’ jako webovou stranku (*.html), nebo
jako dokument PDF (*.pdf). Po exportu jiZ neni moZzné nové vytvofeny soubor
nikterak upravit (minéno pomoci této aplikace). Je vSak moZné provést zmény v
puvodnim dokumentu ECA a ten pak opétovné vyexportovat. Cely proces ndzorné

zachycuje nasledujici diagram.
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A\ 4

A\ 4

Import Vyhodnoceni Export

A 4

* txt; *.rtf; *.doc *.eca > * html; *.pdf

Obrazek 4.1: Diagram logiky prace s programem

4.5. Spusténi a ovladani programu

Program lze spustit bud’® pomoci zastupné ikony, kterou je moZzno pii instalaci
vytvofit na pracovni ploSe, nebo otevienim souboru ECA. Po spusténi se uZivateli
zobrazi okno programu obsahujici hlavni nabidku, panel ndstroji a edita¢ni okno,
kde probihda samotné opravovani textu. Price s editatnim oknem je velice snadnd.
Pohybuje se v ném jako v okn¢ bézného textového editoru. Je zde vSak jedna
zvlastnost. Pokud chce uzivatel ukoncit fadek a zalit psat na jiném, bez vytvoieni
nového odstavce, je nutné stisknout klavesy Shift a Enter najednou. Klavesa Enter totiz

slouzi k vytvoieni nového odstavce. Edita¢ni okno je aktivni, pouze pokud je otevien

libovolny dokument ECA.

Essay Correction Assistant - import2.eca

File Edit Setup About

= 0O = | ST | LGt I_Q’ Anglidting [Spojené kralovstyi j

criteria should be based upon the focus of a particular activity -
comprehension focused or vocabulary usage focused activity?
what was taught and the criteria of evaluation should reflect this

. . 3nel .
not use paragraphs in histher work wheere™ "~ it was necessar

how to use them, iti1s unjust and pointless to incorporate this int

Obrazek 4.2: Aplikace Essay Correction Assistant

Hlavni nabidka se skladd z polozek File, Edit, Setup a About. Pod polozkou File 1ze

nalézt volby pro manipulaci se soubory, polozka Edit ukryva jednoduché editacni
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ndstroje, Setup pak umoZziuje piistup k nastaveni vlastnosti aplikace a kone¢né About

zobrazi dialog obsahujici informace o aplikaci.

Jednotlivé nabidky detailnéji:

= File (soubor) = Open... Chrl4+0
o Open — Otevtit existujici dokument ECA O Ef::thEmpwm CtrI+Nb
o Reopen — Obsahuje seznam odkazt ] Import Mew File...
poslednich aZ péti otevienych dokumentii % :::te E::::
ECA. Kliknutim na jeden z téchto odkazt T save s, .
se dokument otevie. [& Export As Webpage
o Create Empty — Vytvofit prazdny dokument ¥ Exit
ECA Obrazek 4.3: Nabidka File
o Import New File — Importovat novy textovy
dokument jako dokument ECA
o Print — Vytisknout dokument ECA'
o Save/ Save As — Ulozit zmény v aktudlnim
dokumentu ECA.
o Export As Webpage — Exportovat dokument
ECA jako webovou stranku
o Exit — Ukoncit aplikaci
» Edit (anglicky tpravy) = Setup (anglicky nastaveni)
o Cut - Vyjmout text o Marks — Nastaveni znacek
o Copy — Kopirovat text o Comments — Nastaveni komentait

o Paste — Vlozit text

o

o Find — Najit fetézec

Application — Dalsi nastaveni

!V piipadé tisku dokumentu je text automaticky doplnén o legendu obsahujici znagky a odpovidajici

vysvétlivky.
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Dalsi ¢asti hlavniho okna aplikace je panel ndstrojl, ktery je slozen z tladitek, jez
umoznuji snadngj$i piistup k n€kterym polozkdm hlavni nabidky (konkrétné Open,

Create empty, Save). Zaroven obsahuje 1 tlacitka s dal§imi funkcemi.

‘ﬁ' 0O B | Ca Y | Lt I_g}’ Anclicting (Spojené kralovstyi) j‘

Obrazek 4.4: Panel Nastroju

Prvni novinkou je tlacitko Undo (anulovat), jenZz vraci posledni akci ucinénou
uzivatelem o jeden krok zpét. Obdobné funguje i tlacitko Erase (smazat), které
vymaze znacky a komentife ve vybéru. Nasleduje sekce pro kontrolu pravopisu,
kterd obsahuje tlacitko Spellchecker (kontrola pravopisu) a menu pro vybér slovniku
(viz obrazek 4.4), jenz se ma pfti kontrole pouZit.

Nejdulezitéjsi casti celého okna aplikace je vSak roletové menu, které se
zobrazi po stisku pravého tlacitka mysi. Obsahuje seznam vSech znacek rozttidénych
do kategorii, komentéfe, volbu pro zobrazovdni statistiky, volbu pfidat vybrané slovo
do aktudln¢ zvoleného slovniku kontroly pravopisu a polozku pro vymazani znaceni.
Pomoci tohoto menu se provadi celd oprava pisemné prace. Lze jej zobrazit pouze,

pokud je otevien libovolny dokument ECA.

Ahout 20% of citi ot '

[E=Io=0 " oot 20% of citi — , |di

sease. As aresult of the  Stvle " |d

Conkent L
living on the cadavers. L praise v [t
slulls were on daily sche  Comments Y ha
v Show Skatistics

Wiild fauna and flora exp Add to dictionary e
) % Eraser

ing unusual but to see four-eggea aror ro-eye

Obrazek 4.5: Roletové menu
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4.6. Import pisemné prace

Prvnim krokem opravy je import souboru, ktery chceme opravit. To je moZno
provést pfes nabidku File v hlavnim menu stisknutim tlacitka Import New File. V
zobrazeném dialogu (viz obrazek 4.6) zvolime importovany soubor pomoci tlacitka
Browse (prochdzet). Popfipad¢ jeSt¢ upravime ndzev souboru v editatnim poli
(Import As) podle toho, jak chceme pojmenovat nové vznikly soubor. Poté vybér
souboru potvrdime. Vysledny soubor s pfiponou souborového typu aplikace ECA
(*.eca) se uloZzi do implicitniho adresdfe pro import, ktery miiZze byt zménén

v nastaveni pod zdloZkou Application.

B import New x|
File...

| | Browse |
Import as...

| |.El:ﬂ Cancel | Ok, |

Obrazek 4.6: Dialog importu pisemné prace

V piipadé, Ze uzivatel chce vlozit text z jiného typu dokumentu, nez ktery je program
schopen pfimo importovat, 1ze vyuZzit volby Create New v nabidce File hlavniho
menu a do nove vzniklého dokumentu ECA text vloZit pomoci schranky operacniho
systému Microsoft Windows. Text je moZzno vloZit bud’ pomoci kldvesové zkratky

Ctrl +V, nebo zvolenim volby Paste (vlozit), ktera je v nabidce Edit v hlavnim menu.

4.7. Prace s dokumentem ECA

Dokumenty ECA pfedstavuji jiZz importované pisemné prace studentti. Tedy
dokumenty, na které ucitel aplikuje opravné néstroje. Tyto dokumenty je mozno
uloZit a znovu oteviit. Ucitel tedy nemusi dokoncit opravu pisemné prace okamzité,
ale md mozZznost dokument uloZit a pokraCovat v opravé pozdéji. Pro uloZeni
dokumentu staci, aby uzivatel zvolil volbu Save nebo Save As, pteje-li si uloZit
dokument pod jinym ndzvem, v nabidce File hlavniho menu. UloZeny dokument je

mozné oteviit v téZe nabidce zvolenim volby Open, nebo pouZzitim seznamu odkazl
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obsahujicim az pét poslednich otevienych, nebo importovanych, dokument, ktery je

mozno nalézt pod volbou Reopen.

4.8. Prostfedky pro vyhodnocovani a jejich aplikace

To nejdilezitéjsi, co program po funkCni strdnce nabizi, jsou prostiedky pro
vyhodnocovani pisemnych praci studentii. UZivatel méd k dispozici celkem Ctyfi

nastroje: znacky pro korekci, komentére, statistiku a kontrolu pravopisu.

4.8.1. Znacky a jejich pouziti

Zékladnim prostiedkem pro opravovani praci v programu ECA jsou znacky. Znacka
urcuje vzhled vybraného textu a symbolu znacky, ktery je k vybranému textu
pfipojen. Znacky slouzi k vyznaCovani chyb a pozitiv pisemné priace a lze je
aplikovat na libovolnou ¢ést textu, napiiklad slovo, slovni spojeni nebo vétu. Po
aplikaci znacky bude pfislusny usek textu zvyraznén (podtrzenim, pteSkrtnutim,

odliSnou barvou nebo stylem pisma) a na jeho konci bude zobrazen symbol znacky.

| Oznaceny text | pel
¥ o worgs"® T Symbol |

Obrazek 4.7: Nazorny piiklad pouziti znacky

Pro rozliSeni riznych druhii chyb jsou k dispozici rizné znacky, které lze upravit.
Ucitel si také muze vytvafet znacky nové. Zamérem bylo vytvofit variabilni

strukturu, kterd by umoZznila uciteli vybér vzhledu znaceni a typu chyby.
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Nazev | Symbol |

/ / | Vzhled symbolu |

-\’| Vysvétleni |

| Kategorie |

| Zavaznost |

|Vzh|ed oznac. textu|

Obrazek 4.8: Diagram struktury znacky

Zakladem celé struktury je nazev znacky, ktery musi byt unikatni (tj. jediny svého
druhu). Maximadlni délka nidzvu byla stanovena na dvacet znakll. Ndzev znacky se
pouziva pro pojmenovani piislu§sné polozky v roletovém menu, pres které se znacky
aplikuji. Druhym nejdulezitéjSim atributem znacky je symbol, neboli fetézec, ktery
by mél byt zkratkou jména znacky, a jenZ se posléze piidd na konec oznaceného
vybéru — tedy mista, kde se ma znacka aplikovat. Symbol miZe mit nanejvys Ctyfi
znaky, aby se zabranilo ptebujele dlouhym zkratkdm. K volbé symbolu a nédzvu
znacky se vaze i vysvétleni. Jinymi slovy popis, ktery studentovi osvétluje, pro¢ byla
dand ¢ast textu oznacena. Tento popisek se aplikuje az pfi exportu dokumentu, aby

zbyte¢né nenaruSoval strukturu dokumentu béhem opravovani.

Dal$imi atributy znacky jsou:

Kategorie, tedy jaké povahy je znacka.
» Mechanismus (Mechanics) — Interpunkce, gramatika a vétna skladba
= Styl (Style) — Stylistika a rozsah slovni zasoby
= (Obsah (Content) — Logika, podpora tvrzeni a koherence

» Pochvala (Praise) — Pozitiva studentovy prace
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Zavaznost zna¢ky
= 74dnd (None) — Jednd se o pochvalu, nebo je nedostatek v textu studentovy
préce bezvyznamny. Tato znatka se neprojevi ve statistice'.
=  Mén¢ zadvazna (Minor)

=  Zavazina (Major)

Dulezitou ¢asti znacky je i vzhled, neboli jak se vizudlné projevi aplikace znacky
v textu. Ten Ize rozd¢lit na dvé ¢asti: vzhled oznaceného textu a vzhled symbolu.

V ptipadé¢ oznaceného textu lze ménit barvu, styl (tu¢ny, podtrZeny,
preskrtnuty, kurzivou.), barvu podtrZzeni a styl podtrZzeni (celd nebo preruSovana
¢ara). U symbolu mtiZe ucitel ovlivnit ndsledujici: barvu, styl a format (horni/dolni
index, normalni text).

Znacky aplikujeme na oznaceny text. U jednoho slova neni nutné text znacit.
Postaci, pokud je pozice kurzoru v textu na slové, na které md byt znacka pouZita.
Pro oznacenf si jiz staci vybrat poZadovanou znacku z roletového menu a program ji
pouZzije na vybrany text. Aplikace znacek vSak podléha urcitym pravidlam.

Je mozné vnoftit znacku do znacky, ¢i i nékolik znacek do jedné znacky (viz
obrazek 4.9). Samozfejmosti je 1 moZnost pouZit v textu znacky, které se sebou

viibec nekoliduji (viz obrazek 4.10), avSak nesmime znacky vzdjemné prekiizit. (viz

obrazek 4.11).

Znacka A
Znacka B
Znacka A Znacka B
V
Obrazek 4.9: Vnotené znacky Obrazek 4.10: Nekolidujici znacky

! Vice v &sti 4.8.3 ,,Statistika*

25



Znacka A ‘
Znacka B

Obrazek 4.11: PrekiiZeni znacek

V praxi je tedy povoleno, aby se znaCky neprolinaly, nebo aby byly celé, tedy jak

oznaceny text tak 1 symbol, vnofené uvnitf jiné znacky (viz obrazek 4.12).

Tncl

which can have ™ many different forms such’ =~

correction, which can have

. W 3
many different forms such' =" as usage” -+

Obrazek 4.12: Spravny zptsob znaceni

Pokud se uZivatel pokusi vlozit znacku tak, Ze by tim znacky piekiiZil (viz obrazek
4.13), program jej varuje (viz obrazek 4.14). Obdobnym zplisobem je uZivatel

varovan, pokud prektizi vybér pfi vymazavani znacek — napt. neoznaci celou znacku.

. . Del . . .
also like seeds of a new [N R= t=R=(aloRilslE= < 0sed

Obrazek 4.13: Nespravn¢ vybrany text pro vloZeni znacky

x

. i
which ch' ™9

i Cannot insert Mark! Invalid selection!
2ITOr he \,)

SO ey

out, CC 1 aspe

erttcll VLTI TN IIIUHIUIU PATTTIAL, IIII-\_I-\_IIIIH II«_ISl[:Ir-I |

Obrazek 4.14: Varovani pfi prekiizeni znacek
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4.8.2. Komentare a jejich pouziti

Komentére jsou vlastné specidlnim druhem znacek, které nemaji vliv na statistiku a
vzhled oznaceného textu. Jednd se o pouhé vklddani symboll — ndvésti, ktera
odkazuji na samotny komentdt pod pisemnou praci studenta. Komentife slouzi
k zavére€nému zhodnoceni, dodatecnym doporucenim ¢i upozornénim. V piipadé
jejich aplikace se za vybrany text ptid4 pouze symbol. Pokud neni vybran Zadny text,
symbol se vlozi na aktudlni pozici kurzoru v textu. Komentife je moZno vlozit

2% O

kamkoliv do textu. Struktura komentait je nasledujici:

| Nézev |

| Symbol |

-—> | Vzhled symbolu |

| Vlozit symbol? |

| Text komentare |

Titulek
Obrazek 4.15: Dlagram struktury komentéfe

Stejné jako u znacky, i zde je klicovym prvkem nazev komentdfe, jenZ musi byt
vramci komentdii unikdtni. Tento nédzev se opét pouzivd k pojmenovani dané
polozky v roletovém menu. Symbol se vlddd na dané misto v textu a odkazuje na
samotny text, respektive na titulek (nadpis) komentafe. Pokud uZivatel ponechd
titulek prazdny, program vygeneruje automaticky titulek. Na vzhledu symbolu 1ze
upravit barvu, styl (tuény, podtrZzeny, kurzivou, preSkrtnuty) a format (horni/dolni

index, normalni text).
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at the students should improwve and write it

nty wiorks took me over two hours. |

"Misplaced Paragraph” - related to symbol: |

This paragraph seems to be ..

Obrazek 4.16: Ukazka pouziti komentare v textu

Neni nutné symbol do textu vkladat. L.ze jej vynechat — tj. nevlozit do textu. V tom
piipadé se za text pisemné prace pfida pouze text komentafe opatfeny titulkem.
Tento zptsob je vhodny k zdvérecnému zhodnoceni prace studenta, kdy jiz vkladani
symbolu neni zapotiebi, jelikoz se komentai vztahuje k celému textu a ne pouze
k jeho c¢asti. Text komentare lze upravit v mezich barevnosti, stylu a zarovnani

(vlevo, vpravo a na stred).

4.8.3. Statistika

Dals$im nastrojem, ktery usnadniuje hodnoceni pisemnych praci je statistika. Jedna se
o automaticky generovanou tabulku, kterd v sobé¢ zahrnuje celkovy pocet slov
studentovy prace, piehled poctu znacek dle kategorii a zavazZnosti, a soucet znacek
dle zavaznosti. Je dulezité mit na paméti, Ze pocet slov je secten pouze jednou, a to
pii importu dokumentu do aplikace ECA, u nové vytvorenych dokumenttit ECA pted
prvni akci znaceni (pfidani znacky, komentaie) nebo pfi prvnim zobrazeni statistiky.
Zobrazeni statistiky lze nastavit v roletovém menu, které se zobrazi po stisku
pravého tlacitka mySi. V tomto menu staci kliknout na volbu Show statistics. Pokud
je statistika zobrazend, tj. tato volba je v menu zatrzend, program ji skryje.
V opatném piipadé program statistiku zobrazi. U nové vytvoienych prazdnych
dokumentii ECA, mysleno neimportovanych, je statistika automaticky skryta.
Ocekava se, Ze uzivatel do takto vytvofeného dokumentu nejdiive vlozi text. Toto

opatfeni je nutné, aby program spravné secetl pocet slov v dokumentu.
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Jak jiz bylo feceno, pocty jednotlivych znacek, které slouzi k oznaceni
nedostatkll a chyb, jsou shrnuty dle jejich kategorii — tj. mechanismus, styl, obsah
(pochvaly se do statistiky nezahrnuji). Pfehled znacek je také rozclenén dle jejich
zévaznosti — tj. méné zavazné, zdvazné. ZnaCka se zdvazZnosti nastavenou na none
(zadnd) se do statistiky nepromitne, rovnéz tak se nezapocitivaji ani komentare.
Vysledkem je tedy tabulka (viz obrazek 4.17), kde v prvnim fadku jsou zavaznosti

znacek a v prvnim sloupci jsou polozky:

= Mechanics, Style, Content — kategorie znacek
= Total — celkovy pocet chyb dle zavaznosti

=  Number of Words — pocet slov pisemné prace

Importance and Number of Mistakes
Minor Major
Mechanics 2 0
Siyle 0 0
Confent 0 0
Total 2 0
Number of Words 508

Obrazek 4.17: Ukazka vysledné statistiky

Samotnd statistika rozhodné¢ nemd byt jedinym prostiedkem hodnoceni. Jeji
vypovidaci hodnota je Cisté orienta¢niho rdzu. Pfesto vSak miZe poskytnout stru¢ny,
ale vystizny piehled, ve které hodnocené kategorii je priace studenta slabsi a naopak,

ve které kategorii neni nutné zadvaznych zmén.

4.8.4. Kontrola pravopisu

Poslednim prostfedkem, jenZ ma usnadnit opravovéani, je kontrola pravopisu.
Vzhledem ke sloZitosti a Casové ndrocnosti vytvafeni modulu pro komplexni
kontrolu pravopisu se program omezuje pouze na lexikalni analyzu slov, tedy zdali
pouzity slovni tvar patii do anglického jazyka. U¢itel miiZe zvolit, zda se pfi kontrole

pouzije slovnik americké nebo britské anglictiny. UZivatel musi mit na paméti, Ze

29



slovniky dodané s aplikaci nejsou dokonalé a ani nemohou byt. Jazyk prochédzi
neustdlym vyvojem, vznikaji nova slova a spojeni, tudiZ se muize stat, Ze slovnik
oznac¢i takovato slova za nesprdavnd, protoZe je neobsahuje. Je vSak mozné je do
slovniku pfidat, a to bud’ oznacenim daného slova a zvolenim volby Add to
Dictionary v roletovém menu, nebo v nastaveni na zdlozce Application v Casti Add
Word to Dictionary.

Kontrola pravopisu je jedna z prvnich akci, kterou by mél uZivatel u nové
pisemné prace provést. Lze tak ucinit stisknutim tlacitka Check Spelling umisténého
na panelu ndstroji. Program provadi kontrolu od aktudlni pozice kurzoru v textu
niZze, aby se zamezilo zbytecné kontrole jiz zkontrolovaného textu. Slova, ktera
obsahuji pravopisnou chybu, oznaci program piisluSnou znackou, jiZz si uZivatel
muze zvolit v nastaveni programu opét na zalozce Application v Casti Spellchecker.
Parametry této znaCky lze nastavit na zalozce Marks. V ptipadé, Ze neni tato znacka
zvolena, neni mozné kontrolu provést — nebylo by mozné text nikterak oznacit, tudiz

by byla kontrola pravopisu zbyte¢na.

4.9. Nastaveni programu

Veskeré upravy parametrii programu je mozno najit v hlavni nabidce pod zdloZkou

Setup (nastaveni). Tyto upravy jsou rozdéleny do tiech oblasti:
»  Znacky - Tlacitko Marks
» Komentaie — Tlacitko Comments

= DalSi nastaveni — Tlacitko Application

Po kliknuti na libovolné z téchto tladitek se zobrazi patficnd zdlozka s panelem, ktery

obsahuje piislusné prosttedky pro konfiguraci dané oblasti.
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4.9.1. Moznosti nastaveni znacek

Znacky je mozno pridavat (tlacitko Add) i odebirat (tlacitko Delete). Program je
automaticky fadi dle abecedy. Zakladnim prvkem kazdé znacky je jeji nazev (Name),
ktery mize byt o maximdlni délce dvaceti znakil. Zarovenl se smi sklddat pouze
z pismen anglické abecedy a ¢isel. KaZzdou znacku musi uZivatel pfifadit do jedné ze
Styf  kategorift (polozka Category) a je nutné nastavit jeji zdvaZnost
(polozka Importance). U znaCek z kategorie Praise (pochvala) je zdvaznost
automaticky nastavena na Zadnou (none) a nelze ji zménit. ZnaCky s Zadnou
zévaznosti se nezapocitdvaji do vysledné statistiky. Kategorie urcuje, v jaké skupiné
znacek se bude ndmi zvolend znacka zobrazovat, a to jak v roletovém menu tak i ve

statistice.

hdarks |C|:|rnments | Applicatil:unl
<< | >> | sop | pEETE |
Name (required) Symbol Format
|Artin:|e E” |e"-"xr1 | Superscript |E||
Category Importance Symhbol Color & Style
|Men:hani|:s |E|| Mone |E|| |. Red |E||
Hihglighting Colar & Style [1Bald L1 Undetline
|. Black |E|| [ talic 1 Strike out
[ Bold Underline Preview
[ ltalic L] Strike out
Undetline Color & Style i WDrdSArt
W Red  [+]s0lid 7]
Explanation
=

Obrazek 4.18: Panel nastaveni znacek

Diéle je mozné zvolit vzhled textu, na ktery je znacka pouzita (Highlighting Color &

Style). Konkrétné se jednd o barvu oznaceného textu, styl (tucny, kurzivou atd.) a

! Vice v kapitole 4.8.1 ,,Znacky a jejich pouziti*
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podtrZeni. U podtrZeni je mozné nastavit jeho barvu, a zdali ma byt ¢ara pierusovana
¢i plnd (Underline Color & Style). DalSim urcujicim prvkem je symbol, ktery se
muze sklddat az ze Ctyf znakli. M€l by byt nejlépe zkratkou nazvu znacky. Tento
symbol se pak pfi aplikaci znacky vkladd do dokumentu. Zména symbolu se
automaticky projevi i v opravovaném textu.

Podobné jako u zmény vzhledu textu, na ktery byla aplikovdna znacka, l1ze 1 u
symbolu nastavit barvu a styl. Navic je mozné zvolit, zdali se méd zobrazovat jako
horni/dolni index, nebo jako normdlni text— tj. bez indexu. Vysledny vzhled celé
znacky je mozno vidét v ukdzce (okénko Preview). Posledni soucasti kazdé znacky je
vysvétleni (Explanation). Jedna se o kratky popisek, ktery studentovi objasni vyznam
znacky. Je mozné jej upravit pouze po obsahové strance, nikoliv vSak po vzhledové.

Popisek je aplikovan az po exportu opravovaného dokumentu.

4.9.2. Moznosti nastaveni komentaru

Panel komentafi je podobny panelu znacek. Opét je mozno komentare ptriddvat a
odebirat a program je také fadi abecedné. Parametry nastaveni ndzvu komentéire a
symbolu jsou témé&f totoZné. Podstatnou zménou je polozka Display symbol in the
text (Zobraz symbol v textu). V piipad¢ komentait totiZ neni nutné vyplnit ¢i pouZzit,
udaj symbol. Tato volba tak vytvoii komentéf, ktery se nebude vztahovat k Zadné
Casti textu, ale ktextu celému. U komentdfe jiZz neni mozné nastavit vzhled
oznaceného textu, jelikozZ komentar se skldda pouze ze symbolu a komentére, ktery
se pak pfiddva na konec vybraného textu. U komentaii navic neni nutné vybirat text,
symbol se ptid4 vZdy na aktudlni pozici kurzoru v textu.

Vlastni komentai ma dvé C&asti — titulek (Heading) a text komentére
(Comment). Oboji lze libovolné ménit po obsahové strance, avSak pouze text

komentéie 1ze t€Z upravovat po vzhledové strance — tj. styl, zarovnani a barva.
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Marks Comments |App|icatin:|n|

<= | > | ADD | oEetE |
Name (required) Symbol Format
| Final Comment |Z|| | | Superscript |E||
[T Display symbol in the text
Symbol preview =ymbol Colar & Style
| |l Black |
... Just & few wiords, Bold T Underling
[ talic L] Strike out

HEﬂding:Mazging of the u:-:umment! |
B 7 U aae| = ||. Black E”l E

Obrazek 4.19: Panel nastaveni komentafa

4.9.3. Ostatni nastaveni

Pod zédlozkou Application se nachazi posledni panel slouzici k nastaveni dalSich
parametr programu, ktery je roz€lenén na tfi Cdsti. Prvni Cdst je vénovdna
implicitnim adresdifim pro import a export soubort (Import/Export Directory).
Nastaveni Import Directory ovliviiuje cilovy adresaf, kam se maji uklddat soubory
po importu. Podobn¢é pak nastaveni Export Directory urCuje cilovy adresai pro
export souborti. Vybér téchto adresdit 1ze zmenit stiskem tlacitka Browse.

V piipad€ sekce vénované kontrole pravopisu (hldskovéni) lze nastavit dva
atributy. Prvnim je znacka, kterd ma byt pouzita pfi této kontrole — Associated Mark.
Tedy znacka, kterou si uzivatel vytvoril v nastaveni Marks a nyni si pieje, aby byla
pouzita k oznaceni slova, které tato kontrola shledd chybnym (nepatticim do
slovniku). Pokud neni nastavena zddnd znacka pro kontrolu pravopisu, pak tato
kontrola neni moznd. Druhé nastaveni, Preferred Dictionary, pak slouzi k nastaveni
slovniku, ktera uzivatel uptednostiuje. Toto nastaveni pouze ovliviiuje, jaky slovnik
bude nastaven ve vybéru slovniku v panelu néstroji po spusténi aplikace. Posledni

sekce (Add word to Dictionary), ptidani slov do slovnikii, obsahuje tfi ¢asti: pole
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kam napsat ptiddvané slovo, vybér slovniku a tlacitko pro ptidani slova do slovniku.
Je velmi dilezité, aby se uZzivatel ujistil, Ze slovo, které chce do slovniku pfidat, je

sprave hlaskovano. Akce pridani slov do slovniku je totiZ nevratna!

bdarks |Cumment5 Application

— File Import & Export
Import Directary

|C:‘-,F"r|:|gram Files\ECA\Import), || Browse I

Expaort Directony
|C:‘-,F"ru:ugramFiIesHEGMexpDrﬂ | Eirn:lwsel

— spellchecker
Agsociated hdark Frefered dictionany

apelling Anglictina (Spojené kralowst)
| -] | -]

— Add word to dictionary
Whord: |
| Anglictina (Spojené krélovst) [+]

Add Word

Obrazek 4.20: Panel pro ostatni nastaveni

4.10. Export pisemné prace

Export dokumentu ECA je posledni faze opravy pisemné prace. V této fazi je
dokument ECA uloZen jako soubor takového typu, aby si jej mohl snadno oteviit a
prohlédnout i student. UZivatel md na vybér dva typy souborli. Prvnim typem
souboru je webova stranka. Tento format souboru zarucuje snadnou prezentaci na
internetu. Zaroven umoznuje aplikaci interaktivnich prvkit v dokumentu, jez
usnadiiuji manipulaci s dokumentem ze strany studenta a zvySuji pirehlednost
dokumentu jako takového. Soubor tohoto format si muZe student oteviit
v libovolném prohlize¢i webovych stranek — napt. Internet Explorer nebo Mozilla
Firefox.

Druhym typem je dokument PDF (Portable Document Format — formét
prenositelného dokumentu), tedy format, ktery zarucuje stejny vysledek pii zobrazeni

dokumentu na libovolném pocitaci. K jeho zobrazeni je potifeba aplikace Adobe
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Acrobat Reader, kterou je mozné zdarma stdhnout z webovych stranek spolec¢nosti

Adobe (http://www.adobe.com).

4.10.1. Format webové stranky

Pro export do webové stranky staci zvolit poloZku Export as Webpage v nabidce File
hlavniho menu. Pak jiz zbyva jen vybrat, jak se md novy soubor jmenovat a kam se
ma uloZzit. Pfi exportu jsou veskeré znacCky opatieny popisy (vysvétlenimi), které se
automaticky objevi, pokud se kurzor mysi nachdzi nad symbolem dané znacky
(viz obrazek 4.21). Zaroven se z veSkerych symbolii komentdii stanou ndvest
odkazujici na texty odpovidajicich komentarii. Studentovi pak sta¢i na symbol
kliknout, aby se k textu komentafe dostal. Posledni piednosti formatu webové

stranky je jeho snadné publikovani na internetu.

Ity - &.0. 15 It grammar a focused,

orvacabulawgﬁl Misspelled word(s)

d also assess only what was taught and

Obrazek 4.21: Ukazka popisu znacky

4.10.2. Dokument PDF

Pokud si uzivatel pteje opraveny dokument uloZit jako dokumentu PDF, mél by mit
nainstalované aplikace GhostScript a CutePDF Writer, ob¢ jsou k dispozici na
instalaénim CD. Tyto aplikace nainstaluji virtudlni PDF tiskdrnu, kterou pak uZivatel
muze pouzivat i v jinych aplikacich. Je samoziejmé mozné pouZit i jinou virtudlni
tiskdrnu.

Export se spusti zvolenim polozky Print (tiskni) v nabidce File hlavniho
menu. V zobrazeném dialogu staci zvolit tiskdrnu CutePDF Writer (viz Obrazek
4.22) a stisknout tlacitko Tisk. Posléze se objevi standardni nabidka pro ulozZeni

souboru, ve které si uzivatel muze zvolit nazev souboru a misto kam se ma ulozit.
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Vyhodou formétu PDF je zaruka stejného zobrazeni dokumentu na vSech PC,
coz v piipad¢ webovych prohliZzeci byva nékdy problém. BohuZel dokument pfichazi
o interaktivni prvky — tj. automatické zobrazovani popisu chyby a interaktivni
navesti komentdia. Popisky jednotlivych znafek jsou pied uloZenim souboru

piipojeny ke konci dokumentu formou tabulky obsahujici symboly a odpovidajici

vysvétleni.

Obecné I hdoZnosti I

—ubrat tigkamu

L) 1A B
Pridat tiskarnu Canon Microsoft
BIZ-240 Office Dac,.,.
Staw Ffipraven [T Tisk do zauban P'Fedv-:ull:uyl

Irmnisténi: =
K.omentar: I ajit tigkArn... |

— Rozzah stranek
v Wie

Pocet kopii: |1 3:

e € Skhualng stranka F Fompletovat

£ Shidnky: |1
Zadejte bud’ jedno &izlo stranky, nebo

jeden rozzah ztrdnek, napfiklad 512

Tizk I Stormo | Pouzit |

Obrazek 4.22: Dialog tisku
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5. Vyvojové prostiedi Borland Delphi 7

Aplikace Essay Correction Assistant byla navrZzena a naprogramovdina v prostredi

Delphi 7 Personal Edition. Jednd se objektové orientovany ndstroj pro tvorbu

aplikaci pro platformu Microsoft Windows zaloZeny na jazyce Object Pascal. O

tomto prostiedi by se daly napsat knihy, avSak pro potfeby této diplomové price

postaci zminit pouze na n¢ékteré jeho aspekty.

Prvni verze prosttedi Delphi byla uvedena na trh v roce 1995 a zaznamenala

velky tspéch. Oproti ostatnim vyvojovym prostitedim té doby, nabizelo prostredi

Delphi maximdln€ zjednoduseny ndvrh vzhledu programu. Navic je zjednoduSeno i

psani zdrojového kddu, tim Ze za programatora nékteré casti koédu vypliuje vyvojové

prostfedi. V dasledku se pak programdtor muze vice vénovat algoritmizaci feSeni

problému.

File Edik Search ‘iew Project Fun  Component  Database Tools  Window  He
Y5 -B aa & & I@ Sta”dafldditiunallWinEElSustemlD
[mEmE] e -n s ek BIE 5 AR E|
Bl 7romi
k| + ¢ ST EEHEH TP b
.. ..
] Fo U P
= | Unit1
DDl | eowl TRom |
Sl [:I ariables/Constants rar
coos o B Uses Form]
I (4R *.d
Forml TFarmi 2l D
— ———— P eee50o0 E]'I.ﬂ..
PfDDEftIESlE-.'.-EhtSI SERERE
| Align |alMone a|:::::::

Obrazek 5.1: Vyvojové prostiedi Delphi 7

Programové prosttedi Delphi tedy zahrnuje jednoduchou syntaxi jazyka Object

Pascal a zéroven je vybaveno pokro€ilymi ndstroji pro vyvoj komplexnich aplikaci.
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Za vSechny jmenujme alesponi mechanismus oSetieni vyjimek a jednoduché
propojeni s aplikacemi spolecnosti Microsoft — oboji bylo vyuZzito pfi tvorbé

programu.

5.1. Programovani v Delphi

Jak jiz bylo fecCeno, programovani v prostiedi Delphi je po vzhledové strance
navrhované aplikace velmi snadné. Ruku v ruce s ndvrhem vzhledu jde i feSeni
programové Casti, kterd je zjednoduSena Sirokou nabidkou pfedpfipravenych
komponent roztiidénych dle typu do palet. Naptiklad k vytvoreni tlacitka staci zvolit
komponentu Button (tlacitko) z palety Standard a umistit ji na vytvoreny formulaf.

Formuldt je vlastné jakymsi platnem, na které programdator nakresli cely
vzhled aplikace, aniz by musel zasahovat do zdrojového koédu. Kazdou takto
umisténou komponentu Ize dédle upravovat v Object Inspektoru, a to ne jen po
vzhledové a parametrové strance, ale také po programové.

Prace s jednotlivymi komponentami je zaloZena na modelu uddlosti a
vlastnosti. Udédlostmi se mini, co m4 program provést, kdyZ nastane urcitd uddlost.
Vlastnosti pak nastavuji parametry komponenty — napiiklad velikost, umisténi a jiné.

Vratme se k piikladu tladitka. Programdtor umisti tlacitko na formuladf a
stisk tlaCitka. V Object Inspektoru v zdlozce Events (udélosti) zvolime udélost
OnClick — po Kkliknuti. Delphi automaticky vloZzi prdzdnou pfedpfipravenou
proceduru do zdrojového kodu programu a provedou veSkeré nutné zmény
v programu po syntaktické strance. Programator tak jiz pouze doplni samotnou akci,
kterd se ma provést.

Nasledujici kéd nazorn€ ukazuje oSetteni této uddlosti. Po stisku tlacitka se
provede piikaz showmessage (viz fddek 3) a zobrazi se dialog se zprdvou ,,Ahoj

lidi!* — programétorem jediny napsany fadek.

1 procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);
2 begin

3 Showmessage ('Ahoj 1lidi!");

4 end;

Zdrojovy koéd 5.1: Ukazka obsluhy udalosti
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5.2.  Objektové orientované programovani

Jednd se o moderni, v soucasné dobé pomérné prosazovany, zpisob programovani,
jenz je inspirovan skuteCnym svétem. Objektem se rozumi datova struktura podobna
zédznamu — tedy obsahuje datové polozky popisujici objekt. Objekt je vSak jesté navic
opatfen metodami (funkcemi a procedurami), které ndm umoZznuji s nim déle
manipulovat. Za zdklady objektové orientovaného programovini se povazuji

nasledujici ti1 principy: zapouzdfeni, dédi¢nost a polymorfismus.

5.2.1. Zapouzdieni

Témet kazdy predmét v redlném svété¢ ma predem uréeny zpusob, jak s nim zachdzet.
Napiiklad automobil, pokud jej chceme nastartovat, oto¢ime klickem v zapalovani.
Rozhodné nelezeme pod kapotu se sirkami v ruce ve snaze ucinit totéz. Jinymi slovy
— je zde jakysi obal pravidel a ndvod, jak to provést.

U objektd v programovani je to podobné. Jsou zde nadefinované datové
struktury, ke kterym mame urcitd piistupova prava a metody, jeZ ndm umoZzZnuji
s objektem manipulovat — souhrnné rozhrani. Pifikladem takového rozhrani u
automobilu je funkce Nastartuj a atribut Pocetkm. Pokud objektu automobil
fekneme ,,Nastartuj®, objekt piikaz provede. Podobn¢ ndm atribut Pocetkm sd¢li,
kolik kilometri objekt automobil ujel. Objekt automobil sam urcuje, kdy, a zda
vibec, je moZné tento atribut zménit. Programdtor tedy nikterak do objektu piimo
nezasahuje, jen vyuZiva objektem nabizené rozhrani. Program se tak stiva nezavisly

na vnitini podobé daného objektu.

5.2.2. Dédiénost
Jeden ze zdkladnich principi rozmnoZovani, ne-li ten nejdulezitéjs$i. Je béZné, Ze
potomci dédi nekteré své vlastnosti po rodi¢ich. Podobné je to i u objektd. Pokud
vytvoiime novy objekt, jenz je potomkem jiného, zdédi potomek vlastnosti
(tj. datové struktury a metody) po rodicovském objektu.

Maiéme-li tedy objekt savec, jenz mé nadefinovanou metodu sajmMléko, pak

potomek tohoto objektu s ndzvem opice zdédi tuto metodu po ném. Navic miiZe mit
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proceduru skdkejpovétvich, kterd bude specifickd pouze pro objekt Opice a

potomky tohoto objektu.

5.2.3. Polymorfismus

Poslednim ze zdkladli objektové orientovaného programovéni je polymorfismus.
Tento princip je tzce spjat s dédi¢nosti. V praxi je Casto potreba nedefinovat metodu,
jenZ bude pro urcitou skupinu objekti spolecnd, ale zptsob jejiho provedeni se bude
lisit dle objektu. Nejdiive vSe ukdzi na piikladu zdrojového kédu v jazyce Delphi,

ktery podrobnéji popisi.

1 unit Telefony;

interface

type

TTelefon=class

function Vyzvaneni: String; virtual;
end;

U WIN

~

. ) o TMobil=class (TTelefon)
Definice objektu function Vyzvaneni: String; override;

telefon a mobil 9 end;
(potomek telefonu)

[ee)

10 wvar
11 StaryTelefon : TTelefon;
12 MobilniTelefon : TMobil;

13 implementation

14 function TTelefon.Vyzvaneni: String;

15 begin
Vyzvanéni 16 Result:='cililink';
obecného telefonu 17 end;
18 function TMobil.Vyzvaneni: String;
19 begin
LY . 20 Result:="lalalalaa';
Vyzvanéni mobilu 21 end;

Zdrojovy kod 5.2: Ukazka polymorfismu
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Jak je patrné, byly vytvoreny dv¢ tiidy objektﬁi, TTelefon a Tmobil (viz fadky
4 a7). Ttida TMobil je potomek tfidy TTelefon. Obéma tfiddm byla pfifazena funkce
vyzvaneni. Posléze byly deklarovdny i samotné objekty, respektive proménné
odkazujici na objekt: staryTelefon, kterému byla pfifazena tfida TTelefon a
MobilniTelefon s tfidou TMobil. Samotné objekty je nutno jeSté¢ zinicializovat
pomoci konstruktoru. Po fddku implementation ndsleduje popis funkce vyzvaneni,
ktery se pro TTelefon a Tmobil li§i. PfestoZe je Tmobil potomkem TTelefon, tedy
mél by zdédit tu samou funkci vyzvaneni, je vysledek jeho funkce vyzvaneni

odlisny, i pfes stejné jméno.

V praxi by pak volani funkce vyzvaneni vypadalo ndsledovné:

1 StaryTelefon:=TTelefon.Create;
2 MobilniTelefon:=Tmobil.Create;

3 showmessage ('Telefon zvoni ', StaryTelefon.Vyzvaneni);
4 showmessage ('Mobil zvoni ', MobilniTelefon.Vyzvaneni);
5 StaryTelefon.Free;

6 MobilniTelefon.Free;

Zdrojovy kod 5.3: Ukazka pouziti objektt

Nejdiive jsou objekty pfivedeny k Zivotu metodou create (viz fadky 1 a 2). Tato
metoda slouzi jako konstruktor v Delphi. Jejim cilem je alokovat misto v paméti a
zinicializovat objekt. V nasledujicich dvou fadcich jsou volany funkce vyzvaneni
jednotlivych objektii a jejich vysledky jsou zobrazeny uZzivateli ve formé textové
zpravy. Pro objekt staryTelefon bude tato zprdva vypadat nédsledovné: ,,Telefon
zvoni cililink”. Obdobné je znéni této zpravy i pro MobilniTelefon: ,,Mobil zvoni
lalalalaa”. Poslednim krokem je uvolnéni objektii pomoci metody free, kterd slouzi

jako destruktor (viz faddky 5 a 6).

!V Delphi se nejdiive definuje tiida. Objekt je aZ posléze instanci tiidy. Tedy vztah tiida — objekt je

analogii vztahu datovy typ — proménna.
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5.3. Osetfeni vyjimek a béhovych chyb v Delphi

Jedno ze zlatych pravidel programovani fikd, Ze kazdy program obsahuje alespoinl
jednu chybu. Na vétSinu z nich upozorni prekladac, jsou vSak chyby, které se objevi
teprve za béhu aplikace. Pokud se jednd o fatdlni chybu, pak se béh aplikace velmi
rychle zméni v pad, spatficnym hlaSenim systému, uzivateli vétSinou nic
nefikajicim, jenZ obsahuje stru¢né vysvétleni, k jaké chybé doslo. Samoziejmé, Ze je
mozné pokusit se odladit chyby pomoci podminek, ¢i jinych programovych struktur,
ale ne vzdy tato snaha piinasi ovoce. Navic podminky mohou kéd programu velmi
zkomplikovat. Nastésti Delphi maji komplexni mechanismus, jak tyto béhové chyby
oSetfit a zabranit tak celkovému kolapsu aplikace. Jedna se o velice jednoduchy
mechanismus inspirovany metodou ,,pokus-omyl*. Zakladem je slivko try (zkusit),
tedy program néco zkusi, a kdyZ to nevyjde, ud€la néco jiného. Komplementem

tohoto sliivka jsou vyrazy finally, except on a raise.

® +try — uvozuje chrdnény blok kdédu, tedy tu cast, kterou chceme oSetfit
mechanismem vyjimek

e except on - je ukonceni chranéného bloku, jenz je zaroven pocatkem kodu,
ktery méa chybu oSetfit

e finally - uvozuje blok kédu po try, ktery se ma provést i v piipadé
behové chyby. Tento blok kédu je tedy proveden vzdy.

e raise - slouzik vyvolani vyjimky

Nasleduje piiklad oSetfeni chyby pii déleni nulou:

1 function VydelDveCisla (a, b: integer): integer;
2 begin

3 try

4 Result := a div b;

5 except on EDivByZero do

6 begin

7 Result := 0;

8 Showmessage ('Nulou delit nelze!'")
9 end;

10 end;

11 end;

Zdrojovy kod 5.4: Piiklad oSetfeni chyby
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Jak je patrné, jednd se o jednoduchou funkci, jenZz méa vydélit dvé Cisla a vrétit
vysledek. Piikazem try zafind chranény blok programu, kde se provede pokus o
déleni. V ptipad¢ chyby déleni nulou (viz fddek ¢. 5) se provede blok piikazli na
fadcich sedm a osm. Podobnym zplsobem se vyuziva piikaz finally, ktery také
nasleduje po try. Je mozné pouzit jak except on, tak i finally pfi oSetfovani

stejného bloku kédu.
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6. Programova realizace aplikace

Tato kapitola se vénuje programovému feSeni aplikace, Ctendf v ni vSak nebude
zatézovan konkrétnimi pasdZemi zdrojového kédu a popisem, k Cemu to ¢i ono
slouzi. SpiSe se seznadmi s podstatou programu, tedy co bylo pouzito k dosazeni cile a
jak. Zdrojovy kéd programu je pfiloZen na instalanim CD, takze i zvédavci dychtici
veédét, jak vse funguje, si pfijdou na své.

Navrh programu vychdzel z mySlenky pouziti HTML dokumentd a
kaskadovych Sablon styla jakozto prostfedkd pro prezentaci a editaci pisemné prace
studenta. Jazyk HTML urcuje strukturu dokumentu a kaskadové styly jeho vizudlni
prezentaci. Bylo proto nezbytné vyuZzit néstroje, ktery by umoznil piistup k t€mto
technologiim a jejich integraci. Zaroven bylo nutné zarucit bezproblémovou konverzi
textového dokumentu na dokument HTML. V obou téchto ptipadech byla vyuzita

technologie komponentového objektového modelu.

6.1. Komponentovy objektovy model

Jednd se o technologii pro konstrukci softwarovych komponent, kterd byla
predstavena firmou Microsoft v roce 1993. Vyuziva se k meziprocesové komunikaci
a vytvareni dynamickych objektii v jakémkoliv programovacim jazyce podporujicim
tuto technologii. Komponentovy objektovy model (Component Object Model —
COM) se Casto ve svété pouzivd jako pojem zastieSujici terminy OLE, ActiveX,
COM+ a DCOM. Prestoze COM byl implementovan na raznych platformach, jeho
primarni vyuZiti je cileno pro operacni systém Microsoft Windows. [3]

ZjednoduSen¢ feceno jde o vytvareni objektovych komponent, malych
programovych fragmentil, které poskytuji sluzby ostatnim aplikacim, opera¢nimu
systému a jinym komponentdm (souhrnné klientim) pies komponentami definované
rozhrani. V podstaté si tyto komponenty mizeme predstavit jako objekty obsahujici
urcité funkce, které jsou k dispozici ostatnim aplikacim (pfesnéji programéatoriim
téchto aplikaci). Tyto komponenty jsou pak umistény v paméti a Cekaji na své
vyuziti, tedy az si je klient zavold. Je zde jistd podobnost s komponentami ve

vyvojovém prostiedi Delphi, kde pouzivime komponenty ke stavbé programu.
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Podstatny rozdil je vSak v jazykové nezdvislosti. To znamend, Ze komponentu
modelu COM vytvofenou ve Visual C++ muZze pouzit napiiklad programator
v Delphi. Vyhoda tohoto pfistupu spoc¢iva ve vyuziti jiz hotovych komponent, které
l1ze jednoduse zaclenit do nové aplikace nezdvisle na tom, v jakém prostiedi byla

komponenta navrZzena. Tim se zjednodusuje prace programatort. [11]

6.1.1. Historie

Od prvnich verze Windows, kterd umoZznovala béh vice aplikaci zaroven, byl kladen
pozadavek na jejich vzdjemnou komunikaci. Vysledkem splnéni tohoto poZadavku
byl velmi jednoduchy ndstroj, ktery ma vsak Siroké uplatnéni i dnes — clipboard
(schranka).

Evolu¢nim roz§itenim schranky byla technologie Dynamic Data Exchange
(DDE), kterd méla umoZnit vyménu informaci mezi spuSténymi aplikacemi.
Principem DDE bylo zasilani zprav mezi DDE klientem (jednou spusténou aplikaci)
a DDE serverem (druhou spusténou aplikaci). DDE komunikace se ¢lenila do témat
(topics) a polozek (items); cely mechanismus je zaloZen na zasildni zprav systému
Windows. Mechanismus DDE jiZ neni v modernich aplikacich vyuZivan. [10]

Néasledovaly technologie Object Linking and Embedding (OLE) a OLE2,
v prekladu ,,Vkladani a propojovani objekti®, které z DDE vychézely. Zjednodusené
Ize tici, Ze OLE je mechanismus pfinaSejici schopnost vlozit do aplikace objekt
definovany v jiné aplikaci. VSe funguje tak, Ze se uvniti jedné aplikace (OLE klienta)
otevie okno druhé aplikace (OLE serveru), obecné¢ nazyvané OLE kontejner, které
poskytuje funkcnost OLE serveru uvnitt OLE klienta. Pozd¢ji byly nékteré Casti
OLE pfejmenovéiny na ActiveX a pozdé€ji se takto pfejmenovala v podstaté cela
technologie OLE — stalo se tak spiSe z marketingovych diivodl nez z inovacnich.

Ackoliv technologie OLE2 byla postavena na komponentni technologii, jeji
vyuziti bylo pouze jednoucelové (propojeni dokumentl). Teprve v roce 1995 byla
pfedstavena technologie, kterd umoznila vyvoj aplikaci zaloZzenych na

komponentnim zdkladu — COM.
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6.1.2.

Propojeni s aplikaci Microsoft Word

Jedno z praktickych vyuZziti modelu COM, konkrétné technologie OLE automation,

je prave propojeni programu v Delphi a aplikace Microsoft Word, které bylo vyuZito

ke konverzi dokumentu této aplikace do formatu HTML. Aby bylo samotné

propojeni mozné, je nutné pouzit modul comobj Vv sekci Uses programu a zaroven

deklarovat proménou typu variant, pomoci nizZ je pak realizovdno vytvoieni OLE

objektu word.Application. Posléze jiz pak standardni teCkovou konvenci volame

metody vzniklého OLE objektu. Muzeme tak napiiklad zakdzat zobrazovéani

varovnych zprdv programu, nebo skryt okno samotné aplikace. Pravé pomoci

takového propojeni byl umoznén piistup k dokumentim vytvoienych v aplikaci

Microsoft Word.

o U W

9

10
11
12
13
14
15
16
17

Uses ComObij;
Var WordApp : Variant;

Procedure MainF.ImportIt;

try wordapp := CreateOleObject ('Word.Application');
except on exception do
begin
MessageDlg('Can''t import file. Application MS Word not
found!', mtWarning, [mbOk],0);
exit;
end;
end;
wordapp.DisplayAlerts := false;
wordapp.Visible := false;

wordapp.documents.open (pathToFile) ;

wordapp.activedocument.close;

if (not (VarIsEmpty (WordApp))) and
(IsObjectActive ('Word.Application')) then
wordapp.quit;

end;

Zdrojovy kod 6.1: Spusténi a ukonceni aplikace MS Word
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6.1.3. Komponenta Webbrowser

Klicovym prvkem celého programu je komponenta vyvojového prosttedi Delphi
nazyvana Webbrowser, kterd se nachdzi v paleté¢ Internet. Jednd se o vizudlni
komponentu, kterd umozZnuje vyuziti aplikace webového prohlizeCe Microsoft
Internet Explorer, tj. jeho funkci, v programitorem nové navrhované aplikaci.
V podstaté se jednd o prvek ActiveX, tedy opét vyuziti technologie COM v praxi,
importovany do vyvojového prostiedi Delphi v podobé komponenty. Tato
komponenta zprosttedkovala vizudlni pfistup k editaci dokumentt v jazyce HTML,
ktery byl nezbytny k realizaci konceptu programu. K této komponenté se jeSté

pozdg&ji vratime. Nejdiive se vSak podivame pod poklicku HTML.

6.2. HTML

HTML je zkratkou anglického terminu Hypertext Markup Language, coz lze ptelozit
jako znackovaci jazyk pro hypertext. Abychom mohli odtajnit samotnou podstatu

HTML, je nutné se alespon v kratkosti zminit o jeho zdkladu, jimZ je hypertext.

6.2.1. Hypertext

Jednd se o zplisob prezentovani informaci, kdy jedna informace odkazuje na jinou.
V praxi hypertext umoznuje uzivateli ziskat doplinkové informace o predesle zvolené
informaci, jimiZ mohou byt definice nebo materidly vztahujici se k vybranému slovu.
Hypertextové odkazy, vedouci k takovym informacim, tvoii rozvétvenou nebo
sitovou strukturu, kterd povoluje pfimy, nezprostfedkovany skok k souvisejici
informaci. Hypertext je neodmyslitelnou soucasti World Wide Webu, coz je
nejvyuzivanéjsi sluzba v prostfedi internetu. Je to zpusob, jakym jsou jednotlivé
webové stranky (dokumenty) provazany mezi sebou, poskytujici tak obsaznou
strukturu informaci, kterd zabranuje zahlceni uZivatele nepfiméfenym mnoZzstvim

informaci. [8]
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6.2.2. Historie

Za jeden ze zlomovych rokli vyvoje internetu je povazovan rok 1990, kdy Tim
Berners-Lee a Robert Caillau, védci v Evropském centru pro jaderny vyzkum
(CERN), navrhli jednoduchy jazyk, ktery umoziuje vytvaiet a publikovat
multimedialni a elektronické dokumenty v prostiedi internetu. Zrodil se tak jazyk
HTML. Do té doby se k témto ucelim pouZzival Tex, PostScript nebo SGML, avSak
tyto jazyky byly pro publikaci dokumenti na internetu sloZzité. Navic s ptfichodem
HTML doslo ke sjednoceni jednotlivych elementil v jednom dokumentu, takZe autofi
jiz nemuseli publikovat dokumenty jako sestavu samostatnych obrazkl, textu a
popiipad¢ zvukl. Od té doby proslo HTML urcitym vyvojem, jehoZ vysledkem je
v souCasné dob¢ prosazovany jazyk XHTML zalozeny na HTML 4. 01. To vsak

neznamend, Ze se jazyk HTML jiz nepouziva. [12, s. 3] [7]

6.2.3. World Wide Web Consortium

Se zamérem zarucit standardizace definice jazyka HTML bylo vytvoreno World
Wide Web Consortium (W3C). Toto konsorcium zodpovidd za navrh specifikaci
standardu. Navic se snaZi reflektovat potfebu vétsSiny dle ohlasti z internetu a dle
téchto komentéit a ptipominek standard dale upravovat.

Konsorcium W3C neni zodpovédné pouze za HTML, ale i za dalsi
technologie souvisejici s World Wide Webem - tedy souvisejici s publikaci a
upravou hypertextovych dokument. Z téch nejdulezitéjSich jmenujme alespoi
kaskddové Sablony styli a technologii XML (Extensible Markup Language —

rozsifitelny jazyk pro znackoviani). Zijemci o vyvoj téchto standardii se mohou

informovat o aktudlnim vyvoji pfimo na strdnkich W3C (http://www.w3c.org).

[12,s.7]

6.2.4. HTML: Co to je

HTML je néstrojem pro urfeni rozvrzeni dokumentu a hypertextovych odkazii
(téz hyperlink®). Poskytuje definici ptikazl, které se v prohlizeci téchto dokumentt

piimo nezobrazuji, ale které fidi zptisob vysledného zobrazeni struktury dokumentu,
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a to vCetné textu, obrazkii a ostatnich podptrnych médii. [12, s. 7] Jinymi slovy
HTML je jazyk, ktery stanovuje, jak vytvofit HTML dokument skladanim HTML
elementl (prvki) a jak tyto elementy vypadaji.

6.2.5. Syntaxe jazyka HTML

Jazyk HTML se skldda z parovych a neparovych znacek a atributli téchto znacek,
které se vkladaji do dokumentu za tc¢elem definovani jeho struktury. Tyto znacky se
také nékdy nazyvaji tagy (z anglického rag — visadka, cedulka). Céstem textu
uzavienych do parovych znacek se fika elementy dokumentu. Elementy je mozné do
sebe zanotovat. Neni vSak moZné elementy vzajemné zkiiZit.

V piipad¢ parovych znacek rozliSujeme znacky koncové a pocatecni. Mezi
tyto znacky je pak uzaviena ¢4st dokumentu — element. Kazdou znacku obklopuji
uhlové zdvorky, aby se jednoznacné oddélily od dokumentu. Navic u koncovych
parovych znacek ndsleduje po prvni dhlové zavorce jesté¢ lomitko. V ndsledujicim

piikladu je vidét pouziti parovych znacek pro vytvoreni odstavce.

<p> Toto je novy odstavec. </p>

Zdrojovy kod HTML 6.1: Piiklad oznaceni odstavce

Podobné se implementuji do dokumentu i neparové znacky. S tim rozdilem, Ze se
pouzije pouze pocatecni znaCka. Jednou z takovych znacek je i horizontdlni délici
cara. V piikladu néasledujictho HTML kédu je ndzorné vidét i pouZiti atributii u
znacek, konkrétn¢ atributu size (velikost). Tento atribut ovlivituje vyslednou tloustku

této cary.

. a tak koné¢i nds prvni odstavec. </p>
<hr size=4>
<p> Alesporl miZze zacit dalsi .

Zdrojovy kod HTML 6.2: Piiklad neparové znacky
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Kromé¢ déleni na parové a neparové Ize znacky rozdélit dle funkce na strukturdlni,
sémantické a stylistické. Strukturdlni znacky se pouzivaji k rozvrZzeni dokumentu.
Tedy napiiklad ur€uji, co je odstavec, co je nadpis atp.. Sémantické bliZe popisuji
vyznam obsahu ¢asti dokumentu uvnitf téchto znacek. Napiiklad znacka <title>
oznacuje titulek stranky. Tento druh znalek urychluje vyhleddvani v zdplavé
slozitych dokumentt. Poslednim typem jsou stylistické znacky, které definuji vzhled
pii zobrazeni. Piikladem téchto znacek je parova znaCka <b>, kterd se pouziva pro
tuéné pismo. V soucasné dobé je vSak trend tyto znacky nepouZzivat. Namisto toho se
vysledny vzhled dokumentu doporucuje upravovat pomoci vice flexibilnich a

vzhledové¢ pestiejsich kaskddovych Sablon stylti.

Dokument miZe mimo znackovéani obsahovat i dal$i prvky:
» Direktivy — za¢inaji znaky "<!". Ty jsou urCeny pro zpracovatele dokumentu,
kterym je prohlizeC. (Mozilla Firefox, Internet Explorer atd.)
» Komentafe — Pozndmky programatora. Ty jsou prohlizeCem ignorovény.
» Kéd skriptovacich jazykt

= Definice udélosti a kéd pro jejich obsluhu

6.2.6. Struktura HTML dokumentu

Od verze HTML 4.01 musi kazdy dokument zacinat odkazem na deklaraci
dokumentového typu (Document Type Definition — DTD), ktery fikd v jaké verzi
HTML je dokument napsdn. V dokumentu je uveden pomoci klicového slova
DOCTYPE. Dle daného typu DTD prohliZe¢ poznd, jaké atributy jsou pro elementy v
dokument povoleny. Nasleduje pak pdarovy kofenovy element <html>
(<htm1> dokument </html>), ktery prohliZeCi netikd nic jiného, nez ze nasledujici
obsah je vjazyce HTML. Déle se dokument d€li na hlavicku a télo. Hlavicka
obsahuje meta-data (data popisujici data) vztahujici se k celému dokumentu. Definuji
napiiklad nazev dokumentu, jazyk, kédovani, klicova slova, popis, nebo pouZzity styl
zobrazeni. Hlavicka je uzaviena mezi znacky <head> a </head>. A konecné télo
dokumentu, které je uzavieno mezi znacky <body> a </body>, obsahuje samotny

dokument. [7]
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Mtj ndzev dokumetu</title>
</head>
<body>
<hl>Nadpis stranky</hl>
<p>Toto je télo dokumentu</p>
</body>
</html>

Zdrojovy kod HTML 6.3: Ukdzka HTML dokumentu

6.3. Kaskadové Sablony stylu

Kaskddové Sablony stylu (Cascading Style Sheets — CSS) slouzi k popisu
zpusobu prezentace (zobrazeni, tisku) HTML dokumentu. Jednd se o pomérné
obsdhlé téma, proto se v této kapitole omezim pouze na technické pozadi nutné
k pochopeni, jakym zplisobem byly kaskddové Sablony styll vyuZity pfi
programovani aplikace. Ziajemctm, kteii chtéji hloub&ji proniknout do taji
kaskddovych Sablon styll, viele doporucuji webové stranky

http://www.w3schools.com/css/

Jazyk HTML se zaméfuje prevdzné na strukturu, obdobné se CSS soustredi
pravé na vzhledovou a prezentacni stranku dokumentu. CSS je tedy vlastné jakysi
souhrn pravidel piifazeny urCitému dokumentu, ktery urcuje, jak se ma dokument,
konkrétné jeho elementy, prezentovat.

VSe funguje na velice jednoduché, le¢ genidlni mySlence. Struktura
dokumentu je roz¢lenéna pomoci HTML znacek. CSS témto znackdm prtifadi urcity
zpusob prezentace. Napiiklad znacce <p>, tedy kazdému odstavci, je prifazeno pismo
modré barvy o velikosti 12. V podstaté se tedy pro tuto znacku vytvoftilo pravidlo,
které prohlizeCi tikd, jak ji ma prezentovat. TudiZz odpadd zdlouhavé manudlni
nastavovani patiicnych atributl pro kazdou takovou znacku, abychom docilili téhoz.

Navic lze jeden styl ptifadit vice dokumentim.
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6.3.1. Prifazeni CSS v HTML dokumentu

Styl 1ze znacce pritadit tfemi zptisoby:
= Styl pfitadime rovnou znacce (tzv. fadkové styly)
= Styl pfifadime na drovni dokumentu

* Pouzijeme odkaz na externi styl

Styly pfimo pfifazené znacce vkldddme pres atribut style dané znacky. Staci, kdyz
za tento atribut vypiSeme vlastnosti znacky. Jednd se o nejjednodussi zptisob spojeni
stylu se znackou. Nasledujici ptiklad ukazuje pfifazeni stylu znacce, kdy styl

pfebarvi text na Cerveno.

<hl style="color: red”> Nadpisl <hl>

Zdrojovy kod HTML 6.4: Prifazeni stylu znacce

Styl pfifazeny na trovni dokumentu je prosté zaclenéni sekce s pravidly prezentace
do hlavicky dokumentu. Tato sekce je ohrani¢ena parovymi znaCkami <style> a
</style>. Tento zplsob, ktery byl zvolen pro aplikaci ECA, jiZ ukazuje skute¢nou

silu CSS v praxi — jedna definice vzhledu pro vice stejnych znacek.

<style>
p {font-family: Arial;
color: blue;
line-height: 1.25;}

hl {font-size: 16px;
color: red;}
</style>

Zdrojovy kod HTML 6.5: Styl na trovni dokumentu

V ptipadé€ externiho stylu se do hlavicky dokumentu zapiSe odkaz ukazujici, kde se
soubor s definicemi stylu nachdzi. Zpusoby pfipojeni takového stylu jsou celkem
dva: propojeni pomoci piikazu <link> nebo pomoci piikazu @import. Pro potfeby
této prace vSak neni nutné blize popisovat rozdilnosti téchto dvou piikazl, ani se
bliZe jimi zabyvat vzhledem k tomu, Ze tento zplsob nebyl pfi programovini

aplikace pouzit.
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6.3.2. Tridy a pseudotridy

U vétsSiny elementdt HTML je mozno zadat i atribut, ktery jej zafadi do urcité skupiny
zvané tfida (z anglitiny class). Tento atribut je jen jakymsi pojmenovanim, které
ndm umoziiuje u jednoho typu elementu definovat vice rozdilnych styli. Nasledujici

piiklad demonstruje pouziti tfid u elementu <p>.

<style>
p.text {color: black;}
p.poznamka {color: blue;}
</style>

</head>
<body>
<p class=text>
Toto je odstavec s textem.
</p>
<p class=poznamka>
A tohle je odstavecek s néjakou nejapnou pozndmkou.
<p>
</body>
</html>

Zdrojovy kod HTML 6.6: Tiidy elementti a CSS

U hyperlinkii je moZné navic pouZit tzv. pseudotiidy, které upravuji prezentaci
odkazu dle jeho aktudlniho stavu. Na rozdil od normalnich tiid se neoddéluji teckou,
ale dvojteCkou. Navic, ndzvy pseudotiid jsou pfedem nadefinované, a to takto:
» link — nastavuje zobrazeni okaz, které uzivatel jesté nevybral
= visited — urCuje vzhled téch odkazi , které uzivatel jiz navstivil (vybral)
= active — ovliviluje zobrazeni okazl, jenZ uZivatel vybral a pravé je prohlizec¢
zpracovava

» hover — definuje vzhled odkazi, nad kterymi se pravé nachazi (vznasi) kurzor
V praxi pak lze nastavit zpisob zobrazeni odkazu tak, Ze nenavstivené odkazy budou

modré, navstivené Cerné a ty, nad kterymi se pravé nachdzi kurzor zelené. Vysledna

definice takového chovani odkazii by vypadala ndsledovné.
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a:link {color : blue;}
a:visited {color : black;}
a:hover {color : greenj;}

Zdrojovy kod HTML 6.7: Pseudottidy v CSS

6.3.3. CSS v aplikaci ,,Essay Correction Assistant*

Jednoduchost a elegantnost CSS byla vyuZita pravé pii definici vzhledu a prezentace
znaceni, komentait a statistiky. Odpadla tak nutnost definovat vzhled kazdé vloZené
znaCky samostatné a zdaroven bylo umoznéno snadné upraveni vzhledu znaceni pro
cely dokument. Navic jsou pomoci CSS zhotoveny i vyskakujici vysvétlivky u
korekénich znacek, které se studentlim objevi, pokud se nad danou znacku vyskytuje
kurzor mysi.

Kaskadova sablona stylu je do kazdého dokumentu vloZena v jeho hlavicce a
v piipad¢ zmény je aktualizovdna. Samotny proces aktualizace stylu se postard i o
odstranéni téch znacek, které uzivatel z definic znaceni v nastaveni programu
odstrani. Vysledny styl je k nahlédnuti v libovolném opraveném dokumentu. Staci

tento dokument exportovat jako webovou stranku, oteviit jej v libovolném webovém

prohlizeci a nechat si zobrazit zdrojovy kéd.

6.4. MSHTML

Jak jiz bylo zminéno, klicovou roli pii sestavovani programu hrdla vizudlni
komponenta Webbrowser, kterd je soucasti prostiedi Delphi. Tato komponenta
umoznila pfistup k vizudlni editaci HTML dokumentu. To vSak neni zcela ptesné.
Komponenta Webbrowser totiz v podstaté zprosttedkovava ptistup k jiné objektové
komponent& spolecnosti Microsoft, a tou je MSHTML (t€Z zndma jako Trident).
MSHTML je naptiklad soucdsti aplikace Microsoft Internet Explorer, kde urCuje
vysledné rozvrzeni dokumentu na obrazovce uzivatele. Také umoZnuje upravovani
webovych stranek (tedy HTML dokumentl) v jakémkoli prostfedi podporujicim
COM, a tim Delphi jsou. Hlavni pfednosti MSHTML je, Ze v kombinaci
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s komponentou Webbrowser umoZiiuje editaci HTML dokumentii jako WYSIWYG'
editor. [16] Aby programator mohl MSHTML vyuzit, je nutné v sekci uses
programu pripsat ndsledujici deklarace: MSHTML, SHDocVw.

Nésledujici ptiklad demonstruje priaci s komponentou Webbrowser a
MSHTML v prosttedi Delphi. Nejdiive je pfepnuto prohlizeni dokumentu na jeho

editaci (viz fadek 1). Posléze je pak text nachdzejici se ve vybéru ztu¢nén.

1 (WebBrw.Document as IHTMLDocument2) .designMode := 'On';
2 (WebBrw.Document as IHTMLDocument?2) .execCommand('Bold',False,0);

Zdrojovy kod 6.2: Prace s komponentou Webbrowser a MSHTML

6.4.1. Praxe

Mohlo by se zdat, ze price s MSHTML je pak velmi snadnd, bohuzel opak je
pravdou. Asi nejvétSim uskalim je, Ze zdrojovy kéd webové stranky je pii pouZiti
MSHTML pieloZen a opraven. Piikladem miZe byt ziskani ¢asti zdrojového kédu
z pravé oznacené Casti dokumentu. Vysledkem voldni pfislusné funkce neni ta Cast
HTLM, ale validni ¢ast HTML. To znamen4, Ze kdyZ ve vybéru mame jenom jednu
z parovych znacek elementu, druhd je automaticky pfiddna na konce Ci zacatek
vraceného fetézce — MSHTML se pokusilo ziskanou ¢ast HTML opravit. To samo o
sobé neni nic straSného, ale pfi pokusu vratit fetézec zpét do dokumentu se
programator nestaci divit. Vlivem prekladu totiz vznikne dalSi odstavec navzdory
puvodnimu oc¢ekavani, Ze tato akce nebude mit na strukturu dokumentu zZadny vliv.
Podobné chovani nastdvd téméf pii jakémkoli zdsahu do zdrojového koédu
dokumentu — tj. dokument projde fazi prekladu a MSHTML se pokousi odstranit
syntaktické chyby.

Krom¢ dopliiovani a opravovani HTML tagh se pfi fazi prekladu projevi jesté
dalsi nemila vlastnost MSHTML. Zdrojovy koéd je naformatovan. TakZe napiiklad
veskeré identifikatory tagli dokumentu jsou z malych pismen automaticky pfevedena

na velkd. Coz v podstaté¢ znemoznuje pouziti XHTML, jelikoz tento jazyk pozaduje

! Z anglického ,,What you see is what you get”, neboli co v editaénim okné vidite, to bude vysledek.
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malé pismena u téchto identifikatorti. Formatovani se bohuzel netykd jen tagi, ale
celého rozvrzeni HTML kdédu, tj. formatovacich znaki zpiehlediiujicich vysledny

kod. Nésledujici piiklad demonstruje zminéné problémy.

Pavodni kéd s oznaéenym vybérem

<body>
<p> Ahoj lidi jak se mate? </p>
</body>

Vybér vraceny MSHTML
<P> Ahoj 1lidi jak</P>
Vysledny kéd po viozeni vybéru zpét

<BODY>
<P> Ahoj 1lidi jak</P><P> se mate? </P>
</BODY>

6.5. Dalsi vyuzité prostredky

6.5.1. Speller

Speller je balicek komponent umoznujici piidani kontroly pravopisu do témef
libovolné aplikace vyvijené v Delphi 7. Umi vyuZit nckteré slovniky aplikace
Microsoft Word, ale hlavné pouziva slovniky aplikace ISpell, coz je program pro
kontrolu pravopisu ptivodné pro platformu Unix. Pravé pomoci balicku Speller byla
do aplikace Essay Correction Assistant implementovana kontrola pravopisu. Zajemci

si mohou tento bali¢ek stahnout z www.luziusschneider.com/SpellerHome.htm.

6.5.2. CutePDF Writter

CutePDF Writer je virtudlni tiskdrna, kterd umoZnuje ukldddni dokumentli ve
formdtu PDF v libovolné aplikaci podporujici tisk. Pfi spuSténi tisku pies tuto
tiskarnu dojde k otevieni standardniho dialogu, ktery vyzve uzivatele k ulozeni
daného dokumentu jako soubor formatu PDF. Pravé spoluprice s timto programem
umoznuje aplikaci Essay Correction Assistant export opravenych dokumentii jako

soubory PDF. Aplikace CutePDF Writer vSak ke své Cinnosti potfebuje program
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Ghostscript. Oba tyto programy lze ziskat na adrese www.cutePDF.com a jsou

samoziejmé 1 na instala¢nim CD.

6.5.3. Inno Setup Compiler

Ve snaze usnadnit uzivatelim instalaci aplikace, byl zvolen skriptovaci program pro
tvorbu instalacnich balickti — Inno Setup Compiler. Jedna se o pokroc€ily program
s komplexnim nastavenim instalace libovolné aplikace, ktery je mozno zdarma ziskat

na strdnkdch www.jrsoftware.org. Svou vybavou se muze méfit i s mnohymi

komer¢nimi produkty.
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7. Zavérem

Aplikace ECA je nastrojem, ktery ma usnadnit opravovdni pisemnych praci
v anglickém jazyce. Ke splnéni tohoto cile vyuzivd vizudlni aplikaci korekcnich
znacek a komentaiti. Soucésti aplikace je i kontrola pravopisu, kterd umoziuje
automatické oznaceni slov nepatticich do anglického jazyka. Aplikace také poskytuje
uzivateli souhrnny piehled o poctu nedostatkil a jejich zdvaznosti v pisemné praci
studenta. Vstupem programu miiZe byt v podstaté libovolny text, ktery je na konci
celého procesu opravovani ulozen bud’ jako dokument PDF, nebo jako webova

stranka.

7.1, Vyuziti v praxi

Vzhledem k variabilit¢ korek¢nich znacek a komentait je mozné pouzit aplikaci na
vSech stupnich Skol. Autor sdm vyzkousSel program na Stfedni Skole gastronomie a
sluzeb v Liberci, kde se setkal s pozitivnim ohlasem ze strany studentll. Jedinym
problémem ze strany studentd muze byt piistup k pocitaCi a internetu, ktery neni
zatim zcela béZné¢ dostupny pro vSechny studenty. V nékterych piipadech se také
studenti pfi odevzdavani pisemnych praci vymlouvaji na nefungujici internet, ¢i jiné
technické komplikace s pocitatem. Ukazkové opravené prace studentl je mozno
nalézt na ptiloZzeném CD ve sloZzce Sample Written Assignments.

Aplikace byla také testovana PeadDr. Zuzanou Saffkovou, M.A., CSc, kterd
pusobi jako lektorka na katedie anglického jazyka fakulty pedagogické v Liberci.
Program byl pouzit pro korekci pisemnych praci studentii 2. ro¢niku anglického
jazyka béhem kurzu psani v letnim semestru roku 2006. Vysledkem celého procesu
testovani neni pouze zlepSeni vysledného programu po funkéni strance, ale i reflexe
poskytnutd touto lektorkou na vysledny program ve formé¢ dotazniku, ktery je

k nahlédnuti v ptiloze €. 1.
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Priloha ¢. 1: Dotaznik

Tento dotaznik byl vyplnén lektorkou anglického jazyk na katedie anglického jazyka
fakulty pedagogické v Liberci PeadDr. Zuzanou Saffkovou, M.A., CSc, kterd
testovala aplikaci ECA v letnim semestru roku 2006 béhem kurzu psani studentt

2. ro¢niku anglického jazyka.

1 V ¢em podle Vas spociva piinos této aplikace?

Piinos aplikace zaméfené na opravovani pisemnych projevi studentii je mozZné
charakterizovat z n€kolika rovin. Jednak je aplikace soucésti on-line vyuky, kterd
kombinuje jak préci ve tfid¢€, tak samostatné studium na pocitaci. Studenti pracuji s
fadou materidl s cilem zvladnout nékteré pozadavky samostatn¢ a dédle prokdzat
formou vypracovani ukold, Ze nastudovanou latku pochopili a jsou schopni ji
aplikovat v novych situacich. Psani stati je soucasti této kombinované vyuky a je
tedy logické, Ze i kontrola a hodnoceni pisemného projevu studentd je realizovdna ve
stejném on-line systému. Dalsi diileZitou skutecnosti a je i zpétna vazba, kterou
studenti obdrzi na svou e-mailovou adresu. Vzdjemnd interakce mezi ulitelem a
studentem probihd plynule tak, jak studenti odevzdavaji své price a on-line
komunikace umoznuje i né¢kolikandsobnou zpétnou vazbu. Tim, Ze studenti pracuji
na svych ukolech v Case, ktery neni omezen pouze vyukou ve tfidé a s materidlem,
ktery pfesahuje pouze tiSténou formu, md ucitel moZnost poskytnout studentim

daleko bohatsi podnéty pro jejich préci.

Samotnd aplikace ECA je efektivnim pomocnikem pii opravovani eseji,
pfedev§im z hlediska jednoduchého oznaCovani jazykovych chyb, kalkulace
pozitivnich i slab$ich stranek vyjadfovéani v anglickém jazyce i podpirné vizudlni
upravy formatu opraveného textu. Pouhy pohled na opraveny text naznacuje, do jaké
miry student praci zvladl po strance formdlni. Také moZnost doplnéni komentait
pfimo do textu nebo konecné zhodnoceni na zavér opravy naznacuje jak uciteli, tak
pfedev§im samotnému studentovi, jak prici zlepSit nebo naopak které useky eseje

jsou velmi dobfe zpracované.
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Dalsi vyhodou aplikace je jednoducha statistika chyb, kterd patii k jednomu
z kritérif hodnoceni pisemnych praci studenti. Kromé toho, Ze vyucujici okamzité po
ukonCeni opravy eseje vidi jasny pifehled poctu gramatickych, stylistickych a
nekterych obsahovych chyb, miize také z tohoto ptrehledu vycist, zda se jedna o

chyby zasadni nebo mensiho vyznamu.

2 Jak hodnotite ovladani a praci s aplikaci?

Prace ucitele s aplikaci se tykd dvou zédkladnich dkont. Jednak je to jeji pouziti na
opravovani konkrétnich praci studenti a jednak je to prace na soustavném
dopliiovani a tedy i zlepSovani moZnosti aplikace. Po kritkém zapracovani do
jednotlivych dkonl aplikace je postup vybéru oznaceni chyby a vloZeni do textu
zélezitosti n€kolika vtefin. S rostoucim poctem eseji se jednotlivé tkony stanou
rutinni zalezitosti, kterd spo¢iva v zapamatovani umisténi oznaceni jednotlivych typi
chyb a komentdit. Kromé vloZeni novych nebo zavéreénych komentait, které neni
mozné zafadit do jiz vytvofeného seznamu komentdii vzhledem k jejich
specifickému (né€kdy i osobnimu) obsahu tykajici se dané eseje, spocivd veskerd

prace s aplikaci v ovladani mysi.

Také doplnéni nebo Upravy znafek a komentdit aplikace je jednoduché.
Postup jednotlivych tkont je vizudlné podpotfen ndhledem, ve kterém jsou jednotlivé
kroky jasné zndzornény, takZe je mozné je okamZzit¢ zkontrolovat a popiipade

opravit.

Vyhodou aplikace je také automatickd kontrola sprdvnosti manipulace

s programem, kterd okamzité upozorni uZivatele o chybném kroku.

3 Jsou nabizené nastroje pro korekci a jejich moznosti nastaveni dostacujici?

Vzhledem ke zkuSebnimu vyuziti aplikace vrdmci jednoho semestru je moZné
shrnout, Ze nabizené ndstroje pro korekci a jejich moZnosti nastaveni jsou
dostacujici. Dodate¢né tipravy a doplnéni bude zaleZitosti dalsi prace s aplikaci, ktera

Vv

ukaze, vjakych smérech bude nutné mozZnosti nastaveni rozsitit nebo upravit.
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Opravovani eseji je do urcité miry rutinni zélezitost, pro kterou je mozné nastavit
konstantni parametry, na druhou stranu se jednd o individudlni a osobni pfistup
k pisemnym projevim studentii a je tfeba, aby hodnoceni tyto jednotlivosti a
specifiku odrazelo. Toto bude vzdy vyZadovat flexibilitu ze strany uclitele tak, aby
aplikace byla efektivnim pomocnikem, ktery usnadiiuje a urychluje opravovani, ale

zéroven neomezovala, umoziovala individudlni pfistup.

4 Kde vidite prostor pro zlepSeni? Co Vam v aplikaci chybi?

V soucasné dobé¢ je jedinou nedofesenou zélezitosti jednoduché odeslani opravenych

eseji do systému Moodle', ve kterém kurz psani probiha.

Moodle je systém pro zpravu elektronickych kurzi a vyuky v prostfedi internetu, ktery katedra

anglictiny pouziva pro spravu on-line kurzt.
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Priloha €. 2: Obsah prilozeného CD

Nedilnou soucdsti této diplomové prace je i instalacni CD, jehoZ obsah je rozdélen

do nasledujicich slozek:

= Installation — Obsahuje instalacni soubor aplikace ECA a aplikaci
potiebnych pro export pisemné price do dokumentu PDF.

= Source — V tomto adresaii se nachazi soubory se zdrojovymi kody aplikace
ECA

= Sample Written Assignments — V této sloZce jsou k nahlédnuti opravené
pisemné préce.

= Thesis — Zde se nachazi elektronicka podoba tohoto dokumentu.
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