Technicka univerzita v Liberci
FAKULTA PEDAGOGICKA

Katedra: Aplikované informatiky
Studijni program: 3. stupeii

Kombinace: Matematika — Informatika

NAVRH A TVORBA WEBOVEHO
E-LEARNINGOVEHO PORTALU

E-LEARNING PORTAL
DESIGN AND DEVELOPMENT

Diplomova prace: 06—FP-KIT—

Autor: Podpis:
Mgr. Michal VYROUBAL

Adresa:
Pod Kositem 277 / 29
796 01 Prostéjov 1

Vedouci prace: Mgr. David Kmoch
Konzultant: Mgr. Jifi Vrany

obrazka | tabulek | pramenli | pftiloh

Pocet stran slov

97 20406 &5 9 16 3

V Liberci dne 31. 4. 2006.



kopie formulafe zadani diplomové prace



Prohlaseni

Byl jsem sezndmen s tim, ze na mou diplomovou praci se pln¢ vztahuje zékon
¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském, zejména § 60 — Skolni dilo.

Beru na védomi, ze Technickd univerzita v Liberci (TUL) nezasahuje do mych
autorskych prav uzitim mé diplomové prace pro vnitini potiebu TUL.

Uziji-li diplomovou praci nebo poskytnu-li licenci k jejimu vyuziti, jsem si védom
povinnosti informovat o této skute¢nosti TUL; v tomto piipadé ma TUL pravo ode mne
pozadovat thradu nakladl, které vynalozila na vytvoieni dila, az do jejich skutecné vyse.

Diplomovou praci jsem vypracoval samostatné s pouzitim uvedené literatury
a na zaklad¢ konzultaci s vedoucim diplomové prace a konzultantem.

V Liberci dne 31. dubna 2006

Mgr. Michal Vyroubal



Podékovani

Dé&kuji vSem, kteii piispe€li k dokonceni mé prace. Vedoucimu diplomové prace
Mgr. Davidu Kmochovi  dékuji  za podnétné rady prozvySeni tUrovné prace a
za individualni ptistup. Své manzelce d€kuji za psychickou podporu a toleranci v dobach
nejhorsich.



NAVRH A TVORBA WEBOVEHO E-LEARNINGOVEHO PORTALU
VYROUBAL Michal, Mgr. DP-2006 Vedouci DP: Mgr. David Kmoch

Resumé

Diplomova préce stru¢né uvadi do problematiky e-learningu a internetovych technologii.
Prace je zaméfena na vytvofeni webového e-learningového portalu pouzitelného
v prostiedi Skoly. Podrobné rozebira navrh databaze portalu a implementaci portalu pomoci
PHP. Popisuje pracovni prostfedi e-learningového portdlu formou manualu pro ucitele.
Prace vysvétluje klicové principy fungovani portdlu. Vytvofeny e-learningovy portal je
pfehlednym a efektivnim ndastrojem ucitele pro vyuku podporovanou pocitacem.

E-learningovy portal je navrzen tak, aby bylo moZné jej snadno rozsifovat.

E-LEARNING PORTAL DESIGN AND DEVELOPMENT

Summary

Thesis briefly introduces to problems of e-learning and technologies of Internet. Thesis is
focused on creation of web e-learning portal suitable for environment of school.
It describes design of portal’s database in detail and it analyses implementation of portal
while using PHP. It describes working environment of e-learning portal as a handbook for
teacher. Thesis explains key principles of portal’s functions. Created e-learning portal is
well arranged and effective teacher’s tool for teaching supported by computer.
The e-learning portal is designed in such way it would be easy to further extend its
functions.
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0 Uvod

Soucasné skolstvi klade diraz na vytvafeni mezipfedmétovych vztahii a pouzivani
informacnich technologii v hodinach vyuky mimo odborny ptfedmét ,,Informatika a
vypocetni technika®, aby se tak studenti naulili pracovat s vypocetni technikou
ve spojitosti s nejriznéj$imi ¢innostmi. Proto jsou podporovany projekty, které si kladou
za cil posilit vyuku a vyuziti informacnich technologii na Skolach tak, aby studenty pocitac
provéazel celou vyukou.

Dtlezitost uvedeného rozsifeni pouziti vypocetni techniky na Skolach zduraziuje
1 Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy, které vede rozsahly projekt ,,Statni
informacni politika ve vzdélavani® zahrnujici vzdélavani uciteld v pouzivani informacnich
technologii, vybér vhodnych vyukovych programii a dal§i aktivity. Rovnéz Ceska $kolni
inspekce pii své inspekéni Cinnosti sleduje vyuziti informacnich technologii v béznych
pfedmétech.

Tato diplomova prace zapadd do kontextu vyvoje soucasného Skolstvi, protoze
poskytuje ucitelim nastroj pro realizaci e-learningu. Nejprve je rozebrano, co je e-learning
a naznaceny situace, kdy je mozné e-learning pouzivat. Dale je provedena analyza, ndvrh a
realizace e-learningového portdlu. Textova cast diplomové prace obsahuje navod, s jehoz
pomoci miize ucitel zvladnout ovladani portalu. Tento nadvod je bohaté prolozen obrazky
ukazujicimi rozebiranou vlastnost piimo v prosttedi portalu. Navic je v textové Casti
kompletni rozbor databaze portalu a klicovych mist kédu — dokumentace, kterd poslouzi
dal$im programatorim, aby mohli na tuto diplomovou préci navazat a rozSifovat funkcnost
portalu. V pfiloze na CD je kompletni zdrojovy kod portalu.

Uvodni &ast diplomové prace zahrnuje rovnéz nastin problematiky nékolika oblasti
informacnich technologii, které jsou tzce spojeny s diplomovou praci. Jde o teorii
rela¢nich databazi a internetové technologie — www, html, css a php. Ptilohy obsahuji SQL
ptikazy pro vytvofeni databaze e-learningového portdlu a pro vloZeni zakladnich

.....
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1 Teoreticky Uvod

Diplomova prace zasahuje svym rozsahem do n¢kolika rlznych obort
od pedagogiky (pfipadn¢ andragogiky) az po webdesign. Nejprve tedy vymezime zakladni
pojmy téchto oborti v takové mife, v jaké je to nutné vzhledem k hlavni ¢asti diplomové
prace.

1.1 E-learning

Zékladnim pojmem této prace je e-learning. V podstaté jde o vyuzivani
informacnich technologii pfi vyuce. Miize jit o nejriznéjsi formy zapojeni informacnich
technologii do vyuky od multimedidlnich vyukovych kurzii na CD (pouZitych
pro demonstrovani ucitelem, nebo Iépe pro pifimou praci studentil), pies Internetové
prezentace az po komplexni e-learningové systémy, které poskytuji casti vyukové
1 testovaci, a zahrnuji 1 nejriznéj$i moZnosti interakce a komunikace studentl a uciteld.

V rtznych predmétech je moznost vyuziti e-learningu riizna a je nutné zvazit miru
efektivity nasazeni e-learningu. Samoziejm¢ e-learning nemiize nahradit ucitele, ale
podobné nelze tvrdit, ze v daném predmétu neni mozné vyuzit Zadnou formu e-learningu.
Otazkou je pouze jakéa mira je jeSté efektivni a jaka je jiz samoucelna.

Nejprve si vymezime zdkladni pojmy e-learningu, se kterymi se mtize ucitel setkat,
a poté se zam&iime na konkrétni moznosti, kdy je e-learning vykonnym pomocnikem
ucitele a soucasné dobrym nastrojem pro studenty.

1.1.1 Dulezité pojmy z oblasti e-learningu [2]

1.1.1.1 LMS a LCMS

LMS (Learning Management System)

LMS je systém pro organizaci a fizeni vyuky a kompetenci. Misto terminu LMS se
casto pouziva ekvivalentni termin ,,fidici systém*.

LCMS (Learning Content Management System)
LCMS je néstroj nebo systém, ktery slouzi pro tvorbu nebo sestavovani vyukového

obsahu.

LMS a LCMS mohou byt nezavislé a predavani obsahu vytvoifeného pomoci
konkrétniho LCMS do LMS probiha na zakladé dodrzovani standardt (vice viz kapitolu
1.1.1.3 Standardy e-learningu na str. 11) pfi vytvareni obsahu. Casto jsou vsak LMS a
LCMS integrovany do jediného systému, diky c¢emuz mohou nabidnout funkce
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nad moznosti definovanych standardi (samoziejmé s porusenim pienositelnosti do jinych
systémtl).

E-learningovy portal v této praci je systém integrujici LMS i LCMS do jediného
uzivatelského rozhrani, coz klade mensi naroky na odbornost uzivatele pracujiciho
s portalem, tedy bézného ucitele, ktery zdaleka neni aprobovanym informatikem.

1.1.1.2 Blended learning

Blended learning, neboli ,,smiSend vyuka®, je velice Casto pouzivanou metodou,
pii které neni vyuzivan pouze e-learning, ale 1 dals$i metody.

Nasazeni e-learningu ve Skolnim prostiedi zcela jisté bude ve formé smiSené vyuky.
Pijde o doplnéni, rozsifeni a obohaceni ucitelova ,,bézného* vyucovani — nikoli o jeho
nahrazeni.

Blended learning kombinuje dv€ zakladni metody vyuky — synchronni a
asynchronni.

Synchronni vyuka

Pti synchronni vyuce se studenti sejdou ve stejném case. Mistem takového setkani
muze byt ucebna, ale mlize to byt i virtudlni ucebna vytvorend pomoci komunika¢nich
technologii. V obou pfipadech se studenti setkdvaji, mohou vzijemné komunikovat a
reagovat v redlném case.

Asynchronni vyuka

Pti asynchronni vyuce je ucivo pfedkladdno riznym studentim v riizném case.
Diky tomu mohou studenti postupovat ,,svym tempem® a volit si zplsob pfijimani
informaci — napftiklad tisténé manualy, knihy a pfirucky, audio a video, elektronické kurzy
atd.

1.1.1.3 Standardy e-learningu

V souvislosti s e-learningem se objevuji standardy popisujici formét pro vyménu
dat mezi LMS a LCMS riiznych autorti. Tyto standardy a doporuceni se tykaji jak
samotnych vyukovych celki, tak i testl a vysledkd testli student. NejzndméjSimi jsou
standardy AICC a SCORM.

Standardy jsou rovnéz ditilezité pro komunikaci LMS a vyukového obsahu. LMS
musi byt schopno spoustét obsah a prezentovat jej studentovi. Pii spusténi musi LMS
predat vyukovému obsahu informace o uzivateli, ktery obsah spousti, informace o datu a
Casu spusténi atp. Vyukovy obsah naopak ptfeddava LMS informace o aktivitach studenta
v pribéhu kurzu (napt. kolik Casu studoval jednotlivé vyukové celky, jakych vysledkl
dosahl v testech atp.).
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AICC

Standard AICC byl nejrozsifenéjSim standardem a stadle mnoho e-learningovych
systému tento standard zahrnuje. Rovnéz je k dispozici velké mnozstvi vyukového obsahu
odpovidajiciho standardu AICC. V soucasné dob¢ je vSak vice pouzivan standard SCORM.

Vice informaci o standardu AICC je uvedeno na strankach
http://www.aicc.org/

SCORM

Podle této normy se vyukovy obsah sklada z ucebnich objekti — SCO (Shareable
Content Object). Takovy ucebni objekt se mize dale délit na dalsi ucebni objekty (SCO).
Ucebnim objektem je naptiklad ¢lanek, obrdzek, animace, video, ale také struktura
obsahujici napt. n¢kolik ¢lanki a k nim nélezejicich multimedialnich prvk.

Ucebni objekt je sloZzen ze samotnych vyukovych dat a z dat popisujicich objekt a
jeho vnitini strukturu (meta-data).

Ovladani kurzu a navigace mezi uc¢ebnimi objekty neni soucasti vyukového obsahu,
ale je funkci LMS, ktery je kompatibilni s normou SCORM. Takovy fidici systém se
nazyva SCORM RTE.

Dle této normy je tedy vyukovy obsah dobie ¢lenén na dil¢i celky. Vyukova data,
popisna data a ovladani kurzu jsou oddéleny, diky ¢emuz je mozné s kurzem lépe pracovat,
opakované vyuzivat vyukovy obsah a snadno kurz modifikovat.

Pro ovéfeni, zda vyukovy obsah odpovidd standardu SCORM, je mozné pouZit
validator SCORM Conformance Test Suit, ktery je mozné ziskat na strankach
www.adlnet.org bezplatné.

Vice informaci o standardu SCORM je uvedeno na strankach
http://www.adlnet.org/

Vyuziti standardi v této praci

Jak jiz bylo uvedeno, je e-learningovy portal, vytvofeny v této diplomové praci,
integraci LMS a LCMS do jediného systému. Diky tomu je vyména dat mezi LMS a
LCMS transparentni a nebylo nutné ji podiizovat standardu SCORM.

Portdl je ovSem uspofadan takovym zplisobem, aby bylo mozné snadno
implementovat export, piipadné import dat odpovidajicich standardu SCORM. Ucebnim
objektem (SCO) pak miize byt naptiklad jeden objekt v jednom modulu (jeden ¢lanek),
nebo vSechny objekty modulu, které patii do stejného kurzu (vSechny clanky v kurzu).
Ucebnim objektem by mohl byt i cely kurz, ktery je tvofen objekty z rGznych modult;
struktura takového SCO je potom patrna z usporadani definovaného daty modulu Lekce
(viz kapitolu 3.6 Modul Lekce na stran¢ 87).
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1.1.2 Pro¢ zaclenit e-learning do vyuky

Informace, které jsou v e-learningovych kurzech uvetejnéné, mohou byt studentim
dostupné stale — pifi vyuce 1 v dobé mimo vyuku, proto je e-learning vybornym doplitkem
vyuky a pomocnikem ucitele.

Na zdkladé e-learningového kurzu mohou byt studentim piedany souhrnné
informace o ucivu, které bylo probrano, nebo naopak dopliujici informace a ukoly
pro talentované Zzaky. Ucitel mlzZe vyuZit e-learningovy portal pro testovani zakl a to
za ucelem klasifikace, nebo pro poskytnuti informaci zpétné vazby studentovi o tom, zda
jiz u€ivu porozumél, ¢i jej zvladl v dostatecné mire.

Rovnéz muize byt e-learningovy portdl pouzit pro preddvani dodatecnych
podptrnych materiala pro vyuku. Namisto ,,Tady to si kazdy do pfisti hodiny okopiruje,*
pfichazi pro ucitele jednodussi a pro Skolu méné nakladné ,,V e-learningovém kurzu jsou
materialy, které si na pfisti hodinu vytisknete a prostudujete.*

E-learningovy portal mlize také slouzit pro zaddvani ukoll, na kterych maji studenti
pracovat — at’ jiz samostatné v hodiné nebo doma. Takto uvetejnéné zadani miize byt jasné
a jednoznacné formulovéano a studenti se k takovému zaddni mohou béhem zpracovéavani
ukolu vracet. Samotny proces zadani tkolu je pak pro ucitele znacné zjednodusen, a c¢as
straveny zadavanim se zkrati.

Komunikace mezi uciteli a zaky a to ve sméru ucitel «» ucitel, ucitel «» zdk a
zak < 7ak muze byt rovnéZ zprostiedkovana e-learningovym portalem, napiiklad pomoci
diskusi. Pfinos takto vedenych diskusi je podobny jako pfi vyuce ve tfidé. Jde o interakci,
jejimz vysledkem je hlubsi porozuméni ucivu. UZitek z ni maji nejen diskutujici, ale i
,pozorovatelé diskuse.

Distan¢ni studium

Vzdélavani se stalo celozivotnim procesem, a proto existuji na vysokych i stiednich
Skolach riizné formy distan¢niho studia pro doplnéni vzdélani a kvalifikace. Takova vyuka
se samoziejme neobejde bez piimé vyuky, kdy dochazi ke kontaktu vyucujiciho a studenta.
Nicmén¢ Cas straveny studentem ve Skole je nutné z praktickych diivodi optimalizovat a
vyuZzivat ucelné.

E-learning mtze byt dobrou podporou distan¢niho studia. S jeho pomoci mize
vyucujici preddvat studentim studijni materidly, zadavat tikoly a umoznit kontrolu procesu
autodidakce.

Vyuzitelnost e-learningu v tomto odvétvi vzdélavani ukazuji mnohé Skoly a
vzdélavaci instituty, nebot’ velice asto pouzivaji ur€itou formu e-learningu.

Projektové vyucovani

V soucasné dobé se ve vyuce prosazuje projektové vyucovani, které pomahd
vytvaret a posilovat mezipiedmétové vztahy. Na projektech mohou spolupracovat studenti
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a ucitelé z jedné tridy nebo z jedné $koly, ale rovnéz muze jit o studenty a ucitele z riznych
Skol, mést, zemi a kontinentli. Pro takovou spolupraci je nutné vybudovat jednoduchy, ale
ucinny informacni systém pro komunikaci a sdileni vysledkl prace. Takovym informac¢nim
systémem muze byt pravé e-learningovy portal.

Kazdy projekt musi mit vystup v né¢jaké konkrétni podobé. Téchto podob muize byt
mnoho. Patii k nim i Internetovd prezentace. E-learningovy portadl se tak milize stat
nastrojem pro prezentovani vystupu projektu ve formé ¢lanku ¢i galerii, nebo i ve formé
e-learningového kurzu (pokud bude takové forma prezentovéani vystupu projektu zvolena).

Moznosti vyuziti e-learningového portdlu je mnoho. Jednoznacnym piinosem
z hlediska procesu vzdélavani je pfipravenost studentid pracovat s daty v elektronické
podob¢ a zkuSenost s praci v jednoduchém informacnim systému.

1.2 Databaze a datova analyza

Veskera data e-learningového portalu jsou ukladana do relacni databaze. Proto se
nyni zamétime na zaklady databéazi a databazovych systémi.

Datovou analyzu budeme provadét pomoci entitné relacniho modelu (ER modelu).
Vysledkem této analyzy je konceptudlni schéma, které nam pomize vytvofit si predstavu
o redlné situaci, kterou mé databaze popisovat a soucasné¢ bude slouzit jako podklad pfi
tvorb& databaze. Takto vzniklé schéma je prehledné a snadno srozumitelné. Usnadni tedy
nejen implementaci databdze v konkrétnim databazovém systému, ale rovnéz muze
poslouzit jako zaklad pro budouci zdokonalovani a rozvijeni databaze.

V nasledujicich podkapitolach provedeme néstin problematiky datové analyzy
do takové hloubky, ktera je nutnd pro porozuméni hlavni ¢asti diplomové prace. Vice se
miuze ¢tenat dozveédet napriklad z [3].

1.2.1 Entitné-relacni model

Uvodem této &asti si nadefinujeme zakladni pojmy: entita, relace, rekurentni relace,
atribut, primarni kli¢ a cizi klic.

Entita je objekt realného svéta, ktery je schopen samostatné existence a je
jednoznacné rozeznatelny od ostatnich objekti. V nasi analyze bude tedy entitou napiiklad

(13

»uzivatel Michal Vyroubal, email: vyroubal@fbi.gov, ...“ a dalsi uZivatelé jsou dalSimi
entitami. Pokud vSechny entity uzivateld sdruzime, ziskame nadfazeny pojem entitni typ.

Da se tedy fict, Ze entita je konkrétnim vyskytem objektu z urcitého entitniho typu.
Relace je vazba, neboli vztah mezi entitami.

Rekurentni relace vznika v situaci, kdy jsou ve vztahu entity stejného entitniho
typu. V e-learningovém portalu se vyskytne hned na dvou mistech (kurzy portdlu a
ptispévky v diskusi). V obou situacich jde o stromovou strukturu, kterd ma byt vloZena



-15- Teoreticky predkrm - 15—

do databaze. Napitiklad v ptipad¢ entitniho typu KURZ, je kazdy kurz (krom kotfenového) v
relaci se svym nadfazenym kurzem.

Atribut je vlastnosti entity popiipad¢ relace mezi entitami. Pro vySe zminéného
uzivatele je atributem naptiklad ,, Jméno*, ,,Pfijmeni®, ,,PfihlaSovaci jméno®, ,,heslo®, ...

Kli¢ovy atribut (primarni kli€) je mnozina atributii (s nenulovou mohutnosti),
jejichz hodnoty jednoznac¢né identifikuji kazdou entitu. S klicovymi atributy se setkavame
na kazdém kroku. Jsou to napfiklad: pro obyvatele Ceska rodné &islo, pro automobily
registracni znacka (diive SPZ), pro karoserie vozidel Cislo VIN a dokonce i mobilni
telefony mayji sviij klicovy atribut. Potidili jste jiz svému psovi jeho vlastni klicovy atribut?

Cizi Kli¢ je atribut, ktery obsahuje hodnoty klicového atributu (primarniho klice)
jiné entity, neboli jde o odkaz (referenci). Hodnota ciziho kli¢e je shodnd s hodnotou
kli¢ového atributu né€které z entit entitniho typu, na ktery se cizi kli¢ odkazuje. Naptiklad
entitni typ DOMY VE MESTE ma jako klicovy atribut cislo popisné. Entitni typ
OBYVATELE MESTA ma jako jeden z atributi i cizi kli¢ bydlisté, ktery jako své hodnoty
obsahuje hodnoty kli¢ového atributu ¢islo popisné ptisluiné entity DUM VE MESTE.

1.2.2 Kardinalita relaci

Entity vstupuji do vzajemnych vztahli neboli relaci, které mohou byt n¢kolika typ.
Rozdé€lme si nyni relace podle zplisobu, jak se entity na relaci podileji.

Relace 1:1

Na obou stranéch relace je nejvysSe jedna entita. V piipad¢ naSeho e-learningového
portalu je tento typ relace pouzit naptiklad mezi entitnimi typy CLANEK a OBRAZEK a
plati, ze k danému c¢lanku existuje nejvyse jeden obrazek a dany obrazek nalezi k praveé

O O

CLANEK OBRAZEK

jednomu c¢lanku.

O O

Obrazek 1: Relace 1:1
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Relace 1:N

Na jedné strané relace je jedna entita, kterd miize byt ve vztahu s vice entitami
na strané druhé. Relace 1:N je naptiklad mezi entitnimi typy UZIVATEL a CLANEK. Jeden
uzivatel mize byt autorem vice ¢lankd, ale pokud vezmeme jeden urcity ¢lanek, existuje

O

UZIVATEL CLANEK

k nému jednoznacné ur¢eny uZivatel jakoZzto autor.

Obrazek 2: Relace 1:N
Relace M:N

Na obou stranach relace maze byt vice entit. V tomto vztahu jsou naptiklad entitni
typy UZIVATEL a KURZ. Jeden uZivatel miize byt redaktorem ve vice kurzech a sou¢asné
jeden kurz miize mit vice redaktort.

UZIVATEL KURZ

O
Obrazek 3: Relace M:N
Relaci M:N neni mozné v databazi MySQL, kterd bude pouzita pii tvorbé
e-learningového portalu, implementovat piimo, a proto bude provedena dekompozice
relace M:N na dvé relace typu 1:N. Namisto relace M:N pouzijeme novou entitu, kterd se
nazyva prunikovy entitni typ.

1.2.2.1 MIN-MAX IO [7]

Kardinalitu relace je mozné vyjadiit pomoci MIN-MAX 10.

M¢&jme dva entitni typy E; a E,, které jsou v relaci R(E,, E,).

Potom pro i = 1, 2 je E{(min;, max,),

kde min; je minimalni pocet vyskytd entity entitniho typu E; ve vztahové mnozin¢ R a max;
je maximalni pocet vyskytl entity entitniho typu E; ve vztahové mnoziné R.
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Priklady:

Uvedené piiklady odpovidaji situacim nastinénym vyse.

Relace 1:1 — R(CLANEK, OBRAZEK), CLANEK(0, 1), OBRAZEK(1, 1)

Clenstvi entit entitniho typu CLANEK je v uvedené relaci nepovinné, neboli mohou
existovat Clanky, ke kterym neni piifazen zadny obrazek. Naopak entity entitniho typu
OBRAZEK maji Clenstvi povinné, takze kazdy obrazek musi patiit k néjakému (prave
jednomu) ¢lanku. (Viz obrazek 1.)

Relace 1:N — R(UZIVATEL, CLANEK), UZIVATEL(0, N), CLANEK(1, 1)

Clenstvi entity UZIVATEL je opét nepovinné — miize existovat uzivatel, ktery neni
autorem zadného ¢lanku. (Viz obrazek 2.)

Relace M:N — R(UZIVATEL, KURZ), UZIVATEL(0, M), KURZ(1, N)

Clenstvi entity KURZ je povinné, protoze kazdy kurz ma alespoii jednoho
pfifazen¢ho uzivatele a to vlastnika kurzu. Nicméné pfi implementaci portalu piistoupime
k této relaci malicko obecnéjsim zptisobem. (Viz obrazek 3.)

1.2.3 Konvence pri grafickém znazornéni ER modelu

ER model je mozné vyjadiit bud’ textove, nebo graficky. V této praci se priklonime
ke grafickému vyjadieni, protoze je velmi piehledné a snadno srozumitelné. Grafické
symboly, které budeme pouzivat, jsou shrnuty na obrdzku 4. Budeme pracovat se
zjednoduSenou mnozinou znacek. Napfiklad nezohleditujeme typy atributl. Jelikoz
MySQL datab4dze pracuje pouze s atomickymi (jednoduchymi) atributy, nezavadime
znacky pro skupinové a vicehodnotové atributy.

ENTITA Entitni typ

Relace

/O jméno_atributu  Atribut entity nebo relace

0O jméno_atributu  Kli¢ovy atribut

UZIVATEL
0, N)
@ Clenstvi v relaci a jeji kardinalita
vyjadfend pomoci MIN-MAX IO
a1
CLANEK

Obrazek 4: Grafické prvKky pro znazornéni ER modelu
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Rady pro zakreslovani ER modelu: [3]
® Zakreslovat relace vodorovné, tak aby se daly Cist zleva doprava.
® NepouZzivat Sikmé Cary.
® Nekiizit ¢ary.
® Relace typu 1:N zakreslovat s entitou typu N nalevo.
® Kireslit diagram v samostatnych celcich, podle logické struktury databaze (cely
diagram by byl nepiehledny).
® Pamatovat na to, ze vyse uvedené body jsou pouze doporuceni a rozhodn¢ neni

mozné je splnit vzdy a vSechny.

Dopliiujici diagramy

V diagramech, které obsahuje tato prace, nejsou uvadény vSechny atributy, ale
pouze ty, které jsou pro fungovani e-learningového portalu a strukturu databaze dilezité,
nebo zajimavé. Kompletni seznam atributli a jejich typll je mozné najit v pfiloze 2
ve formé¢ SQL prikazii pro tvorbu tabulek v databazi. Z téchto SQL piikazl je rovnéz
patrné, jaké datové typy jsou pouZity pro reprezentaci jednotlivych atributli v databazi.

clanky_clanek
# id
Lema
portal_users nadpis
Fid obrazek
nick. shrnuti
heslo clanek,
jmena date_uverejneni
prijmeni kirne_uverejneni
email date_uzavreni
blokowan kirne_uzavreni
zavrena
poradi
autar

Obrazek 5: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami

Pro ptehlednost budeme zahrnovat jeSté¢ diagram vytvofeny v programu
OpenOffice.org Base (viz Obrazek 5 — zndzornénd situace odpovida ukazce ER diagramu
na obrazku 4), ze kterého je mozné zjistit jak ndzvy vSech atributli, tak relace mezi
entitami. Rovnéz je na ném patrné, které atributy jsou pro entitu klicové a kterd pole jsou
cizimi kli¢i odkazujicimi na kli€ové atributy souvisejicich entit. Nazvy tabulek odpovidaji
nazvam v databazi MySQL (samoziejmé koresponduji s nazvy entit).

Jsou-li entity v relaci M:N, potom je v tomto diagramu zobrazena dekompozice této
relace — je vyznacena tabulka prinikového entitniho typu.
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Vyhodou ER diagramu je pojmenovani relace (napiiklad UZIVATEL napsal

CLANEK). Budeme tedy uvadét diagramy oba.

Priklady

Nyni zakreslime pomoci grafického zndzornéni ER modelu tfi piiklady, které jiz

byly rozebrany v kapitole /.2.2 Kardinalita relaci:

Relace 1:1 — R(CLANEK, OBRAZEK), CLANEK(0, 1), OBRAZEK(1, 1)

Relace 1:N — R(UZIVATEL, CLANEK), UZIVATEL(0, N), CLANEK(1, 1)

(Viz obrazek 1.)

CLANEK

clanky_clanek

#id

kermna

nadpis

obrazek,

shrruki

clanek,

date_uvereineni

time_uverejneni

date_uzavreni

Lirne_uzavreni

UZavreno

poradi

aukar

(0, 1) (1,1)

OBRAZEK

clanky_obrazky

#id
soubor
Eyp
name
welikost

Obrazek 6: Diagramy relace 1:1

(Viz obrazek 2.)

UZIVATEL

portal_users
7 id

nick.

heslo

jmeno

prijrneni

email

blakavan

‘je autorem
(0, N) (1,1)

j_

CLANEK

clanky_clanek

#id

kema

nadpis

obrazek

shrmuki

clanek,

date_uverejneni

Lire_uverejneni

date_uzavreni

Lirne_uzavreni

UZavreno

poradi

aukar

Obrazek 7: Diagramy relace 1:N
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Relace M:N — R(UZIVATEL, KURZ), UZIVATEL(0, M), KURZ(1, N)

Tabulka portal kurzy prava vznikla dekompozici relace. (Viz obrazek 3.)

UZIVATEL ‘mé prava k KURZ

porkal_users portal_kurzy_prava
7 id 7 id portal_kurzy

niick. | karmn T id
heslo kdio jmeno
jmeno pravo predchudce
prijrneni zabezpeceni
email klic
blakowvan prochazen

Obrazek 8: Diagramy relace M:N

1.3 MySQL

Jako databazovy systém bylo zvoleno MySQL. MySQL je relacni databazovy
systém, pouzivajici dotazovaci jazyk SQL pro piistup k datim. Systém MySQL byl vybran
z n€kolika diivodi. Prvnim a hlavnim divodem je nekomercni licence, pod kterou je cely
systém Sifen — konkrétn¢€ jde o Open Source. Diky tomu je mozné tuto databazi nasadit
ve Skolnim prostfedi bez nutnosti investovat do licenci. Dal§im disledkem nekomercnosti
tohoto databazového systému je jeho rozSifenost na nejriznéjSich webhostingovych
serverech (od neplacenych az po komer¢ni). Proto v zésadé neni problém ziskat
webhosting, ktery nabizi databazi MySQL.

Druhym divodem je platformni nezavislost, diky které je mozné tuto databdzi
provozovat na Windowsovém i Linuxovém operacnim systému (rovnéZ na systémech
Mac OS X, NetWare a UNIX-Like systémech).

Mezi nekomerénimi databazemi jsou 1 jini adepti, kteti by byli vhodni — naptiklad
PostgreSQL. Nejsou vsak tak masovée rozsifeni jako MySQL. Samoziejmé cely portal je
napsan takovym zptisobem, aby bylo mozné provést migraci na jiny databazovy systém a
to pouhym pfepsanim metod tfidy databaze (soubor class databaze.php Vv adresafi

include).

1.4 WWW, HTML, CSS a validita

E-learningovy portal, ktery je soucasti této diplomové prace, prezentuje své vystupy
ve form¢é webovych stranek na Internetu ptipadné Skolnim intranetu. Proto se budeme
kratce vénovat zdkladnim pojmlim z oblasti Internetu spojenych se sluzbou WWW. Bude
to WWW samotné, jazyk HTML, ktery je zékladem pro tvorbu www stranek, a kaskadové
styly (CSS), které se pouZivaji pro fizeni vzhledu www stranek.
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1.41 WWW a HTML [10], [11]

Nejprve se kratce zastavme u historie WWW, sluzby sit¢ Internet, bez jejiz
existence by tento e-learningovy portdl nemohl existovat. Roku 1989 v Zenevé,
ve vyzkumném centru CERN (Evropskd laboratof pro fyziku castic), zacal
Tim Berners-Lee vyvijet distribuovany hypertextovy systém — primdrné zamysSleny
pro prezentaci dat stavajicich informacénich systémi. Roku 1990 byla sluzba WWW
v CERNu spusténa.

Od roku 1991 se tato technologie zacala rozSitovat mimo zdi CERNu, coz
pfedstavovalo vyvoj jazyka HTML, slouZiciho pro zapis webovych stranek, a vyvoj klienti
(takzvanych prohlizec¢t) sluzby WWW.

Prvni specifikace jazyka HTML byla zvetejnéna pravé v roce 1991. Roku 1993 se
objevuje navrh standardu HTML verze 2. Roku 1995 vznikd na zadkladé¢ dokumentu
RFC 1866 definitivni podoba standardu HTML verze 2. Roku 1995 je publikovan navrh
standardu HTML verze 3, ktery je pak roku 1996 standardizovan jako HTML 3.2. V roce
1997 se objevuje HTML verze 4, které je dale revidovano do verze HTML 4.01.

Kombinaci HTML verze 4.01 a XML 1.0 vznikd na pielomu let 1999 a 2000
XHTML 1.0. V podstaté jde o preformulovani a rozsiteni HTML tak, aby odpovidalo
definici jazyka XML. Se strankami vytvoifenymi pomoci XHTML je tedy mozné pracovat
pomoci standardnich XML néstroji.

142 CSS

CSS se v navrhu poprvé objevuje spolu s definici HTML verze 3 a standardizovano
je roku 1997 — jde o verzi CSS Level 1. Roku 2000 ptichazi CSS Level 2. V soucasnosti se
pracuje na vyvoji verze CSS Level 3. [11]

Kaskadové definice stylti (CSS — Cascading Style Sheet) umoziiuji oddélit strukturu
HTML dokumentu a jeho vzhled. Rovnéz je mozné pomoci promyslené definice CSS
zajistit jednotny vzhled celého webu a snadno jej modifikovat.

E-learningovy portal pouzivad CSS pro moZnost jednoduché zmény vzhledu portalu
bez nutnosti zasahovat do pomérné komplikovaného PHP kodu stranek.

1.4.3 Validita

Vyznamnym pocinem z hlediska standardizace HTML byl vznik WWW konsorcia,
které nadéle udrzuje a rozviji standardy souvisejici se sluzbou WWW. Na strankach tohoto
konsorcia je mozné ziskat definice platnych standardii, ndvrhy a diskuse o budoucich
standardech, odpovédi na casto kladené otazky (FAQ) o WWW a mnoho dalsich
uzite¢nych informaci. Najdeme je na URL

http://www.w3.0rg/
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Jak dnes dokazuji mnozi tviirci webovych stranek, portal a sluzeb, standardy
doporuc¢ované konsorciem WWW nejsou zavazné. AvSak dodrzovéani téchto standardi
umoznuje zobrazeni stranek v o¢ekavané podob¢ nezavisle na klientu (prohlizeci) WWW.
Stranky, které odpovidaji platnym standardim, se nazyvaji validni. Validitu stranek si
muze kdokoli ovéfit na adrese URL

http://validator.w3.org/

Validita se sleduje jak u HTML tak i u CSS.

Jako informaci o validité stranek, mlze autor na své stranky umistit loga, kterd jsou
rovnéz informaci o standardu, kterého se autor pfi tvorb¢ stranek drzel.

W3C Kot WAl ess p

Obrazek 9: Informace o validité stranek

E-learningovy portal, ktery je soucésti této diplomové prace generuje stranky
v souladu se standardem XHTML 1.0 Transitional:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

Ackoli portal sdm o sobé generuje validni stranky, je nutné si uvédomit, ze validita
je rovnéz zavisla na obsahu vlozeném do portalu. Naptiklad v modulu Cldnky je mozné
pro vytvoreni nového Clanku pouzit HTML tagy. Pokud autor ¢lanku nebude pii jeho
tvorbé dodrzovat pozadavky standardu HTML (respektive XHTML 1.0), nebude stranka
portalu ve chvili zobrazeni tohoto ¢lanku validni.

Vzhled stranek portalu v této praci je fizen pomoci kaskddovych stylii dle definice
CSS Level 2.

1.5 PHP

Nastrojem, ktery byl pouzit pro tvorbu e-learningového portalu je jazyk PHP.
Zam¢étime se nyni na PHP samotné — co to je a k ¢emu to je — a provedeme diskusi, zda je
PHP dobrou volbou.

Stranka HTML je uloZena na serveru jako soubor a jediné, co je mozné s ni ud¢lat,
je odeslat ji klientovi. Toto je vSak velmi nepruzné, a proto vznikla cela fada technologii,
které umoziuji dynamicky vygenerovat HTML stranku v okamziku, kdy se klient
na stranku zepta.

Dnes velmi rozsifenou technologii pro skriptovani na strané serveru je hypertextovy
preprocesor PHP. Zékladni vyhodou PHP je jeho Sifeni pod nekomer¢ni licenci. Rovnéz
Apache server, ktery je mozné pouzit jako webovy server pii zpracovavani PHP skriptd, je
nekomeréni produkt. Apache je navic mozné pouzit jak na platformé Linuxové, tak i
Windowsové (na té druhé by to mélo byt spise jen pro ucely vyvoje nikoli pro ostry béh
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v Internetu ¢i intranetu). Nekomerénost a platformni nezavislost dvojice PHP + Apache je
v ostrém protikladu ke komerénim technologiim ASP + IIS (Active Server Pages + Internet
Information Server) firmy Microsoft, vazanym na platformu MS Windows respektive
MS Windows Server. Navic je mozna i spoluprdce PHP s jinymi webovymi servery —
napiiklad se zmifilovanym IIS.

Uvedené skutecnosti determinuji PHP jako velmi vhodny néstroj pro tvorbu
portalu, ktery bude nasazen ve Skolnim prostfedi, kde rozhodné nejsou prostredky
pro zakupovani drahych softwarovych licenci.

1.51 Historie PHP [13]

Jak se PHP objevuje na pocitacové scéné? Roku 1994 vytvoiil v Perlu Rasmus
Lerdorf systém evidence pfistupu ke svym webovym strankam. Pozdéji, z diivodu tspory
vykonu webového serveru, prepsal tento systém do jazyka C. Systém se postupné stal
oblibenym a na zakladé ptipominek dalSich uZzivatelll se rozsifoval. Nakonec jej autor
uvoliiuje spolu s dokumentaci pod nazvem Personal Home Page Tools, pozd¢€ji Personal
Home Page Construction Kit.

Dal8im nastrojem vytvofenym panem Lerdorfem byl Form Interpreter (FI), ktery
umozioval pfistupovat k databazim pomoci dotazi SQL a umél zpracovavat formulafe.

Integraci uvedenych dvou systémt (PHP a FI) vznikd néstroj PHP/FI 2.0.
V podstaté jde o jednoduchy programovaci jazyk, ktery se zacletioval ptimo do HTML
kodu stranek.

PHP se stale vyviji a v soucasnosti je nejnovéjsi a jiz bézné pouzZivanou verzi
PHP 5. Vyvoj PHP je velmi progresivni. Objevuji se nové funkce a moZnosti integrované

vvvvv

technologii — multimédia, grafika, databaze atd.



—24 - Teoreticky predkrm —24 -

1.6 Pouzité nastroje a jejich verze

Pti vytvareni e-learningového portalu byly pro vyvoj a testovani pouzity nasledujici
systémy a ndstroje v uvedenych verzich.
Na strané serveru:
® Server 1: Mandriva Linux release 2006.0 (Official) for 1586

e Kernel 2.6.12-12mdksmp

® Apache 2.0.54 (Mandriva Linux/PREFORK-13.2.20060mdk)
e PHP5.04

® MySQL 4.1.12 + phpMyAdmin 2.6.4-pl1

® Server 2: Debian 2.1

e Kernel 2.4.30
® Apache 1.3.26
e PHP4.338
® MySQL 4.0.23 + phpMyAdmin 2.6.2
Klientsky software:
® Mozilla Firefox 1.5.0.1

® Microsoft Internet Explorer 6.0 SP2
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2 Portal

Zakladni a hlavni ¢asti e-learningového portalu je portal samotny, ktery slouzi jako
hostitelské prostfedi pro jednotlivé moduly. Portal vytvaii podminky pro existenci a
fungovani moduli a poskytuje jim urcité sluzby (naptiklad ovétovani uzivateld). Portal
sdm o sob¢ tedy umi mnoho, ale pro studenta, ktery se chce na e-learningovém portalu
vzdé¢lavat, by byl portal bez moduli naprosto nezajimavy.

2.1 Funkce a pozZzadavky

E-learning klade na portal urcité specifické pozadavky, které se tykaji zabezpeceni
a funkc¢nosti portalu. Pojd'me si uvedenou skute¢nost nastinit na ptikladu.

Ucitel maze vyzadovat, aby sprava v portalu byla distribuovana mezi vice osob.
Naptiklad ucitel Novak zalozi kurz, ktery bude pfedstavovat vyucovaci predmét, a ostatni
ucitelé si v tomto kurzu vytvofi ,,podkurzy* predstavujici tiidy, kde se predmét vyucuje.
Jednotlivi ucitelé by méli mit pistup kazdy jen do své tfidy (svého kurzu) a také by jim
mohlo byt dovoleno piispét piimo do kurzu pfedmétu. Naproti tomu ucitel Novak by mél
mit moznost pln¢ spravovat jak kurz predmétu, tak i kurzy tfid v daném predmétu. Rovnéz
plati, Ze uZivatel, ktery je v jednom kurzu studentem, miize byt v jiném kurzu ucitelem.

211 Kurzy

Kurzy portalu jsou uspotadany ve stromové struktute. Od zacatku existuje v portalu
kotenovy kurz (ktery nemd Z4dny nadfazeny kurz). VSechny kurzy portalu jsou pfimymi
nebo nepiimymi potomky tohoto kofenového kurzu. Kofenovy kurz je mozné prejmenovat,
ale neni mozné jej smazat (samoziejme krom pfimym zasahem do databaze).

2.1.1.1 BézZna prace s kurzy

V této Casti se zaméfime na zdkladni operace s kurzy, které v portdlu bude,
respektive miize, provadét kterykoli uzivatel.

Zobrazeni seznamu kurza

Seznam kurzl je v levé €asti stranky portalu. Je zobrazen aktudlné zvoleny kurz a
dveé trovné podrfizenych kurzli. Zobrazenim dvou podurovni kurzi se dosahuje rychlejsi
navigace mezi kurzy.
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matematika

Fovhice
kvadratické rovhice

Zohbrazit véechn
Obrazek 10: Seznam kurzu

Obrazek 10 ukazuje seznam kurzl,, jehoZz stromova struktura je zakreslena

na obrazku 16 na strané 28.

Dale je pro lepsi orientaci a rychlejSi navigaci uveden seznam ptedchidci, ktery
soucasn¢ slouzi jako odkazy pro pfechod k nadiazenym kurzim (viz obrazek 11, kde je

Wyroubaldy elearning =
LatéZova herna > matematika

Obrazek 11: Seznam piedchiidci zvoleného kurzu

zvolen kurz Matematika).

Dalsim zobrazenim kurzl je strom kurzii (zobrazuje se odkazem Zobrazit vSechny
kurzy), s jehoz pomoci je mozné piejit k jakémukoli kurzu portdlu pfimo. Na obrazku 12 je
zobrazeni stromu kurzi (jde o zobrazeni kurzl od kotfenového kurzu portalu).

Zrugit zobrazeni véech kurzu

Vyroubaliiv elearning

Cosi jako navod
1. portal
1. temata
2. uZivatele
3. prava
2. moduly
Diskuse
Clanky
Horme
Lekce
soubory
Testy
ZatéZova herna
matermatika
Fovnice
kvadraticke rovnice
Zlomk

Obrazek 12: Strom kurzi
V urcitych situacich mize leva ¢ast obsahujici navigaci mezi kurzy prekazet, a
proto je mozné ji skryt odkazem Skryt seznam kurzii. Potom se bude zobrazovat pouze
seznam predchiidct zvoleného kurzu.




—27 — Portal —27 —

Oblibené kurzy

Student, ktery pouziva e-learningovy portdl, bude zfejmé navStévovat pouze
nékolik kurz. Aby se nemusel vzdy komplikované ,,proklikdvat™ navigaci, umoziiuje mu
portal spravovat oblibené kurzy. Seznam oblibenych kurzii je soucasti databaze portalu,
takZe je uZzivateli pfistupny odkudkoli. Pro vyuziti této funkce portalu musi byt uZivatel
registrovany a piihlasen.

Sknyt oblibené kurzy

: kvadratické rovnice

=\ matematika

Pridat tento kurz k oblibenym
Obrazek 13: Sprava oblibenych kurziu

U kazdého ,oblibeného kurzu“ je umisténa ikona E pro jeho odstranéni
z oblibenych.

Kurzy, ke kterym ma uZivatel pravo

Jde opét o zrychleni navigace mezi kurzy. Uzivatel se mize snadno piepnout
do kurzt, ve kterych figuruje at’ jiz jako ucitel nebo jako student. Jednotlivé role, které
mohou byt uzivateli v kurzu ptifazeny, budou rozebrany v dalsich kapitolach.

Skryt kurzy, ke kterym mam pravo
Vlastnite: |Jste redaktorem:|Jste prispévatelem: Jste ctenarem:
zZlomky |[rovnice Mejste pfispévatelern Zadneho kurzu |Zatéiova herna

Obrazek 14: Kurzy, ke kterym ma uZivatel pravo

2.1.1.2 Administrace kurzi

Veskerd sprava kurzii se odviji od aktudln¢€ zvolené¢ho kurzu. Uzivatel se nejprve
ptihlasi, poté vstoupi do kurzu a jsou mu ptidélena opravnéni, na jejichz zdkladé mulze
nebo nemiize provadét administraci kurz (jaké uZivatelské role jsou potiebné
pro jednotlivé ukony v portalu, ukazuje kapitola 2.1.3.2 Prava uzZivatelii p7i praci s kurzy
na stran¢ 35).

Novy kurz

Odkazem Pridat sem kurz je mozné vytvofit ,,podkurz* v aktualn€ zvoleném kurzu.
Na obrazku 15 je formulaf, ktery slouzi pro vytvoreni kurzu.

Mazey kurzu;

Uroveri zabezpeceni kurzu: wvafane b

Pro soukromy kurz zadejte wstupni kIig: | |

Fovolit prachazeni kurzem:

Ddeslat

Obriazek 15: Formular pro vytvoieni kurzu
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Pii vytvéfeni kurzu je mozné zadat tiroveri zabezpeceni kurzu. Uroveii zabezpedeni
nabyva dvou hodnot: verejny a soukromy. Vetejny kurz je piistupny vSem uzivatelim (tedy
1 anonymnim neregistrovanym navstévnikim portalu). Soukromy kurz je pfistupny pouze
piihlaSenym uzivatelim, ktefi jsou pfi prvnim vstupu do kurzu dotdzéani na vstupni klic,
na zaklad¢ kterého jim je povolen nebo odepien piistup. Pokud jednou probéhne ovéreni
uzivatele na zaklad¢ kli¢e, nebude jiz pii dalsich ptistupech na kli¢ znovu dotazovan. (Viz
téz Obrazek 27: Oveéreni vstupniho klice na stran¢ 33 a rozbor uzivatelskych roli uvedeny
v celé kapitole 2.1.3.1.)

Vzhledem k tomu, Ze jsou kurzy uspofadany ve stromu, vznika otdzka, jak se ma
portdl chovat u kurzi, které jsou potomky (at’ jiz pfimymi nebo nepifimymi) soukromého
kurzu. Ma povolit vstup do téchto podiizenych kurzi nebo ne? Toto chovani je mozné
nastavit ve vlastnosti povolit prochdzeni kurzem. Pokud je prochézeni kurzem povoleno,
muze uzivatel ziskat pfistup k ,,podkurzu® v soukromém kurzu, aniZ by nejprve musel
ziskat pfistup k nadfazenému soukromému kurzu. Naproti tomu zakdzané prochazeni
kurzem zptsobi, Ze uzivatel, ktery chce vstoupit do jakéhokoli ,,podkurzu* v soukromém
kurzu, musi nejprve ziskat ptistup k tomuto nadifazenému soukromému kurzu — bud’ je
dot4zan na kli¢, nebo pokud jiz v minulosti spravny kli¢ zadal, mize vstoupit.

MATEMATIKA
soukromy kurz
prochazeni povoleno

I
I I
ROVNICE
soukromy kurz
prochazeni zakazano
N— 7

ZLOMKY
verejny kurz

—

N\
KVADRATICKE
ROVNICE
vefejny kurz

Obrazek 16: Prochazeni soukromymi kurzy

Pojd'me si celou situaci ukazat na piikladu: Uzivatel miZe volné vstoupit do kurzu
Zlomky (viz Obrazek 16 — kurz Matematika nemusi byt kofenovym kurzem, ale budeme
pfedpokladat, Ze vSechny jemu nadiazené kurzy jsou vetejné). Pfi vstupu do kurzil
Matematika nebo Rovnice bude uZivatel dotdzan na vstupni klice téchto kurzl. Pti pokusu
o vstup do kurzu Kvadratické rovnice bude nejprve ovéien piistup ke kurzu Rovnice
(situace na obrazku 17) — uZzivatel musi zadat kli¢ ke kurzu Rovnice (pokud tak jiz diive
neucinil) — a na zakladé tohoto ovéfeni mu bude povolen nebo zamitnut piistup
ke zvolenému kurzu Kvadratické rovnice.
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MNejprve se zaregistrujte v kurzu

“rovmice™

Obrazek 17: Zakaz prochazeni kurzem

Uprava kurzu

Pomoci odkazu Upravit tento kurz je mozné zmeénit vSechny udaje, které byly
zadany pii vytvareni kurzu. Timto zptisobem je mozné pifejmenovat kofenovy kurz. Déle je
mozné zmenit jeho uroven zabezpeceni a povolit mu nebo zakédzat prochdzeni, ¢imz se
v podstaté nastavuje zabezpeceni celého portalu. Pokud bude mit kotenovy kurz uroveri
zabezpeceni soukromy a bude mit zakédzané prochdzeni, budou vSechny kurzy ptistupné az
po zadani vstupniho kli¢e v kofenovém kurzu.

Vymaz kurzu

Hypertextovy odkaz Smazat tento kurz slouzi k odstranéni aktudlné zvoleného
kurzu spolu s celym podstromem kurzt, ktery je mu podiizen. Pokud je tedy v situaci
z obrazku 16 aktudlné zvolenym kurzem Matematika, smazeme kurz Matematika a spolu
s nim budou odstranény 1 kurzy Zlomky, Rovnice a Kvadratické rovnice.

Vyjimku pfi mazani kurzii tvoii kofenovy kurz, ktery neni mozné uvedenym
postupem odstranit.

Hlavni (koFenovy) kurz

Koftenovy kurz je v portalu od samého zacatku. Tykaji se jej jista specifika, z nichz
mnohd jiz byla uvedena vySe. Posledni zvlaStnosti je, Ze kofenovy kurz neobsahuje
v modulech zadné objekty, protoze pokud je zvolen kotfenovy kurz, neprovadi se include
hlavniho souboru modulu.

2.1.2 Uzivatelé

Studenti a ucitelé, ktefi pristupuji k portalu, potiebuji pro efektivni praci s portalem
pristup na zakladé uzivatelského jména (prezdivky) a hesla. Jde o zdkladni vlastnost vSech
viceuzivatelskych systémt. Na zakladé¢ provedené autentifikace je potom uzivateli
umoznéno s portalem pracovat. Nyni se zaméfime na praci v portdlu, kterda se tyka
jakéhokoli uzivatele.

Registrace uzivatele

Uzivatel se miZze do e-learningového portdlu zaregistrovat sam pomoci
registracniho formuldfe. V tomto formuldfi jsou dvé omezeni. Uzivatelské jméno
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(ptezdivka) musi byt vyplnéno a heslo je zaddvano dvakrat shodné (bézna obrana proti
preklepiim).

Obrazek 18: Registrace nového uZivatele
Druhou mozZnosti jak registrovat nového uZivatele je vytvofeni uZivatele
administratorem portalu. O této moznosti bude pojednano dale.

PrihlaSeni uzivatele

Pii ptihlasovani uzivatele se ovétuje heslo uzivatele proti databazi. V databazi neni
heslo uloZzeno v otevieném tvaru, ale je uchovavan hash hesla, vytvofeny pomoci
Jjednosmeérné hashovaci funkce MD5.

Ffihlasit

Obrazek 19: Formulaf pro piihlaseni uZivatele
Pokud je zadano Spatné uzivatelské jméno nebo heslo, je (v obou piipadech)
vygenerovano jednotné chybové hlaseni. Jde o bézny postup, jak mast piipadného
,.zkousecCe  uzivatell a hesel.
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Prihlaseni k portalu:
Spatné ufivatelské jméno nebo heslo.

Zpét
Obrazek 20: Chybné zadané piihlaSovaci udaje
Uzivatel mlze byt zablokovan administratorem portalu. Po dobu, kdy je uzivatel
blokovan, mu nebude umoznéno piihlaseni k portalu.

Prihlaseni k portalu:
Was ufivatelsky Ucet byl zablokovan spravcem partalu,

Zpet
Obrazek 21: Pokus o prihlaseni blokovaného uZivatele
Zména registrac¢nich udaju

Udaje zadané pii registraci miize uzivatel (pokud je piihlasen) zménit. UZivatelské
jméno (piezdivku) neni mozné zmeénit. Technicky by to samoziejmé proveditelné bylo, ale

7o~

neni zadouci, aby uzivatel timto zptisobem zménil identitu.

Pole pro zménu hesla jsou nevyplnénd. Pokud do nich uzivatel nic nenapise,
zustane pavodni heslo. Pro obranu proti ptekleptim je i zde zadavano heslo dvakrat.

Zmeéna registracnich udaju:

Piezdivka: vyroubal
Jmeneo: tichal
PFijmeni: roubal
e-mail: whl@seznam.cz
Heslo:

Ovéreni hesla:

=

Zpet

Obriazek 22: Formulaf pro zménu registracnich udaji
Zménit udaje zadané uzivatelem pii registraci ma rovnéZ moznost administrator
portalu; uzivatelské jméno (ptezdivku) uzivatele vsak zménit nemtize. Tato funkce portalu

bude rozebrana dale.
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2.1.3 Prava

Pro fizeni pfistupu k jednotlivym funkcim portalu je vyuZzito ovéfovani uzivatel
na urovni kurzii. Pro zpfehlednéni celé situace je v portalu definovano nékolik roli a
uzivateli, ktery k portalu ptistupuje, je jedna z téchto roli ptidélena. K této roli se vaze sada
opravnéni v portdlu a v jednotlivych modulech. Je tedy mozné fict, Ze role (respektive
k nim nalezejici prdva) umoziiuji nebo naopak zakazuji vykondvat urcité ukony —
od vstupu do kurzu az po administraci kurzt a uzivatelt.

V této Casti se zameétime na role jako takové a k nim naleZejici opravnéni v portalu.
Opravnéni, kterd jsou navazana k rolim v modulech, budou shrnuta vzdy v kapitole
vénované tomu kterému modulu.

2.1.3.1 Uzivatelské role

Vzhledem k tomu, ze pfidélovani roli uzivatelim je provadéno pii vstupu
do konkrétniho kurzu (tedy na tGrovni kurzli), miize mit jeden uzivatel v riznych kurzech
ruzné role.

Nazev role, ktera byla uzivateli pfidélena, se zobrazuje na strance portalu v ¢asti
nad seznamem kurza.

Nyni si v obecné rovin¢ ukdzeme, jakych roli mize uzivatel nabyvat a jaké
postaveni v portalu jednotlivé role zaujimaji.

Vlastnik

Uzivatel v roli vlastnika méa v kurzu nejvyssi opravnéni. Stejné jako u dalSich roli,
mize byt v kurzu vice uZivateldi s roli viastnik. Ukolem a zodpovédnosti vlastnika je
kompletni péce o kurz a v§echny jemu podtizené kurzy — respektive o cely podstrom kurzii
podiizenych vlastnénému kurzu. Proto uzivatel dédi vlastnické pravo do pfimo i nepfimo
podfizenych kurzi.

Vlastnik ruci za obsah jednotlivych modulii i za ptidélovani a odebirani roli dalSim
uzivatelim. Proto by mély moduly respektovat pozici vlastnika a ptidélovat mu maximalni

Obrazek 23: Vlastnik kurzu

Obrazek 24: Vlastnické pravo zdédéné z nadiazeného kurzu

mozna privilegia.

Redaktor

Role redaktora rovnéz spociva v péci o obsah kurzu, a proto by mu mély moduly
poskytnout dostatecné pravomoci. Rozdil mezi vlastnikem a redaktorem je v tom, Ze role
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redaktora je omezena pouze na jeden kurz (nepfenasi se na podfizené kurzy). Redaktor je
ovSem schopen zalozit si vlastni ,podkurz* a stat se jeho vlastnikem. Tato moznost
odpovida myslence distribuce a decentralizace pravomoci v portalu.

Redaktor ma urcitou miru pravomoci nad rolemi uzivateli v kurzu. Samoziejmé
nemtize spravovat uzivatele s roli viastnik, aby nemohl (mimo jiné) sam sebe povysit

Obrazek 25: Redaktor kurzu

na vlastnika.

Prispévatel

Role pfispévatele umoziiuje mit v portalu uzivatele, ktefi mohou (jak nazev role
napovidd) ptispét do jednotlivych moduld takovym zpiisobem, jak jim to moduly umozni,
ale neni jim dovoleno zasahovat do pfispévka ostatnich uzivateld, coz je velky rozdil
v porovnani s vlastnikem a redaktorem. Své vlastni pfispévky samoziejmé¢ muze
prispévatel spravovat v plné mife.

Ptispévatel rovnéz nema zadna opravnéni ke sprave roli jinych uzivatelt.

Obrazek 26: Prispévatel kurzu

PtihlaSeny uzivatel, kterému byl umoznén vstup do kurzu, ziskava automaticky roli
Ctenar prihlaseny.

U soukromych kurzii (viz kapitola 2.1.1.2 na str. 28 — urovern zabezpeceni kurzu) je
pro ziskani této role nutna bud’ znalost vstupniho klice ke kurzu (obr. 27) a nebo musi byt
tato role ptidélena viastnikem &i redaktorem kurzu. Informace o ptidéleni této role je

ulozena v databézi, a proto je pfi pfistim vstupu do kurzu uzivateli vstup umoznén bez
ovérovani klice.

Zadejte wstupni klic:

Obrazek 27: Ovéreni vstupniho klice
Pro vetejné kurzy je role ctenar prihlaseny ptidélovana pii vstupu a informace
o ptidé€leni role neni ukladana do databaze.

Obriazek 28: Ctena¥ p¥ihlageny
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Ctenar neprihlaSeny
Pti vstupu neptihldSeného uzivatele do kurzu je velmi dulezité, jakou uroveii

zabezpeceni mé kurz nastavenu (viz kapitola 2.1.1.2 na str. 28 — uroven zabezpeceni
kurzu).

Nepftihlasenému uzivateli nebude nikdy umoznéno vstoupit do soukromého kurzu.
V soukromych kurzech tedy vzdy ziska roli bez pristupu.

Obrazek 29: Bez pristupu pro soukromy kurz

U vetejnych kurzii je automaticky piid€lena role ctenar neprihlaseny (az na situaci,
kterd miiZze nastat, pokud je néktery z nadfazenych kurzii soukromy). Z hlediska portalu se
nepiihlaSeny a piihlaSeny ctenar nelisi, ale v jednotlivych modulech mohou byt aktivity,
které jsou vazany na uzivatelské jméno Ctenare, a ty potom budou nepiihlaSenému ctenaii
neptistupné (vice v €asti vénované jednotlivym modultim).

Obrazek 30: Ctenaf nep¥ihlaSeny
Bez pristupu

Uzivateli s roli bez pristupu nebude umoznén pfistup k obsahu modult. Toto
odepieni ptistupu je feSeno na urovni portalu, proto nemusi byt zaclenéno do zabezpeceni

Obrazek 31: Bez pristupu

moduld samotnych.
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2.1.3.2 Prava uzZivatelu pri praci s kurzy

Jiz v kapitole 2.1.1 Kurzy a zejména v Casti 2.1.1.2 Administrace kurzii jsme uvedli,
jaké aktivity je mozné provadét v souvislosti s kurzy. Zde se zamétfime na to, jaké
uzivatelské role jsou nutné k provadéni jednotlivych akci.

~ s 3
N = ~-§ fa %
'~ S § > >a > 'E N
§ 3 ¢ 88 &f s
~ = X O] C = 8N
Zobrazeni seznamu kurzu X X X X X X
Zobrazeni stromu Kkurzu X X X X X
Prace s oblibenymi kurzy X X X X
Zobrazeni kurzi, ke kterym ma
uzivatel pravo X X X X
Vstup do veiejného kurzu X X X X X
Vstup do soukromého kurzu X X X X
Vytvoieni nového (pod)kurzu X X
I'Jprava vlastnosti kurzu X X
Vymaz kurzu a podkurzi X
Vymaz korenového kurzu

Tabulka 1: Opravnéni pro praci s kurzy

V tabulce 1 jsou vyznaceny akce povolené uzivatelim s danou roli v kurzu.
K témto opravnénim se vazou dalsi pravidla:

® Redaktor, ktery v kurzu zalozi ,,podkurz®, se stava vlastnikem vytvotené¢ho

»podkurzu®. Diky tomu je dobfe decentralizovana sprava portalu.

® Uzivateli s roli viastnik kurzu je tato role pfidélena i pro vSechny podiizené
kurzy (pro cely podstrom ,,podkurzii®). V disledku toho jsou vlastnici

kotenového kurzu portalu vlastniky vSech kurzii portalu.
® Pii vstupu do soukromého kurzu je ptihlaSenému uZzivateli ptidélena role ctenar
prihlaseny, pokud spravné zada (nebo jiz v minulosti zadal) vstupni kli¢, nebo

pokud mu tato role byla v kurzu ptidélena vlastnikem ¢i redaktorem kurzu.
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2.1.3.3 Sprava uzZivatelu portalu

Dalsi dualezitou oblasti, ve které jsou nutné spravcovské zasahy, jsou uzivatelské
ucty v portalu. Zmeény hesel, blokovani a ruseni uzivateli, ktefi poruSuji pravidla portalu a
nebo naopak piidéleni vyssi role uzivateli, ktery se ma podilet na vytvareni obsahu kurzu —
to jsou jen nekteré ukoly, které podrobnéji rozebere tato kapitola.

Hlavni uzZivatel

Prvnim uZivatelem portalu, ktery v ném existuje od samotného zacatku, je hlavni
uzivatel. Jeho ID v tabulce uzivatelll je 1 (uzivatelské jméno miize byt rtizné). Tento
uzivatel je na zacatku vlastnikem kotfenového kurzu a tudiz celého portalu.

Hlavni uZivatel ma v mnoha ohledech vyjimecné postaveni a lisi se od ostatnich
vlastnikil kofenového kurzu:

e Udaje o hlavnim uzivateli (jako napiiklad heslo) miize mé&nit jen hlavni

uzivatel sam.

® Nikdo (ani sdm hlavni uzivatel) nemuze zbavit hlavniho uzivatele

vlastnictvi hlavniho (kofenového) kurzu.
® Nikdo nemuze hlavniho uzivatele odstranit.

® Nikdo nemiize hlavniho uZzivatele zablokovat tak, Ze by se nemohl piihlasit.

Sprava vSech uZzivateli portalu

V této Casti se zaméfime na tkony spojené se spravou uzivatelskych ucti. Spravu
vSech uzivateld portalu mize provadét pouze ten uzivatel, ktery ma v korenovém kurzu
pridélenu roli viastnik. Tento uzivatel je totiz, jak bylo ukdzéno diive, vlastnikem vSech
kurzti — neboli celého portalu. Sprava vsech uzivatelll se aktivuje pomoci odkazu Editace
vSech uzivatelii portalu, ktery se zobrazuje pouze v kofenovém kurzu.

Role ve whranérm kurzu:
Wlasthik
Skrvt editaci vech uFivateld portalu

Upravit uzivatele Zobrazit viechny uivatele
rezdivka: Uprawit " . .
P Wytvofit noveho uZivatele

Obrazek 32: Zakladni nabidka editace vSech uZivateld

Sprdvce méa dv€é moznosti, jak wuzivatele editovat. Muze do formulafe

(viz obrazek 32) zadat prezdivku (uzivatelské jméno) uzivatele, pokud ji zna — napiiklad
na zédklad¢ zaznamu o absolvovani testu, pfispévku v diskusi, ... Nebo mize zobrazit
vSechny uzivatele a zvolit, kterého chce editovat (viz Obrazek 33).
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Lobrazuji wEechny uZivatele portalu
Skiyt
id | prezdivka | jméno | pfijmeni | blokovan
5 | testctenar | Tester | Ctenai | ne
4 | testprispevatel | Tester | Phispévatel | ne
3 | testredaktor | Tester | Redaktor | ano
2 | testvlastnik | Tester | Wlastnik | ne
1 | wyroubal | Michal | %yroubal | ne
Obrazek 33: Seznam vSech uZivateli portalu
Je mozné editovat veskeré udaje, které zadal uzivatel pfi registraci, kromé
uzivatelského jména. Navic miize spravce uZzivatele zablokovat, ¢imz mu znemozni
piihlaSeni k portalu. Uzivatel vSak dale bude existovat v databazi, a proto budou jeho
aktivity z minulosti naddle navazany na jeho ptezdivku. Nekteré uzivatele (naptiklad
redaktory, ktefi jsou autory velké casti vyukového obsahu v modulech) je tedy lepsi
nemazat, ale pouze blokovat. Je-li totiz uzivatel smazan, zacnou byt vSechny jeho
prispévky bud’ zobrazovéany bez autora, nebo s autorem anonym (zélezi na jednotlivych
modulech).

Pokud spravce do poli pro zménu hesla nic nevyplni, zstane uZivateli jeho ptivodni
heslo nezménéno.

Editace uzivatele:

Prezdivka: testre daktor

Jméno: |Tester
Prijmeni: Fedaktor
e-mail:
Heslo:

Owvéreni hesla:
Zablokovat uZivatele:
Smazat uZivatele

Obrazek 34: Formular editace vlastnosti uZivatele
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Spravce portalu mize vytvorit uzivatele portalu ru¢né — naptiklad pokud by chtél
studentim prifadit uzivatelska jména systematicky. Pfipomenme vsak, ze uzivatelé se
mohou do portalu registrovat sami bez ucasti spravce.

YAveafit uzZivatele
_— 7

Obrizek 35: Vytvoreni nového uZivatele spravcem portalu
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Sprava roli uzivateli vybraného kurzu

Piejdéme ke spravé roli, které maji uzivatelé v jednotlivych kurzech. Nejprve si
ukdzeme, které aktivity jsou piistupné uzivatelim v jednotlivych rolich. Sprava uzivatelt
kurzu je pfistupnd pouze uzivatelim, kteti maji ve zvoleném kurzu roli viastnik nebo
redaktor. Proto nebudou v nasledujici tabulce uvedeny zadné dalsi role.

~
\~ Q
S =
33
S
E Vlastnika X
E =
2 = Redaktora X
—
g
x we w
= _§ Prispévatele X
23
;E Ctenare X X
Odebrat v korenovém kurzu
roli vlastnika hlavnimu
uZivateli portalu
’E Vlastnika X
=
‘§ Redaktora X
5 Prispévatele X
=
0 W
8 Ctenare X X

Tabulka 2: Opravnéni pro spravu uzivateli kurzu

Sprava roli uzivatelti kurzu se aktivuje odkazem Editace uzivateli tohoto kurzu.
Zobrazi se tabulka roli a uZivatelé, ktefi maji v kurzu pfidélené role. Jak vyplyva
z tabulky 2 uvedené vyse, forma zobrazeni zalezi na tom, zda piihlaSeny uzivatel ma roli
vlastnik (viz Obrazek 36) nebo redaktor (viz Obrazek 37).

Skrit editaci uzivateld tohoto kurzu

Fro vigstnifia Pro redakitors
Vlastnici Redaktori Prispévatelé Ctenari
Pridat vlastnika Pridat redaktora Pridat prispévatele Pridat étenare
prezdivka: prezdivka: prezdivka: prezdivka:
id | nickname | pfijmeni| jméno id | nickname | pfifmeni| jméno id | nickname | pfifmeni | jméno id | nickname | pfijmeni| jméno
2 | testvlastnik | lastnik | Tester 3 | testredaktor | Redaktor | Tester 4 | testprispevatel | Piispévatel | Tester 5 |testctenar | Ctenai | Tester
1 |wyroubal | *“yroubal | Michal

Obriazek 36: Zakladni nabidka editace roli uZivateli kurzu — pohled vlastnika
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Skryt editaci ufivateld tahota kurzu

Pro redalktors

Ctenaii

Pridat ¢tenare
prezdivka:

id | mickname | pfijmeni | jméno
£ | testctenar | Ctenaf | Tester

Obriazek 37: Zakladni nabidka editace roli uZivatelu kurzu — pohled redaktora
Uzivatel s roli redaktor mize plné spravovat pouze ¢tenare kurzu. Tuto moznost
muiizeme vyuzit v situaci, kdy nechceme registrovat uzivatele do soukromého kurzu pomoci
vstupniho klice, ale ru¢né.
Vybranému uzivateli, ktery jiz n&jakou roli v aktualnim kurzu pfifazenu ma, je
mozné tuto roli odebrat nebo ji libovolné povysit ¢i ponizit (viz Obrazek 38). Jedinou
vyjimkou je nemoznost odebrat hlavnimu uzivateli roli viastnik v kofenovém kurzu.

Skryt podrobnosti o uZivateli

prezdivka jméno prijmeni
testvlastnik  Tester “lastnik

odebrat rali wlasthika

Zménit roli na;  redakiora

pfispévatele
clenare

Skrit editaci ufivateld tahato kurzu

Vlastnici

Pridat vlastnika

prezdivka:

id | mickmame | pfijmeni| jméno
2 | testvlastnik | “lasthik | Tester
1 |wyroubal |%yroubal | Michal

Obriazek 38: Editace role pro zvoleného uzivatele
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2.2 Databaze

Na zaklad¢ konvenci rozebranych v kapitole 1.2.3 nyni zakreslime ER diagram
¢asti databaze, kterd funkené piindlezi portalu.

pravo ;) predchiidce

N (1, N) (0, N)
UZIVATEL ma prava k KURZ |—
(0, M) (0, N) (0, 1)

ma v oblibenych
MODUL

Obrazek 39: ER diagram databaze portalu

Entitni typ KURZ je propojen rekurentni relaci, diky které je mozné uspotadat
kurzy do stromu. Kazdy kurz (krom¢ kotenového kurzu) obsahuje v atributu predchiidce,
ktery je cizim klicem, odkaz na nadfazeny kurz. Tyto (pod)kurzy tedy maji ¢lenstvi v relaci
povinné (neboli vyjadieno zépisem MIN-MAX IO je podiizeny kurz (1, 1) vzhledem ke
kurzu nadfazenému). Entita kofenového kurzu neni soucédsti Zadné relace jakozto
podiizeny kurz, ale miize byt (pokud je v portalu vice nez jeden kurz) soucasti relaci, kde
vystupuje v roli kurzu nadtfazeného, neboli predchiidce. Obecné je tedy tato relace pro
podiizené kurzy typu (0, 1) a pro nadfazené kurzy typu (0, N) — ke kurzu nemusi existovat
zadny podfizeny kurz.

Rela¢ni vztah md prava k mezi entitnimi typy KURZ a UZIVATEL je v tomto
diagramu popsan tak, ze Clenstvi entity KURZ je povinné. Toto povinné ¢lenstvi budeme
vSak vyzadovat pouze pro kofenovy kurz portalu, kde musi byt alespont jeden uzivatel
definovan jako viastnik. Pro podtizené kurzy jiz nebude Clenstvi v relaci povinné, protoze
vlastnik urcitého kurzu je automaticky vlastnikem i vSech poditizenych kurzd ve stromové
struktufe kurzii a tudiZz pfifazenim vlastnika ke kofenovému kurzu portalu soucasné
urcujeme vlastnika vSech kurzi.

Atribut pravo je definovéan u relace ma prava k, diky ¢emuz mize mit uzivatel pro
ruzné kurzy riiznd prava.

Entita MODUL neni v relaci s ostatnimi entitami. Slouzi pouze jako ¢ast rozhrani

portalu pro pfidavani modulti. Vyznam tohoto entitniho typu bude vysvétlen v kapitole
2.4.2 Tabulka pro registraci modulu v portalu.
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portal_users

¥ id

nick,
heslo
jrEno
prijmeni
email
blakowvan

portal_moduly

7 id

nazeyv
cesta_jnchide
short_jnclude
poradi

head_inchide

portal_lurzy_oblibene
# id

kdo

o

partal_kurzy_prava
% id
karmn
kdo
pravo

portal_kurzy

7 id

jrneno
predchudce
zabezpeceni
klic
prochazeni

Obrazek 40: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami

Tabulky portal kurzy prava a portal kurzy oblibene (viz Obrazek 40) piedstavuji

prinikové entitni typy vzniklé dekompozici relaci ma prava k a md v oblibenych
(viz Obrazek 39) mezi entitami UZIVATEL (tabulka portal users) a KURZ (tabulka
portal kurzy). Entitu MODUL zde zastupuje tabulka portal moduly.

Data

Databaze portalu od zacatku obsahuje zaznamy:

tabulka portal users — je vytvoten hlavni uzivatel portalu

tabulka portal kurzy — je vytvoten hlavni (kofenovy) kurz

tabulka portal kurzy prava — je vytvoren zdznam, ktery ptitazuje hlavnimu

uzivateli vlastnicka prava pro hlavni kurz

tabulka portal moduly — jsou fadné zaregistrovany vSechny moduly (bude

dale rozebrano)

2.3 PHP kéd

Realizaci portalu a konkrétni feSeni pomoci PHP nebudeme rozebirat samostatné,

ale tam, kde to bude ucelné pro lepsi pochopeni nebo hlubsi porozuméni probirané

problematiky, budeme PHP kod zaclenovat piimo do textu. Navic je v ptiloze na CD

k dispozici kompletni zdrojovy kod portalu.
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2.4 Rozhrani pro moduly

Portal poskytuje rozhrani, ptes které je mozné k nému pfipojit moduly. Soucasti
této diplomové prace je i vytvoreni Sesti zdkladnich modulii. Nyni popiSeme rozhrani
portalu pro moduly tak, aby bylo mozné na zaklad€ uvedeného popisu vytvofit novy modul
pro portal a ptipojit jej k portalu.

MICHAL VYR0USBAL

Clanky| REE] |Soubory| |Diskuse

Prihlasit se - Za
ttery, 4. duben 21

Obrazek 41: Nabidka moduli

2.41 Informace o umisténi portalu a aktualni URL

Zakladni adresa URL, na které je portal umistén, je uloZzena ve dvou konstantach
(soubor include/config.php):

HOME_URL URL nesifrovaného portalu
- napiiklad:
http://server/home_dir/
HOME_SSL URL portalu zabezpeceného pomoci Sifrovani
- napriklad:
https://server/home_dir/

K ptechodu mezi Sifrovanym a neSifrovanym spojenim dochazi pti piihlaSovani a
odhlasovani uzivatele. Pii tomto prechodu se zkopiruje hodnota pfislusné (jedné z vyse
uvedenych) konstanty do session proménné $ SESSION["HOME URL"]. Pomoci této
session proménné je mozné vytvaret v modulu odkazy bez rozliSovani pouzitého
pienosového protokolu.

Kod, ktery nastavuje a pouziva $ SESSION["HOME URL"] pfi pFihlaSeni (soubor
users/login out.php):

$ SESSION["HOME URL"] = HOME SSL;
header ("Location: " . $ SESSION["HOME URL"]
"index.php?modul=0&otec=1");

Kod, ktery nastavuje a pouziva $ SESSION["HOME URL"] pii odhlaSeni (soubor

users/login out.php):

$ SESSION["HOME URL"] = HOME URL;

header ("Location: " . $ SESSION["HOME URL"]
"index.php?modul=0&otec=1");
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$_SESSION['HOME URL']  Aktualni koFenové umisténi portilu
 obsahuje hodnotu jedné z konstant
HOME URL nebo HOME_SSL

Pfi praci s portalem se k zékladni URL pfipojuji GET hodnoty. Napiiklad hned
na zacatku se ptipojuji tidaje o zvoleném modulu (proménnd modul) a kurzu (proménna
otec)
| ?modul=lsotec=1

Tento fetézec je postupné sestavovdn a uchovavan v proménné $url hodnoty.
Pti dal$i praci se tento fetézec prodluzuje o dalsi a dal$i proménné. Z toho pro modul
vyplyva jedna vyhoda a jedna povinnost. Vyhodou je moznost pouzit tuto proménnou pro
tvorbu odkazii a zGstat tak nezavislym na kurzu. Povinnosti je uvedenou proménnou dale
dopliiovat o diilezité¢ hodnoty. Na konci béhu skriptu je tato proménna zobrazena na strance
(viz Obrazek 42).

Adresa tohoto prispévku: http://server6/diplomkasindex.php?modul=3 &otec=6 &clanky_show=1&clanky_clanek=2
Obrazek 42: Zobrazeni proménné $url_hodnoty na konci skriptu

Surl hodnoty GET hodnoty z URL zobrazované stranky
.+ Vytvaii se postupné v prabehu celého
skriptu

Sestaveni odkazu v kodu modulu potom miize vypadat napiiklad takto (jde
o piiklad z modulu Cldnky — zobrazeni &lanku; pole $radek zde obsahuje informace
o ¢lanku):
echo "<a href=\""
.$ SESSION["HOME URL"]
."index.php"
.Surl hodnoty

."&amp;clanky show=l&amp;clanky clanek=".Sradek[0]
."\">"Cely Cléanek</a>";

2.4.2 Tabulka pro registraci modulu v portalu

Pro spravné zaregistrovani modulu v portalu je nutné pfidat zdznam do tabulky
portal moduly. Proto si nyni popiSeme vyznam jednotlivych atributii entitniho typu
MODUL, respektive poli tabulky portal moduly.

portal_moduly
# id
nazevy
cesta_jnchide
shark_include
poradi
head_include

Obrazek 43: Tabulky pro registraci modulu v portalu
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id Primarni kli¢
- automaticky generovan
- neni nutné zadavat

nazev Nazev modulu
- timto nazvem bude modul oznacéen v zalozkach modult
(viz Obrazek 41)

« nejlépe jednoslovny

cesta_include (Cesta k hlavnimu souboru modulu
+ tento soubor se bude includovat do portalu

short_include (esta k souboru se zkracenou informaci o modulu
- tento soubor je includovan zakladnim modulem Home
+ jeho funkce jsou plné v kompetenci tviirce modulu
- muze naptiklad informovat o poctu objektii v modulu
pfislusejicich vybranému kurzu

poradi Poi'adi moduli
+ podle tohoto potadi se budou zobrazovat zalozky

modull v portalu ve sméru zleva doprava
(viz Obrazek 41 na str. 43)

head include  (Cesta k souboru s hlavi¢kou
« tento soubor je includovan pii sestavovani hlavicky

HTML dokumentu (<head> .. </head>) souborem
head.php

Piiklad vloZeni zaznamu pro modul Cldnky:
INSERT INTO “portal moduly"

(‘nazev', “cesta include’,
"short include’, ‘poradi’, "head include’)
VALUES
('Clanky', 'moduly/clanky/hlavni.php',

'moduly/clanky/short.php', 2, 'moduly/clanky/head.php'):;

Uvedenym atributim odpovidaji session proménné, do kterych se nacitaji hodnoty
atributi pro jednotlivé moduly. O zminénych session proménnych je pojednano
v nasledujici kapitole.

2.4.3 Informace o modulech

Informace o vS§ech modulech portalu se nacitaji z tabulky portal moduly a poté jsou
ulozeny do session proménnych. Informace o modulech se nacitaji pfi prvnim nacteni
portéalu a potom pokazdé, kdyz je vybran modul Home.
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Zakladni ¢ast kodu nacitajiciho informace o modulech (soubor index.php):

Sdotaz = "SELECT * FROM \".TAB_MODULY."\ ORDER BY “poradi™";
$moduly = $db->sql dotaz(Sdotaz);
$i = 0;

foreach ($Smoduly as S$modul) {
session register ("modul".$i."id");

$ SESSION["modul".$i."id"] = $modul[0];
session register ("modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."name");
session register ("modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."path");
session register ("modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."short");
session register ("modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."head");
$ SESSION["modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."name"] = S$modul[l];
$ SESSION["modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."path"] = S$modul([2];
$ SESSION["modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."short"] = Smodul[3];
$ SESSION["modul".$ SESSION["modul".$i."id"]."head"] = $modul[5];
++51;

}

session register ("moduly");

$ SESSION['moduly'] = --$i;

Vyznam jednotlivych session proménnych:

$_SESSION['moduly"] Nejvyssi pofadi modulu
+ hodnota $ SESSION['moduly'] + 1
predstavuje pocet modulil

$_SESSION["modul".$i."id"] [dentifikator modulu
+ jde o primarni kli¢ v tabulce modult
+  proménnd $i odpovida poradi
modulti, ve kterém se zobrazuji
V nésledujicich fadcich zastupuje id modulu
Zapis session promeénné $ SESSION["modul™.$i."id"]
§_SESSION Nazev modulu

["modul®™.id modulu."name"] - zobrazuje se v rtiznych situacich
(naptiklad na zalozkach moduli)

3_SESSION Cesta k hlavnimu souboru modulu
["modul®™.id modulu."path"] - tento soubor se bude includovat
do portalu

$ SESSION
["modul".id modulu."short"]

Cesta k souboru se zkracenou informaci
+ tento soubor je includovan modulem
Home
- mize poskytovat napiiklad informaci
0 poctu uvetejnénych objekth
v modulu
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$_SESSION Cesta k souboru s hlavi¢kou

["modul™.id modulu."head"] - tento soubor je includovéan
pti sestavovani hlavicky HTML
dokumentu (<head> .. </head>)

« muze obsahovat naptiklad odkaz
na definice css styli pouzivanych
pouze danym modulem
Priklad kédu, ktery pouzivé session proménnou
$ SESSION["modul".id modulu."path"] je na stran¢ 49.

244 Zvoleny modul

Aktuédlné zvoleny modul se nacitd z asociativniho pole $ GET, neboli z hodnot
ptedavanych pomoci URL. Nejprve uvedeme kli¢ové misto kodu, ktery provadi nastaveni

zvoleného modulu (soubor index.php):

if (!session_is registered("set modul"))
session register ("set modul");

if (isset($ GET['modul']l) && ((int)$_GET['modul'] >= 1))
$ SESSION["set modul"] = (int)$ GET['modul'];

else //pokud neni zvoleno nic, nastavi 1. modul - Home
$ SESSION["set modul"] = "1";

Z tohoto kodu vyvstava dalsi dilezitd session proménna:

§_SESSION['set modul'l [dentifikator zvoleného modulu
+ obsahuje primarni kli¢ zvoleného modulu
z tabulky modulil (portal_moduly)

Ptiklad kodu, ktery pouzivd session proménnou $ SESSION['set modul'] je
na stran¢ 49.

245 Zvoleny kurz

Aktuélné zvoleny kurz je rovnéz uchovavan v session proménné. Modul potiebuje
tuto hodnotu zejména k ovéfovani opravnénosti piistupu, protoze veskera prava uzivatele
jsou vazana na kurz.

§_SESSION['selected_tema'] [dentifikator zvoleného kurzu
+ jde o primarni kli¢ v tabulce kurza
(portal kurzy)

2.4.6 Uzivatelé portalu

Informace o pfihlaSeném uzivateli jsou ukladany v session promeénnych.

§_SESSION['usr_id'] Identifikator uZivatele
- primarni kli¢ v tabulce uzivateli
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$_SESSION['usr name']  Pgezdivka (uZivatelské jméno) uzivatele
-« odpovidé obsahu pole nick v tabulce
portal _users

V okamziku pfihlaSeni uzivatele se provedou piikazy (pole $user obsahuje
informace nactené z tabulky portal users —soubor users/login out.php):

session register ("usr_ id");
session register ("usr name");

$ SESSION['usr id'] = Suser[0][0];

$ SESSION['usr name'] = Suser[0][1];

Pti odhlaseni se provedou piikazy (soubor users/login out.php):

session unregister ("usr_id");
session unregister ("usr name");

Proto je mozné pro zjiSténi, zda je aktudlni uzivatel pfihlaSen nebo je anonymni,

pouzit podminky:
if (isset (S_SESSION['usr_id'])) Pravda, pokud uzivatel je pFihlasen.
if (!isset (S_SESSION['usr_id'])) Pravda, pokud uzivatel neni p¥ihlasen.

2.4.7 Pristupova prava a role

Velmi dtlezitou informaci, kterou vyhodnocuje portal a predava ji modulu, je
opravnéni a role, kterou uzivatel ziskal ve zvoleném kurzu. Pro pfedani této informace se
pouziva nekolik session proménnych:

$_SESSION['ma_prava_tema'] P¥istup k vybranému kurzu
+ tato proménna je rovna | pravé
tehdy, kdyZ uZivatel ma pravo
zobrazit obsah aktualné
zvoleného kurzu
+ jinak je rovna 0

§_SESSION['ma_prava tema final'l P¥istup s ohledem na nadiazené
kurzy

+ tato proménna je rovna 1 praveé
tehdy, kdyz uzivatel ziskal
opravnéni prochazet vSemi
nadfazenymi kurzy az
ke kofenovému kurzu

+ jinak je rovna 0

. priklad:
Pokud je n¢ktery z nadfazenych
kurzii soukromy a ma zakazané
prochazeni, bude pro podtizené
kurzy ptidélena této proménné
hodnota 0 (vice viz strana 28 —
povolit prochazeni kurzem).
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Vyse wuvedené session promeénné jsou pouzity Vv souboru index.php
pro vyhodnoceni, zda mé byt includovan hlavni soubor modulu (vyznam session
proménnych tykajicich se modulil je v kapitole 2.4.3 Informace o modulech na stran¢ 45 a

v kapitole 2.4.4 Zvoleny modul na stran¢ 47):
if (S SESSION["ma prava tema final"] == "1"
&& $ SESSION["ma prava tema"] == "1") {
if (isset($ SESSION["set modul"])) {
if (isset($ SESSION["modul".$ SESSION["set modul"]."path"]))
include $ SESSION["modul".S$ SESSION["set modul"]."path"];
else
echo "Takovy modul neexistuje";
}
}else
echo "Pristup zamitnut";

Pokud tedy jedna z uvedenych session proménnych je riznd od hodnoty 1, neni
proveden include modulu. Je-li include modulu proveden, bude muset modul znét roli,
kterd byla uzivateli v daném kurzu pfidélena. Seznam roli je definovan pomoci konstant
v souboru include/config.php:

define ("VLASTNIK", '10');
define ("REDAKTOR", '20');
define ("PRISPEVATEL", '30');
define ("CTENAR", '40');

Hodnoty téchto konstant jsou uklddany do databdze do tabulky portal kurzy prava
do pole pravo (viz obrazky 39 a 40), a proto by nebylo dobré konstanty za chodu portalu
predefinovavat. Konstanty piedstavuji pouze symbolické pojmenovani hodnot vedouci
k vyssi prehlednosti kodu.

Po vyhodnoceni ptistupovych prav je role uzivatele ulozena do session proménné:

§_SESSION['tema pravo']l Role uZivatele ve zvoleném kurzu
Ptiklad kodu, ktery v modulu zjistuje roli uzivatele (test, zda je aktudlné ptihlaseny
uzivatel vlastnikem nebo redaktorem kurzu):

if ($ SESSION["tema pravo"] == VLASTNIK
|| $ SESSION["tema pravo"] == REDAKTOR)

Modul je tedy uspésSné zaregistrovan v portalu a tviirce modulu muize ucinné
vyuzivat sluzby, které portal poskytuje. Zakladni tiloha portélu je naplnéna a my se budeme
dale vénovat modulim obecné a nasledné¢ konkrétnim modulim, které byly pro portal
vytvoieny v ramci této diplomové prace.
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3 Moduly

Stavebnimi kameny e-learningového portalu jsou moduly. Moduly se zaclenuji
do portalu a tvoii spolecné jednolity celek. Rozhrani, které poskytuje portal modulim,
jsme jiz rozebrali v pfedchozich kapitolach. Nyni se budeme vénovat vlastnostem a rysiim
spole¢nym pro vice modult a dale jednotlivym konkrétnim modultim.

3.1 Spolecné viastnosti modult

Dftive nez se zatneme vénovat jednotlivym moduliim a jejich specifickym funkcim
a vlastnostem, ukdzeme si, co maji moduly spole¢ného. Funkce modulii, kterymi se nyni
budeme zabyvat, nemusi byt vzdy ve vSech modulech, a proto budeme uvadét vycet
modulti, které rozebiranou funk¢nost poskytuji.

3.1.1 lkony pro administraci

Ve vSech modulech se vyskytuji ikony slouZici pro administraci modulu. Tyto ikony
jsou pro zvySeni prehlednosti prace jednotné. Ikony jsou ulozeny v adresafi pictures, kde
je mozné je zaménovat.

Ikona Jméno souboru Vyznam
E ikona delete.png Smazani objektu
¥ ikona edit.png Editace vlastnosti objektu
f ikona up.png Ptesunuti objektu vyse
J, ikona down.png Ptesunuti objektu nize
ﬂ] ikona_visible.png Objekt je uvetejnén
[E] ikona unvisible.png Objekt neni uvefejnén

Dalsi moznosti, jak zménit tyto ikony je piedefinovani konstant definovanych
v souboru include/config.php. Definice pouzivani ikony vypada naptiklad takto:

define ("TEXT DEL",
'<img src="./pictures/ikona delete.png"
alt="Vymazat" border="0" />"');

3.1.2 Zména poradi objektt

Zménu poradi objektli je mozné provadét v modulech Clanky, Home, Soubory,
Diskuse, Testy i Lekce. Mluvme vak rovnou o modulu Clanky, ktery nam poslouzi jako
univerzalni ptiklad v této i dalSich kapitolach.

Clanky se fadi v tom pofadi, jak byly vytvafeny, takze nahofe v seznamu ¢lanka je
nejstarsi clanek a na konci je ¢lanek nejmladsi. Uzivatel, ktery si prohlizi seznam ¢lankd,
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muze toto poradi obratit pomoci odkazl Seradit clanky: vzestupné — sestupné. Nékdy je
vSak nutné potadi Clankdl promichat, aby lépe odpovidalo didaktickym a metodickym
vazbam uvnitt probiraného uciva. Toto pfehazovani se provadi pomoci ikon:

f Ptesunuti objektu vyse
* Ptesunuti objektu nize
Prava

Pro zménu potadi ¢lankd musi mit uzivatel v kurzu roli viastnik nebo redaktor.
Prispévatel a samoziejmé& ani ctendrr nemohou ménit poradi.

Databaze

Jedinym poZadavkem na atributy v databdzi je, aby v hlavni tabulce modulu
existovalo pole poradi (viz Obrazek 44 na stran¢ 53).

Kéd pf¥i vytvoreni nového objektu

Pfi vytvofeni nového Clanku se nejprve zjisti, jaké je aktualné nejvyssi potadi
¢lanku ve zvoleném kurzu a pfiradi se potfadi o jedna vyssi:
$dotaz = "SELECT max( poradi’) FROM "".TAB CLANKY
."" WHERE “tema ='".$id tema."'";
$max poradi = Sthis->sql dotaz ($dotaz);
if (Smax poradi[0][0] > 0) Smax poradi =
else Smax poradi = 0;

$max poradi[0][0];

Nésledujici SQL ptikaz INSERT je redukovan pouze na ukazku vlozeni potadi
¢lanku:
$dotaz = "INSERT INTO ‘".TAB CLANKY." ' (‘'poradi’) VALUES ('"

++Smax _poradi . "'")";
$this->sql dotaz ($Sdotaz);

Kéd pri zméné poradi objekti
Pfi zméné poradi Clank jde v podstaté o prohozeni hodnot atributu poradi.
Posouvam-li tedy ¢lanek nahoru, prohodim hodnotu poradi posouvaného ¢lanku, a ¢lanku,
ktery ma nejblizS§i niz8i pofadi. Primarni atributy pro tyto dvé entity jsou zjiStovany
ve chvili, kdy se ¢lanky zobrazuji. (Nasledujici kod je zjednodusen tak, Ze ukazuje pouze
zobrazeni ikon pro zménu potadi ¢lanki.)
for($i = 0; $i < sizeof (Sclanky); S$i++){
Sradek = S$clanky[$i];
if ($1 > 0)
echo "<a href=\"".$S SESSION["HOME URL"]."index.php".Surl hodnoty
."&amp;clanky swap=l&amp;clanky clanek=".Sradek[0]
."&amp;clanek swap id=".Sclanky[Si-11[0]1."\">".TEXT UP."</a>";
if ($i < sizeof ($clanky) - 1)
echo "<a href=\"".$S SESSION["HOME URL"]."index.php".$url hodnoty

."&amp;clanky swap=l&amp;clanky clanek=".Sradek[0]
."&amp;clanek swap id=".Sclanky[Si+11[01."\">".TEXT DOWN."</a>";
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Pomoci URL se ptedavaji dvé hodnoty — clanky clanek je hodnota primarniho
atributu daného ¢lanku a clanek swap_id je hodnota primarniho atributu ¢lanku, ktery ma
nejbliz8i nizsi (respektive vyssi) pofadi. S témito parametry je voldna samotnd metoda
pro piehozeni ¢lank:

Snew clanek->swap clanky ($ SESSION|['selected tema'l],

$ GET['clanky clanek'],
$ GET['clanek swap_ id']);

Samotné piehozeni potom probiha takto:

function swap clanky($id tema, $id clanek 1, $id clanek 2){
//Overeni, zda zvolene clanky patri do aktualniho tematu
if (Sthis->overeni platnosti pristupu(TAB CLANKY, "tema",

"id", $id clanek 1)

!= $id tema

[

Sthis->overeni platnosti pristupu(TAB_CLANKY, "tema",
"id", $id clanek 2)

!= $id tema)

die ("Jeden ze C¢lankl nepat?i do tohoto kurzu");
//Nacteni stavajiciho poradi

$dotaz = "SELECT “poradi’® FROM "".TAB CLANKY

."° WHERE "id'='".$id clanek 1."' LIMIT 1";
Sporadi 1 = $this->sqgl dotaz($dotaz);
$dotaz = "SELECT “poradi’ FROM "".TAB CLANKY

."" WHERE ‘id'='".$id clanek 2."' LIMIT 1";

Sporadi 2 = $this->sqgl dotaz($dotaz);
if (sizeof ($poradi 1) > 0 && sizeof (Sporadi 2) > 0){

Sdotaz = "UPDATE \".TAB_CLANKY."\ SET "
."“poradit="" . $poradi_2[0][0] L
."WHERE ‘id'='" . $id clanek 1 . "' LIMIT 1";

$this->sql dotaz (Sdotaz);

Sdotaz = "UPDATE \".TAB_CLANKY."\ SET "
."'poradi’='" . $poradi 1([O0][O] . "' "
."WHERE ‘id'='" . $id clanek 2 . "' LIMIT 1";

$this->sql dotaz (Sdotaz);

}else

echo "Clanky, které chcete prehodit, neexistuji.";

3.1.3 Nacasovani uverejnéni a stazeni

Zacnéme prikladem: Ucitel si vytvofi v portalu den pfedem test, ale nechce, aby
tento test byl studentiim pfistupny. Test by se mél pro studenty v portalu ,,objevit™ az v tu
chvili, kdy ho budou mit za kol vypracovat. Po stanoveném cCase by se mél test opét
pro studenty v portalu ,,schovat®, aby nebyl pfistupny.

Pro splnéni vyse uvedeného pozadavku je v modulech Clinky, Home, Soubory,
Diskuse, Testy 1 Lekce zahrnuta funkce naCasovani uvefejnéni a staZzeni objektu. Jeji
principy a fungovani si ukdZzeme opét na ptikladu modulu Cldnky.
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Databaze

Hlavni entita modulu ma atributy date _uverejneni, time_uverejneni, date _uzavreni,
time_uzavreni a uzavreno (viz Obrazek 44), které slouzi pro vyhodnoceni, zda je mozné
objekt zobrazit.

clanky _clanek.

#id

kema

nadpis

obrazelk,

shirrti

clanek.

date_uverejneni

Lire_uverejneni

date_uzavreni

Lire_uzavreni

UZavreno

poaradi

aukar

Obrazek 44: Atributy pro nac¢asovani uveriejnéni a staZeni

Uzivatelské role

Nacasovani se tyka pouze uzivatell s roli ¢tenar — budou objekt vidét praveé tehdy,
kdyZ je uvetejnén. UZivatelé s rolemi viastnik, redaktor a prispévatel mohou vidét 1
neuvefejnéné objekty daného kurzu. (Prispévatel vidi i ty neuvetejnéné objekty, jejichz
autorem je jiny uZzivatel, aby m¢l ptehled, jaké informace jsou jiz v kurzu pfipravené.
Nebude tak dochazet k duplicitam a zbytecné préci.)

Pokud ma uzivatel navic prava editovat objekt (ma roli viastnik ¢i redaktor a nebo
je prispévatelem a jde o objekt, ktery sam vytvoftil), bude se signalizovat pomoci ikony, zda
byl objekt uveiejnén ¢i nikoli:

n Objekt je uvetejnén
[l  Objekt neni uveiejnén
Nastaveni uverejnéni a staZeni

Pfi vytvareni objektu (naptiklad ¢lanku) je ve vytvarecim formulafi ¢ast vénovana
nacasovani. Vychozi datum a cas uverejnéni je prednastaveno na aktualni hodnoty, takze
pokud se v tomto formuladfi nic neméni, bude ¢lanek okamzité¢ po odeslani formulaie
uvetejnén a tedy piistupny.

Zménu data uverejnéni a zadani data uzavrieni (staZzeni) je mozné provést, je vSak
nutné dodrzovat zapis

® data ve tvaru rok—meésic—den a

® cCasu ve tvaru hodina:minuta:sekunda.
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Ptiznak nepristupnost clanku ma vyssi prioritu pii vyhodnocovani nez datum
uverejneni a uzavrieni. Je-li tedy ,,zaskrtnut“, ¢lanek nebude uvetejnén a to bez ohledu
na nastaveni data a ¢asu uvetejnéni a stazeni.

Datum uwvefejneéni: 2006-01-13

Cas uvefejnéni 08:10:22

Datum uzavieni:

Cas uzavienr:

Mepfistupnost Elanku: |D Tento clanek je nepfistupry
Obrazek 45: Nastaveni uveiejnéni a staZeni

Clanek je uveiejnén pravé tehdy, kdyz aktudlni datum a Gas je v&tsi nez datum a

Cas uverejnéni a souCasn¢ je aktudlni datum a Cas menS$i nez datum a cas uzavieni a
soucasné neni aktivovan piiznak nepristupnost clanku.

3.1.4 Pripojené obrazky

V nékterych modulech (jde o moduly Cldnky, Home a Testy) je mozné k objektim
pripojovat obrazky, které jsou uklddany do databaze. Nyni si ukazeme, jak probiha prace
s témito pFipojenymi obrazky. Jako p¥iklad ndm opét poslouzi modul Clinky.

Databaze

Cést databaze, ktera slouzi pro uchovavani a zabezpe&eni piipojenych obrazki méa
v jednotlivych modulech v podstaté stale stejnou strukturu. Diagramy popisujici tuto
databazi jsou na obrazcich 46 a 47.

id
ZABEZPECENI o_soubor CLANEK
(1,1) date (0, 1)
O,N . 1,1
O.N oprAzEK -

Obrizek 46: ER diagram ¢asti databdze pro pripojeni obrazku
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Moduly

clanky_zabezpeceni
T id
% o_soubor
date

clanky_obrazky

7 id

soubar
typ
narme
welikosk

M\

clanky_clanek.

#id

tema

nadpis

obrazek,

shrnuki

clanek,

date_uverejneni

Lirne_uverejneni

date_uzavreni

kirne_uzawreni

UZavreno

poradi

aukar

Obrazek 47: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami

Pro entitu ZABEZPECENI je definovan skupinovy kli¢ovy atribut tvofeny atributy
id a o _soubor. Atribut id obsahuje jako hodnotu hash (vytvofeny funkci md5)
identifikéatoru session. Atribut o soubor je cizim kli¢em (viz Obrazek 47). O ucelu tohoto
entitniho typu je vice pojednano v Casti Zabezpeceni pripojeného obrazku na stran¢ 56.

Clenstvi entity objektu (vnasem piipadé entity CLANEK) je v relaci obsahuje
s entitou OBRAZEK nepovinné, coz umoziiuje mit objekty, ke kterym neni piipojen
obrazek. Kardinalita této relace je tedy 1:1, neboli k danému objektu mize byt pfipojen

nejvyse jeden obrazek.

Piipojeni obrazku

K objektu je mozné piipojit obrazek pomoci formulafového pole, které je zahrnuto
do formuléfe pro vytvofeni objektu.

Obrazek k clanku:

Frochéazet...

Obrazek 48: Cast formulafe pro pFipojeni obrazku

Zména a odstranéni pripojeného obrazku

Pokud jiz k objektu byl pfipojen obrazek, je mozné jej zmeénit tim, Ze se piipoji
obrazek jiny. Pokud je zaskrtnuto Odebrat obrazek ze clanku (viz Obrazek 49) dojde

ke zruSeni vazby objektu na obrazek a k vymazani obrazku z databaze.
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Ohrazek;

™ Odebrat obrazek ze Elanku

Obrazek k Elanku; | Prochazet..

Obrazek 49: Cast formulaie pro praci s vioZzenym obrazkem
Zabezpeceni pripojeného obrazku

Vytvofeni zdznamu v tabulce zabezpeceni provadi metoda zaznamenej soubor
ttidy obrazky (jméno této tfidy se v jednotlivych modulech li§i — v naSem modelovém
modulu Clanky se  jmenuje clanky obrazky a je v souboru
moduly/clanky/class obrazky.php):

function zaznamenej soubor ($tabulka, $soubor id) {

$id = md5(session_1id()); //hash session id
$dotaz = "SELECT "id’ FROM "".Stabulka

."° WHERE “id'='".$id."' "

."AND ‘o soubor '='".S$soubor id."' LIMIT 1";

$vysledek = $this->sql dotaz($dotaz);
if (sizeof ($Svysledek) > 0) {
//Pokud jiz dane zabezpeceni pro session existuje > UPDATE data

$dotaz = "UPDATE "".S$Stabulka." ™ SET "
."“date ' ="".date("Y-m-d H:i:s") . """
."WHERE “id"='".S$id."' "
."AND ‘o soubor '='".S$soubor id."' LIMIT 1";
}else{
//Pokud dane zabezpeceni pro session neexistuje, vytvori se
Sdotaz = "INSERT INTO "".S$tabulka." ™ "
."('id', "o _soubor’, “date’) VALUES ('"
$ld . "l’ T
$soubor id . "', '"

date ("Y-m-d H:i:s") . "")";
}
$this->sql dotaz (Sdotaz);
//Odstraneni starych zabezpeceni z tabulky zabezpeceni
$dotaz = "DELETE FROM "".S$Stabulka
."° WHERE ‘“date '<=""
.date("Y-m-d H:i:s",
mktime (
date ("H") ,date("i")-15,date("s"),
date("m") ,date ("d"),date("Y")))
$this->sql dotaz ($Sdotaz);
}
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Tato metoda se aplikuje ve chvili, kdy je obrazek na strance zobrazovan. Vstupni
parametry jsou Stabulka — jméno tabulky, ve které¢ jsou ulozeny zaznamy zabezpeceni
(clanky zabezpeceni) —a $soubor id —hodnota primarniho klice z tabulky obrazki.

Nejprve se zjisti, zda neni v tabulce zabezpeCeni zdznam, ktery by opravioval
danou session zobrazit obrazek. Pokud se takovy zdznam nalezne, je jeho atribut date
aktualizovan na aktudlni datum a cCas. Jestlize zadny takovy zdznam nalezen neni, tak se
vytvoii. Nakonec metoda projde tabulku zabezpeceni a vymaze vSechna opravnéni starsi
nez 15 minut, ¢imz se zamezi trvalému pfidéleni opravnéni a nekontrolovatelnému
zvétSovani tabulky zabezpeceni. Dusledkem je, Ze oprdvnéni k zobrazeni ptipojené¢ho
obrazku vyprsi za 15 minut.

Zobrazovani obrdzku je provadéno pomoci souboru file.php, ktery je umistén
v adresafi modulu. Kod zobrazujici obrazek (proménnd $id obrazku obsahuje hodnotu

primarniho klice zvoleného obrazku z tabulky obrazki):

$secure id = md5(session_id());

echo "<img src=\"".$ SESSION["HOME URL"]
."moduly/clanky/file.php?obrazek=".$id obrazku
."&amp; secure_id=".S$secure id."\" alt=\"\" />";

Soubor file.php, na ktery se odkazujeme jako na zdroj tagu img, vyhodnocuje,
zda je mozné zobrazit obrazek:

Sdotaz = "SELECT "id® FROM " .TAB_CLANKY_ZABEZPECENI
."" WHERE “id'='".addslashes($ GET['secure id']).""' "
."AND ‘o _soubor ='".$ GET['obrazek']."' LIMIT 1";
$zabezpeceni = $db->sql dotaz(Sdotaz);
if (sizeof ($zabezpeceni) == 1){
Sdotaz = "SELECT “typ , ~soubor  FROM " .TAB_CLANKY_OBRAZKY
."" WHERE “id'='". $_GET ['obrazek']."' LIMIT 1";

$vysledek = $db->sqgl dotaz(Sdotaz);
if (sizeof ($Svysledek) > 0) {
header ("Content-Type: " . Svysledek[0][0]);
echo S$vysledek[0][1];
}
}else
echo "Pristup odepten -
."vase oprévnéni je po 15 minutédch zruSeno.<br />"
."Zkuste <b>Aktualizovat</b> strénku portdlu (ne tuto) "
."a otevtte soubor znovu.";

Vyhoda této metody spo¢ivd v tom, ze i v pfipad¢ pfimého zobrazeni skriptu
file.php je otestovdno opravnéni k zobrazeni obrazku. Pfimym zobrazenim je napiiklad

http://server/moduly/clanky/file.php?obrazek=4&secure id=168fc26a4cl83cde
b06d39d947ecf572.

Uvedené postupy umoziuji fidit piistup k pfipojenému obrazku se stejnymi
omezenimi prav jako pro objekt samotny (v naSem piikladu je tedy zobrazeni ¢lanku i
obrazku k ¢lanku pfipojenému vazéno na opravnéni v kurzu a na to, zda je ¢i neni ¢lanek
uveftejnén).
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3.1.5 Cisténi databaze

Pfi smazani kurzu jsou mazéany i vSechny podiizené kurzy. Uzivatel, tedy muize
velmi snadno odstranit velkou c¢ast obsahu portdlu, aniz by si plné¢ uvédomil disledky
svého jednani. Jako ochrana pted takovou neuvazenosti slouZzi to, Ze pfi smazani kurzu se
nevymaze obsah z modulii, které kurzu ptinalezi. Diky tomu je mozné i po smazéani kurzu
obnovit jeho obsah.

Uvedena vyhoda je vSak soucasné nevyhodou, protoZe dochazi k zanaSeni databaze
obsahem, ktery neni studentim pfistupny (protoze lezi ve smazanych kurzech). Proto je
v kazdém modulu implementovano ¢isténi databaze, které odstraniuje objekty patfici
do smazanych kurzii.

Prava

Vycisténi databaze modulu miize provést pouze hlavni uzivatel, ktery ma
v kofenovém kurzu pristupny odkaz Vycistit databazi, pomoci kterého vycisti databazi
aktivniho modulu.

Kod
Samotné ¢isténi databaze  provadi metoda clean db (soubor
moduly/clanky/class clanky.php) tfidy modulu. Ta dale vold metodu pro mazéani

objektu (v tomto ptikladu je voldna metoda del clanek — stejna tfida i soubor), kterd

vymaze objekt (¢lanek) s hodnotou primarniho klie $radek[0]:
function clean db(Stabulka temat) {

Sdotaz = "SELECT "".TAB CLANKY." . id", "".Stabulka temat." . id"™ "
."FROM " B B
.TAB CLANKY."® LEFT JOIN "".Stabulka temat."® ON ™"
.TAB CLANKY."' . tema'="".Stabulka temat." . id™'";

Svysledek = $this->sql dotaz($dotaz);
if (sizeof (Svysledek) > 0)
foreach (Svysledek as S$radek)
if (empty (Sradek[1]))
Sthis->del clanek("", Sradek[0], "1");

}

3.1.6 Autor objektu

U vétsiny modull je evidovan autor objektu. Ptiklad ukladani této informace do
databaze je na obrazku 50 — jde o ptiklad z modulu Cldnky.

Tato informace je dulezita zejména z hlediska zabezpeceni pfistupu k objektim.
Konkrétné uzivatel s roli prispévatel miize v modulech editovat a mazat pouze ty objekty,
které sam vytvoril.

V testovacim modulu je toto autorstvi navic dilezité ke sledovani toho, komu patii
ptislusny vysledek vypracovaného testu a samoziejmé také k tomu, aby se studenti mohli
vracet pouze k tém vysledktm testi, které v minulosti vypracovali sami.
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Dulezitost znalosti autora je podobna i v modulu Diskuse a ostatnich modulech.

portal_users clanky_clanek
% id — ¥ d
N nick. kerna
UZIVATEL heslo nadpis
jmeno obrazek,
prijreni shrnuti
ernail clanek,
je autorem blokovan date_uverejneni
Lire_uverejneni

dake_uzavreni
Lire_uzavreni
UZavreno

GLANEK | | porad

aukor

Obrazek 50: P¥iklad uloZeni autora objektu v databazi (pro modul Clinky)

Pti zobrazeni objektu je Casto zobrazena prezdivka autora, kterd je hypertextovym
odkazem vedoucim na podrobnosti o tomto uzivateli.

3.2 Modul Clanky

Prvnim modulem, o kterém se zminime, je modul Cldnky. Modul tohoto typu nesmi
chybét v zadném portalu. Pokud bychom chtéli e-learningovy portal nasadit v roli
redak¢niho webu, mohl by tento modul byt jedinym instalovanym modulem.

Modul Cldnky obsahuje viechny spoleéné vlastnosti modulii uvedené v kapitole 3.1
(proto nam také slouzil jako ptiklad fungovani téchto vlastnosti).

Zakladnim pozadavkem na tento modul je moznost zobrazit ¢lanky v piehledném
seznamu, ze které¢ho si student vybere ten c¢lanek, jehoZ podrobnosti jej zajimaji. Dale
moznost vlozit obradzek je v tomto modulu nutnosti, protoze vyklad ¢lanku muze byt
popisem grafického materidlu a nebo naopak graficky material mize dopliovat text
¢lanku.

Z funkéniho hlediska je rovnéZ potieba povolit uzivateli zdkladni formatovani textu
nejlépe pomoci vkladani HTML tag, které jsou obecné znamé.

Znacky HTML

Povolit, ¢i nepovolit znacky HTML? V e-learningovém portalu byla zvolena
varianta povolit znacky HTML, coz je samoziejmé z hlediska bezpe¢nosti portalu velmi
citlivé misto. Proto je vkladani znaCek kontrolovano a omezeno na nejnutnéjsi. Navic
validita portalu je zavisld na validité¢ jednotlivych piispévki (viz kapitola 1.4 WIWW,
HTML, CSS a validita na strané 20). Vyhodou této volby je bezesporu to, ze nenuti
uzivatele, aby se ucil n¢jaky novy systém znacek (napiiklad oblibené [b]..[/b] namisto
<b>..</b> atp.).
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Ve vychozim stavu jsou v§echny html znac¢ky zakazané. Povoleni znacky se provadi

v konfiguraénim souboru include/config.php modulu Cldnky pfidanim zna¢ky do pole:
$CLANKY TAGY = array (

array ("hr", 0, "vodorovna c¢ara"),
array("p", 1, "odstavec"),
array("b", 1, "tucne"),
array("i", 1, "kurziva")

)

Napriklad povoleni znacky <b>..</b>: Vytvoii se tfiprvkové pole. Prvni prvek
predstavuje samotnou znacku; druhy vyjadifuje, zda je znaCka parovéa; tieti obsahuje
vysvétlujici popis znacky, ktery se zobrazi v seznamu povolenych tagl na strance
pii vytvareni ¢lanku. Zminény seznam soucasné slouzi jako panel pro vkladani tagi.

Text Clanku:

Povalene tagy:

<3z - hypertextovy odkaz
<h==/h> - tucne

<hr= - konec Fadku

<hr= - vodorovna Cara
<i==fi= - kurziva

<img> - ohrazek
=p=</p> - odstavec
<tahle=</tahle> - tabulka
<td=</td> - bufka tabulloy
ir=<iftr> - Fadek tabulky
ZU==fu= - podiriens

Obrizek 51: Seznam povolenych HTML znacek
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3.2.1 Pristupova prava

Pti praci v modulu Cldnky maji jednotlivi uzivatelé razna opravnéni. Vychazi se
z role, kterou uZivatel ziskal pfi ovéfovani svého pfistupu do vybraného kurzu. Akce, které

mohou uzivatelé s riznymi rolemi vykonévat, jsou shrnuty v tabulce 3.

- s 3

N 3 5 S
s g § 3N >a 1 'E \2
= ‘& 1YY RTINS 8= >
> Y s s B S
S S 2 S = S & ke
~ E 2 - 2 - )
~ W 0 ]| 0 = Q

Vytvoreni ¢lanku X X

Zména poradi ¢lanki X

Editace a vymaz jakéhokoli ¢lanku X

Editace a vymaz vlastniho ¢lanku X X

Cteni ¢lanku X X X X

3.2.2 Databaze

Na zakladé konvenci rozebranych v kapitole 1.2.3 nyni zakreslime ER diagram
asti databaze, kterd funkéné piindlezi modulu Cldanky a zndzornéni tabulek, atributi a

relaci.

UZIVATEL

ZABEZPECENI

(1,1)

povoluje pristup k

Tabulka 3: Opravnéni v modulu Clanky

je autorem

CLANEK

(0,1)

(1,1)

(1,1) (0, M)

OBRAZEK

Obrizek 52: ER diagram databaze modulu Clinky

KURZ
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clanky _clanek
7 id portal_kurzy
Eurtal_users _— 7 d
¥ id ) nadpis jrmeno
nick obrazek T predchudce
heslo shrmuti zabezpeceni
Imena clanek klic
primen date_uverejneni prochazeni
email kirme_uverejneni
blokosean date_uzavreni
Lime_uzavreni
Uzavreno
poradi
—t auktar
clanky_zabezpeceni
7 id clanky_obrazky
7 o_soubor L% id
date soubor
typ
name
welikost

Obrazek 53: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami

Vyznam entit OBRAZEK a ZABEZPECENI jiz byl vysvétlen v Kkapitole
3.1.4 Pripojené obrazky na strané 54.

Kazdé entit¢ CLANEK je pififazena entita UZIVATEL, ktery uzivatel je autorem
¢lanku. Dale musi byt kazdé entité CLANEK piitazena entita KURZ — do kterého kurzu
clanek patri.

3.3 Modul Soubory

Aby mohl ucitel predavat studentim material prakticky jakéhokoli typu, je soucasti
portalu i modul Soubory. Pomoci tohoto modulu je mozné nahrat do databaze portalu (a
tedy 1 zabezpecit) jakykoli typ souboru: Od dokumentl ve formatu .pdf, pfes rizné .doc,
xls, .odt, ... az po multimedialni soubory obsahujici ukazky hudby nebo flash animace.

V modulu Soubory jsou ze spoleCnych vlastnosti zakomponovany v podstaté
vSechny, ovS§em moznost pfipojovani obrazkl je modifikovana.

Podobné jako v modulu Cldnky, se nejprve zobrazi seznam souborll zafazenych
do kurzu. Pokud je néktery z nich vybrén, zobrazi se komentai k souboru a informace
o souboru (typ, nazev a velikost). Diky tomuto zobrazovani ,,nadvakrat® je mozné pracovat
s URL konkrétniho souboru.

yroubal Co to vlastné déla 2

Zde je soubor ve formatu pdf. Tento format bych doporucil jako format
na wymenu dokumentd spige, nez pouZit doc, ppt, W tomto
souboru najdete kratkou prezentaci whvofenou v programu
COpenCffice.org lmpress.

Typ: applicationfpdf, Jméno: prezentace podf, Welikost: 217 42 kB Zobrazit - UlaZit

Obrazek 54: Informace k vybranému souboru
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Samotna prace se souborem se provadi pomoci odkazi Zobrazit (pokud je typ
souboru asociovan s prislusSnym programem, je v ném piimo otevien) a Ulozit (ulozeni
souboru). Pfesné chovani samoziejme zalezi na klientském programu — prohlize¢i, kterym
se ke strankam pfistupuje. Technicky je rozdil v hlavicce, ktera je prohlize¢i odeslana

(ukazka kodu je ze souboru file.php modulu Soubory).
switch (S GET|['soubory akce']){

case "show" : //Zobrazit soubor
header ("Content-Type: ".Svysledek[0][0]);
break;
case "save" : //UloZit soubor

header ("Content-Description: File Transfer");
header ("Content-Type: application/force-download") ;
header ("Content-Disposition: attachment; filename=\""
.Svysledek[0] [2]."\"");
break;
default : //Jinak
die ("Neopréavnény ptristup");
}
echo $vysledek[0][1];

Pole $vysledek([0] je tvofeno informacemi o pfipojeném souboru. Proménna

$vysledek[0] [1] predstavuje samotny soubor.

Zabezpeceni souboru je feSeno podobnym zplsobem jaky byl popsan v kapitole
3.1.4 Pripojené obrazky na strané 54 v Casti Zabezpeceni pripojeného obrazku
na stran¢ 56.

Flashové animace

Oblibenym multimedialnim prvkem pfi e-learningové vyuce jsou flashové animace.
Pomoci téchto animaci je mozné vytvofit jednoduchd pohybliva schémata, interaktivni
vyukové prezentace, testy, integrovat video atd. Pro vytvofeni flashovych animaci je
mozné pouzit napiiklad nastroj Macromedia Flash nebo mnohem jednodussi Swish. Takto
vytvofenou animaci je mozné nahrat do modulu Soubory — v podstaté jde o soubor

s ptiponou .swf.
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3.3.1 Pristupova prava

Na zaklad¢ role, kterou uzivatel ziska ptfi ovefovani ptistupu ke kurzu, jsou
uzivateli povolovany urcité aktivity v modulu Soubory — jejich rozbor je uveden

v tabulce 4.
= <
~ N

S S 2 3 S
<5 3§ S S
SS 8 %% 0§35 =%
B Y s s B S
S = 3 S S S & Ky
NI 3 o= = R ™
~ R~ O] |0 = Q

Nahrani souboru X X

Zména poradi soubori X

Editace a vymaz jakéhokoli souboru X

Editace a vymaz vlastniho souboru X X

Prohlizeni a download souboru X X X X

Tabulka 4: Opravnéni v modulu Soubory

3.3.2 Databaze

Na zakladé konvenci rozebranych v kapitole 1.2.3 nyni zakreslime ER diagram
databaze modulu Soubory a znazornéni tabulek, atributl a relaci.

(. 1) ™ KURZ

(0, 1)
SOUBOR

1,1

PRIPOJENY
(1,1)] SOUBOR

(0, N)
pFistup povoluje

(1,1)

ZABEZPECENI

UZIVATEL

autorem je

Obrazek 55: ER diagram databaze modulu Soubory
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partal_kurzy
# id
jmeno
predchudce
zabezpeceni
soubary Klic
7 1 prochazeni
fema .
nazey soubory_zabezpeceni
nopis soubory_soubory 7 id
o_soubar — | id +— | % o_soubor
paradi soubar date
dake_uversineni bvp
kirne_uverejneni narne:
dake_uzavreni welikosk
Lire_uzavreni
HeavTeEna porkal_users
aukar =
J—l—f ?id
nick,
heslo
jrnEno
prijmeni
ernail
blakowan

Obrazek 56: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami
Entitni typ SOUBOR piedstavuje informace, které soubor popisuji — nadpis (atribut
nazev), popis — a informace tykajici se autora, kurzu, do kterého soubor patii, a uverejnéni
(resp. StaZeni) souboru. Entitni typ PRIPOJENY SOUBOR (tabulka soubory soubory)
predstavuje soubory samotné (naptiklad prezentace.pdf) ulozené v databazi.

3.4 Modul Diskuse

Diskuse je prvnim modulem, ktery umoznuje interakci mezi uciteli a studenty, mezi
jednotlivymi studenty 1 mezi jednotlivymi uciteli. Pro ucitele a rovnéz pro studenta
poskytuje tento modul informace zpétné vazby a poméha ke zvyseni miry pochopeni uciva,
coZ jsou jeho zakladni pfinosy. Bez tohoto modulu by e-learningovy portdl nemohl byt
uplny, protoze informacni tok by byl jednosmérny od ucitele ke studentim a informace
zpétné vazby by byly poskytovany az v okamziku, kdy je student testovan — neboli
vétSinou prili§ pozde.

Ze spole¢nych vlastnosti modulll rozebiranych v kapitole 3.7 Spolecné viastnosti
modulit neni v modulu Diskuse implementovana moznost pfipojovani obrazkd.
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Tento modul nejprve zobrazuje seznam vsSech diskusi v kurzu a pfi vybéru

konkrétni diskuse se zobrazi téma diskuse 1 s pfipojenymi piispévky:

testredaktor: PouZiti WhyShYG editord k tvorb @ HTWL
Ma jedne strané je cistokrevne HTML, zapisované pfimao -
newvykonne reseni. MNa strang druhe jsou editory, ktere zcela skryvaji
tagy HTML - rychlé Feseni. Existuje | zlata stfedni cesta. Co
preferujete a proc?

Fridat piispévek

festredakior, NVU

Welmi pékny editor, ktery umoZiuje jak editaci WYSRAYG tak
pfimou editaci tagl. Je to multiplatformni (Lince §Windowes).
Yalidita generovaneho kodu docela ujde.

Reagowst

anonym: RE: NVU

Ano toto poufivam jako nahradu za komereéni FrontPage.
Takze zdlrazfiuji - je to free.

Reagowat
festcienar: wim
Meni nad piirmy zapis tagl - validita 100%.

Reagowst

ryroubal RE: wim

Souhlasim, ale nedokazi si pfedstavit ucitele neinformatiky,
Jak takto tvofi stranky -}

Reagowat
anonym: RE: wim
WyswvEtli mi nékdo, co je to validita’?

Reagowst

Obrazek 57: Zobrazeni diskuse

Ptispévky v diskusi jsou fazeny do stromové struktury. PocCet Grovni reakci neni

omezen. AvSak pfi zobrazovani ptispévkll se provede odsazeni zleva pouze pro prvnich

osm urovni vnofeni. Devatd a kazda dalsi Groven maji stejné odsazeni jako uroven osma.

Vzhled jednotlivych urovni je fizen pomoci kaskddovych styli a vrstev, jak ukazuje

nasledujici ptiklad, zobrazeni stromu pfispévkl v diskusi (jde pouze o zacatek kodu, ktery

je soucasti metody zobraz strom objektu diskuse v souboru class diskuse.php

modulu Diskuse):

}

for($j = 0; $j < S$sloupcu; $Jj++){
if ($strom[$1]1($37){
echo "<div class=\"diskuse prispevek uroven ";
if($j < 7) echo $j;
else echo 7;
echo 'l\'l>'l;
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U prispévki se zobrazuje prezdivka autora piispévku — jde o odkaz, ktery vede
na stranku s informacemi o autorovi.

Uzaméeni diskuse

Kromé nacasovani uvetejnéni a uzavieni diskuse (viz kapitola 3.7.3 Nacasovani
uverejneni a stazeni, str. 52) je mozné diskusi uzamknout. Pokud je diskuse uzamcena,
mohou sice uzivatelé zobrazit jeji obsah (ptispévky), ale nemohou ptidavat nové piispévky
a reakce.

Toto nastaveni diskuse je praktické naptiklad v situaci, kdy je diskutovana otazka
dostatecné probrana a vyfeSena. Uzamknutim diskuse se zabrani dal§imu, zbyte¢nému
rozmélnovani tématu a tudiz i zneptehlednéni diskuse. Ale diky tomu, Ze diskuse je nadéle
viditelna, mohou si uzivatelé precist vysledek diskuse.

Opravnéni k uzamceni diskuse je totozné s opravnénim k editaci vlastnosti diskuse.
Role s opravnénim k této zméné budou zminény dale.

Editace a smazani prispévku

Ur¢iti uzivatelé mohou editovat nebo odstranit ptispévek z diskuse. Tato moznost
sice pifipomina metody cenzury, ale mluvime o diskusi, kterd je soucasti e-learningového
portalu, ve kterém musi mit ucitel moznost vychovného ptisobeni — podobné jako pii vyuce
ve tfide.

Pii vymazani pfispévku je ovSem nutné védét, ze spolu s piispévkem budou
vymazéany vSechny reakce (pfimé i nepiimé). Neboli terminologii grafi: Spolu
s ptispévkem bude odstranén i cely podstrom ptispevki, ktery je mu podiizen.



- 68 — Moduly — 68 —

3.4.1 Pristupova prava

Opravnéni navazand na uzivatelské role v modulu Diskuse shrnuje nésledujici
tabulka 5.

= <
3 3 5] 3 S
RS S 3 S Z
=3 S §E | 8= =
23 S S| §%§ Y
. 1N
= 3 N S s S & 9
~ 2 & ]| O = Q
Vytvoreni diskuse X X
Zména poradi diskusi X
Editace a vymaz jakékoli diskuse X
Editace a vymaz vlastni diskuse X X
Zobrazeni diskuse X X X X
Pridani prispévku do diskuse X X X X
Editace a vymaz prispévku v jakékoli
. . X
diskusi
Editace a vymaz prispévku ve vlastni
. . X X
diskusi

Tabulka 5: Opravnéni v modulu Diskuse
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3.4.2 Databaze

Na zaklad¢ konvenci rozebranych v kapitole 1.2.3 nyni zakreslime ER diagram
databaze modulu Soubory a znazornéni tabulek, atributl a relaci.

KURZ

(0, N)

(

(0, N)

DISKUSE

(0,N) 1,1)

UZIVATEL je autorem

(0, N)

je autorem PRISPEVEK

(0,1)

Obriazek 58: ER diagram databaze modulu Diskuse

diskuse
portal_kurzy 7 id —

% id — | tema

jmena nazesy

predchudce popis

zabezpeceni potadi

klic date_uvereineni

prochazeni kirne_uverejneni

date_uzavreni

Lirne_uzavreni

LZawreno
aukar
read_onky diskuse_prispevek
' id
—1 diskuse
portal_users aber
W id 1 L| aukor
nick, nadpis
hieslo kexk
jmeno
prijreni
email
blakovan

Obrazek 59: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami

Blize se pozastavime nad entitnim typem PRISPEVEK. Tento entitni typ je v relaci
s entitnim typem UZIVATEL — jde o autorstvi piispévku v diskusi. Clenstvi entity
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PRISPEVEK v této relaci je typu (0, 1), protoze autorem piispévku miize byt anonymni
uzivatel — takovy piispévek tedy autora v podstaté nema.

Entita PRISPEVEK je rovnéz v rekurentni relaci sama se sebou. Ve sméru
od podfizenych pfispévki k nadfizenym je relace typu (0, 1), protoze nékteré piispévky
nejsou reakcemi na piispévky, ale navazuji pfimo na téma diskuse (neboli prispévky prvni
urovné); v opacném smeéru je relace typu (0, N), protoZe na kazdy piispévek muize byt
navazan libovolny pocet reakci (i zddnd).

3.5 Modul Testy

Testovaci modul e-learningového portalu je zpohledu programétora bezesporu
modulu 7esty je mozné provadét celou skalu testovani od cvicnych testl, které budou
skladat studenti sami pro sebekontrolu a které se budou rovnou vyhodnocovat, az
po klasifikované testovani, kde mutze ucitel k odpovédim na jednotlivé otazky doplnit
slovni komentat a vlastni systém hodnoceni.

Testy svadéji studenty k tomu, aby za kazdou cenu (i v situaci, kdy védi, Ze neznaji
spravnou odpovéd’) zvolili u uzavienych otizek nékterou z moznosti. Aby se toto
nezadouci chovani eliminovalo, je v testovacim modulu portilu zaclenén nejen systém
bodi za spravné odpovédi, ale 1 systém penalizaci v piipad€ odpovéedi Spatnych.

Studenti se mohou k absolvovanym testiim vracet a sledovat svilj pokrok pfi studiu
predkladané latky. Rovnéz ucitel si mize prochazet vysledky testii a dale s nimi pracovat
podobné jako pii zpracovavani béznych testt.

Testovaci modul poskytuje velmi cenné informace zpétné vazy pro zZaka i pro
ucitele. Modul 7esty tedy zaujima klicovou ulohu v edukacnich funkcich e-learningového
portalu.

Struktura dat a logika prace s modulem Testy se da rozdélit do tfi vzajemné
souvisejicich celkli: Otazky, testy a vysledky testli. Pojedname tedy o kazdé z téchto tii
¢asti samostatn¢, pficemz nalinkujeme vzajemné vazby. V nasledujicim rozboru se budeme
hloubé¢ji vénovat tém skute¢nostem, které jsou klicové pro vytvoreni nového typu otazky.

3.5.1 Otazky

Zékladnimi stavebnimi kameny kazdého testu jsou otazky. Vytvorené otazky jsou
soucasti kurzu a je mozné je pouZzivat pro vytvareni testll v daném kurzu.

Pii vytvafeni otazky se vychazi ze &tyf zakladnich typt otazek. Uvodni &ést
definice otazky je spolecnd vSem typim otazek a nasledné se pracuje s Casti specifickou
pro dany typ otazky.



-71— Moduly - 71—

Spolec¢né vlastnosti v§ech typu otazek

V obecné Casti otazky se pii jejim vytvareni definuje ndzev otdzky, pod kterym bude
figurovat v seznamu otazek v kurzu.

Body ptedstavuji hodnotu, kterd je studentovi pfipoctena pii spravné odpovédi, a
penalizace hodnotu, kterd je naopak odectena pii odpovédi Spatné.

Ke kazdé otdzce je mozZné ptipojit obrazek. Funk¢nost a prace s takto pfipojenym
obrazkem byla popsédna v kapitole 3.1.4 Pripojené obrdzky na stran¢ 54.

Nazev otazky:  |[[Savei

Penalizace: ||IJ.5

Body: |35

Obrazek k otazce m Prochazet..

Obrazek 60: Vytvoreni otazky - spole¢na ¢ast
Pokud ma uzivatel v kurzu roli s oprdvnénim k editaci ¢i vymazu otdzky, zobrazi se
mu v seznamu otazek ikony pro piislusné akce (v zavorce je u otazky ptipsany typ otazky):

E B Savei (Pravda / Nepravda)

Obrazek 61: Otiazka s administra¢nimi ikonami
Nyni probereme jednotlivé typy otdzek. Pro vSechny je pfi vytvafeni shodna cast

zobrazena na obrazku 60.

Typ otazky Pravda / Nepravda

Nejzakladnéjsim a nejjednodussim typem otazky je vybér, zda uvedené tvrzeni je
nebo neni pravdivé. Pti vytvareni nové otazky tohoto typu se zadava tvrzeni, a zda je
spravnou odpovédi pravda nebo nepravda.

Ladani: ||Na ohrézku je sawvec.

Spravna odpoved: || Mepravida v

Obrazek 62: Nova otazka typu Pravda / Nepravda
Typ otazky Vybér moZnosti

Druhym obvyklym uzavienym typem otazky je vybeér spravné moznosti.
V e-learningovém portalu je umoznéno, aby z nabizenych moZnosti bylo spravnych
nekolik (i vSechny), jedna, nebo i zadna.
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Maximalni poc¢et moznosti, které je mozné pfipojit k otdzce, je prednastaven na 10.
Samozieym& se da velmi snadno zménit a to upravou hodnoty Kkonstanty
TESTY MOZNOSTI POCET MOZNOSTI V souboru config.php Vv adresafi modulu Zesty. (Zde
uvedend hodnota 9, znamen4, Ze bude 10 moznosti, Cislovanych 0 az 9.)
| define ("TESTY MOZNOSTI POCET MOZNOSTI", '9');

Neni nutné vyuzit vSechny moZznosti. Pfi ukladani otdzky do databaze nedojde
k ulozeni vynechanych poli pro moznosti (neboli prazdné moznosti nebudou v databazi
zabirat zbytecné misto). Maji-li tedy byt u otazky cCtyfi moznosti, je nutné vyplnit
1. az 4. moznost a 5. a dal$i nechat prazdné.

Zadani | Clovek patfi do

1. moZnost: ||‘fadu Mehetnatci W Spravna odpoved
2. moznost ||p|:|dFédu Wyssiprimat | Spravna odpoved
3. moznost ||nadu”:e|edi Lide I™ Spravna odpovad
4. moznost ||r|:|du Clovik ¥ Spravna odpoved
5. moznost || I™ Spravna odpovad

Obrazek 63: Nova otazka typu Vybér moZnosti
Typ otazky Slovni odpovéd’

Otéazka typu slovni odpovéd’ se da pouzit dvojim zptisobem. Prvnim piipadem je,
kdyz je odpovéd jednoduchia (nejlépe jednoslovnd). Ta se pii automatickém
vyhodnocovéni testu porovnd se vzorem vlozenym pii vytvaieni otazky. Pokud jsou
odpovéd’ a vzor shodné, vyhodnoti se odpovéd’ jako spravnd. Vzhledem k tomu, ze jde
o ptimy zapis odpoveédi studenta, miize v tomto ptipad¢ dojit k tomu, ze odpoved’, ktera je
v podstaté spravna, ale zapsana jinak nez vzor, bude vyhodnocena jako nespravna. Aby
k takovym situacim nedochazelo, jsou k tomuto typu otdzky ptidany dvé funkce
pro rozpoznani ,,podobné odpovédi®.

Pii vytvateni otdzky je mozné zvolit, zda mé portal pfi vyhodnocovani rozlisovat
velikost pismen (neboli zda ma byt casesensitive). Pii samotném vyhodnocovani slovni
odpovédi jsou vynechany vSechny netisknutelné znaky na zacatku a na konci fetézce
odpovédi (napt. mezery) pomoci PHP funkce trim (). Diky témto dvéma mechanismim je
zmirnéna oSemetnost slovni odpovédi na otazku.

Druhy zplisob, jak pouzivat typ otazky slovni odpovéd, je bez pouziti
automatického vyhodnocovani. Oprava, komentdt a bodovéani jsou doplnény ucitelem,
ktery zvéazi spravnost feSeni testu. Tato varianta pouziti je mozna a testovaci modul
e-learningového portalu se posouvd do polohy spravce ,,odevzdanych® testi. Nicméné
v nékterych situacich je tento zptsob pouziti velmi prakticky a Setfi uciteli praci tim, ze
testy jsou uchovavany v informac¢nim systému.
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Zadani; ||Savu::ij5|:|u latingky:

Harmmalia

Spravny wysledek:

Welikost pismen: |7 Rozligovat velikost pismen
Obrazek 64: Nova otazka typu Slovni odpovéd’

Typ otazky Vypoctend uiloha
Pro ucitele vétSiny ptirodovédnych disciplin je nutné zadavat studentim ptiklady
k vypocitani. Diky zaokrouhlovacim chybam je vSak tfeba pfi porovnavani studentova

vysledku pracovat s chybou (odchylkou). Otazky typu Vypoctena uloha umi pracovat
s chybou (respektive Toleranci), kterou zada ucitel pii tvorbé otazky.

Zadani: |\=’ypu&téte obsah kruhu

Spravny wsledek: |[10.05

Tolerance: +0.01
Obrazek 65: Nova otazka typu Vypoctend uloha

3.5.1.1 Pristupova prava

Role a jejich opravnéni pii praci s otazkami v modulu Testy jsou shrnuty
v tabulce 6. Ze ziejmych diivodl jsou opravnéni pfidélena pouze rolim viastnik, redaktor a

prispévatel.
lg} :
~ N
S s = 2| §
5| 5 3 SN
g S 8 SRS 52
P = S 3 S 2 S,
S = 2 S = S vy
~ E ST - 32 - O Y
~ 2 & ]| O = Q
Vytvoreni otazky X X
Editace a vymaz jakékoli otazky X
Editace a vymaz vlastni otazky X X

Tabulka 6: Opravnéni v modulu Zesty — otazky
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3.5.1.2 Databaze

Schémata ¢asti  databaze, kterd uchovavd informace o otdzkach, jsou
na obrazcich 66 a 67. Tabulky s nadzvem s prefixem ftesty otazky typy ... (entitni typ
OTAZKA TYPU ...) néleZi jednotlivym typtim otizek. Seznam typti otazek je k dispozici
v tabulce testy otazky typy (entitni typ TYP OTAZKY). Tabulka testy otazky (entitni typ
OTAZKA) obsahuje obecné informace o otazce, které jsou spoleéné pro viechny typy
otazek.

OTAZKATYPU | (0, N) (1, 1) [ OTAZKA TYPU
MOZNOSTI MOZNOSTI

(ZADANI) (VARIANTY)
(1,1) ;
18 (R
OTAZKA TYPU ” _
SLOVNI ODPOVED [ (4, 4) | i OTAZKA 1)L ey
: (0, N)
TYP
- OTAZKY
OTAZKATYPU [ 1.1

PRAVDA /| NEPRAVDA| (1, 1)

OBRAZEK

OTAZKA TYPU
VYPOCET |1, 1)

ZABEZPECENI

Obrazek 66: ER diagram databaze modulu Zesty - otazky
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testy _otazlky_tvpy_moznosti_zadani besty_otazky bypy moznost_svber

# id 7 id
D—DtEaZk’a o_zadani
otaz Fest
spravne
kesty_otazky_bypy_slovni_odpoved
¥ ::'Ij abazks besty_obazky besty_okazky byvpy
otazka ¥ id 7 id
spravne nazey nazey
case_sensitve tema
kvp_otazky
penalizace
kesty_otazky _bvpy pn by
7 id obrazek,
o_okazka autar kesty _obrazky
okazka el 7 id
spravne caubar
testy_zabezpeceni byp
7 id narne
tes.ty_u:utazky_typy_wpcucet % o_soubor welikiosk
% id date
o_okazka
otazka
Spravne
kolerance

Obrazek 67: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami
Pii préci s otdzkou se nejprve nactou obecné informace z tabulky festy otazky a
poté je podle hodnoty atributu typ otazky rozhodnuto, ktera z tabulek testy otazky typy ...
se pouzije pro nacteni dalSich informaci specifickych pro dany typ otazky.

Data
Od zacatku jsou v databazi modulu 7esty néasledujici data:

® tabulka testy otazky typy —jsou zde zaznamenany nazvy typu otazek (bude

dale vysvétleno)

3.5.1.3 Vytvoreni nového typu otazky

Pro vytvofeni typu otdzky je nutna alespon zakladni znalost PHP. Testovaci modul
je vsak sestaven tak, aby nebylo tfeba pfi ptidavani typu otazky velkych zasaht do kodu.
Postup vytvofeni si ukdzeme na nejjednodusSim piikladu — na typu otazky
Pravda / Nepravda.

Databaze pro novy typ otazky

Nejprve je nutné vytvorit tabulku (¢i tabulky), které budou v databazi uchovavat
data o casti otazky specifické pro vytvareny typ. V naSem piikladu jde o tabulku
testy otazky typy pn (viz obrazky 66 a 67).
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Jakmile jsou tabulky vytvofeny, zaznamenaji se jejich nazvy do konstant
definovanych v souboru config.php v adresafi modulu, aby odkazy v kddu neukazovaly

pevné na nazev tabulky, ale pouzivaly tuto konstantu:
| define ("TAB TESTY OTAZKY TYP PN", TAB PREFIX.'testy otazky typy pn');

Zaregistrovani typu otazky
Typ otazky se registruje na dvou mistech.

Nejprve je nutné ptidat zdznam do tabulky festy otazky typy, kde atribut ndzev
obsahuje jako hodnotu pojmenovéni typu otdzky — toto pojmenovéni se bude pouzivat
ve vSech zobrazenich portalu.

Poté¢ se nadefinuje konstanta v souboru config.php Vv adresdii modulu, jejiz

hodnota odpovidé primarnimu klici z tabulky testy otazky typy.
| define ("TESTY PRAVDA NEPRAVDA", '1');

Metoda typu otazky

Dale je nutné vytvofit novou metodu ve tfid€ otazka (soubor class otazky.php).
V nasem ptikladu jde o metodu otazka pravda nepravda.

Tato metoda je v podstaté prepinacem switch, ktery obsluhuje jednotlivé udalosti
(tfidici proménnou pfepinace je Sakce, kterd je pfedavana metod¢ pii jejim volani):

® form new — formuléf pro vytvofeni nové otazky daného typu.
Nejde o cely formulat, ale pouze o ty formulafové prvky, které jsou
specifické pro dany typ otazky.

® db_insert —uloZeni nové otazky do databaze.
Jde opét pouze o ta data, ktera jsou specifickd pro dany typ. Uklada se
do tabulky, kterou jsme si vytvoftili v prvnim kroku (Databdze pro novy typ
otazky na str. 75).

® form edit — formuldfové prvky pro editaci otazky.

Ktera otazka bude editovana je ureno hodnotou parametru $id otazky.

® db_update —uloZeni (update) zmén provedenych na otdzce do databaze.

Ktera otdzka bude updatovana je urc¢eno hodnotou parametru $id otazky.

® form test — zobrazeni otazky ve chvili, kdy student pracuje na testu.

Ktera otdzka bude zobrazena je uréeno hodnotou parametru $id otazky.

® form after_ test — provede se po odeslani testu studentem.
Ktera otazka bude zpracovéna je ur¢eno hodnotou parametru $id otazky.

Tato vétev ma dvé zékladni funkce: Provadi vyhodnoceni, zda byla
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odpovéd’ studenta spravnd, a pocita body a penalizaci. Rovnéz sestavuje
proménnou $retezec, kterd se zobrazi, pokud je povoleno zobrazeni
vyhodnoceni testu studentovi ihned po dokonceni testu.

Parametry $body spravne a $penalizace se predavaji metodé podle
nastaveni obecné Casti otazky.

V této vétvi vraci metoda pole, které obsahuje pocet dosazenych boda

za otazku, fetézec, ktery se zobrazi je-1i povoleno zobrazeni automatického
vyhodnoceni a hodnotu predstavujici odpovéd’ studenta (jak bude ukézano
dale, tato hodnota se uklada do tabulky testy odpoved otazka).

form hodnoceni — provede se, pokud si ucitel nebo student zpétné
prohlizeji vysledky testu.

Ktera otazka bude zobrazena je uréeno hodnotou parametru $id otazky.
Zobrazi otazku, studentovu odpovéd’ a automatické hodnoceni, pokud je to
povoleno (hodnota boolean parametru $hodnoceni automaticke).
Parametry $body spravne a $penalizace maji stejny vyznam jako

ve vétvi form after test.

Parametr $odpoved obsahuje studentovu odpovéd’ nactenou z tabulky
testy_odpoved_otazka a predanou metodg.

V této vétvi metoda vraci pouze pocet bodl ziskanych za danou otazku.

db_delete — vymaze z databaze ¢ast otdzky specifickou pro dany typ.

Ktera otdzka bude odstranéna je uréeno hodnotou parametru $id otazky.
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Pfidani metody typu otazky do hlavniho prepinace otazky

Vzdy, kdyz je provadéna ncktera z akci se specifickou Casti otazky, je pouZivana
metoda switch typ otazky (tfida otazka Vv souboru class otazky.php). Opét jde
o pfepinac, ktery rozhodne, kterd metoda se ma pouzit — rozhoduje se na zéklad€ toho,
o jaky typ otazky jde. Zde je nutné vytvofit novou vétev, pro novy typ otazky:
function switch typ otazky($akce, S$typ otazky, $id otazky,

Sodpoved = 0, S$body spravne = 0,
Spenalizace = 0, Shodnoceni automaticke = 1){
switch (Styp otazky) {
case TESTY PRAVDA NEPRAVDA :
return Sthis->otazka pravda nepravda ($akce, $id otazky, Sodpoved,
S$body spravne, $penalizace,
Shodnoceni automaticke);
break;
default :
die ("Neopravneny pristup");

V této chvili je moZné pouzivat novy typ otazky v e-learningovém portalu.
3.5.2 Testy

Otéazky jiz mame prozkoumané a vytvorené. Pristupme tedy k praci s testy.
Vytvoieni nového testu

Test je mozné v kurzu sestavit s pouzitim jakékoli otdzky patiici do kurzu
(bez ohledu na to, kdo tuto otazku vytvofil). Pfi sestavovani testu se nejprve nastavi
parametry testu (viz Obrazek 69) a zvoli se testovaci otazky. Ve druhém kroku se pak urci
potadi otdzek v testu (viz Obrazek 70).

Parametry, které se pro test nastavuji, jsou:

® Nazev — pod timto ndzvem bude test figurovat v seznamu testu.

® Vyhodnoceni testu — je-li tato funkce aktivovana, zobrazi se studentovi
okamzité¢ po dokonceni testu vyhodnoceni vCetné spravnych odpovédi. Je
nutné mit zapnuté Automatické vyhodnoceni (bude dale vysvétleno).
Je-li tiida plna studentl a vSichni soucasné skladaji stejny test, neni vhodné
povolovat Whodnoceni testu. V této konkrétni situaci je navic jesté dobré

zakazat moznost Prohlizeni vysledki (bude dale vysvétleno).
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® Zpusob vyhodnoceni testu:

® Automatické vyhodnoceni — vyhodnocovani testu a vypocet

dosazenych bodii se provede automaticky na zakladé spravnych
odpovédi zadanych pii tvorbé otazky. Toto vyhodnocenti je
ukazano na nasledujicim obrazku:

Savci 3

Savi jsou latinsky:

Spravne
PoZadovany wysledek:

Hamtnalia

marmmal ia

MezaleZi na welikosti pismen.
Bedy: 1 (max 1, penalizace: 0.1)

Obriazek 68: Automatické vyhodnoceni otazky

Vyhodnoceni ucitelem — neprovede se automatické vyhodnocent,
ale ucitel ru¢né doplni své vlastni hodnoceni k testovym otazkam
a celému testu.

Vyhodnoceni automatické i uéitelem — kombinace obou
ptedchozich.

Z:4dné vyhodnoceni — takto nastaveny test je pouze informaci
pro ucitele. Protoze neprobihd zadné hodnoceni, neposkytne
studentiim zpétnou vazbu a moznost korekce. Tato varianta je zde
tedy spiSe pouze pro uplnost.

® ProhliZeni vysledki — je-li tato volba ,,zatrzena“, ¢tenafi nebudou schopni

zobrazit vysledek tohoto testu. Miize to byt vyhodné v situaci, kdy celé

ttida sklada soucasné stejny test. Rovnéz pokud je test vyhodnocovan

ucitelem, bude dobré Prohlizeni vysledkii zakazat az do té doby, nez ucitel

test ohodnoti.

® Blokovani portalu — po dobu prace na testu nebude mozné piepinat se

mezi moduly portdlu, neboli student si nebude moci vyhledat informaci

ve vyukovych materidlech kurzu.

® Nacasovani uverejnéni a staZeni — tato moznost je podrobné rozebrana

v kapitole 3.1.3 na stran¢ 52. Je vSak na mist¢ zdlraznit, Ze u testll ma tato

funkce velmi dilezitou tlohu, protoze umoziuje uciteli ptipravit si testy

predem.
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MNazey testu: ||Teat pro sawce

Wyhodnoceni M Po dokonéeni tento test wwhodnatit, (Funguje
testu: pouze pii Zapnutem automatickem hodnoceni.)
Zplsoh " Zadné wwhodnoceni

hodnaocenitestu: | © aytomaticke whodnoceni
“ ivhodnoceni uéitelem
& whodnoceni automaticke | ucitelern

Prohlizeni ™ Ctenafi si nemohou prohlizet wsledky tohoto
wisledkl: testu.

W Po dobu prace na testu blokovat uzivateli

Blokowvani portalu: prechod da jineho modulu.

Daturm

S |2006-02-24
LIWEME|NEn|:

Cas uvefejnéni ||B:EII]:I]EI

Daturn uzavfeni: |[2006-02-24

Cas uzavfeni: ||B:4EI:EIIJ

Mepfistupnost , o .
testL ™ Tento test je nepfistupny
Wiherte otazky M Savci (Pravda / Neoravda)
pro test: W Savci 2 (\Vybér moznost])

M Savci 3 (Shovni odpovéd)
M Savci 4 (Wypodtena Uioha)

Shyhwofit test

Obriazek 69: Vytvoreni testu - parametry testu a vybér otazek

Test pro savce
3 .- Save

|2_. - Saveoi 4
Syttt test |

Obrazek 70: Vytvoreni testu - poiradi otazek

Administrace testu

Pokud ma uzivatel dostateCna opravnéni, mize provadét administraci testli pomoci

ikon zobrazenych u testu v seznamu testu:

@ Zahaijit test | Test pro savce [iyroubal) E 1‘4, '@.E

Obrazek 71: Ikony pro administraci testu
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Pfi editaci testu je mozné meénit parametry testu, ale neni mozné zménit vybér
otazek, které patii do testu. Takovy zasah do struktury testu by narusil moznost zpétného
prohlizeni vysledkti dosazenych v testech.

Odstranénim testu se z databaze odstrani i vSechny pokusy, které k testu pfinalezeji.
Otazky, ze kterych je test slozen, samoziejmé odstranény nejsou.

3.5.2.1 Pristupova prava

Pti praci s testy jsou uZzivateli pfidélovana opravnéni na zakladé role, kterou ma
v kurzu piidélenu. Piehled roli a souvisejicich opravnéni shrnuje tabulka 7.

~ s 8
s S =, S &
w § \Vj -~
ﬁ é § > >3 > 'E ‘E
s5 08 s¥ §3 %
» S~
$ds 2 5§ §% %
= 3 2 = 32 2 & 9
-~ _ 0] |0 R RQ
Vytvoi‘eni nového testu
weir e L o X X
(s pouzitim libovolné otazky v kurzu)
Zména poradi testi X
Editace a vymaz jakéhokoli testu X
Editace a vymaz vlastniho testu X X

Tabulka 7: Opravnéni v modulu 7esty — testy
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3.5.2.2 Databaze

V této casti uvedeme znazornéni Casti databaze nalezejici modulu Testy, kterd

uchovava informace o vytvofenych testech. Hlavnim entitnim typem je zde TEST, kterému

jsou (v relaci M:N) pfitazeny otazky (entity entitniho typu OTAZKA).

TYP

" obsahuje
OTAZKY (o, N)‘ (1, 1)

(0, N)

kesty_obazky_bwpy

¥ id

nazey

prFistup povoluje

kesty_obrazky
W id
soubaor
tvp
nare
welikost

(0,1) 1, 1)
- (1,1
OBRAZEK @

] (1,1)
OTAZKA

(1,1)

(0, N) s
nalezi do (1, M)

1,1
.1 TEST

(1,1)

(0, N)

KURZ

(0, N)

je autorem

UZIVATEL

ZABEZPECENI

kesty_obazky
7 id

nazey
kema
byvp_otazky
penalizace
biody
obrazek.
aukar

kesty_zabezpeceni

7 id
7 o_soubor
date

7

T predchudce

kesty relace_okazky
7 id
kest Ny
—L okazka
potadi

partal_kurzy

Obrazek 72: ER diagram databdze modulu 7Zesty - testy

Leshy
— % id
nazey
—t kema
wyhiodniokit

— 'E id —
jmena

zabezpeceni
klic
prochazeni

portal_users

— % id

nick,

heslo

jreno

prijnneni

email

blakowan

date_uversjneni
Lirne_uverejneni
date_uzavreni

Lirne_uzavreni

Zavreno
blokovani_zmeny_modulu
poradi
blokovani_prohlizeni_wwsledko
zpusob_wvhodnoceni

aukar

Obrazek 73: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami
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3.5.3 Vysledky testl

Ctenat, ktery mé piislu$né opravnéni, miize v kurzu absolvovat test. V souvislosti
s timto absolvovani se uchovavaji informace o vysledku testu a o pribchu pokusu.
Ve chvili, kdy wuzivatel =zahaji test, je tato akce tabulky
testy_odpoved pokus. Student tedy nemulze zahajit test ,,nanecisto” bez védomi ucitele.

Tento zdznam provadi metoda tiidy testy (soubor class test.php):

function zahajeni testu(Stab_ odpoved test, $id test, Susr id){
//Ulozeni informaci o zahajeni testu do db
$dotaz = "INSERT INTO "".Stab odpoved test
"* ("kdo', “test’, “start date’, ‘start time’ ) VALUES ('"
Susr_id . "', '" $id test . "', '"
. date("Y-m-4") . "', '" . date("H:i:s") . "")";
session register('test pokus');
$ SESSION['test pokus'] = $this->sqgl insert return id($dotaz);

zaznamenana do

}

Pti korektnim ukonceni testu je k tomuto zaznamu ptipojeno datum a ¢as dokonceni
jinou z metod stejné tiidy. Ucitel tak ma informaci o celkovém casu, ktery student stravil
praci na testu.

function ukonceni testu($tab_odpoved test, S$body) {

$dotaz = "UPDATE "".Stab odpoved test." ' SET "
"*finish date’='" . date("Y-m-d") . "', "
""finish time'='" . date("H:i:s") . "', "
"*hodnoceni ="" Sbody . "' "
"WHERE “id '="" $_SESSION['teSt_pOkuS'] "' LIMIT 1";

$this->sql dotaz (Sdotaz);
session unregister('test pokus');

}

Pokud jsou k dispozici spravné vysledky, je navic vypocteno procento uspesnosti
studenta, které se uklada do tabulky testy odpoved pokus a rovnéz se zobrazuje v seznamu
vysledki testd. V tomto seznamu je jméno uZivatele, ktery test vypracoval, odkazem
na podrobnosti o tomto uzivateli.

Vysledky testu

Test Test pro savce

UZivatel Hodnoceni Zahajeno Dokonéeno
E @ wyroubal (Michal Wyroubal) 0% 2008-02-24, 09:52:31 Nedokonéeno
E @ wyroubal (Michal Yyroubal) Y% 2008-02-23, 12:30:53 2006-02-23, 12:30:56
E @ anornymni uZivatel 8% 2006-02-23, 1228:22 200B8-02-23, 12:29:25
E @ testctenar (Tester Ctenéf] 21 % 2006-02-17, 152217 2006-02-17, 15:22:26

Obrazek 74: Seznam vysledki testi

Ikonou @ je mozné zobrazit detaily vysledku — odpovédi na jednotlivé otazky.
Pti zobrazeni téchto detailti mtze ucitel doplnit ke kazdé otazce slovni hodnoceni a vlastni
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bodovani ¢i znamkovani. Piiklad zobrazeni odpovédi na jednu otdzku je na obrazku 75 —
v prvnim sloupci je odpovéd’ studenta, ve druhém vysledek automatického hodnoceni testu
a v poslednim vyhodnoceni ucitelem (zobrazeni téchto sloupcti je zavislé na tom, zda jsou
uvedena vyhodnoceni pro test povolena). Obrazek navic ukazuje situaci, kdy ucitel hodnoti
jinak nez automatické vyhodnoceni, coz miize nastat napiiklad u otazky typu Slovni
odpoved.

Savci

I Spréavng TI

Ffifazene hody:

Zpatng |1|]|:|
== PoZadovany wysledek |Poznamka ucitele:
. - MNepravda Sgver je schovany za
Je na obrazku sawvec? Body: -0.5 (max 3.5, ||[autem :-)]

| Pravda vI penalizace: 0.5)

Obrazek 75: Zpracovani odpovédi na jednu testovou otazku

Ucitel maze pfipojit zdveérecné hodnoceni celého testu:

Foznamka ucitele;
Tento test se Vam

Calkern bods 0.8 mimofadné povedl - jen
S tak dal.

Maximaing bodd: 9 a ? ; :

Sledh e Faverecne hodnoceni:

B 8% |

UoZit hodhoceni ucitelem

Obrazek 76: Zavérecné hodnoceni testu
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Pokud je to studentovi umoznéno (zalezi na nastaveni testu), muze si prohlizet

vysledky svych testll v€etné ptipadnych pripojenych komentaii ucitele:

Savci

Je na obrazku savec?
I Frawda vI

Spravne
Spatne Ffifazene body:
FoZadovany wsledek: | 100
MNepravda Foznamka ucitele:

Beody: -0.5 (max 3.5,
penalizace: 0.9)

Savec |e schovany
Za autem :-)

Obriazek 77: ProhliZeni vysledku testu studentem

3.5.3.1 Pristupova prava

Pti préci s testy a vysledky testii maji uzivatelé pfidélena opravnéni na zékladé role,

kterou maji v kurzu. Tabulka 8 poskytuje prehled o téchto opravnénich:

\gl :

S 3 = 3 S
ﬁ § >§ S >% P E ;E
g% 2 | §F  §E S,
S £ S5 8% 3
= D -y O] | O = &

Absolvovani (vyplnéni) testu X X X X

Vymaz vysledku u jakéhokoli testu X

Vymaz vysledku u vlastniho testu X X

Doplnéni komentare k vysledku X

u jakéhokoli testu

Doplnéni komentare k vysledku X X

u vlastniho testu

ProhliZeni vysledkit absolvovani testu:

VSech vysledkii u jakéhokoli testu X

VSech vysledkii u vlastniho testu X X

Vlastnich vysledki X X X

Tabulka 8: Opravnéni v modulu Zesty — vysledKky testi
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3.5.3.2 Databaze

V casti databaze ptinalezejici vysledkiim testli, jsou dilezité entitni typy POKUS
(tabulka festy _odpoved pokus) — ptedstavujici samotny pokus o absolvovani testu a s nim
souvisejici  informace — a entitni typ ODPOVED NA OTAZKU (tabulka
testy_odpoved otazka) — ktery piredstavuje konkrétni odpovédi studenta na jednotlivé
otazky v testu. Do tabulky testy odpoved otazka se rovnéz uklad4d hodnoceni ptipojené
ucitelem k otdzkdm a do tabulky festy odpoved pokus se ukladd hodnoceni ucitele
k celému testu a vysledek automatického hodnoceni pro test.

Jak je vidét z diagramu na obrazku 78, nemusi pokusu pfisluSet Zadna odpoveéd’
na otdzku. Tato situace nastane ve chvili, kdy test neni fadné¢ ukoncen a nejsou tudiz
zaznamenany informace o dokonceni testu (datum a cas dokonceni) ani odpovédi

b eahuis ODPOVED
] (1, 1)| NA OTAZKU (1, 1)

na testové otazky.

(0, N)
(1,1) (0, N)
POKUS )
OTAZKA
(1,1)
<<1iﬁiaiﬁg>» (1, 1)

. (0, N)
(QN)UZNATH_——<<‘IIHHID~—
TEST

Obrazek 78: ER diagram databaze modulu Zesty - vysledky testu
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kesty_odpoved_otazka
T ¥ :;j _pokus kesty_okazky
otazka — % id
odpoyved nazey
ucikel_oprava kema
ucikel_body kyp_okazky
ucikel_komentar penalizace
by
kesty_odpoved_paokus obrazek
7 id 1 portal_users ]_/_[ aukar
kdo —|% id
kest A nick,
skart_date heslo
start_time jmeno
finish_date prijmeni
Fimish_Firne ermail
hodnoceni blokovan
ucikel_komentar
ucikel_znamka
Lesky
— % id
nazey
kermna
wyhiodniokit

date_uverejneni
Lire_uverejneni
date_uzavreni

kirne_uzavreni

UZavreno
blokowani_zmeny_moduly
poradi
blokovani_prohlizeni_wwsledlko
zpusob_wvhodnoceni

aukar

Obrazek 79: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami

3.6 Modul Lekce

Jak bylo ukédzano v ptedchozich kapitolach, je vyukovy obsah kurzu rozdélen
do jednotlivych modult. Student by mohl jen velmi tézko vytusit, jak spolu jednotlivé
¢lanky, testy, soubory, atd. souviseji a v jakém potadi je ma prochéazet. Tuto informaci mu
poskytuje pravé modul Lekce.

Modul Lekce umoziuje uciteli vytvofit linedrni vyukovy program z objektl
roztrousenych v jednotlivych modulech — tento program muze student prochazet
bez ohledu na to, ve kterém modulu je polozka umisténa. Kurz mlize obsahovat libovolny
pocet lekci a kazda lekce mize obsahovat libovolny pocet polozek odkazujicich na objekty
v jinych modulech. U¢itel tedy miize latku dobfe strukturovat.

Vytvoreni a administrace lekce

Pii vytvareni nové lekce je mozné vytvofit komentat k lekci. RovnéZ je mozné
nacasovat uvetejnéni a stazeni lekce z portalu (tato moznost je popsana v kapitole 3.1.3
na stran¢ 52).
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Jméno lekce: |Z&kladni akiivity uéivatele
F'Dli:liS lekce: bneh co potfEebuljl wédét waichni (teda kromé détl do
3 let weéku - tém to nerekneme)

Datum uvergjnént:  ||2006-01-26

Cas uvefejnéni ||EIB:DEI:EID

Datum uzaven: ||

Cas uzavienr: ||

Mepfistupnost lekce: ||_ Tato lekze je nepfistupna

Odeslat

Obrazek 80: Vytvoreni nové lekce

Administrace lekce se provadi obdobnym zptisobem jako napiiklad v modulu

Clanky. Pokud je lekce odstranéna, jsou smazany i viechny souvisejici zdznamy

o prifazenych polozkéach — objekty, na které tyto polozky ukazuji do jednotlivych modult,
smazany nejsou.

Sestaveni lekce a administrace poloZek

Pokud je lekce vytvorena, je mozné na ni ptidavat polozky z jednotlivych moduli.
Toto ptidavani se provadi vybérem z vyklapéciho seznamu select, jak ukazuje obrazek 81.

Zakladni aktivity uzivatele
Aneb co potfebuji vEdeét wiichni (teda kromeé déti do 3 et weku - tBm to nefekneme)

B = JL [ Uvodem omluva (Clanky)
E'@.fnluq-in-uut a registrace (Clanky)

PFidat do této lekce:
Cignby Teshy SOoLbOon Diskuse
* || Wybera.. # || Yybere.. A

& | #EE

Svivherte,

Uhvodem omluwa

logrin-out a registrace

spréavaviech uiivateld

Spréva uzivateld tematu
Obrazek 81: Pridani polozky do lekce
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Pomoci administrativnich ikon je mozné meénit poradi polozek v lekci, nebo

odstranit polozku lekce. Editace polozky (ikona ") v tomto piipads predstavuje odkaz
na editaci daného objektu (needituje se tedy polozka lekce, ale pfimo objekt (naptiklad

¢lanek), na ktery polozka odkazuje).

3.6.1 Pristupova prava

Nyni si shrime, jaké aktivity jsou
s jednotlivymi rolemi:

v modulu Lekce povolené uZzivatelim

l§ =

~ \

S 1 s & 3
'~ Q - NS >a M= Y
[N PIYY S S :Q 3
e S S S = S 8 -~
S = = S S = Ly
NN S o= 2 o9 V
~ 2 & O] |0 = Q

Zobrazeni lekce a polozek v lekci X X X X

Vytvoreni nové lekce X

Zména poradi lekci X

Editace a vymaz lekce X

Pridani polozky do lekce X

Zména poradi polozek v lekci X

Odstranéni polozKky z lekce X

Tabulka 9: Opravnéni v modulu Lekce
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3.6.2 Databaze

Na zaklad¢ konvenci rozebranych v kapitole 1.2.3 nyni zakreslime ER diagram
databaze modulu Soubory a znazornéni tabulek, atributl a relaci.

(1,1)] POLOZKA B
LEKCE ) patfi do
(1,1) (O,N)

(0, N) il [ 1’ (0, N)
HLAVNI [T KURZ
ENTITA prinalezi k
MODULU
CLANEK 0.1

—_— INFORMACE | (1. 1) informace o (0. 1) MODUL
TEST O MODULU
SOUBOR
DISKUSE
Obrazek 82: ER diagram databaze modulu Lekce
lekce
— [ d portal_kurzy
clanky _clanek tema ¥ i-d
: nazey jmeno
% id - popis predchudce
tema poradi zabezpeceni
nadpis 3 date_uverejneni klic
obrazek: kime _Urverejneni prochazeni
date_uzavreni
- kesty lekee_palozka kime_uzavreni
i Y id UZavreno
nazey ¥ iek::e g
kema = adkaz portal_mnoduly
wyhadnot radul 1 L% id
poradi nazey
. soubary lekce_moduly_info cesta_incude
% id - : shart_include
kemna ¥id i
rnodul pnradl_
nazey = powzit head_include
papis kabulka
diskuse E'j':'le |
. id_pale
% id P kema
kema retezec
Nazey 3 vidikelnost_sledowvat
popis viditelnost_pole
edit_retezec

Obrazek 83: Znazornéni tabulek, atributi a relaci mezi tabulkami

Usttednimi entitnimi typy jsou zde LEKCE a POLOZKA LEKCE. Entitni typ
LEKCE je podobny jako naptiklad entitni typ CLANEK z databaze modulu Cldnky.
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Zajimavé jsou pro nas vlastnosti entitntho typu POLOZKA LEKCE (tabulka
lekce_polozka). Entitni typ POLOZKA LEKCE je v relaci prindlezi k s entitnimi typy
MODUL. Tato relace popisuje, do kterého modulu dana polozka odkazuje — zda jde
oodkaz napt. na Clanek nebo test. Relace odkazuje na spojuje entitni typ
POLOZKA LEKCE s hlavnimi entitnimi typy jednotlivych moduld — napf. v modulu
Clinky jde o entitni typ CLANEK (tabulku clanky clanek), ktera obsahuje zakladni
informace o ¢lanku. Na zaklad¢ relace prindlezi k je tedy rozhodnuto, ktery z modull se
pro odkaz pouzije neboli ze které tabulky se budou brat hodnoty ciziho kli¢e odkaz.

Entitni typ INFORMACE O MODULU (tabulka [lekce moduly info) dopliuje
k zdkladnim informacim o modulu, které poskytuje ptfimo portél, svoje vlastni informace.
Uvedeny entitni typ je v relaci s entitnim typem MODUL. Kardinalita této relace je typu
1:1, ale €lenstvi entit MODUL je nepovinné — ne kazdy modul bude umistovat svoje
objekty jako polozky lekce (napiiklad modul Home). O tomto entitnim typu je vice
pojednano v kapitole 3.6.4.

Data

Pro spravné fungovani jsou od zacatku v databazi nésledujici zdznamy:

® tabulka lekce moduly info —idaje o modulech nutné pro jejich registraci

do lekci (bude vysvétleno dale)

3.6.3 Registrace modulu lekce v portalu

V modulech, které jsou zaclenény v portalu, je zobrazen odkaz, ktery studenta vrati
zpét do modulu Lekce, aby tak student mohl dale systematicky pokracovat v prochdzeni
vyukového obsahu. Aby takovy odkaz mohl byt v modulech vytvofen, je v souboru
include/config.php definovana konstanta obsahujici nazev modulu Lekce:
| define ("LEKCE_ JMENO", 'Lekce');

Pfi inicializaci portalu, kdyz jsou nacitiny moduly, je na zdklad¢ této konstanty
nalezen modul Lekce a jeho primarni atribut je uloZzen do session proménné (soubor
index.php — proménnd $modul([1] piedstavuje jméno a $modul[0] piedstavuje id
modulu, ktery je prave registrovan):

if (Smodul[l] == LEKCE_JMENO) {
session register ("modul lekce id");
$ SESSION["modul lekce id"] = S$modul[0];

}
Uvedena session proménna je poté pouzita pii sestavovani odkazu zpét na lekei:

echo "<p class=\"a button\">"
."<a class=\"a button\" href=\""
.S SESSION["HOME URL"]."index.php?modul="
.S _SESSION["modul lekce id"]
."&amp;otec=".$_SESSION["selected_tema"]
."\">zpét do kurzu</a></p>";
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3.6.4 Registrace nového modulu do modulu Lekce

Pro moznost ptidavat objekty z nového modulu, ktery je ptidan do portalu, jakozto
polozky lekce, je nutné tento novy modul spravné zaregistrovat nejprve v portalu a poté
v samotném modulu Lekce.

Jakmile je novy modul zaregistrovan do portalu (je pfidan zdznam do tabulky
portal moduly — vice viz kapitolu 2.4.2 na stran¢ 44), je k dispozici hodnota primarniho
klice id tohoto modulu, kterou budeme pouzivat jako cizi kli¢ v poli modul v tabulce
lekce moduly info pro registraci modulu v Lekcich. Nyni si ukazme, jaké informace jsou
uchovavany v tabulce lekce moduly info (viz obrazky 82 a 83 na str. 90):

Atribut Vyznam Piiklad hodnoty
(pro modul Clanky)
id Primarni atribut.
modul Cizi kli¢ z tabulky portal moduly. 3
pouzit Hodnota boolean uréujici, zda se modul -
bude pouzivat pro ptidavani polozek
do lekci.
tabulka Jméno hlavni tabulky modulu. mfp_clanky clanek
pole Jméno atributu, ktery obsahuje nazev nadpis
objektu v modulu (naptiklad nadpis
¢lanku).
id pole Jméno kli¢ového atributu z hlavni id
tabulky modulu.
tema Jméno atributu, ktery je v hlavni tema

tabulce modulu cizim klicem
odkazujicim na entitu KURZ.

retezec Retézec, ktery se pfipoji k URL, clanky show=1
predstavujici odkaz na zobrazeni clanky clanek=*
objektu.

Hvézdicka v tomto fetézci nahrazuje
hodnotou primarniho atributu
ptislusného objektu.

viditelnost_sledovat|Boolean hodnota uréujici, zda ma byt -
u objektu sledovéna viditelnost, neboli
uvetejnéni. Pokud je viditelnost
sledovana, odkazy na neuvetejnéné
objekty se nebudou v polozkach lekce
zobrazovat.
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Atribut Vyznam Piiklad hodnoty
(pro modul Clanky)
viditelnost pole Jména atributl obsahujicich (v tomto | date_uverejneni-,

“time uverejneni’,
‘date uzavreni’,
"time uzavreni’,

potadi) datum a ¢as uvetejnéni, datum
a Cas stazeni a ru¢ni staZeni objektu.

Retézec musi byt v takovém tvaru, aby ‘uzavreno®
se dal rovnou pouzivat v SQL dotazu
jako nazvy poli.

edit retezec f{etézec, ktery se piipoji k URL, clanky edit=1

w cr 7 e =%
predstavujici odkaz na zobrazeni Sclanky_clanek

editace objektu.
Jde o podobny princip jako u atributu

retezec.

Koéd PHP nahrazujici znak hvézdi¢ka hodnotou primarniho atributu

Nasledujici kéd nahradi pii zobrazovani polozek lekce metodou
zobraz lekce tema tfidy lekce (soubor moduly/lekce/class lekce.php) znak "=*"
hodnotou proménné $radek polozky lekce[2], kterd obsahuje primdrni kli¢ objektu,
na ktery se odkazuje. Session proménnd, ve které je nahrazeni provedeno, obsahuje
hodnotu atributu retezec ztabulky lekce moduly info. Retézec vznikly uvedenym

nahrazenim se pouZziva pro sestaveni odkazu na objekt.

$polozka retezec
= str replace(

IRl
’

$radek polozky lekcel[2],
$ SESSION["modul".$ SESSION["modul".Sporadi modulu."id"]
."lekce retezec"]);

Podobné¢ probihé nahrazeni pfi sestavovani odkazu na editaci objektu.

3.7 Modul Home

Modul Home se sklada z n€kolika zakladnich ¢asti. Prvni ¢ast je zjednodusenim
modulu Cldnky — zjednoduseni spoéiva v tom, Ze se nezobrazuje seznam ¢lankd, ale piimo
detaily ¢lankd, coz je vhodné vzhledem k tomu, Ze v modulu Home se zobrazuji zdkladni
informace o kurzu, které by mél navstévnik vidét pifimo. RovnéZ pfistupovd prava a
struktura databaze odpovidaji modulu Cldnky. Touto funkénosti se tedy nebudeme vice
zabyvat, protoze je popsana v kapitole 3.2 Modul Clanky na strané 59.

Informace o modulech v kurzu

Druhou ¢asti modulu Home je vypis informaci o kurzu napti¢ vS§emi moduly. Tento
vypis se provadi pomoci include souboru, jehoz jméno a cesta k nému jsou uvedeny jako
hodnoty atributu short include v tabulce portal moduly (vice viz kapitolu 2.4.2 Tabulka
pro registraci modulu v portdilu na str. 44). Je na autorovi modulu jakou informaci
o obsahu modulu navstévnikovi poskytne. Vzorové moduly, které jsou soucasti této prace,
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zahrnuji do tohoto vystupu pocet objektl, které jsou ve zvoleném kurzu piistupné
pro aktualné pfihlaSeného uzivatele.

¥V tomto kurzu najdete:
Lekci: 3 Clankd: 4  Testd: 1 Souborl: 0 Diskusi 1
Obrazek 84: Zobrazeni informaci o kurzu
Jako ptiklad si uved'me kod souboru moduly/clanky/short.php, ktery poskytuje
informaci o poctu piistupnych ¢lankt v kurzu:
include 'config.php';
include 'class_clanky.php';
$new clanek = new clanek;
//ochrana proti pfimému zobrazeni souboru
if ($ SESSION["ma prava tema final"] == "1"
&& $ SESSION["ma prava tema"] == "1")({
echo "Clankua: "
.Snew_clanek->pocet clanku tema($ SESSION['selected tema']);

Tento soubor pouzivd metodu pocet clanku tema tfidy clanek (soubor
class clanky.php), kterd pomoci pomérn€ komplikované podminky otestuje, zda je
¢lanek uvefejnén; navratovou hodnotou je pocet clankl, které jsou danému uzivateli
pristupné (jak je vidét z kddu, pocet piistupnych objekti se muze liSit podle role, kterou
ma ptihlaseny uzivatel v kurzu):
function pocet clanku tema ($id tema) {

$clanky = $this->nacti clanky tema($id tema);
Sreturn = 0;
if (sizeof ($Sclanky) > 0){
foreach (Sclanky as Sradek) {
if (((Sradek([6]." ".Sradek[7] < date("Y-m-d H:i:s")
//Datum uverejneni je v minulosti

) &&
((Sradek[8]." ".Sradek[9] > date("Y-m-d H:i:s"))
//Datum uzavreni je v budoucnosti
|| ($Sradek[8] == 0 && Sradek[9] == 0)
//Nebo neni zadano datum uzavreni
) &&
Sradek[10] == "0O"

//Priznak UZAVRENO je false
)
//Clanek muze byt videt
|l ($ SESSION["tema pravo"] != CTENAR
&& isset (S _SESSION["tema pravo"]))
//Uvedena omezeni se tykaji pouze ctenare
) {
++Sreturn;
}
}
}
return S$return;

}
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Informace o spravcich kurzu

Modul Home zobrazuje, kteti uzivatelé maji v kurzu roli viastnik, redaktor a
prispévatel. Informace o téchto uzivatelich jsou pro studenty, ktefi s portdlem pracuji,
velmi dilezité, aby méli moznost kontaktovat pfimo osoby zodpovédné za kurz.

O tento kurz se staraji:
Viastnici RedaktoFi PFispévatelé
wyroubal (Michal Vyroubal)  Zadny redaktor  Zadny piispévatel
Obrazek 85: Zobrazeni spravci kurzu

Diky informacim této kapitoly mlizeme efektivné vyuzivat moduly zaclenéné
do e-learningového portdlu. Rovnéz jsme mohli proniknout pod povrch a porozumét
principim fungovani moduli, coz ndm umoziiuje moduly upravovat a zdokonalovat,
ptipadné vytvaret moduly nové.
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4 Zaver

Diky vysledkim této diplomové prace se ucitelim dostavd do ruky néstroj
pro tvorbu e-learningu. Ucitel mize ucivo systematicky a logicky uspofadat (provést
didaktickou transformaci uciva) do elektronickych kurzl, které mu poslouzi jako ptiprava
na vyuku. Diky elektronickym kurzim muze ucitel ptedlozit studentim vice rGznych
obrazovych prostredkd, které vyuku ozivi a pfispéji k lepSimu pochopeni a zapamatovani
predkladané latky. Dal§im pfinosem je moznost efektivné opakovat, procvicovat a testovat
s pouzitim e-learningového portilu, coz umozni studentiim lepsi sebekontrolu uceni
po probrani urc¢itého tématického celku uciva. Ucitel miize rovnéz 1épe organizovat a fidit
domaci piipravu studentl, protoze elektronicky kurz je pfistupny stale.

Samoziejm& vyuka spocCivajici pouze v prochdzeni elektronickych kurzii by
potlacovala dilezité podnéty vyplyvajici z interakce ucitel — student a deformoval by se
rozvoj dulezitych socidlnich a komunikativnich dovednosti studenta. Je tedy ziejmé, Ze
pouziti e-learningu nemuize nahradit klasickou vyuku ucitelem, ale m4 ji ozivit, ud¢lat
zajimavéjsi a pridat ji dalsi rozmér.

Diplomovéa prace postupné predlozila informace o e-learningu a néavrh a
implementaci e-learningového portalu. Prace déale obsahuje podrobny rozbor databaze,
kterou e-learningovy portal pouziva, a popis pracovniho prostredi portalu. Nastroje, které
byly pro implementaci portalu pouzity, jsou popsany v uvodni ¢asti prace, kde je rovnéz
provedena tvaha o jejich vhodnosti a pfipadnych alternativach. Diplomova prace dale
obsahuje implementaci portdlu pomoci PHP — kompletni zdrojovy kod portalu. Cile
diplomové prace tedy bylo dosazeno.

Pro moznost vyzkouSeni funk¢nosti portdlu je jeho testovaci verze zprovoznéna
na adrese:
http://vyrbl.hyperlinx.cz/diplomka/http/

Portal, ktery byl v této praci vytvofen, musi byt samoziejmé déle rozvijen a
rozsifovan. Vytvoreni dalSich moduld — naptiklad modul pro zadavani tkold studentim a
pro jejich nasledné odevzdani a kontrolu ucitelem — je mozné, protoze diplomova prace
velmi podrobné popisuje jak na to.
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Priloha 1 — Zdrojovy kéd na CD

Na ptilozeném CD je umistén kompletni zdrojovy kéd portalu a popsanych moduli.
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Portal

Struktura

CREATE TABLE "mfp portal moduly" (
"id" int(11) NOT NULL,
"nazev" text NOT NULL,
"cesta include" text NOT NULL,
"short include" text NOT NULL,
"poradi"™ tinyint (4) NOT NULL default '0',
"head include" tinytext NOT NULL,
PRIMARY KEY ("id"™)
)

CREATE TABLE "mfp portal kurzy" (
"id" int(11) NOT NULL,
"jmeno" tinytext NOT NULL,
"predchudce" int(11) NOT NULL default '0',
"zabezpeceni" tinyint (4) NOT NULL default '0',
"klic" tinytext NOT NULL,
"prochazeni" tinyint (1) NOT NULL default '1l',
PRIMARY KEY ("id")

)

CREATE TABLE "mfp portal kurzy oblibene" (
"id" int(11) NOT NULL,

"kdo" int (11) NOT NULL default '0',

"co" int(11l) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id™)

):

CREATE TABLE "mfp portal kurzy prava" (
"id" tinyint(4) NOT NULL,
"kam" tinyint (4) NOT NULL default '0',
"kdo" tinyint(4) NOT NULL default '0',
"pravo" tinyint (4) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id™)

)

CREATE TABLE "mfp portal users" (

"id" int(11) NOT NULL,

"nick" text NOT NULL,

"heslo" text NOT NULL,

"jmeno" text NOT NULL,

"prijmeni" text NOT NULL,

"email" tinytext NOT NULL,

"blokovan" tinyint(l) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id"™)

)
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Data

INSERT INTO "mfp portal moduly"

VALUES (1, 'Home', 'moduly/home/hlavni.php',
'', 0, 'moduly/home/head.php');

INSERT INTO "mfp portal moduly"

VALUES (2, 'Lekce', 'moduly/lekce/hlavni.php',
'moduly/lekce/short.php', 1, 'moduly/lekce/head.php'):;

INSERT INTO "mfp portal moduly"

VALUES (3, 'Clanky', 'moduly/clanky/hlavni.php',
'moduly/clanky/short.php', 2, 'moduly/clanky/head.php');

INSERT INTO "mfp portal moduly"

VALUES (4, 'Testy', 'moduly/testy/hlavni.php',
'moduly/testy/short.php', 3, 'moduly/testy/head.php');

INSERT INTO 'mfp portal moduly"

VALUES (5, 'Soubory', 'moduly/soubory/hlavni.php',
'moduly/soubory/short.php', 4, 'moduly/soubory/head.php'):;

INSERT INTO "mfp portal moduly"

VALUES (6, 'Diskuse', 'moduly/diskuse/hlavni.php',
'moduly/diskuse/short.php', 5, 'moduly/diskuse/head.php'):;

INSERT INTO "mfp portal kurzy"
VALUES (1, 'Kotrenovy kurz', 0, 0, '', 1);

INSERT INTO 'mfp portal kurzy prava'
VALUES (1, 1, 1, 10);

INSERT INTO "mfp portal users’

VALUES (1, 'root', '955db0b81efl1989bd4addfeae806la9as6’,
'Hlavni', 'Uzivatel', 'root@portal.cz', 0);
Modul Clanky

CREATE TABLE "mfp clanky clanek" (
"id" int(11) NOT NULL,
"tema" int (11) NOT NULL default '0',
"nadpis" text NOT NULL,
"obrazek" int (11) NOT NULL default '0',
"shrnuti" text NOT NULL,
"clanek" text NOT NULL,
"date uverejneni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uverejneni" time NOT NULL default '00:00:00',
"date uzavreni" date NOT NULL default '0000-00-00',
"time uzavreni" time NOT NULL default '00:00:00'",
"uzavreno" tinyint(l) NOT NULL default '0',
"poradi" tinyint (4) NOT NULL default '0',
"autor" int(11l) NOT NULL default '1',
PRIMARY KEY ("id")
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CREATE TABLE "mfp clanky obrazky" (
"id" int(11) NOT NULL,
"soubor" longblob NOT NULL,
"typ" text NOT NULL,
"name" text NOT NULL,
"velikost" int(11) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id")
) ;

CREATE TABLE "mfp clanky zabezpeceni" (

"id" tinytext NOT NULL,

"o soubor" int (11l) NOT NULL default '0',

"date" datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:
)

Modul Soubory

CREATE TABLE "mfp_ soubory" (
"id" int(11) NOT NULL,
"tema" int (11) NOT NULL default '0',
"nazev" tinytext NOT NULL,
"popis" text NOT NULL,
"o soubor" int(l11l) NOT NULL default '0',
"poradi" int(11) NOT NULL default '0',

00"’

"date uverejneni" date NOT NULL default '0000-00-00'",

"time uverejneni" time NOT NULL default '00:00:00',
"date uzavreni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uzavreni" time NOT NULL default '00:00:00'",
"uzavreno" tinyint(l) NOT NULL default '0',
"autor" int(11) NOT NULL default '1',
PRIMARY KEY ("id")

)

CREATE TABLE "mfp_ soubory soubory" (
"id" int(11) NOT NULL,
"soubor" longblob NOT NULL,
"typ" text NOT NULL,
"name" text NOT NULL,
"velikost" int(11) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id"™)
)

CREATE TABLE "mfp soubory zabezpeceni (
"id" tinytext NOT NULL,
"o soubor" int(l11l) NOT NULL default '0',

"date" datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:

)7

00"’
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Modul Diskuse

CREATE TABLE "mfp_diskuse" (
"id" int(11) NOT NULL,
"tema" int (11) NOT NULL default '0',
"nazev" tinytext NOT NULL,
"popis" text NOT NULL,
"poradi" int(11l) NOT NULL default '0',
"date uverejneni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uverejneni" time NOT NULL default '00:00:00',
"date uzavreni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uzavreni" time NOT NULL default '00:00:00'",
"uzavreno" tinyint(l) NOT NULL default '0',
"autor" int(11l) NOT NULL default '0',
"read only" tinyint(l) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id")

)7

CREATE TABLE "mfp diskuse_ prispevek" (
"id" int(11) NOT NULL,
"diskuse" int(l11l) NOT NULL default '0',
"otec" int (11) NOT NULL default '0',
"autor" int(11) NOT NULL default '0',
"nadpis" tinytext NOT NULL,
"text" text NOT NULL,
PRIMARY KEY ("id™)

)

Modul Testy

Struktura

CREATE TABLE "mfp testy" (
"id" int(11) NOT NULL,
"nazev" text NOT NULL,
"tema" int (11) NOT NULL default '0',
"vyhodnotit" tinyint (1) NOT NULL default '1l',
"date uverejneni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uverejneni" time NOT NULL default '00:00:00',
"date uzavreni" date NOT NULL default '0000-00-00',
"time uzavreni" time NOT NULL default '00:00:00'",
"uzavreno" tinyint (l) NOT NULL default '0',
"blokovani zmeny modulu" tinyint (1) NOT NULL default '1l',
"poradi" tinyint (4) NOT NULL default '0',
"blokovani prohlizeni vysledku" tinyint(l) NOT NULL default
"zpusob vyhodnoceni" tinytext NOT NULL,
"autor" int(11) NOT NULL default '1',
PRIMARY KEY ("id")

'O',
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CREATE TABLE "mfp testy obrazky" (
"id" int(11) NOT NULL,
"soubor" longblob NOT NULL,
"typ" text NOT NULL,
"name" text NOT NULL,
"velikost" int(11) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id")
) ;

CREATE TABLE "mfp testy odpoved otazka" (
"id" int(11) NOT NULL,
"o pokus" int(11l) NOT NULL default '0O',
"otazka" int(11l) NOT NULL default '0',
"odpoved" text NOT NULL,
"ucitel oprava" tinyint(l) NOT NULL default '0',
"ucitel body" double NOT NULL default '0',
"ucitel komentar" text NOT NULL,
PRIMARY KEY ("id™)
)

CREATE TABLE "mfp testy odpoved pokus" (
"id" int(11) NOT NULL,
"kdo" int (11) NOT NULL default '0',
"test" int (11) NOT NULL default '0',
"start date" date NOT NULL default '0000-00-00"',
"start time" time NOT NULL default '00:00:00',
"finish date" date NOT NULL default '0000-00-00",
"finish time" time NOT NULL default '00:00:00'",
"hodnoceni" float NOT NULL default '0',
"ucitel komentar" text NOT NULL,
"ucitel znamka" tinytext NOT NULL,
PRIMARY KEY ("id")

):

CREATE TABLE "mfp_ testy otazky" (
"id" int(11) NOT NULL,
"nazev" text NOT NULL,
"tema" int (11) NOT NULL default '0',
"typ otazky" int(11l) NOT NULL default '0',
"penalizace" double NOT NULL default '0',
"body" double NOT NULL default '0',
"obrazek" int(11l) NOT NULL default '0',
"autor" int(11) NOT NULL default '1',
PRIMARY KEY ("id"™)

) ;

CREATE TABLE "mfp testy otazky typy" (
"id" int(l11l) NOT NULL,
"nazev" text NOT NULL,
PRIMARY KEY ("id"™)

)
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CREATE TABLE "mfp testy otazky typy moznosti_ vyber" (
"id" int(11) NOT NULL,
"o zadani" int(11) NOT NULL default '0',
"text" text NOT NULL,
"spravne" tinyint(l) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id"™)
)

CREATE TABLE "mfp testy otazky typy moznosti_zadani" (
"id" int(11) NOT NULL,
"o otazka" int(l11l) NOT NULL default '0',
"otazka" text NOT NULL,
PRIMARY KEY ("id")
)

CREATE TABLE "mfp_ testy otazky typy pn" (
"id" int(l11l) NOT NULL,
"o otazka" int (11l) default NULL,
"otazka" text NOT NULL,
"spravne" tinyint (l) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id"™)

)

CREATE TABLE "mfp_ testy otazky typy slovni_odpoved" (
"id" int (11) NOT NULL,
"o otazka" int(l1l) NOT NULL default '0',
"otazka" text NOT NULL,
"spravne" text NOT NULL,
"case sensitive" tinyint (1) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id")

)

CREATE TABLE "mfp testy otazky typy vypocet" (
"id" int (11) NOT NULL,
"o otazka" int(l11l) NOT NULL default '0',
"otazka" text NOT NULL,
"spravne" double NOT NULL default '0',
"tolerance" double NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id"™)

)7

CREATE TABLE "mfp testy relace otazky" (
"id" int(11) NOT NULL,
"test" int(11) NOT NULL default '0',
"otazka" int(l11l) NOT NULL default '0',
"poradi" int(11) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id")

)

CREATE TABLE "mfp testy zabezpeceni" (

"id" tinytext NOT NULL,

"o soubor" int(l11l) NOT NULL default '0',

"date" datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00'
)7
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Data

INSERT INTO "mfp_testy otazky typy"
VALUES (1, 'Pravda / Nepravda');
INSERT INTO 'mfp testy otazky typy’

VALUES (2, 'Vypoctend uloha');
INSERT INTO 'mfp_ testy otazky typy"
VALUES (3, 'Vybér moZnosti');
INSERT INTO "mfp testy otazky typy
VALUES (4, 'Slovni odpovéd'):;

Modul Lekce

Struktura

CREATE TABLE "mfp_lekce" (
"id" int (11) NOT NULL,
"tema" int (11) NOT NULL default '0',
"nazev" tinytext NOT NULL,
"popis" text NOT NULL,
"poradi" int(11) NOT NULL default '0',

"date uverejneni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uverejneni" time NOT NULL default '00:00:00',
"date uzavreni" date NOT NULL default '0000-00-00'",

"time uzavreni" time NOT NULL default '00:00:00'",
"uzavreno" tinyint(l) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id™)

)7

CREATE TABLE "mfp lekce moduly info" (
"id" int(11) NOT NULL,
"modul" int(l11l) NOT NULL default '0',
"pouzit" tinyint (1) NOT NULL default '0',
"tabulka" tinytext NOT NULL,
"pole" tinytext NOT NULL,
"id pole" tinytext NOT NULL,
"tema" tinytext NOT NULL,
"retezec" tinytext NOT NULL,

"viditelnost sledovat" tinyint(l) NOT NULL default '0',

"viditelnost pole" tinytext NOT NULL,
"edit retezec" tinytext NOT NULL,
PRIMARY KEY ("id™)

);

CREATE TABLE "mfp lekce_polozka" (
"id" int(11) NOT NULL,
"lekce" int(11l) NOT NULL default '0',
"odkaz" int(l11l) NOT NULL default '0',
"modul" int(11l) NOT NULL default '0',
"poradi" int(11) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id")
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Data

INSERT INTO "mfp_ lekce_ moduly info"

VALUES (1, 3, 1, 'mfp clanky clanek', 'nadpis', 'id', 'tema',
'clanky show=l&clanky clanek=*', 1, '‘"date uverejneni’,
"time uverejneni’, ‘date uzavreni’, ‘time uzavreni', ‘uzavreno’

'clanky edit=lé&clanky clanek=*");
INSERT INTO "mfp_ lekce moduly info"

VALUES (2, 5, 1, 'mfp soubory', 'nazev', 'id', 'tema',
'soubor show=l&soubory id=*', 1, '‘“date uverejneni’,
‘time uverejneni’, ‘date uzavreni®, “time uzavreni’,

'soubor edit=l&soubory id=*");
INSERT INTO "mfp lekce moduly info"

VALUES (3, 4, 1, 'mfp testy', 'nazev', 'id', 'tema',
'show _test=l&test=*', 1, '‘“date uverejneni’,
"time uverejneni’, ‘date uzavreni’, ‘time uzavreni’,

'test edit test=lg&test=*'");
INSERT INTO "mfp_ lekce moduly info"

VALUES (4, 6, 1, 'mfp diskuse', 'nazev',6 'id', 'tema',
'diskuse show=l&diskuse id=*', 1, '‘“date uverejneni’,
‘time uverejneni’, ‘date uzavreni®, “time uzavreni’,

'diskuse edit=l&diskuse_id=*");

Modul Home

CREATE TARBLE "mfp_home_clanek" (
"id" int(11) NOT NULL,
"tema" int (11) NOT NULL default '0',
"nadpis" text NOT NULL,
"obrazek" int (11) NOT NULL default '0',
"shrnuti" text NOT NULL,
"clanek" text NOT NULL,
"date uverejneni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uverejneni" time NOT NULL default '00:00:00',
"date uzavreni" date NOT NULL default '0000-00-00'",
"time uzavreni" time NOT NULL default '00:00:00'",
"uzavreno" tinyint (l) NOT NULL default '0',
"poradi" tinyint (4) NOT NULL default '0',
"autor" int(11) NOT NULL default '1',
PRIMARY KEY ("id")

)

CREATE TABLE "mfp home clanky obrazky" (
"id" int(11) NOT NULL,
"soubor" longblob NOT NULL,
"typ" text NOT NULL,
"name" text NOT NULL,
"velikost" int(11) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ("id"™)

)

CREATE TABLE "mfp home_ zabezpeceni (

"id" tinytext NOT NULL,

"o soubor" int(l11l) NOT NULL default '0',

"date" datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00'
)7

‘uzavreno

‘uzavreno

‘uzavreno
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Vsechny screenshoty portalu byly pofizeny v rozliSeni 1024 x 768.
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Uvodni strana portalu
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Zobrazeni lekci v kurzu
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Zobrazeni ¢lanku

za

Pieiit

brazit

(p

]
=
[T
=
=
[
=
=
=l
=]
=
.
ah
C
=
=
=
=l
a
0
L1}
=
=3
[}
=
=
=
=
=
=
-

oubor




—Vi— Priloha 3 — Screenshoty portalu

Pokus neprihlaseného uZivatele o vstup do soukromého kurzu
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Pokus prihlaseného uZivatele o vstup do soukromého kurzu
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