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ANOTACE

Komiks coby literarni Zanr informuje ¢tenare nejen textem, svoji vyznamnou a
nezameénitelnou roli zde tvofi i graficka podoba, ktera ¢asto prfevazuje a propujcuje
pribéhu nezaménitelnou atmosféru. Literatura plna barev a rGznorodych tvar( jisté
potési a rozehraje fantazii kazdého ¢tenare.

K realizaci projektu byl vyuzit digitalni sublimacni tisk na textil s dal§im pouzitim

v odévni kolekci.

ANNOTATION

Comics as kind of literatures is informing reader not only by texts, important and
unmistakeable part composes graphic form, that often predominates and is imparting
unmistakeable feelings to stories. Literature full of colours and various shapes must
delight and open fantasy of each of readers.

For realization design was used digital sublime print on textile with other application

in attire collection.
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Hlavnim pfedmétem celé mé bakalarské prace je prevedeni komiksu, coby
literarniho, ale i vytvarného Zzanru do podoby pouzitelné pro zpracovani do textilniho
tisku, ztvarnéni raportu a pouziti potisténé metraze na vyrobu odévni kolekce a
zaveésnych textilii. Inspirace probihala studiem komiksovych knih, ¢asopist a
navstévou internetovych stranek na zadané téma, hlavné sledovanim barevnosti a

tvarovych zajimavosti obsahu ale i formy kterou je komiks charakteristicky.



UVODNI IDEA

Komiks je kdyzZ ... kdyZ spojite dvé kresby za sebou.

Tak takhle jednoduchou definici si snad komiks ani nezaslouzi, leckdy se jedna
o prokresleny, autorsky nezaménitelny a déjové vypracovany pfibéh, nezfidka
tistén na kfidovy papir s vazanou vazbou, cenové prevysujici klasickou literaturu.

Komiks sloZeny ze spousty malych i velkych okének, bublin pInych textu, €asto
barevné a graficky stylizovany aby lahodil oku ¢tenére, ktery maze s chuti a vervou
hitat a nechat se unaset pfibéhem smyslenych hrdinu, at uz kladnych nebo
zapornych, ktefi se ve svém charakteristickém kostymu potuluji po svété. Spojeni
kreslenych obrazkd a okének, pinych barev a pohybu , kde kulka vystfelena v prvnim
okné, preleti nad celou strankou a zasahne padoucha v okné poslednim, to je
komiks, hravy, plny fantazie a inspirace.

V dnesdni uspéchané dobé si komiks nasel misto i u dospélych fanouskd, at' uz je to
tim , Ze Cetba nezabere tolik ¢asu, jak tomu byva u klasicky psané literatury, nebo
tim, Ze tématikou byva politicka satira, nebo tfeba i erotika a sex. Kazdé téma ma své
hrdiny.

Komiks se nejenom cte ...



1. INSPIRACE

Zijleme v 21. stoleti kdy informagni technologie stale “zmensuji“ svét a snad pravé
proto se stal internet nedilnou soucasti inspiracniho procesu. Umoznuje nahlédnout
do databazi po celém svété a umozriuje globalni pohled na danou problematiku.
Hlavni inspiraci se tak staly japonské komiksy zvané manga, jejich nezaménitelnost
je zfetelna na prvni pohled. Styl kterym jsou manga ztvarnény je typicky pro asijskou
oblast, styl ktery se pfenasi i do nasi zapadni kultury. DalSim podnétem se stalo
samotné grafické uspofadani komiksu, kde nehraji hlavni roly odstavce pismen, ale
ohrani€end okénka plna barev a bublin s textem. Komiks, ¢asto pfibéh piny
smyslenych postav nevychazejici z naSeho reédlného svéta, tam kde nejsou uréeny
zadné hranice a fantazii se meze nekladou, uruje je pouze tuzka i pero kreslife a
jeho predstavy.

Z&kladnim inspiraénim zdrojem pro tisk na textil se stalo samotné komiksové okénko,
dale pretvarené jak kvantitativné tak i barevnymi variacemi do podoby, kterou
muzeme vidét na hotové praci.

Dal§im zdrojem inspirace pro tvorbu odévni kolekce se staly pfibéhy super hrdinl a
super hrdinek, ¢asto oblékajici vyrazny a nezaménitelny osobity kostym, v kterém
prekonavaji fyzikalni zakony, €ini dobro €i zlo, nebo se pouze vymariuji ze svého
vSedniho nudného Zivota.

Kostym, ktery byl mnou dale stylizovadn do podoby pfipominajici sportovni konfekci,

v které se objevuje i vySe zminény tisk na textil.



1.1 INSPIRACNI PROCES

InspiraCni proces odstartovala navstéva internetovych stranek znamych
komiksovych vydavatelstvi a pokracoval dale odkazy na internetové stranky

malo znamé a méné navstévované, dale navstévou knihoven, knihkupectvi a studiem
zde nalezené komiksové literatury a ¢asopisu.

Vysledkem bylo nashromazdéni spousty inspiracniho materialu z celého svéta.
Souhrn informaci ukazal, Zze komiks, coby literarni Zanr mé i svou uméleckou —
grafickou podobu.

Podobu, ktera informuje i inspiruje.

A zde zapocala cesta sledovani barevnych variaci a bohatych tvarovych feseni,

které myslenky a ndpady v hlavé textilniho designéra prevadéji do podoby textilnich
tisk(i, nasledné raportd a posléze i do odévnich kreaci.

Tisky vznikajici skladanim fragmentt komiksovych okének, kolorované do
pozadovanych kontrastnich barev a skladané do raportd vznikly pestrobarevné
grafiky, pfipominajici pohled kaleidoskopem.

Tyto tisky byly nasledné pouzity pro vyrobu zavésnych textilii a metraze, ktera byla
zpracovana dale do odévni kolekce.

Inspirace odévl ma kofeny u pfiléhavych dresl super hrdind, ktefi v nich pfedvadéji
nadlidské vykony, snad proto se kolekce podobé sportovnimu oble€eni, a v odivani
japonskych futuristickych komiksovych postavi¢ek, zejména zen a divek, kde fantazie

v odévu nezna mezi.



2. TEORETICKA CAST

2.1 Pojem komiks

Typy komiksu

- Kréatky pfibéh (1-20 stran)

- Strip (2 - 6 okének)

- Webovy komiks (série pfibéhu, ¢asto slozeny z navazujicich stripu)
- Graficky roman (komiksova kniha)

- Komiksovy ¢asopis

2.2 Pocatky komiksu

“Komiks neboli Kresleny serial je samostatny literarni i vytvarny zanr. Jde o pfib&hy
vypravéné pomoci série obrazku s pfipadnym doprovodnym textem.
Byt je v povédomi velké €asti ctenafl komiks fenoménem az od 20. stoleti, daji se
dila, ktera odpovidaji dnednimu chapani komiksu, najit uz v umeéni starovékého
Egypta. Byly nalezeny nasténné malby, pochazejici ze 2. tisicileti pf. n. I,
zaznamenavajici pasem obrazkl a textd probéhlé déje. Kresby podobného typu jsou
znamy i z pfedkolumbovské Ameriky.
Ve stfedoveéké Evropé jsou zndmy obrazové pribéhy bez doprovodného textu. Za
svého druhu komiks Ize povazovat napfiklad i zavésnou textilii z Bayeux - rozsahlé
dilo, vykreslujici postupné pfibéh dobyti Britdnie Normany roku 1066.
Masové rozSifeni kreslenych seriéld bylo umoznéno az vynalezem knihtisku. Uz v
roce 1460 vychazi kreslené Utrpeni svatého Erasma.
Dal$im meznikem byly pfibéhy Williama Hogarta, jehoz série obrazt Drédha
prostitutky (1731) a Draha zhyralce, pozdé&ji pfepracované na série rytin, patfily k
nejpopularnéjsim tiskim své doby.
O spojeni sekvenci obrazl a pisma, a vytvofeni zakladu moderniho komiksu se
zaslouZzil Rudolph Topfer.
J. W. Goethe o0 ném fekl: Kdyby se v budoucnosti Tépfer dokazal vénovat méné
frivolnim zalezitostem a dokazal se trochu krotit, stvofil by véci nad vSechny
predstavy.”

[ http://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks#Historie, str.11 ]

2.3 Strucéna historie komiksu
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Zacatky — 1896-1937

Prvni komiksové stripy se v Americe objevili na sklonku 19. stoleti v novinovych
pFilohach. jejich prikopnikem bylo Zluté dité Richarda F. Outcaulta, které se zrodilo
16. Unora 1896 v Hearst New York American.

Prvni Zertovné zvifatko Crazy Cat vychézelo v novinach The Family Upstairs. Komiks
Mutt a Jeff zase v Chicago American.V roce 1922 se objevil prvni specializovany
¢asopis Comic Monthly .V tficatych létech vychazelo komiksu vic a vice, lidé milovali
kreslené pfibéhy Tarzana od vytvarnika Hala Fostera ¢i Mickey Mousea od
Disneyho. V listopadu 1931 se v Chicago Tribune pod vlivem valky gangu objevili
prvni pfibéhy Dicka Tracyho. V roce 1933 zaloZili Harry L. Wildenberg a Max. C.
Gaines— prvni komiksovy Casopis, ktery vypravél piibéhy Mutta a Jeffa, Joe Palooka
¢i Regular Fellas. A stale se rodili novi hrdinové, napfiklad Flash Gordon, Terry a
pirati ¢i Dragoon Lady.

Zlata éra 1938-1945: Superman a Batman

Kdyz v roce 1933 pouzil Jerome Siegel poprvé jméno Superman ve svém kresleném
pribéhu, byla postava jesté zloCincem. Siegel z ného pozdéji s Josephom
Schusterom udélali hrdinu a to se za par let vyplatilo.

V roce 1939 se v Detective Comics objevil Batman. Jeho kreslif Bob Kane se nechal

inspirovat renesan¢nimi kresbami létajicich stroji od Leonarda da Vinci.
50. léta - krize: Pokuseni nevinnosti a Kodex komiksu

Vydavatelé nabizeli ctenafum stéle nove zanry. Doba préla romantickym,

westernovym, ale i hororovym, krimi a porno komiksum.
60. a 70. léta — vék novych hrdina: X-Meni a Spiderman

Rostouci se zajem o vesmir a rozvijejici popularita sci-fi literatury na pfelomu 50. a
60. let se odrazila i v komiksovych pfibézich. Byli plné vesmirnych vetfelcu, robott a

vynalezu.

Jack Kirby a Stan Lee se pustili do vytvareni novych postav. V roce 1961 se objevil
prvni sesit Fantastic Four. Nasledoval Hulk a ihned po ném X-Meni.
V roce 1963 se v Amazing objevil Spiderman. V roce 1964 Lee ozivil hrdinu Captaina

America. Objevil se i Doctor Strange, nasledovalo i nékolik ¢ernych hrdind, napf.
11



Black Panther, ¢i intelektudld - Silver Surfer si ziskal oblibu mezi vysokoSkolaky .
Komiks konecné ztratil nalepku poklesového Zanru a zac¢al hloubgji pronikat do

masove kultury.
80. léta

Osmdeséata léta byli ve znameni popularity filmu i televize. Je nesporné, ze komiks
inspiroval mnoha dila a tento proces probihal i po opacné linii.

KOMIKS po ¢esku

Komiksy vychazely v éasopisech Paledek nebo Sipy. V roce 1924 vys$la kniha
Sprymovné kousky Frantika Voviska a kozla Bobe$e. Stale vice se objevuiji ptivodni
comicsy v ¢asopisech pro déti (Maly ¢tenaf, Punta, Kasparkovy noviny, Srdi¢ko),
napriklad pfibéhy o psech Puntovi a Kiki a serial Kufe Napipi Ondfeje Sekory.
Nejznaméjsi postavou kresleného serialu pro déti je Ferda Mravenec Ondfeje Sekory
Fenomendlni Uspéch v déjinach €eského comicsu pro mladez patfi autordm Rychlych
Sipd, Jaroslavu Foglarovi a Janu Fischerovi.

Koncem 50. a v 60. letech vychézela fada comicsu na strankach ¢asopisu Pionyr,
ABC mladych technikd a prirodovédctl (Sestka z Hradebni, Emil Robot, Strazci),
Matefidouska (Kocour Vavfinec a jeho pratelé), v 70. letech byly comicsy v Sedmicce
(Robin Hood). Tematicka rovina se vyrazné rozsifila smérem k science-fiction

(Dobrodruzstvi Johna Cartera na motivy romanu E. R. Burrougse).

V roce 1976 se Cesti Ctenéfi na strankach Sedmicky pionyra setkali s Asterixem..
Autorem je René Goscinny, francouzsky spisovatel. Kreslifem je Albert Uderzo.
Goscinny .U nas v 60. letech vychazela fada comicst pro mensi ¢tenéare (llustrované
sesity Ctyflistek). Ctvefici zvifecich hrdind uved! kreslif Jaroslav Némeéek. Po roce
1989 se objevila Kometa, ktera otiskovala pfibéhy Jaroslava Foglara (Modra rokle,
Chata v jezerni kotliné), Tajemstvi zlatého koné K&ji Saudka a literarni komiksové
adaptace (Valka s Mloky Karla Capka).

Komiksu coby masovému Zanru je na zakladé mnoha vyzkumui pfisuzovan dokonce

jisty civiliza¢ni vliv.*

2.4 Prenosovy tisk
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“V poslednich letech se zvlasté v malych textilnich provozech uplatriuje
metoda tisku, ktera je zalozena na principu pfenosu barviva Gu¢inkem tepla.
Tento pfenosovy tisk je uréen predevSim pro syntetické materidly, i kdyZ fada
firem pracuje na roz8ifeni moznosti jeho pouziti v Sir§im méfitku. Princip technologie
spociva v natisknuti barviv na do¢asny nosi¢ (nejcastéji papir) a nasledny prenos
sublimujicich barviv z nosi€e na textilni materiél. Postup vzorovani je nasleduijici:

- nejdfive se specialnimi barvivy potiskne pomocny nosi¢ (nejcastéji papir)
- papir se potisténou stranou za zvySené teploty a pfitlaku pfivede do styku

s vhodnou textilii

Béhem termického pusobeni probiha intenzivni sublimaéni proces, pfi kterém se
barvivo pfenese na textilii a sou¢astné dojde k fixaci.

Zdanlivé jednoduchy princip této neortodoxni techniky obtisknuti vzoru
z papiru na textilni materiél je zném jiz noho let. Jeho poc¢éatky je tfeba hledat
jiz v roce 1924, kdy se poprvé pouzila disperzni barviva. Principu pfenosového
tisku se tykaji patenty anglicke firmy British Celanese Ltd. z roku 1929 a 1931
zamérené na barveni acetatového hedvabi v prostfedi par disperznich barviv bez
vodni faze. V roce 1947 tato firma dosahla uspésnych vysledku pfi
experimentech, kdy byla bavina potisténa disperznimi barvivy po dobu 1 minuty
a pri teploté 150 °C pfitisknuta na acetatové hedvabi.
V roce 1949 byl americkou firmou DuPont soucastné s vyvojem termosolového
postupu barveni aplikovan pfenos disperznich barviv s vyuzitim jejich sublimacnich
vlastnosti.
Zasluhu o komeréni vyuziti pokust z let 1956 az 1957, tykajicich se pfenosového
tisku, méla francouzska firma Filatures Prouvost-Masurel. V roce 1958 patentoval De
Plasse zpusob barveni polyesterovych viaken v parach disperznich barviv.
Tento patent ved| k intenzivnimu aplikacnimu vyzkumu a k vyrobé prvnich
prenosovych papirQ. Jejich vyroba byla uskute¢néna za pfimé spoluprace
Svycarské barvirny Ciba (nyni Ciba-Geigy) a francouzské spole¢nosti pro tisk
baliciho papiru Trentesaux Toulemonde. Z této spoluprace vznikly v roce 1968
firmy Sublistatic S.A. a Société d"Exploitaion des Procéd’s Sublistatic. Bezprostfedné
nasledoval vznik dalSich, napf. anglické firmy Transprints Ltd., japonské firmy
Thermoprintex Kanematsu-Gosho Ltd.
Poprvé v historii textilniho tisku byl zaznamenan vstup papirenské
technologie a pred tiskafi se objevila nutnost FeSeni problému spojenych s aplikaci
textilnich barviv na papirovou podloZku.

Anglicka firma Themacrome vyvinula a do provozniho méfitka

propracovala systém prfenosového tisku uréeny pro tisk na textilie z libovolného
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druhu vlaken. PouZivaji se zde pigmentova barviva, ktera se upevnu;ji
termoplastickym pojidlem pfechodné na papir a v dalSi operaci na potiskovanou
textilii. Pisobenim tepla az do teploty 180°C plastifikuje pryskyfi¢né pojidlo,

které tak pfenasi barvivo z papiru na textili. Timto pfenosem pojidla

s pigmentovym barvivem na povrch textilie je tisk ukonéen a neni nutné prani

po tisku. Dosazené stalosti tisku, zejména pfi mechanickém namahani, stejné tak

jako omak textilie jsou obdobné jako u klasického pigmentového tisku.

Tisk pfenosového papiru

Pouzita barviva maji mit co nejpodobnéjsi sublimacni charakteristiky

a vyhovujici stélosti na riznych syntetickych materialech. DaleZitou ulohu hraje
i vhodny typ papiru. Pfi pfenosu musi byt zajisténa maximalni

reprodukovatelnost odstinu s minimalni zavislosti na zméné teploty a ¢asu.

Pfenos tisku na textilni material

Vzor na textilni material Ize z papiru pfenést diskontinualné nebo kontinualné.
Diskontinualni pfenos se pouziva pro potiskovani hotové konfekce nebo
konfek&nich dild. Tiskne se na strojich podobnych Zehlicim lisim.

Podstatou kontinualnich kalandru je vyhfivany buben, opésany pfitlacnou
dekou.

Technologie pfenosového tisku obecné pfinasi textilni vyrobé fadu vyhod
i nevyhod.
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Vyhody:
- nizké investi¢ni naklady u textilniho vyrobce
- malé potfeba prostoru
- pracovni proces je suchy - odpada spotfeba vody, neni tfeba suseni a
pareni, snizuje se znecistovani odpadnich vod
- bez potizi Ize tisknout i sloZité vzory
- ostrost tisku, zvlasté kontur je dobra
- obména vzorl neni ¢asové nenaro¢na
- proces tisku je krat$i, coz umoznuje zkratit dodaci Ihaty
- je mozné tisknout hotovou konfekci
- naroky na odbornost pracovniku jsou pomérné nizké

- zlepSuje se kvalita tisku

Nevyhody:
- materialové omezeni
- nizké stalosti v sublimaci a nizké mokré stalosti na polyamidu
- Uzka paleta barviv
- spotfeba papiru
- malé vykony pfenosovych list
- cena prenosového papiru®

[ TEXTIL- TECHNIKA — SOUCASTNOST

TUL Liberec, Fakulta textilni, katedra designu, 2005

Autor — doc. Emilie Frydecka ak. mal, Ing. Jaroslava Vanova, Svatoslav
Krotky ak. mal, str. 14,15,16 ]

3. TECHNOLOGICKA CAST

3.1 DIGITALNI SUBLIMACNI TISK
15



- Ztvarnéni motivu probéhlo na PC v programu Adobe Photoshop cs skladanim
fragmentl z komiksovych okének jejich naslednym kolorovanim a utvarenim
raporta pro tisk.
- Pfenosové médium - papir - byl potisknut zafizenim JV4-130
- Nésledny tisk z pfenosovych médii probéhl na zafizeni HEAT JET 55
pfi teploté 170°C - 176°C , rychlosti cca 0,4 m/min.

3.2 MiCHANI BAREV
Po provedeni zkou$ek tiskem byly vybrany barvy modelu CMYK.

CMYK

L]

Barvy modelu CMYK

“CMYK je barevny model zaloZzeny na subtraktivnim michani barev (michanim od
sebe barvy od¢itdme, tedy omezujeme barevné spektrum, které se odrazi od
povrchu). CMYK se pouziva pfedevs§im u reproduk&nich zafizeni, ktera barvy tvofi
michanim pigmentd (napf. inkoustova tiskarna). Model obsahuje ¢tyfi zakladni
barvy:

azurovou (Cyan);
purpurovou (Magenta);
Zlutou (Yellow);

¢ernou (blacK), oznacovanou také jako klicovou (Key).*

3.3 TEXTILNi MATERIAL
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Bylo pouzito syntetického textilniho materialu o obsahu:
1. 90% polyester
10% elastan
2. 80% polyester
20% bavina
Tento materiél byl zvolen pro jeho stalost, pfi pisobeni teplot nad 170°C pfi
sublimaci barviv z pfenosovych médii na stroji HEAT JET 55.

Vzorek 1.

Vzorek 2.

3.4 REALIZACE

Odévni kolekce
17



K realizaci odévni kolekce bylo pouZito bilého textilniho syntetického materialu o
obsahu 90% polyester 10% elastin na tricka, sukné a 80% polyester 20% bavina na
teplakovou soupravu. Material byl potistén pestrobarevnym digitalnim sublimaénim
tiskem, raportovanym vzorem na zadané téma . Poté zpracovan do pozadovanych
stfihd inspirovanych komiksovou tvorbou, zejména osobitymi dresy super hrdinG a
zkombinovan s €isté bilim, kontrastnim a nepotis§ténym materialem, jenz symbolizuje
bilé stranky komiksu, téZ ve formé zhotovenych stfihd. Posléze byly vSechny &asti
sesity k sobé dle planu, nasledovalo vSiti zdrhovadel do pfislusnych &asti a lemovani
okraji ¢ernymi patenty a lemy coby optické sjednoceni kolekce, které ma svuj

inspiracni pavod v ohranic¢eni okének komiksu.

Plosné zavésné textilie

K realizaci ploSnych zavésnych textilii o rozmérech 52/140 cm bylo vyuzito digitalniho
sublimacniho tisku na bili PES o obsahu 90% polyester a 10% elastin, kraje objektu
zustaly nepotistény, aby celkovy dojem pfipominal komiksové okénko. Potisk byl
navrhnut na PC v programu Adobe Photoshop CS dle zadaného tématu, nasledné
stfizen na poZadovanou velikost a stfih zacistén elektrickym opalovanim, poté horni a
dolni okraj opatfen ¢ernym popruhem syntetického slozeni coby lem a optické
ohraniceni objektu, jako inspirace grafickym ztvarnénim komiksového okénka.

3.5 TECHNICKE NAKRESY A STRIHY
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Teplakova souprava — mikina s kapuci
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Teplakova souprava - kalhoty
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Cilem projektu se stalo zpracovani inspirace komiksovou tvorbou od zakladnich
stavebnich prvku komiksu — okének s obrazky, az po sledovani pfibéhu hrdind v
jejich nezameénitelnych dresech.

Okénka s obrazky staly u zrodu grafiky pouzité pro digitalni sublimaéni tisk na textil,
ktery byl nasledné pouzit na zavésné textilie a vyrobu odévni kolekce, ktera

vychazela z odivani hrdint komiksu.
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