Robin Jenik

Virtualni realita se stava stale ¢astéjSim tématem pfi zasahu do prostredi. Oviem témeér
nevycerpatelné moznosti, kterymi diky ni tviirce disponuje, slibuji originalitu a moZnosti
novych pfistupl k problematice. Téma shledavam jako vhodné pro bakalaiskou praci.

Robin Jenik si pro svou praci vybral Liberecky Perstyn. Pfesnéji misto, které je jiz dlouha
léta tématem velkych debat nejel Liberec¢and. V pribéhu pomérné obsahle analytické
¢asti Robin poukazuje na nespocet navrh, které v nedavné dobé méli zménit tvar
Perstyna. Od témér realizovanych staveb, vizich architektll a mnoha studentt
architektury aZ po alternativni koncepéni feSeni. Dale se Analyticka ¢ast podrobné
vénuje témeé&r zapomenuté historii mista, ze které je sestavena koncepce navrhu.

Konkrétni feSeni vnasi do mista ,Pernstynské jamy“ informace o historickych udalostech
v pribéhu ¢asu. Divak tak interaktivné sleduje jakousi pamét mista. Pfistup je pIné
akceptovatelny. Jen zpisob prezentace mi pfipada ponékud unahlené feseny. Piesnéji
feCeno nevyuziva plné potencial, ktery virtualni realita a my$lenka paméti mista nabizi.

V praci se nachazi nékolik velmi zajimavych pfistupll. Robinovi Jenikovi se podafilo
zadané téma dobfe otevfit a nastinit feSeni, pfesto se ale nemohu ubranit pocitu, Ze
koneéné zpracovani vlastniho zaméru mohlo byt provedeno detailnéji. To je dlvod pro¢
navrhuji praci hodnotit znamkou velmi dobre.



