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Anotace

Tématem této bakalafské prace je tvorba webového atlasu o mésté Liberec.
V teoretické Casti je rozebirano téma digitalni kartografie, jejiz nejCastéjSimi produkty
jsou webové a elektronické mapy a atlasy. Dusledné je zkoumadna jejich nejveEtsi
prednost — interaktivita a také jsou analyzovany jejich vyhody a nevyhody. V praktické
¢asti jsou popsany metody, které vedly k vytvoteni konceptu Atlasu LiberecCana. Mezi
tyto metody patfi fizené rozhovory, tvorba person a analyza tematickych méstskych
atlast. V zavérecné Casti jsou pak predstaveny programy a aplikace firmy Esri, které
souzily pro fyzickou tvorbu atlasu. Nedilnou soucasti prace je diskuse, ve které jsou

rozebirany zplsoby pouziti a tvorby méstskych atlast.

Kli¢ova slova: Web GIS, méstsky atlas, digitalni kartografie, Liberec, interaktivita

Annotation

The topic of the bachelor thesis is production of web atlas of the city of Liberec. In
the theoretical part the topic of digital cartography is examined whose the most common
products are digital maps and atlases. Their biggest asset — interactivity — is investigated
very thoroughly. Also advantages and disadvantages of digital maps are analyzed. In the
practical part methods that led to creation of the concept of the Atlas of citizen of
Liberec are described. These methods includes structured interviews, personas creating
and analysis of thematic urban atlases. In the final section programs and application by
Esri, which helped to physical creation of the atlas are introduced. An integral part of
the thesis is a discussion in which are discussed ways of creating and using urban

atlases.

Key words: Web GIS, urban atlas, digital cartography, Liberec, interactivity
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1 Uvod

Technologie, zejména v oblasti IT a komunikaci, se v posledni dobé vyvijeji velikou
rychlosti a implementuji se do vSech védeckych oborli, geografii a kartografii
nevyjimaje. To se projevuje pouzivanim novych technologii a vznikem novych

veédeckych disciplin jako je webova kartografie.

V dobé, kdy se vtehdejsim Ceskoslovensku schylovalo ke konci vladnuti
komunistické garnitury, se ve Svycarském CERN zrodil ndpad na vytvofeni celosvétové
webove sité. Od prvni webové mapy vytvoiené v roce 1993 uplynulo 22 let. Posun
v jejich vyuziti, technologiich a rozsiteni webovych map je v soucasné dobé obrovsky.
Zejména co se tyCe rozsSifeni map je posun nejmarkantnéj$i. Lidé webové mapy
pouzivaji denodenné a jsou jimi brany jako samoziejmost. Nyni se nachazime v dobé&,
kdy jsou mapy pouzivany nejvice v historii a nejvyssi nartst jejich uzivateli nalezneme
mezi laickou, neodbornou populaci. Jako piiklady kazdodenniho uzivani elektronickych
¢1 webovych map miZeme uvést navigatni mapy, pldnovace tras, turistické mapy ¢i
prosté vyhledavani na mapach, kde se nachazi autobusovéa zastdvka, restaurace nebo

bankomat.

Kdyz se fekne atlas, vétsina lidi si pfedstavi $kolni atlas svéta nebo Ceské republiky,
malokdo si vybavi n¢jaky méstsky atlas. Miizete otestovat sami sebe tim, ze se pokusite
vzpomenout si na co nejvice atlasti a poté si uvédomte, kolik z nich bylo méstskych.
M¢éstské atlasy vznikaji, ve vétSiné pripadi ovSem jako topografické, slouzici
k orientaci. Produkce méstskych tematickych ¢i multitematickych (komplexnich) atlast
Jiz neni tak vysokd a mizeme si polozit otazku, pro€ to tak je. Jednou z mozZnosti je
Spatna dostupnost dat. Néktera data nemusi byt dostupna pro tak maly Gzemni celek,
jako je obec, mohou byt dostupna pouze pro vyssi uzemni jednotky. Ve vétSin€ ptipada
V mapach obecné¢ a tedy i1 vatlasech jsou zobrazovany prostorové vztahy mezi
jednotlivymi prvky a znich vyplyvajici i prostorova diferenciace jednotlivych jevi.
Prostorovou diferenciaci mizeme pozorovat pouze v piipade, kdy jsou dostupna data za
dilci casti obce, nikoliv pouze za jeji celek. DalSim ukazatelem, ktery hovorti
v neprospéch tvorby méstskych atlasi, miZe byt jejich ekonomicka rentabilita.
Logickym ptedpokladem je, Ze potencidlnimi uZivateli atlasu budou zejména obyvatelé
dané¢ho mésta, coz cilovou skupinu velmi tzce profiluje, s ¢imz klesd 1 potencialni

ekonomicky zisk. Tematick¢ méstské atlasy, které vznikaji, jsou ve vétSin¢ piipada
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monotematické (demografie, land use ad.) a vznikaji pro tcely obecni samospravy.
V digitalni webové formé¢ vznikaji ve vétSi mife mapové portaly nez mapové atlasy.
Vyhoda atlasti a jejich uplatnéni oproti mapovym portdlim by méla tkvét v jejich
jednoduchosti a piehlednosti, nemélo by se jednat o robustni, pfeplnény nastroj.
Webové atlasy mohou také slouzit jako soucast portal, kde mohou sdruzovat ptibuzna

témata do jedné aplikace, coz se ne vzdy d¢je.

Ptredkladana bakaléaiské prace se ve své teoretické ¢ati zabyva kartografii, webovou
kartografii a GIS. Na zaklad¢ této teoretické Casti je poté postavena Cast prakticka, jejiz
hlavnim bodem je tvorba konceptu webového méstského atlasu, jez je rozdélena do
nekolika ¢asti. Nejprve bylo nutné provést reSersi jinych atlasii nasledovano identifikaci
cilové skupiny uZzivateli atlasu. Na zdkladé téchto informaci bylo moZné sestavit
konceptualni navrh atlasu a jeho datovy model. Finalni pasaz praktické Casti se zabyva
ziskavanim dat, jejich digitalizaci a procesem jejich publikovani na web. Zavérecna Cast
této prace obsahuje shrnuti prace a diskusi, ve které jsou rozebrany moznosti a vhodnost

publikovani dat na internet, vhodnost pouzitych dat a jejich otevienost.
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2 Cile prace

Hlavnim cilem této prace je vytvofit koncept atlasu pro obyvatele Liberce. Aby bylo
tohoto cile dosaZeno, je nutné si jej rozpracovat a urcit postupné, dilc¢i cile.

Prvnim dil¢im cilem je identifikace koncového uzivatele atlasu. Tento proces je
klicovy pro tvorbu jakéhokoliv (nejen) mapového dila.

Dals$im cilem je vytvofeni datového modelu atlasu, ktery by mél byt vytvofen na
zéklad¢ reSerSnich praci a na zéklad¢ identifikace cilové skupiny uzivatell atlasu.

Poslednim dil¢im cilem je vytvofeni kartografického modelu atlasu. Tato cast
spocCiva ve vytvofeni map, jejich usporddani do formy atlasu a jejich publikace na webu,

coZ je 1 vystup této prace.
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3 Metody prace

V této kapitole jsou uvedeny metody prace, které byly pouzity pii tvorbé predkladané

bakalarské prace. Jsou sefazeny v logické Casové posloupnosti, jak Sly za sebou.
Reserse odborné literatury

Prvotnim a nezbytnym krokem bylo provedeni reSerSe odborné literatury, ktera
slouzi jako informacni zéklad pro tvorbu praktické casti prace. Hlavni zdroje byly
studovany v tisténé form¢, nicméné vzhledem k faktu, ze vétSina literatury tykajici se
tohoto tématu je cizojazyCna, vEétsi ¢ast zdroja pochéazela z internetu. V neposledni fade
jako zdroj informaci slouzily i jiné kvalifikacni prace s podobnou tematikou. ReSerSe

literatury je podrobné¢ zpracovana v kapitole 4.
Identifikace cilové skupiny uZivateli atlasu

Identifikovani koncovych uzivateli prob&hlo pomoci série fizenych rozhovort
s obyvateli Liberce. Ugelem t&chto rozhovori bylo zjisténi tematickych okruht, které
by se mély objevit v budoucim atlase. Na zéklad¢ reSerSe a fizenych rozhovort vznikl

konceptualni navrh atlasu. Tato metoda je popisovand v kapitole 9.2.1.
Tvorba person

Tato metoda je dopliikovym procesem identifikace cilové skupiny. Pochdzi z oboru
marketingu a umoziuje ndm konkretizovat jedince ze skupiny koncovych uzivateld
(Hfebecky 2014). Cilem této metody je vytvofeni imaginarniho profilu typického

zastupce cilové skupiny (viz kapitolu 9.2.2).
Sbér dat

Po sestaveni koceptualniho navrhu atlasu zacal sbér dat. Zdroje dat byly databaze
vybranych instituci, mezi které patii oddéleni uzemniho pldnovani a oddélni uzemné
analytickych podkladii a GIS odboru hlavniho architekta magistratu mésta Liberec,
Cesky statisticky fad, ¢i Cesky Gifad zeméméticky a katastralni.

Tvorba datového modelu

Datovy model je grafické znazornéni popisujici geodatabazi (Butler 2008). K tomu,
aby byla geodatabaze spravné navrzena, bylo pouzito metody od Arctura a Zeilera
(2004), ktera ma tii1 faze: konceptudlni, logicky a fyzicky navrh. Fyzicky navrh
geodatabaze byl vytvofen v programu ArcMap 10.2.1.
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Publikovani dat online

Zavérecnym krokem celé prace byla tvorba kartografického modelu, tvorba
mapovych kompozic a jejich publikovani na web. Tento part probihal cely pies
softwary firmy Esri. Po zékladni pfipravé dat v klientském prostiedi produktu ArcGIS
for Desktop, se tyto data nahrala na platformu ArcGIS for Server 10.3, jehoz licenci
vlastni FP TUL. Z této platformy se poté data konfiguruji na cloudovy software ArcGIS
Online, kde probiha vizualizace ptipravenych dat a tvorba webovych map. Webové
mapy byly na zavér vlozeny do mapovych aplikaci, jejichz Sablony jsou volné dostupné

na ArcGIS Online. Soubor webovych aplikaci pak tvoti samotny koncept atlasu.
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4 ReSerse

Bakalatskd prace nese nazev Atlas Liberecana a jejim cilem je vytvofit koncept
webového atlasu. K naplnéni cili prace byla provedena reSerSe odborné literatury, ktera
slouzila jako informacni zéklad pro tvorbu praktické ¢asti prace. ReSerSe je rozdélena
do dvou casti, jedna je zamécfena na webovou kartografii a webovy GIS, druhd se

zabyva méstskymi atlasy.

Francouzsky Atlas des Parisiens: de la révolution a notre jours od autori Jean-Luc
Pinola a Maurice Gardena vydany v roce 2009 se zabyva vyvojem Patize od Velké
francouzské revoluce (1789) do soucasnosti. Kromé map obsahuje doprovodné texty,
tabulky a grafiku v podobé dobovych fotografii, ilustraci ¢i plakat. Publikace London:
The Information Capital od Jamese Cheshirea a Olivera Ubertiho (2014) je atlas
o Londyné. Nejednd se ovSem o atlas v tradiénim pojeti. Neni zde dodrZen jeden
z atributt klasické atlasové tvorby a to graficka jednotnost. Cilem publikace je poukézat
na oteviend data a moZnost jejich ziskdni. Data jsou poté v publikaci prezentovana
formou map-grafik. Atlas vznikal ve spolupraci kartografa a designéra, diky ¢emuZz nese
cela publikace osobity charakter, projevujici se ptechodem od map k ¢isté designovym
vyjadifenim dat. Zdrojem ostatnich atlast se stal internet, kde se obecné¢ vyskytuje velké
mnozstvi atlasii, nicméné¢ maloktery z nich se vénuje tizemi pouze jednoho mésta
a vétSinou se jednad o demografické atlasy, jejichz data pochézeji z celonarodnich sc¢itani
a cenzu. Jako ptiklad lze uvést Toronto Social Atlas, jez vytvoftil kanadsky statisticky
ufad (Statistics Canada, 2014), Social Atlas of Sydney, ktery je Casti sady méstskych
atlasti od australského statistick¢ho Ufadu (Australian Bureau of Statistics, 2011) ¢i
Atlas Interactif — Communauté métropolitaine de Sherbrooke také od kanadského
statistického ufadu (2001). Jinym typem atlasu je The Metro Atlanta Equity Atlas
(2011), ktery mapuje kvalitu Zivota a blahobyt v méstské oblasti Atlanty.

Z Ceskych autori se tvorbé webového atlasu vénovali Lucie Friedmannova, Milan
Kone¢ny a Karel Stan¢k (2005) v ¢lanku Tvorba otevieného regiondlniho atlasu, ktery
vysel v Kartografickych listech. Problematikou webovych map a atlast se dale zabyva
Jiti Smida (2007) ve své disertaéni praci Navrh koncepce a obsahu elektronického
atlasu Libereckého kraje, jejimz cilem je kromé navrhnuti koncepce atlasu 1 navrh jeho
technick€ého fteSeni s konkrétnimi piiklady map. Obecnymi metodami a pravidly
kartografie se zabyvaji v publikaci Metody tematické kartografie: vizualizace

prostorovych jeviit Vit Vozenilek a Jaromir Kanok (2011), v publikaci Topograficka
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a tematickd kartografie Bohuslav Veverka a Ruzena Zimova (2008) a v publikaci

Geograficka kartografie Richard Capek (1992).

Kniha Cartography: visualisation of spatial data od nizozemskych autord Menno-
Jan Kraaka a Ferjana Ormelinga (2010) popisuje principy, jak spravné vizualizovat
geoprostorova data. Tato publikace se také vjedné kapitole vénuje elektronickym
atlasim. V knize Multimedia Cartography od Williama Cartwrighta, Michaela
Petersona a Georga Gartnera (2007) je popsana mysSlenka multimedidlni kartografie,
vyvoj multimédii a také spojeni internetu a map. Vyvojem multimédii a interaktivitou,
zékladnim prvkem multimédii, se zabyvaji autoii Colette Cauvin, Francisco Escobar
a Aziz Serradj (2010) v publikaci New Approaches in Thematic Cartography. Vice nez
metodickou, ale spiSe technickou strankou webové kartografie a GIS se zabyvaji autofi
Pinde Fu a Jiulin Sun v publikaci Web GIS: Principles and Applications (2010). Obecné
geoinformatickymi systémy a geoinformatickou védou (Geoscience) se zabyva
publikace Geographic Infomation Systems and Science (Longley et al. 2011). Casti této
prace je itvorba datového modelu a vizualizace prostorovych dat. Tato témata jsou
diskutovana v publikacich Modeling our World od Michaela Zeilera (2010), Designing
Geodatabases od Davida Arctura a Michaela Zeilera (2004) a Designing Geodatabases
for Transportation od J. Allisona Butlera (2015).
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5 Vymezeni uzemi

Uzemi, které je zpracovavané v predkladané praci, se shoduje s katastralnim uzemim
mésta Liberec. Tento fakt jiz ale nemusi byt platny pfi moznych budoucich Upravach
atlasu. Diky moznosti pribéznych aktualizaci atlasu, ¢i jeho rozSifovani o dalsi
tematick¢ okruhy je moznost rozSifeni zpracovdvaného Uzemi naptf. za ucelem
znazornéni SirSich vztahli nebo map vypravejici pfibéhy (angl. storytelling maps,

storymaps).

Liberec je statutarni krajské mésto leZici v severovychodnich Cechach. Nachazi se
v Liberecké kotling Zitavské panve mezi Jestédsko-kozakovskym hibetem a Jizerskymi
horami. Nejvys$§im bodem obce je vrchol hory Jestéd snadmoiskou vySkou
katastru s vySkou 325 m n. m. (Liberec.cz 2012). Liberec se rozklada na ploSe ptiblizné
106,09 km” a pocet obyvatel &ini 102 301 (CSU 2013). Mésto se &leni na 33 méstskych
ctvrti, piricemz meéstskd Ctvrt’ Vratislavice nad Nisou je jedinym méstskym obvodem

Liberce (Obr. 1).

Geologicka struktura zkoumaného Uzemi je rliznoroda. Ze strany Jizerskych hor,
tedy od vychodu a severu, do Liberce pronikaji prvohorni granitoidni horniny jako je
granit a granodiorit. V zapadni ¢asti Liberce je mozné nalézt metamorfované
a sedimentarni horniny JeStédsko-kozakovského hibetu, zejména kvarcit, fylit, dolomit,
metalydit a bfidlici. V centralni, relativné rovinatéjSi, panevni Casti se vyskytuji

kvartérni sedimenty, pfedeviim sprase, §térky a pisky (CGS 2015).

Hlavni vodni tok, ktery protéka zkoumanym Uzemim je Luzickd Nisa. Jedna se
o vodni tok 2. fadu, v Polsku se vléva do Odry. Celé uzemi tedy spada do povodi Odry,
resp. umofii Baltského mote. DalSi vodni toky jiz nejsou tak vyznamné, za piiklad
mohou byt uvedeny Harcovsky potok, Cerna Nisa &i Platenicky potok. Nejvétsi vodni

nadrZ je Harcovska ptehrada leZici na Harcovském potoce.

Tradi¢nim odvétvim hospodarstvi v Liberci je strojirensky a textilni priimysl, ktery je
v soucasné¢ dobé transformovan zejména do vyroby subdoddvek pro automobilovy
prumysl. Ve mésté€ je také zastoupen primysl chemicky, slevarensky a elektrotechnicky.
V posledni dobé se zde vyvijeji 1 perspektivni odvétvi, ptikladem muize byt obor

nanotechnologie (Statutarni mésto Liberec 2014).
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Doprava ve vymezeném uzemi je znacné ovlivnéna jeho fyzickogeografickymi
predpoklady. Kvuli své poloze vuzaviené panvi a Clenitému reliéfu zde dopravni
infrastruktura byla budovana s ohledem na proveditelnost a pravdépodobné i s ohledem
na ekonomické ndklady stavby. Liberec sice je napojen na sit’ dalnic a rychlostnich
silnic silnici R35, ¢tyfproudy usek z Liberce do Turnova byl v celé své délce vSak
zprovoznén az v roce 2003 (RSD 2013). V Zelezni¢ni dopravé je situace jesté vice
tristni. Liberec sice funguje jako zelezni¢ni uzel pro 5 rlznych trati, nicméné tyto traté
byly postaveny v 19. stoleti a od té doby byly pouze modernizovany, jejich trasovani se
nezménilo. VSechny trasy jsou neelektrifikované a jednokolejné, dostupnost ostatnich
krajskych mést je nedostatecnd, prikladem mulze byt neexistujici pfimé spojeni

s hlavnim méstem Prahou.

TOPOGRAFIE MESTA LIBEREC (2015)

Vymezenl Liberce v ramci Libereckého kraje

nranice gboa & rezdifanoy
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Obr. 1: Zakladni topografie mésta Liberec (zdroj: vlastni zpracovani autora 2015)
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6 Atlasy

Mapy jsou nastrojem urenym k vizualizaci prostorovych dat, coz jsou data

vztahujici se k poloze a vlastnostem objektii a jevli na Zemi (Kraak, Ormeling 2010).

Soucasna kartograficka produkce zahrnuje veliké mnozstvi produkti, které jsou souhrné

oznacovany jako kartograficka dila. Typologicky mizeme kartografické dila rozdé€lit na

mapy, soubory map, atlasy a globy (Veverka, Zimovéa 2008). Oproti tomuto Kraak

s Ormelingem (2010) ned¢li kartograficka dila dle jejich typu, ale dle jejich zplsobu

vyuZziti.

6.1 Definice pojmu atlas

Definice pojmu atlas je v zakladu velmi podobnd, nicméné se v rtiznych publikacich

drobné lisi.

Vozenilek s Kanokem (2011) definuji tematické atlasy jako jednotné
koncipované soubory tematickych map vénované urcitému tématu. Narodni
a regionalni atlasy jsou soubory pro Uizemi ur¢itého statu, regionu nebo mésta.
Jsou to dila polytematicka obsahujici soubor nejriznéjSich tematickych map

dané oblasti.

Veverka a Zimova (2008) definuji atlas jako soubor map vyjadiujici
informace o ur€itétm uzemi, Gzemnim jevu nebo skuping téchto jevi.
Jednotlivé mapy, tvofici atlas, musi byt systematicky uspofddany tak, aby
atlas podaval predevsim celkovy a vSestranny pohled na dany prostor nebo na

urcitou tematickou oblast vztazenou k tomuto prostoru.

Capek (1992) definuje atlas jako systematicky uspoiadany soubor map

zpracovany jako celek podle jednotného fidiciho zadméru.

Kraak a Ormeling (2010) definuji atlas jako ucelovou kombinaci map
a datovych sad, které jsou strukturovany v takové forme, aby bylo dosazeno

ur¢itého poznani.

Pti pohledu na vySe sepsané definice si miizeme povSimnout, Ze ¢eSti autofi se Casto

shoduji a pfili§ se nerozchdzeji. V jejich definicich je kladen diraz na konceptudlni

a systematické provedeni. Nizozemsti autofi ovSem tuto mysSlenku rozsiiuji o edukacni

prvek, tedy, Ze uzivatel atlasu by mél ziskat 1 nové informace. Kraak s Ormelingem
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(2010) tuto myslenku piirovnavaji k rétorice. Pokud je mnozstvi urcitych argumenti
sefazeno do proslovu v dané posloupnosti, je dosazeno urCitych zavéri. Pfi zméné
potadi argumentl by mohlo dojit k jiné interpretaci zavéra a tedy rozdilnému dosazeni

findlniho poznani.

U definice Vozenilka s Kaniokem (2011) je zajimavé jejich hodnoceni regionalnich
atlast, nebot’ to se tyka predkladané prace. V definici je uvedeno, Ze regionalni atlasy
jsou polytematické, obsahujici vice témat o mapované oblasti. Zde je potieba se
zamyslet nad vymezovanim jednotlivych témat. Pokud budeme mit demograficky atlas
uzemi s informacemi z celondrodniho s¢itani, mizeme ho brat jako monotematicky
(demografie), ¢i jako polytematicky pokud budeme brat jako rozdilna témata migraci,
siateCnost, porodnost, pocet obyvatel, menSiny apod. Vzdy zalezi na podrobnosti

studia.

6.2 Clenéni atlasi
Atlasy mohou byt tfidény dle nckolika kritérii, které jsou prakticky totoZné

s tfidénim map. Jako piiklad je zde uvedeno €lenéni dle Veverky a Zimové (2008).

e Clenéni dle tizemniho rozsahu, u kterého se rozliduje jak velka oblast je
v daném atlasu studovana. Mluvime o atlasech svéta, atlasech kontinentu,

atlasech mofti a ocednd, atlasech statii (skupin statit) ¢i o atlasech regionti.

o Clenéni dle wdelu, které rozlisuje funkci atlasu. Rozli$ujeme atlasy pro
vetejnou spravu, vyukové (Skolni atlasy), atlasy pro védu apod. Mohli

bychom fici, Ze se jedna o déléni atlast dle cilové skupiny jejich uzivatela.

o Clenéni dle obsahu, kde se rozlisuji atlasy obecné zemépisné, atlasy hvézdné

oblohy, atlasy tematické a atlasy komplexni (polytematické).

e Clenéni dle stupné podrobnosti, kde je rozhodujicim faktorem format
vyslednych atlasi. Délime je na atlasy podrobné, které byvaji zpravidla
velkoformatové a atlasy ptehledné, ty jsou vétSinou maloformatoveé ¢i

kapesni.

e Clenéni dle provedeni vazby, u kterého se rozlisuje, zda vysledny atlas ma

pevnou vazbu, ¢i zda se skldda pouze z volnych listt.

Toto Cclenéni se tyka pouze papirovych, tiSténych atlast. Pro zahrnuti

1 elektronickych atlast by vyse sepsané ¢lenéni mohlo byt doplnéno o:
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e cClenéni dle pfenosového média, u kterého by mély byt roz€lenény zpiisoby
prezentace kartografickych dél. Ta by se méla délit na dila tiSténa (papirova)
a elektronickd, kterd by se mohla jesté dale délit na webova (online) a dila,

ktera nevyuzivaji internet (offline).

Clenéni elektronickych map a atlast bude rozebirano v kapitole 7.4.

6.3 Historie a budoucnost atlast

Pivod atlasi mZeme nalézt v Nizozemsku v 16. stoleti. V Antverpach vznikaji
kartografické domy, které jsou velmi produktivni diky informacim, které se do mésta
dostavaji z obchodnich lodi, jelikoz Nizozemsko bylo v 16. stoleti centrem
zaoceanského obchodu (Veverka, Zimova 2008). NejvyznaméjSim piedstavitelem této
doby byl Gerhard Mercator (1512—-1594), nizozemsky kartograf, ktery poprvé pouzil
pojem ,,atlas* ve svém dile Atlas sive cosmographicae meditationes de fabrica mundi et
fabricati figura (Atlas cili kosmografické uvahy o vzniku sveta o podobé, které tim
nabyl) (Capek 1992). Mezi dalsi vyznamna dila tehdej$i nizozemské kartografické skoly
muzeme zatadit Theatrum orbis terrarum (Divadlo svéta) od Abrahama Ortelia a Atlas
maior sive Cosmographia Blaviana (Velky atlas aneb Blaeuova kosmografie) od

Willema Janszoona Blaeua, ktery obsahoval 2115 lista (Veverka, Zimova 2008).

Pro souCasny vyvoj tvorby atlasi je typické neustalé zrychlovani ptistupu
k informacim (Vozenilek, Kanok 2011). Jiz od té doby, co vznikly prvni elektronické
atlasy, se méni vnimani pojmu atlas mezi uzivateli. V souc€asnosti je spiSe vniman jako
soubor usporddanych map na elektronickém datovém nosi¢i nebo internetu. Atlas je
stale vice vniman jako geoinformacni projekt. Toto vnimdni je zpisobeno diky
geoinformatizaci kartografie. Mapova produkce se v soucasnosti odehrava vyhradné
v sofistikovanych kartografickych pfipadné grafickych pocitaCovych programech.
(VoZenilek, Kanok 2011). Zména ve tvorbé map a atlasii pfiSla s nartistem osobnich
pocitacii a s rozvojem webu. Tyto udalosti daly podminky pro vznik elektronickych
atlasti. Prvni elektronické atlasy vznikaly v 80. letech 20. stoleti a z poc¢atku slouZzily
pouze akademické sféfe. Obecné prichod digitalnich technologii zménil zptsoby jakymi
navrhujeme, produkujeme, distribuujeme a zejména uzivame mapy (Cauvin, Escobar,
Serradj 2010). MiuiZeme se zamyslet nad tim, kam bude dale atlasovd tvorba
pokracovat. S neustalym narGstem osobnich pocitaci, tableth a chytrych telefont

a s nariistem poctu uzivatelll internetu se mizeme domnivat, Ze bude nadéle kladen
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daraz na elektronické a konkrétné¢ webové podoby kartografickych dél. Je také otazkou,
jakou pozici si webové tematické atlasy vybojuji mezi mapovymi giganty jako jsou
celosvétoveé uzivany Google Maps €1 Ceské Mapy.cz. S rozSitovanim technologii mezi
laickou neodbornou vefejnost se také mizeme setkavat s demokratizaci kartografie,
tedy moznosti vytvaret kartograficka dila pravé touto skupinou, coz ssebou nese

1 hrozbu tvorby kartograficky chybnych dél (VoZenilek, Kanok 2011).
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7 Digitalni kartografie

7.1 Digitalni revoluce

Prvni velka revoluce v kartografii ptiSla na zac¢atku druhé poloviny 20. stoleti, byla
spusténa rozSifenim pocitacii a pocitatovych technologii. Obrovsky pievrat, ktery
ovlivnil védeckou sféru, ale 1 kazdodenni aktivity, je nazyvan digitalni revoluci
a spocival v ptfeorientovani se z analagového modu do digitalniho (Cauvin, Escobar,
Serradj 2010). Ve stejné dobé vznikaji nové védecké discipliny, v oblasti geografie

a kartografie vznika zejména GIS.

Vznik GIS byl postaven na mysSlence prekryvat mapy a tim ziskavat nova data
(Cauvin, Escobar, Serradj 2010). Dalsim divodem vzniku GIS byla potteba slouceni
jinych disciplin jako jsou systém fizeni baze dat (DBMS — DataBase Management
System), pocitatem podporované kresleni (CAD — Computer Aided Drafting)
a pocitacova kartografie (CAC — Computer Assisted Cartography).

N %
N

Obr. 2: GIS jako vysledek slouceni disciplin (zdroj: Cauvin, Escobar, Serradj 2010,
upraveno)

Definice GIS se li$i dle autora.

o longley et al (2011) definuyji GIS jako soubor databazi
obsahujici charakteristiky prostoru, software a védeckou disciplinu, jejimz
zamérem je feSit prostorové problémy ad.

e Goodchild (in Cauvin, Escobar, Serradj 2010) oproti tomu klade diraz pouze
na technologickou ¢ast, kdyz uvadi, ze GIS je pocitacovy prostiedek, ktery je
schopny vytvaret, ukladat, spravovat, vizualizovat a analyzovat geografické

informace.
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e Nicméné€ nejobecnéjsi definice pochdzi od Burrougha (in Cauvin, Escobar,
Serradj 2010). GIS je vykonna sada nastroji, urcend pro sbér, uschovu,

upravu a zobrazeni prostorovych dat z redlného svéta.

e Posledni definice, kterd zde bude uvedena, je od Kraaka s Ormelingem
(2010), ktera vychazi z Burroughovy definice. GIS je pocitatem podporovany
informacni systém, ktery umoziuje sbér, ischovu, manipulaci a zobrazeni

prostorovych dat za ti¢elem fungovani jako podplirny rozhodovaci nastroj.

Jak uvadi Longley et al. (2011) GIS se sklada z Sesti ¢asti (obr. 3 ). Témito ¢astmi
jsou pocitace skladajici se z hardwaru a softwaru, déale data, 1idé a procesy, které lidé
s témito daty d¢€laji a sit’, kterd tyto komponenty spojuje. Sit’ je zdkladnim kamenem,
nebot’ slouzi jako komunikacni kanal mezi ostatnimi prvky. Jako sit’ se dnes nejCastéji
setkdme s internetem ¢i firemnimi intranety, ovSem je nutné brat v potaz i komunikaci

mezi jednotlivymi lidmi, datové toky ¢i obchodni transakce.

Hardware

Obr. 3: Sest zakladnich komponent GIS (zdroj: Longley et al. 2011,
upraveno)

S nastupem geografickych informacnich systémi se setkavdme spojmem
geoinformatizace kartografie (VoZenilek, Kaiiok 2011), ¢imz je mySlena silnd vzajemna

provazanost kartografie a GIS.

7.2 Multimedialni revoluce
Do 80. let 20. stoleti je datovana tzv. multimedialni revoluce. Pro kartografii méla
dopad zejména v nastupu novych prvka a ndstrojii v mapach. Multimédia, v Sirokém
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slova smyslu, jsou kombinaci informa¢nich metod. Pfesny vyznam terminu, ktery je
velmi Casto pouzivan, je nekonkrétni a vagni. (Cauvin, Escobar, Serradj 2010). Dle

Acaba (in Cauvin, Escobar, Serradj 2010) je definice multimédii nasledujici:

e multimédia jsou kombinace vétsSiho poctu informaci se zdmeérem umoznit
komunikaci béhem prezentaci a prednasek. Radime mezi né texty, diagramy,

obrazky, zvuky, animace a video.

Samoziejmé tyto prvky existovaly 1 dfive, ovSem s nastupem pocitact se zacaly vice
pouzivat. Od této doby hovotime o digitalnich multimédiich. K digitalnim multimédiim

vztahuje svoji definici Cartwright et al. (2006), ktery tika:

¢ multimédia jsou interakce mezi vétSim poctem médii, které jsou podporovany
pocitacovou technologii.

vvvvvv

jejich interaktivita, ktera je jednim ze zékladnich stavebnich kamena elektronické
kartografie. Diky tomu Cauvin et al. (2010) uvadéji, ze wuzivani multimédii
v elektronické kartografii by mélo byt kvalifikovano jako paradigma. Hlavni cil
multimedialni kartografie spociva v hledani novych metod a zpisobu, které umozni
lepSi porozuméni prostorové reality, zejména v ptipadech, kdy jiz klasickd kartografie
nestaci (Cauvin, Escobar, Serradj 2010). Peterson (in Cartwright et al. 2006) predklada

5 zékladnich postfehl na kterych je multimedialni kartogratie zaloZena:
1. neadekvatnost papiru jako podpora pro kartografii. Nevyhoda papiru spociva
v nevhodnosti pouziti pfi vyjadieni a popisu prostorového prostiedi.
2. Problematika produkce a distribuce papirovych map, jelikoz néklady jsou

vétSinou velké a produkce, v porovnani s moznosti umistit mapu na internet,

mala.

3. Pohled na uZivatele papirovych map, ktefi nemusi byt nauceni k pouzivani
mapy a kvili tomu mohou mapu Spatné interpretovat.

4. Vlastni hodnota multimédii spocivd vtom, Ze jeji ptfidani k mapé zlepSi
pfenos informace z mapy k uZivateli.

5. Moralni zdvazek kartografii, ktefi chtéji pfenést prostorové informace z mapy
co nejvetsi skupiné lidi. Zatimco GIS ziistavd nastroj pro specialisty

a experty, multimédia mohou byt nastrojem pro Sirokou vetejnost.
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Kartografové by si neméli své znalosti nechdvat pouze pro sebe, ale museji
vyvijet takové postupy a metody, aby co nejvétsi pocet lidi mél snadny

ptistup k prostorovym datiim.

Zamysleme se pfi zpétném pohledu na nékteré Petersonovy postiehy. Jeho mySlenka,
kdy oznacuje papir jako nedostatecné médium pro kartografii, je v obecném pohledu
nespravnd. AvSak pokud je vztazena k multimedidlni kartografii, tak Peterson ma
pravdu. Z multimédii miiZeme na papir pfenést pouze obrazky, texty a diagramy. Pro
dalsi typy multimédii, jako jsou animace ¢i zvuk, jiz potiebujeme vypocetni techniku.
Publikace map na internet neni vSespasna. Sice touto moZnosti muizeme oslovit
nespocetné veétsi mnozZstvi uZivateli z celého svéta oproti tiSténym mapam, které
v distribuci malokdy piekonaji hranice statu, kde byly vydany. Na druhou stranu je
internet tak obrovsky prostor, kde kartografické dilo snadno zanikne a mulZe nastat
problém opacny, tedy nizky pocet uzivateli. Ekonomicka stranka véci také neni
jednoznacna. Pi1 tvorbé papirovych map je tfeba pocitat s cenou za papir, tisk, sazbu,
praci kartografa atp. Finance se Castecné vrati nakupovanim vysledného produktu.
U tvorby webovych map bude prace kartografa minimalné na stejné urovni, neni sice
potieba platit za tisk apod., nicméné¢ 1 vysledny produkt bude s nejvétsi

pravdépodobnosti zdarma dostupny pro uzivatele.

Pokud Peterson zminuje, Ze papirové mapy mohou byt hife Cteny uzivately a tim
padem mohou byt Spatn¢ interpretovany, dopousti se generalizace a zobectiovani. Tento
fakt nemusi byt pravidlem a je otazkou, zda k lepSimu cteni mapy dochazi diky
multimédiim a zda k misinterpretacim nedochdzi kvili Spatnému pouziti

kartografickych metod a to jak v tiSténych tak digitalnich mapach.

Poslednim trochu spornym bodem je zacileni pfedani informaci co nejvétsi skupiné
uzivatel. Tato mySlenka je v rozporu s principem tvorby kartografickych dél, kde
jednim z krokt je urceni cilové skupiny, pro kterou je dilo vytvateno. Pokud by tvorba
zvoleni chybnych vyjadfovacich kartografickych prosttedki a mohlo by dojit k jevu
popisovanému v piedchozim odstavei — tedy misinterpretaci mapy. Pokud je myslenka
zahrnout co nejvice lidi do uzivani mapy, mySlena pouze v ramci jiz vymezené cilové

skupiny, pak multimédia mohou byt vhodnym néstrojem.
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7.3 Interaktivita v mapach
V minulé kapitole bylo konstatovano, Ze interaktivita je zakladnim stavebnim
kamenem elektronické kartografie. Jedna se o prvek, ktery v klasické ,,papirové*

kartografii nelze vyuzit. Cauvin, Escobar a Serradj (2010, str. 29) pouzivaji definici:

e interaktivita mize byt konceptualizovana jako proces, ktery klade diraz na
vymeénu a chapani informaci vyuzivajici riznych prostfedka. V soucasnosti je
interaktivita zejména chapana v souvislosti s technologickym prostiedim, kde
vyména informaci probihd skrz pfistroje, kdy komunikace probiha mezi
dvémi ¢i vice uzivateli a pocitaovym systémem, ktery je vybaven

specifickym softwarem a vybavenim.

V této definici je kladen diraz zejména na vyménu informaci mezi uZzivatelem
a poc¢itacem €1 mezi uzivateli navzajem. Nicméné pienos informaci umoziuje 1 klasicka
papirova mapa. Ruku vruce stouto definici pfichdzi s vymezenim kartografické

interaktivity i Roth (2013), ktery fika:

e kartograficka interaktivita je dialog mezi uzivatelem a mapou, ktery je

zprostiedkovan vypocetni technikou.

Pravé diky vypocetni technice mizeme hovofit o jakémsi dialogu. Diky rliznym
funkcim digitdlnich map mitizZe jejich uZivatel vyslat pocitaci piikaz na pouziti téchto
funkci (napf. zoom — zobrazeni mapy v jiném métitku) a pocita¢ mu odpovi tim, ze
danou funkci pouzije (ptfiblizi mapu). Tato komunikace je nemoznd pii pouZiti
papirovych map (Roth 2013).

Z obou definici vyplyva, Ze k interakci je zapotiebi tii komponentli. Prvnim z nich je
uzivatel, druhym mapa a tfetim vypocetni technika v podobé pocitaca, tabletl ¢i
chytrych telefond, kterd umoznuje interakci.

El-Gayar (in Cauvin, Escobar, Serradj 2010) uvadi 6 prvki interaktivity (Obr. 4),
které¢ zpfesiiuji vySe zminénou definici a dodavaji SirSi pohled na charakteristiku

interaktivity.
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UZivatelské ovladani
Rozsah mozZnosti

Hravost Responzivnost

INTERAKTIVITA

Uprava uzivatelského

rozhrani Rychlost odpovédi

Propojenost s ostatnim
svétem

Obr. 4: Prvky interaktivity (zdroj: Cauvin, Escobar, Serradj 2010, upraveno)

e Prvnim prvkem je uzivatelské ovlddani. Tento prvek v sobé skryva vybér
moznosti, které uzivatel mize pouzit. Nejedna se pouze o jejich pocet, ale
10 zplsob jejich pouziti.

¢ Druhym prvkem je responzivnost, jeZ je kvalitativni indikator vztahu mezi

odeslanymi zpravami a pokyny a jejich zp&tnymi reakcemi.

e DalSim prvkem je interakce vredlném case, kterd je velmi uzce spjata
s responzivnosti. Interakce je zde brdna jako doba mezi odeslanim pokynu
a zpétnou reakci. Samoziejmé, C¢im krat§i doba, tim lep$i vnimani

interaktivity.

e Ctvrym prvkem je propojenost a je tim mysleno to, jak je uZivatel webové
mapy propojen s ,,ostatnim svétem,” zda mu je umoznéno volné propojeni

k ostatnim ¢astem internetu.

e Piedposlednim bodem je personifikovani mapy, ¢imz je mySlena moznost

uzivatele upravit si interface mapy, vzhledem k jeho potiebam.

v v

e Poslednim a moZna také nejdilezitéjSim prvkem interaktivity je hravost. Zde
se bere v potaz zabavna strdnka mapy. Mapa jako takova mé samoziejmé mit
informacni charakter, nicméné¢ pokud to bude pro uzivatele 1 n&jakym
zpusobem zabavné a hravé, tak je zde vyssi Sance, ze informace, kterou mapa

piedava, bude lépe pienesena.

V elektronické kartografii se interaktivita vyznaCuje intuitivnim uZivatelskym
rozhranim, které se sklad4 z grafickych ikon, kurzoru a okamzitého zobrazovani map

(Peterson in Cauvin, Escobar, Serradj 2010). Elektronickd kartografie by méla
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obsahovat urcité aspekty, které by se mély v kazdé elektronické mapé¢ alespon ¢astecné

promitnout.

Jednotnost mapovych elektronickych aplikaci, ¢imz je mySlena sada
designovych pravidel pro kazdou jeji €ast, zejména pro celkovy vzhled,
zpusob sdélovani informaci ¢i jaky zptisob bude mit uzivatel pro ptistup do
databaze a vyhledavani v ni. Dilezitym bodem je pfedevsim celkovy vzhled,
coz je jedna z prvnich véci, které si uzivatel v§imne a se kterou pracuje.
Celkovy design je komunika¢nim prostiedkem autora a uzivatele, pomaha
s pfenosem informaci z mapy (Cauvin, Escobar, Serradj 2010). Zde je
potieba fici, ze je nutné myslet na cilovou skupinu. Pokud je mapa tvotfena
pro Sirokou laickou vetejnost, je preplnénost a pretechnizovanost vzhledu
spiSe na Skodu, mize uZivatele odradit od uZivani mapy, diky tomu, Ze

uzivatel nebude rozumét obsahu, ¢i se v ném nebude orientovat.

Interaktivita systému je zalezitost vztahu mezi pocitaci a uzivateli. Hlavnim
problémem tohoto bodu je nastaveni spravné urovné interaktivity, které by
meélo korespondovat se schopnostmi a naroky uzivateli. V idealnim ptipadé
by systém mél byt nastaveny pro obé¢ skupiny, jak odborniky tak laiky,
nicméné¢ zde je potfeba se vyhnout problému zbytecné komplikovanosti
systému a tim mozné nepiehlednosti. Stejné¢ tak malokteré kartografické dilo

je tvoteno za ticelem oslovit obé zminéné skupiny uzivatela.

Je potteba se zminit, pro¢ je kartograficka interaktivita dalezita, pro¢ je dilezité ji

pouzivat a k Cemu vlastné slouzi. Aby bylo toto vysvétleno, je v prvnim kroku nezbytné

pochopit schéma kartografické krychle (v originadle Map Use Cube). S timto schématem

ptiSel v roce 1995 americky geograt Alan MacEachren v knize How Maps Work a jeho

ucelem je popsat, jak by méla byt mapa pouzivdna. Schéma voln¢ upravil Robert Roth

a prezentoval jej ve svém c¢lanku Interactive maps: What we know and what we need to

know (2013).
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prezentace poznaného nizka

zkoumani
0sa cinnosti

osa interaktivity
objevovani nového

vysoka

Obr. 5: Kartograficka krychle pouzivani map (zdroj: Roth 2013, upraveno)

Na hlavni svislé ose schématu mizeme shlédnout Ctyfi zakladni kroky v procesu
pouzivani mapy jako ndstroje pro ziskani prostorové informace. Postupné se jedna
o prozkoumani mapy, jez zahrnuje jeji zkoumani z riznych Ghli pohledu a poloZeni si
zakladnich hypotéz. DalSim krokem je potvrzeni ¢i nabyti znalosti ziskané z mapy.
V tomto kroku se testujyi diive polozené hypotézy. Tietim krokem je syntéza Ccili
spojovani dil¢ich vysledku, které jsme ziskali nékolikandsobnym testovanim hypotéz,
do finalniho vysledku a jeho spojeni s jinymi informacemi. Poslednim krokem by méla
byt prezentace nabytych vysledki vetfejnosti. Tento proces by mél platit pro kazdy
veédecky obor, je tedy vhodné aplikovatelny i na uzivani map (Roth 2013).

Zminéné kroky a jejich uziti zavisi na tfech ukazatelich, které jsou v schématu
vyjadifené na osach. Prvni z os znazoriiuje ¢innost, kterou s mapou provadime, tedy od
objevovani nového, po prezentaci poznané¢ho. Druha z os pfedstavuje typ uzivateld,
kterym je mapa urCena. Je urCena pouze jednotliveim a odbornikiim, ¢i Siroké
vetejnosti? Posledni, a pro nas nejdilezit¢jsi osa, je osa interaktivity. Jak jiz bylo diive
zminéno, interaktivita v podob¢ interaktivnich prvki v mapé zvySuje uroven
komunikace mezi mapou a uzivatelem, ¢imz je uzivateli ulehéen zplsob ziskani nové

informace. Z kartografické krychle je patrné, ze prvotni krok pouziti mapy, tedy

zkoumani mapy, je vhodné konat v ptipadé, kdy je mapa vysoce interaktivni. Dale také
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muizeme vycist, Ze neinteraktivni ¢i malo interaktivni mapy jsou vhodné zejména pro

prezentovani ziskanych vysledkt (Roth 2013).

Zaveérecnou odpoveéd’ na otazku pro¢ pouzivat interaktivitu v mapach mizeme tedy
formulovat takto: ,,Vysoky pocet prvkl interaktivity mezi uzivatelem a mapou kladné
ovliviiuje uZivatelovo zkoumani a ziskavani informaci z mapy. Na druhou stranu vyssi

pocet prvki interaktivity klade diiraz na uzivatelovo kartografické vzdélani.*
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7.3.1  Urovné interaktivity

V ptedchozi kapitole je zminéno, ze kazdy uzivatel vyzaduje jinou uroven
interaktivity, proto by zpiisob jeji prezentace v mapé mél reflektovat schopnosti
cilového uZivatele. Pouziti interaktivity v digitdlnich mapach miize nabyvat riznych
hodnot, od jeji absence az po absolutni implementaci v mape. Nejlépe wrovné

interaktivity popiSe nasledujici obrazek.

+ Interaktivni kartografie
8
Y/ Kartografické a analytické nastroje
S
€
2 Sprdva tematickych dat
’§ Animovand kartografie
(@)
S Zména symbologie a vykresleni mapy

Zakladni ovladaci prvky
Statickd kartografie

Staticky obrazek

- Stupen interaktivity +
Obr. 6: Stupné interaktivity (zdroj: Cauvin, Escobar, Serradj 2010, upraveno)

Vném mizeme spatfit zjednoduseny graf popisujici vztah mezi stupném
interaktivity v mapach a komunkacni urovni mapy vac¢i uzivateli. Vyslednd kiivka
popisuje z jedné strany jednotlivé urovné kartografie z hlediska interaktivity, ze strany
druhé pak narlst prvka, které mize uzivatel v digitdlni mapé ovladat a spravovat.
Vidime, ze kiivka zacCina u statick¢é mapy, kterd neni nijak interaktivni. V takovém
ptipadé hovofime o statické resp. neinteraktivni kartografii, kterd méa nizkou schopnost
komunikace s uzivatelem mapy. Na opacném polu se nachazi kartografie interaktivni,
ktera obsahuje vysoky pocet interaktivnich prvki, dava svému uZivateli takika absolutni
volnost v praci. V tomto piipad¢€ se jiz jedna o sofistikované mapové aplikace, které se
podobaji kartografickym pocitaCcovym programim. UZivatelskd skupina t€chto map je
velmi uzka, nebot” takovéto mapy jsou vesmes urceny pro odborniky. Mezi obéma poly
interaktivity se nachdzi mezistupen, ktery nazyvame animovana kartografie. Ta je
charakteristickd ¢asteCnou mirou interaktivity, ktera je bud’ ptfednastavena, ¢i si ji mtize

uzivatel sdm upravit (Cauvin, Escobar, Serradj 2010).

33



7.3.2 Prvky interaktivity

Vyhodou webovych map je moznost vlozeni prvkl interaktivity. Typ a pocet prvka,
které budou do mapy vloZeny, by mél zdviset na tom, pro koho je mapa urcena. Prvky
se fadi do ttfech kategorii — nastroje pro navigaci, nastroje pro dotazovani a nastroje pro
exploraci (Cauvin, Escobar, Serradj 2010). Tyto ndstroje miZzeme také nazyvat jako

marginalni kompozicni prvky mapy.

Mezi navigacni nastroje webovych map fadime zoomovani, piehledku, posouvani
mapového vyfezu ¢i mapova miizka (Smida 2008). Zoomovani je nastroj uréeny ke
zmén¢ mefitka studované mapy. U analogové mapy by k zobrazeni Gizemi v riznych
meétitcich bylo zapotiebi vicero mapovych poli ¢i listl, u digitalni mapy se meétitko
méni piimo na monitoru ¢i displeji. Zoomovani muize probihat tfemi metodami —
staticky linearni zoom, staticky odkrokovany zoom, dynamicky zoom (Worm in Smida

2008).

e Staticky linedarni zoom se nejcastéji pouziva u statickych map, kde zptsobi
pouhé piiblizeni mapy, aniz by se néjak zménil obsah mapy. Pro lepsi
pochopeni je jednodussi predstavit si obrazek, ktery nazvétSujeme, ¢imz také
o ném neziskame nové udaje. Pokud je navic obrazek v rastrové podobe,
pfiblizenim sniZime jeho prostorové rozliSeni. To samé plati 1 u rastrové

mapy napiiklad ve formatu PDF (Smida 2008).

o Staticky odkrokovany zoom je nejcastéji pouzivany zoom Vv dneSnich
digitalnich mapach. Jednd se o sadu ptedpfipravenych map v predem
urc¢enych métitcich, mezi kterymi se uzivatel mize pohybovat. V kazdé mapée
je vdaném méfitku rizny stupenn generalizace prvka ¢i rtzné velikosti
mapovych prvki (Smida 2008). Zptisob vytvofeni map v piedstihu se nazyva

caching a bude podrobnéji popsan v kapitole 9.

¢ Dynamicky zoom je nejkomplexnéjSi metodou zmény métitka. UZivatel si
muze zvolit mefitko dle libosti, v riznych métitcich se vykresluji rizné prvky
nebo se vykresluji rozdilné tematické vrstvy (Smida 2008). Digitalni mapa,
kterd vyuziva tohoto stylu zoomovani musi byt ¢asto spojena s databazi na
serveru (Cauvin, Escobar, Serradj 2010). Kvili tomu a kvili teoreticky
nekone¢nému mnozstvi métitek (mize byt omezeno zdola 1 shora) je pak

odezva serveru na vykresleni mapy vyrazné vy$$i nez u map se statickym
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odkrokovanym zoomem a tim padem miZe byt uZivani této mapy méné

uzivatelsky prijemné.

Ptehledka ma slouzit k orientaci uzivatele a ke zndzornéni SirSich vztahli pravé
zobrazované mapy. V prehledce je znazoriiovano to samé uzemi jako v hlavnim

mapovém poli, nicméné v men$im méfitku.

Dal$im z navigaCnich nastrojii je posouvani mapového vyfezu (angl. pan), jehoz
ovladani je nejCastéji spojeno s pocitacovou mysi, kdy uzivatel klikne do mapového
pole a posune mapu do libovolného sméru. Pokud neni umoznéna funkce posouvani
tahem mysSi, nachazi se na map¢ interaktivni smérova razice, kterd po kliknuti na
vybrany smér posune mapovy vyiez o piednastavenou vzdalenost (Smida 2008).
Posouvani mapového vyiezu se v nékterych ptipadech muze provadét i skrze prehledku
v ptipadé, Ze je interaktivni a tuto moznost nabizi.

v

Poslednim typem naviga¢niho nastroje je mapova mtizka, ktera se pouziva nejcastéji
u statickych map ¢i u méstskych plani. Jedna se de facto o prehledku ¢i klad listi, ze

kterého si uZivatel vybira, kterou ¢ast mapy chce zobrazit (Smida 2008).

Nastroje pro exploraci slouzi ke zkoumani mapy, zjiStovani informaci
a charakteristiku prostorového rozlozeni dat, ¢i pro manipulaci s daty. Mezi tyto
nastroje fadime vybér prvkil, pfidani mapovych poli a kresleni (Cauvin, Escobar,

Serradj 2010).

Vybér prvkti umoziuje selekci vybranych entit na zékladé prostoru nebo casu.
Ptikladem mlize byt vybrani boda ¢i ploch na zakladé€ jejich stejné prostorove, Casové
nebo tematické vlastnosti. Ihned po vybéru se odpovidajici prvky v mapé oznaci, at’ uz

stejnou barvou nebo zablikaji (Cauvin, Escobar, Serradj 2010).

Ptidani dalSiho mapového okna slouzi k porovnani rliznych témat zobrazované¢ho
uzemi. Vedle sebe miize mit uzivatel na monitoru ¢i displeji vétsi pocet mapovych poli,
ve kterych budou zobrazena riizna témata nebo naopak zde mohou byt mapy stejného
tématu ovSem s jinym ¢asovym rozliSenim. Touto pfimou komparaci mize uzivatel 1épe
porozumét predstavovanému tématu a snaze ziskat potiebnou informaci (Cauvin,

Escobar, Serradj 2010).

Kresleni, vykreslovani ¢i rysovani umoznuje uzivateli vytvofit nové ¢i smazat

stavajici body, linie, plochy, vkladat popisky ¢i vytvofit a spravovat dalsi vektorové
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objekty. Dale ma uzivatel moznost provadét méfeni délky linii, obsahu ploch apod.

(Cauvin, Escobar, Serradj 2010).

Skupina nastrojii pro vyhledavani a dotazovani slouzi pro pokrocilou préci s daty.
Uzivatel za pomoci téchto néstroji miize ziskat dopliujici informace o prvcich v mapé,
¢1 diky vhodné polozenému dotazu ziskat vybér prvki. Vzneseny dotaz muize byt jak
tematicky, na zéklad¢ atribut prvki, tak prostorovy (Cauvin, Escobar, Serradj 2010).
Tyto nastroje musi byt propojené s databdzemi prvka, proto je zde moznost, ze kvalita

responzivnosti bude nizsi.

7.4 Elektronické mapy a atlasy
Tvorba elektronického atlasu je cilem této prace a proto bude v této kapitole popsana

definice elektronickych map a jejich vyhody a nevyhody oproti mapam papirovym.

Hlavnim rozdilem oproti analogovym papirovym mapdm je jiny typ pienosového
média, jak je jiz zminéno v kapitole 6. Témito médii se postupné stavaly pienosné
optické disky CD a DVD. S rozvojem www a jeho stale se zlepSujici dostupnosti pro
Sirokou vefejnost, se pravé tato sluzba stala hlavnim nosiCem a ulozistém
elektronickych map. Pokud je elektronickd mapa uloZena a publikovana na webu

muzeme teprve hovofit o webovych mapéach a webové kartografii.

V minulé kapitole jsou definovany papirové atlasy, Kraak s Ormelingem (2010) jej
definuji jako ucCelovou kombinaci map o urCitém uzemi, kterd je strukturovéana
v logickém potadi, které cCtenafe atlasu vede, pfeddvd mu informace o uUzemi
v posloupnosti, jakou zamyslel autor. Tento koncept se hlife napliuje u elektronickych
atlast. U nich jsou jednotlivé tematické mapy nahrazeny tematickymi vrstvami, pfi¢emz
je zachovan stejny topograficky podklad (Smida 2008). Caste¢né muze byt tenaf
elektronické mapy veden tim zpisobem, ze tematické vrstvy jsou také strukturovany ¢i
seskupeny do tematickych okruhti, nicméné elektronické prostiedi dava uzivateli vétsi
volnost pfi pohybu v ném. Samoziejm¢ 1 u knizniho atlasu mutze uzivatel libovolné
pfeskakovat z jedné strany na druhou ¢i zacit od konce, avSak mlZe zde byt bran
v potaz predpoklad, Ze kniha se Cte postupné a tedy Kraakova a Ormelingova myslenka

zustava lépe zachovana.

Elektronické atlasy mizeme délit. Kraak s Ormelingem (2010) je d¢€li na ti1 typy —

atlasy ur¢ené k prohlizeni, interaktivni atlasy a analytické atlasy.
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e Atlasy urcené k prohlizeni (angl. view-only) miizeme chapat jako papirové
atlasy, které jsou prevedené do digitalniho prostfedi a které nemaji Zadnou
pfidanou funkcionalitu. Nejvét§im diivodem, pro¢ takovéto atlasy publikovat
a nezistat u analogové predlohy jsou nizsi naklady na publikaci a distribuci

mapového dila.

e Interaktivni elektronické atlasy jsou urcené pro uZivatele, ktefi jsou vice
zdatni pfi préci s pocitaci. V principu zde neexistuji opravdové mapy, ale
pouze datové sady, které si muze uZivatel sam, dle libosti, zobrazit.
V nékterych piipadech si 1 uZivatel mize sam nastavit barevnd schémata

prvkli nebo ménit intervaly u kartogramti (Kraak, Ormeling 2010).

e Vanalytickych atlasech je pIn€¢ vyuzit potencidl elektronického prostiedi
(Kraak, Ormeling 2010). Uzivatel miize datové sady libovolné zobrazovat
pies sebe, dale mize provadét vypocCty a dalSi geoprocessingové ndstroje,
které umozni analyzu a spravu prostorovych dat. V pfipadé takovychto
produktti hovofime o atlasovych informacnich systémech (Kraak, Ormeling
2010). Tyto systémy jsou svoji komplexnosti a vysokym mnozZstvim funkci
urcené pro odborniky v oboru GIS a kartografie. Pro bézné uzivatele mohou
byt nepiehledné a nepiijemné na ovladani.Pi1 charakteristikach jednotlivych
atlast si miizeme povSimnout urCité spojitosti s typizaci urovni interaktivity
v mapach. Mizeme tedy fici, Ze elektronické atlasy délime dle miry

interaktivity pouZité v nich.

7.4.1 Vyhody a nevyhody elektronickych map
V této ¢asti bychom se méli zaméfit na to, pro¢ se vyplati elektronické mapy vyrabét

a naopak, se kterymi nevyhodami se u nich miiZzeme setkat.

Nejvétsi vyhoda pochazi zcelkového pojeti elektronickych map a tim je
implementace interaktivity do mapy a to v celkové mite, v jaké je popisovdna diive

v této kapitole.

Dal$i nespornou vyhodou je jejich cena. Naklady wurené na publikovani
elektronického kartografického dila jsou nizsi nez u tiSténych map, nebot’ neni zapotiebi
zapocitavat vydaje za sazbu, tisk, vazbu, pripadné dotisky ¢i upravené vydani.
U elektronickych map prenosové médium v podobé CD ¢i DVD je vyrazné levnéjsi.

OvSem v soucasné dob¢, kdy jsou optické disky na tstupu — vétSina nové vyrobenych
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pienosnych pocitaci jiz nema mechaniku, ve které by bylo mozné je pfehrat — a kdy se
vétsina elektronickych map soustfed’uje na internet odpada 1 polozka v kolonce ndklada
za tyto nosice. Ta je ovSem nahrazena vydaji za serverove ulozisté a provoz webovych

stranek.

Distribuce elektronickych a zejména webovych map je jednodussi a jeji nejvetsi
piednosti je moznost oslovit potencialné vEétsi skupinu uzivateli diky tomu, Ze stale
vys$i pocet lidi ma ptistup k internetu. Dilezitym aspektem, ktery také mtize ovlivnit
narst uZzivateli, je cena produktu. Drtiva vétSina webovych atlasi a map je
provozovéana zdarma, coz reflektuje smysleni vétSiny lidi, Ze to, co je na internetu, je
zdarma. Analogova mapova dila jsou na druhou stranu ve vétSing piipadii zpoplatnéna,
pokud se nejedné napiiklad o plany mést ur¢ené do informacnich center. Samoziejme

zpoplatnéni analogovych map se odviji od vySe nakladi na jeji vytvoreni.

U webovych map pak jesté mizeme uvést jako vyhodu rychlost distribuce, oprav
a aktualizace. U webovych map je kladen dlraz na jejich pfesnost a aktudlnost, proto je
schopnost rychle aktualizovat mapy klicem ktspéchu u uzivateli. K zefektivnéni
tohoto procesu spravei vysoce uzivanych webovych map, jako jsou Google Maps ¢i
Ceské Mapy.cz, umoznili navrhovat aktualizace samotnymi uzivateli. Extrémnim
piipadem pak jsou webové mapy OpenStreetMap, které jsou kompletné tvoteny,

opravovany a aktualizovany komunitou uZivateli.

Jako prvni nevyhodu elektronickych map bychom mohli uvést prenosové médium.
CD a DVD jiz v soucasné¢ dob¢ nenachazeji uplatnéni a internet neni dostupny vsude.
V ptipad¢, Ze internet dostupny je, potfebuje mit uzivatel Cteci zatizeni — pocitac, tablet,

mobilni telefon — aby mohl webovou mapu prohlizet (Elzakker in Smida 2007).

Dalsi nevyhodou miize byt neznalost uzivatele prace s vypocetni technikou. Zde se
dostavame do rozporu s Petersonem (2006), ktery naopak ftikd, ze diky absenci
multimédii v papirové mapé s ni uzivatel nemusi umét pracovat a tim vznikd moznost

jeji Spatné interpretace.

Jako nevyhodu lze také brat Spatné zobrazovaci schopnosti monitord a displejl.
Analogova mapa bude mit vzdy lepsi rozliSeni. To se sice u elektroniky s vyvojem

4

technologii neustale zlepSuje, nicméné se rozliSeni na papirové mapé stézi vyrovna.

Velkou a velmi zavaZznou nevyhodou zejména webovych map mize byt jeji

vytvoreni kartografickym neodbornikem. Tvorba webové mapy je v soucasnosti snadno
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dostupnou aktivitou. Na internetu mizeme nalézt nespocet cloudovych softwart, které
se tvorbou map zabyvaji, jako priklad mizeme uvést Mapbox, CartoDB, ZeeMaps ¢i
Scribble Maps. Diky tomu mtze vznikat velky pocet mapovych dél, které nedodrzuji
kartografické zasady. U takovychto map je Sance na jejich misinterpretaci vétsi nez
umap, které byly vytvofeny odbornikem (Goodchild 2011). Tento proces, kdy
nekartografové maji snadny pfistup k vykonnym kartografickym technickym
prostfedkiim a vytvari tak rychle velké mnoZstvi tematickych map, nazyvame

demokratizace kartografie (Slocum in Vozenilek, Katiok 2011).
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8 Webovy GIS

Jak jiz bylo né€kolikrat v této praci zminéno, vynalezeni internetu ovlivnilo vSechny
védecké discipliny. Internet, ktery slouzi jako vyborny informa¢ni a komunikacni
nastroj oteviel nové zpusoby a metody distribuce informaci. Geografické informacni
systémy do té doby slouzily jako néstroj pro spravu a Upravu prostorovych dat pro
odborniky, diky internetu a diky nastupu finanén¢ dostupnych osobnich positact se
vSak tato funkcionalita rozsifila 1 mezi SirSi vefejnost a stala se levnou a jednoduchou
formou $ifeni prostorovych dat (Alesheikh, Helali, Behroz 2002). Webovy GIS, jak jiz
nazev napovida, je kombinaci webu a geografickych informacnich systému. Rapidné se

rozviji od svého vzniku v roce 1993 (Fu, Sun 2010).

Fu a Sun (2010) definuji Web GIS jako jakkykoliv GIS, ktery vyuzivd webové
technologie ke komunikaci mezi jednotlivymi komponenty, pti¢emz komponenty se zde
mysli klient, coZ je desktopova €1 webova aplikace, a server, coZ je pocitac, ¢1 webovy

program, ktery realizuje sluzby (Obr. 7).

- Klient webového
= ‘EF‘ prohlizece

Desktopovy klient

{ )
",__4;?’ | HTTP

H T?-P

Web GIS Server Mobilni klient

Obr. 7: Nejjednodussi architektura webového GIS (zdroj: Fu, Sun 2010, upraveno)

V kapitole 7 je zminéno, ze GIS se sklada ze 6 casti. U standardniho GIS je
zapotiebi, aby tyto komponenty sdilely viceméné stejny prostor. U webového GIS jiz
tato podminka neni zdvazna. V soucasnosti je mozné propojit témet libovolné pocitace,
neni nutné mit v pocitaci GIS software, neni nutné mit data, kterd lze ziskat z jinych
pocitacii a serverti. Diky této konstelaci hovotime o distribuovaném GIS (Longley et al.

ey es

vytvaret v kancelafi, ale mize byt ptimo v terénu, kde miize postihnout specifika
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oblasti. V distribuovaném GIS se misto tvorby mapy a misto mapovaného objektu

mohou shodovat (Longley et al. 2011).

Distribuovany
Gis

Obr. 8: Porovnani internetového GIS s webovym GIS (zdroj: Fu, Sun 2011,
upraveno)

K tomu, aby mohl webovy GIS, ale i obecné distribuovany GIS pracovat je nutna
interoperabilita vSech Casti, tedy standardy a specifikace, které umoznuji programim
a datim spolupracovat (Longley et al. 2011). Tyto standardy se nazyvaji vyménné
formaty. Za univerzalni vyménné formaty mizeme brat ASCII, coz je Ciselny kod
symbolii anglické abecedy a dopliujicih znakd, nebo XML, coz je obecny znackovaci
jazyk Siroce pouzivany na webu. Jiné vyménné formaty jsou specifické pro GIS
a mnoho z nich bylo vyvinuto OGC — Open Geospatial Consortium, organizace, jejiz
cilem je vyvoj a zlepSeni vyménnych formati a podpirnych sluzeb, které zlepsuji
geoprostorovou interoperabilitu (OGC 2015). Mezi pociny této organizace patii
napiiklad standardizovani pojmi zakladnich kartografickych entit jako je bod, linie,
polylinie atd. Dal§im formatem vytvofenym OGC je GML (Geography Markup
Language). Ten popisuje, jak je XML pouzivan k zprostfedkovani geografické
informace. GML umi ptenést takové informace jako geograficka geometrie prvku, jeho
vlastnosti, soufadnicovy systém ¢i topologie prvku. (Fu, Sun 2010). Standard KML
(Keyhole Markup Language) je format na zakladé XML, ktery je pouzivan pro popis
geografickych prvkll vcetné jejich vizualizace. Soubor KML obvykle specifikuje
n¢kolik jevt jako body, obrazky, polygony, 3D modely, textové popisy apod., které jsou
umistény do souradné sit¢. KML také umoziuje nastavit text, obrazky, videa ¢i odkazy
k jinym GIS sluzbam, které se objevi pti kliknuti na prvek (Fu, Sun 2010). V neposledni
fad¢ se OGC zaslouzilo o specifikaci webovych sluzeb, které umoznuji uzivatelim GIS

softwarti automaticky ziskavat data ze servert (Longley et al. 2011).
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Dal§im fenoménem, ktery pfiSel s nastupem internetového GIS, se stala dostupnost
dat v redlném case. Aktualni data jsou sbirana diky roz$iteni GPS, jehoZ plné uplatnéni
se rozvinulo vroce 2000, kdy byla vypnuta zamérna odchylka zanaSena do systému
(GPS.gov 2015). Dalsi aktualni data jsou ziskavana kamerami, senzory a dal§imi
malymi a levnymi zatizenimi (Longley et al. 2011). Tato zafizeni a stale zvySujici se
technologickd vyspélost dava Sanci tomu, ze v budoucnu bude mozné védét, kde se

cokoliv vyskytuje, nebo alespoii to, co je pro cloveka dilezité (Longley et al. 2011).
Mashupy jsou také produktem webového GIS. Mashup je interaktivni webova
aplikace, kterd ucelené spojuje obsahy ziskané z riznych webovych zdroja, za ucelem

vytvoreni novych aplikaci (Fu, Sun 2010).

Web ¢&. 1 Web €& 2

', :

|
ooy i

;

Mashup

Obr. 9: Jednoduché znazornéni systému mashup (zdroj: Fu, Sun 2010)
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9 Tvroba atlasu

Praktickou ¢asti predkladané bakalafské prace je navrh konceptu atlasu Liberce

a jeho ovéteni na tvorb¢ pirikladt map.

Pti navrhovani jakéhokoliv kartografického dila je nutné si nejprve naplanovat

postup prace a rozfdzovat si jednotlivé tkony. Vozenilek s Kanokem (2011) definuji

tyto faze pti tvorbé tematické mapy. Tyto faze lze vSak i1 jednoduse vztahnout k tvorbé

dalsich kartografickych d¢l.

Zadani mapového dila se odviji od zadavatele, ktery by mél jasné formulovat

cil mapy.

Vyjasnéni si cile mapového dila je nejzasadnéjSim bodem pii jeho tvorbé.
V tomto momentu by se méla urcit cilova skupina uzivateld mapového dila,
zpusob prace s mapovym dilem a objem sdélovanych informaci (Vozenilek,

Katiok 2011).

Do mapového projektu také promlouva financni limit. Pravé ekonomicka
stranka a vySe zminéné urceni cilové skupiny, urceni zpiisobu prace a urceni
objemu informaci, nam daji informaci o tom, jaké metody zpracovani

kartografického dila autor pouzije.

Atlasova tvorba je oproti tvorbé samostatnych tematickych map komplexnéjsi a tim

vvvvvvvvvv

dila (Kozékova 2005). Do jejich tvorby vstupuje vétsi pocet ucastnikl projektu a vyssi

objem dat. U atlasové tvorby se dale rozmysli nasledujici aspekty.

Budou-li v atlasu pouze mapy, nebo zda budou prolozené textem, obrazky,
tabulkami apod., pfi¢emz je potfeba si ur€it pomér mezi témito prvky

(VoZenilek, Kanok 2011).

V neposledni fad¢ je nutné rozhodnout o technologické koncepci atlasu, zda
se bude jednat o atlas analogovy ¢i digitalni. Pokud se rozhodneme pro
digitalni atlas, je zapotiebi si zvolit jakou formu budeme tvofit, zda
samostatny software distribuovany pies disky CD a DVD, ¢i zda se bude

jednat o webovy atlas.
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9.1 Typizace Atlasu Libere€ana
Prvotnim krokem pfi tvorbé Atlasu Liberecana bylo jeho vymezeni a specifikovani.
Vymezeni mize probihat dle nékolika parametri. Pro tento atlas byly zvoleny tyto

parametry, které volné vychazi z Capka (1992).

o Typizace dle izemniho rozsahu, kde rozliSujeme, jaké uzemi je v atlase
zobrazovano. Absolutni vymezeni vtomto piipadé neni mozné, nebot
1presto, ze ve ve&tSin¢ piipadi je vatlase znazornéno mésto Liberec,
u né€kterych map jsou znazornény 1 $ir§i vztahy s okolnimi obcemi. Proto

muzeme fici, Ze se jedna o atlas méstsky az regionalni.

e U typizace dle ucelu je rozhodujici, k ¢emu bude vysledny atlas slouzit. Atlas
Liberecena by mé¢l mit informativni charakter, nicméné by nemél slouzit jako
¢isté vyukovy atlas. M¢l by slouzit pro osvétu a tématy v sobé obsazenymi by

mél dopliiovat informacni profil mésta Liberce.

e Dilezitym vymezenim dila je typizace dle obsahu. Vysledny atlas by mél mit
kompexni charakter, tedy sestavajici se z riznych tematickych okruhii. Timto
zpusobem je mozné dosahnout celistvého pohledu na zkoumané izemi, coz je

soucast nejedné definice pojmu atlas (kapitola 6).

e Posledni typizace je dle zplsobu prezentace, ¢imZz je mySleno zplsob
pirenosového média. Atlas LibereCana je atlasem elektronickym, konkrétné

webovym.

Pro shrnuti miizeme uvést, ze vysledny atlas je webovy atlas znazoriujici mésto
Liberec s nejbliz§im okolim v né€kolika tematickych okruzich, jehoz ucelem je slouzit

jako dalsi informacni kandl a tim doplnit informaéni portfolio mésta.
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9.2 Identifikace koncového uzivatele

Identifikace koncového uzivatele mapového dila je velmi dilezity bod pii jeho
tvorbé. Bez toho aniz by autor védél, pro koho dilo vytvari, mohlo by dojit k tomu, ze
vysledné dilo nebude pIn¢ slouzit uzivatelim. Tato premisa samoziejmé neplati pouze
v kartografii, ale i1 v jinych oborech. V kartografii bychom mohli uvést jako ptiklad
nasledk Spatn¢ identifikovaného koncového uZivatele napiiklad Spatné pouzité
kartografické vyjadfovaci prostfedky, Spatné zvolenou miru odbornosti ¢i Spatné

zvoleny tematicky obsah map.

Cilové skupiny uvzivateli se obvykle vyznacuji typickym v€kovym rozmezim,
dosazenym vzdélanim, kartografickou gramotnosti 1 predchézejicimi zkuSenostmi prace
s mapou (Vozenilek, Kanok 2011). Ztohoto déleni je patrné, Ze vysledné cilové
skupiny uzivateld jsou relativné izce vymezeny. V piipad¢ Atlasu LibereCana se ovSem
s uzkym vymezenim koncovych uzivateli dostavdme na tenky led, nebot’ atlas by mél
slouzit jako informacni zdroj pro vSechny obyvatele Liberce. Pfi stotisicové populaci
meésta, kde je obyvatelstvo standardné veékoveé a vzdélanostné rliznorodé, je témért

nemozné Uzeji specifikovat cilovou skupinu.

Pro urceni cilové skupiny a rozhodnuti o obsahu vysledného atlasu byly pouzity dvé

metody — metoda fizenych rozhovorii a metoda tvorby person.

9.2.1 Metoda Fizenych rozhovoru

Rozhovor je takova technika terénniho sbéru informaci, pti které jsou potiebné
informace od zkoumanych osob ziskdvany prostfednictvim zamérné cilenych otazek
kladenych respondentovi v rozhovoru vedeném tvari v tvar nebo telefonicky (Kozlova
2015). Jako nejvétsi vyhody fizenych rozhovori mizeme uvést, ze rozhovor klade
mensi ndroky na iniciativu respondenta a zaroven je pro respondenta téz§i na otazky
neodpovidat, pfi rozhovoru je témer jisté, ze respondent jiz spada do cilové skupiny
uzivatel, mira uspé$né dokoncenych rozhovort je vyssi nez u dotaznikii. Naopak jako
nevyhody rozhovort mohou byt uvedeny tyto body. Pofizovani rozhovori je velmi
casové narocna Cinnost, pii  vetSim sbéru vzorkll je tato Cinnost i finanéné naro¢na

a v neposledni fadé¢ miZeme uvést problém respondentli s anonymitou (Disman 2002).

Rizeny, nebo také standardizovany rozhovor je forma rozhovoru, ktery se rozviji na

zaklad¢ predptfiravenych otazek, které maji stanovené potadi. Svoji formou se tato
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metoda blizi metod¢ dotazniku. Tato metoda je vhodna pii potiebé zjistit tvrdsi,

statisticka data (Kozlova 2015).

Metoda rozhovort probéhla na vzorku 15 respondentu, kteti jsou obyvatelé Liberce.
Pti tak nizké velikosti vzorku je vystiznéj$i oznacovat proces této metody za sondu,
nezli za vyzkum. Hlavnim cilem téchto rozhovori bylo ziskat obraz o tom, jaké jsou
zajmy a zaliby respondentil, co je zajima na mésté a co si mysli o ostatnich obfanech
Liberce. I pres predpripravené otazky se ve vétsiné pripadii zmeénila metoda rozhovoru
ve volnou diskusi, coz svym profilem odpovidad nestandardizovanému ¢i netizenému
rozhovoru. Tento typ rozhovoru je uzivan nejéastéji v pocatecnich fazich vyzkumu pii
sondazi urcitého, dosud malo znamého problému (Kozlova 2015).

Vysledkem sondy se stal vycet pojmi a okruhd tykajici se Liberce, které byly
nejcastéji v rozhovorech zminovany. Jedna se o sport, politiku, dopravu, vetejnou zelen,

ptirodu, kulturu, historii, Jestéd a volnocasové aktivity (Obr. 10).

Verejna

(e[eﬁ

Historie Doprava

Obr. 10: Témata vzesla z rozhovorti (zdroj: vlastni zpracovani autora 2015)

Dle typizace atlasu a dle vysledkd fizenych rozhovorti mizeme obecné urcit
koncového uzivatele Atlasu Libere¢ana. Jedna se o geograficky laického obyvatele
Liberce, ktery ma rozsifené schopnosti prace s vypocetni technikou a ktery hleda noveé,

¢i ne UpIn¢ znamé informace o mésté, ve kterém zije.
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9.2.2 Metoda tvorby person

Pojem persona pochazi z roku 1999 od Alana Coopera. Jedna se o metodu, jejimz
cilem je pomoci autoriim produktu s poznanim a pochopenim koncového uzivatele a tim
zlepsSeni svého produktu (Wang 2014). Hlavni ctnosti person je schopnost vcitit se do
jedince, ktery pouziva autoriv produkt nebo sluzbu (Nielsen in Hiebecky 2014). Pti
metod¢ tvorby person se z neosobni anonymni skupiny cilovych osob vytvori
imaginarni profil typického zastupce cilové skupiny se vSemi jeho silnymi a slabymi

strankami (Hiebecky 2014). Mizeme fici, Ze se jedna o personifikaci neznamych osob.

Nejveétsi sila metody tvorby person tkvi ve dvou rovindch. Za prvé, metoda person
kumuluje vysoky pocet dat a informaci, ¢imz efektivné prezentuje profil koncového
uzivatele a za druhé, vyslednd persona je snadnéji zapamatovatelna, nez napiiklad
obecné informace z dotaznikit (Wang 2014). Pfi konkretizaci uzivatele autor projevi
vetsi empatii, snaze k nému ziska vztah a tim padem pro n¢j sndze a 1épe tvoii vysledny
produkt. V tom ovSem muze byt i1 uskali této metody, nebot’ zde hrozi ptilisna idealizace
koncového uzivatele, coz miize mit za disledek vytvoteni produktu pro jinou cilovou

skupinu, nez autor zamyslel (Hiebecky 2014).

Pti procesu tvorby person je U¢inéjsi vytvoftit vice profili. Kromé profilti primarnich
uzivatell, ktefi jsou nejdilezitéj$i pro autory, by mély byt vytvateny 1 profily
sekundéarnich uZivateld, jez pfedstavuji minoritni skupinu cilovych uZzivateld, ktefi
mohou mit rozlisné naroky nez primarni uzivatel¢ (Wang 2014). 1 pfes doporucenou
metodiku byla pro tuto préaci vytvofena jedna vzorova persona, jejimz cilem je spiSe
poukézat na rozSifené moznosti v oblasti sociologie a ziskdvani dat. Vyslednd persona
byla sestavena na zdkladé¢ typizace Atlasu Liberecana, fizenych rozhovora

a statistickych Gdaji CSU o Liberci. Vzorova persona by tedy mohla vypadat takto:

e Pavel, je muz, je mu 37 let, je Cech, ateista, ktery ma trvalé¢ bydli§te
v Liberci. Je Zenaty a ma jednoho pétiletého syna. Diky dosaZzenému
vysokoskolskému vzdé€lani je drzitelem titulu Mgr. Pracuje jako zaméstnanec
v soukromé firm¢é, kde ma na starosti administrativu, je tedy pokrocily
uzivatel vypocetni techniky. Mezi jeho zdjmy patii zejména sport. V 1été
aktivné provozuje cyklistiku, oproti tomu si v zimé rad nazuje bézky a vyrazi
lyZovat do Jizerskych hor. O vikendech nejradsi travi Cas v ptirodé se svou

rodinou.
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9.3 Analyza jinych méstskych atlas

Pted tvorbou libovoln¢ho kartografického dila by jednim z krokii méla byt 1 analyza
dél s podobnou tematikou. Analyza muze slouzit nejen jako autorskéd inspirace, ale
zejména pro zjisténi silnych a slabych stranek téchto dél. Tyto informace pak muze

autor vyuzit pti praci na svém dile.

Do této analyzy byly vybrany pouze méstské atlasy, nevstupovaly do ni geoportaly,

geoweby apod. Celkem bylo analyzovano 6 atlasu.

Atlas des Parisiens: De la Révolution a nos jours (Atlas Pafizanti: od Revoluce do
dnes$nich dntl) je dilo autori Maurice Gardena a Jean Luc Pinola z roku 2009. Atlas je
v analogové podobé€ s rozsahem pies 280 stranek a zabyva se vyvojem Paiize od Velké
francouzské revoluce z roku 1789 do soucasnosti. Kromé map, jichz je pies 150, je
v knize bohatd doprovodnd ¢ast v podob¢ textt, tabulek ¢i rozmanité grafiky v podobé
dobovych fotografii, ilustraci a plakati. Svym charakterem bychom mohli atlas zaradit
do sféry humanni geografie, nebot’ jeho obsahem je v nejvétsi miie obyvatelstvo Patize
a jeho vyvoj s typicky demografickymi ukazateli jako je porodnost ¢i umrtnost, déle se
zde setkdme s tématy jako doprava, nabozenstvi, vyuziti budov ¢i valecné konflikty
v Patizi. V dilu se nevyskytuje ¢ast zndzornujici fyzicko-geografickou charakteristiku
meésta, ktera mize byt urcCujici pro distribuci jevii zobrazenych v atlase. Kvili této

absenci se dilo nemliZe stat analytickym a zlstdva pouze popisnym.

London: The Information Capital (Londyn: Informacni hlavni mésto) od Jamese
Cheshirea a Olivera Ubertiho je analogovy atlas o Londyné publikovany v roce 2014.
Jedna se o knihu obsahujici 100 map a ilustraci, které se snaZi prezentovat londynska
oteviena data. Otevienost dat se v posledni dob& stdva velmi pietfdsanym tématem
a bude rozebirana v kapitole 9.5. Atlas svym provedenim neni pitili§ uceleny, kazda
mapa je zpracovana jinou metodou, ¢imZz jsou kladeny vySSi naroky na cCtenéfe
publikace, ktery se s kazdou dal$i mapou musi ucit ¢ist nové vyjadfovaci prostiedky.
V nékterych ptipadech se ani nejedna o mapy, ale o designové vyjadieni ziskanych dat.
Jako priklad mtze poslouzit nasledujici obrazek, ktery zobrazuje ztracené predméty na
letisti Heathrow vroce 2013 (Obr. 11). Forma prezentace v atlase sice postrada
kartografickd pravidla, na druhou stranu svym modernim pojetim miize ptildkat ke

studiu a zkoumani prostorovych dat §ir§i vetfejnost.
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Obr. 11: Ztracené predméty na letisti Heathrow (zdroj: Cheshire, Uberti 2014)

The Metro Atlanta Equity Atlas (Atlas rovnosti metropolitni oblasti Atlanty) je
webovy atlas zabyvajici se kvalitou zivota v americké Atlanté a jejim okoli. Kvalitu
zivota studuje pomoci osmi tematickych okruht jako jsou obyvatelstvo, ekonomicky
vyvoj, vzdélani €1 kriminalita a vefejné bezpeci. I kdyz se jedna o webovy atlas postrada
MAEA nejvétsi prednost elektronickych atlasti — interaktivitu. Jednd se o sadu vice nez
300 map, které jsou statické a urCené pouze k prohlizeni. Jejich nejveétsi prednosti, je

4

snadné stazeni vetné legendy a méfitka do formatu PDF a tim i snadna moznost tisku.

Toronto Social Atlas (Socidlni atlas Toronta) je demografickym cenzudlnim atlasem
kanadské metropole. Obsahuje v sobé mapy z dat ze s¢itani v letech 2001, 2006 a 2011.
Jedna se o webovy, staticky atlas urCeny pouze k prohlizeni, jednotlivé mapy jsou ve
formatu PDF. NejvétSim problémem tohoto atlasu je skutecnost, Ze u map, které jako
vyjadtfovaci prostiedek pouzivaji metodu kartogamu, nejsou zddné popisky. Pokud tedy

uzivatel map nezna Toronto, nemiiZze nabizené mapy konkrétné interpretovat.

Social Atlas of Sydney (Socialni atlas Sydney) je obdobou piedchoziho atlasu. Také
se jedna o demograficky cenzualni atlas, ktery prezentuje data z roku 2011. Atlas spada
do série atlasii vSech vétSich mést v Australii. Jednad se o webovy atlas, ktery vyuziva

interaktivitu formou statického odkrokovaného zoomu, zobrazeni popiskll pii prejeti
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nad zobrazenym tGzemim a vyskakovacimi okny pfi kliknuti na né€j. Vybér z nabizenych
vrstev probihd zrolovaci nabidky, pfi¢emz podkladova mapa zlstava stejna a je

generovana z Google Maps.

Atlas Interactif - Communauté métropolitaine de Sherbrooke (Interaktivni atlas
meéstské oblasti Sherbrooke) je demograficky atlas zobrazujici vysledky z cenzu z roku
2001 v kanadském mésté Sherbrooke a jeho okoli. Atlas je webovy, obsahujici prvky
interaktivity. I pies sviij zastaraly a uzivatelsky méné piijemny vzhled se jedna
o nejsofistikovanéjsi webovy atlas, ktery byl analyzovan. Kromé standardnich prvki
jako je staticky odkrokovany zoom, pan ¢i piehledka, se zde setkdvame s pop-up okny,
uzivatel mize zakreslovat do map své prvky, u kterych je automaticky méfena délka
a plocha, mize pifidavat text ¢i mize ménit barvy u kartograml 1 kartodiagramd.

Slabinou atlasu je tisk map, kdy se vytiskne pouze mapové okno bez legendy.

9.4 Ziskavani dat

Pro ziskdvani dat bylo vyuZito né€kolika zdroji. Prvotni reSerSe dat probéhla
vyhledavanim v regiondlnich publikacich v Krajské védecké knihovné v Liberci.
Dal$im zdrojem dat se stalo oddé¢leni tzemné analytickych podkladi a GIS odboru
hlavniho architekta Magistrdtu mésta Liberec. Pro geograficka data vysSkopisu se
zdrojem stala obrazova sluzba od Ceského ufadu zeméméfického a katastralniho.

V neposledni fadé se zdrojem dat stal Cesky statisticky ufad.

9.4.1 Otevienost dat

Co vlastné tento pojem znamena? Oteviena data nejcastéji chapeme jako soubory,
které jsou dostupné online, které jsou strojové citelné a pokud mozno co nejvice
strukturované (Mracek a kol. 2014). Pro¢ vlastné chtit oteviena data? Tim, Ze data
budou dostupna pro vSechny, se s jejich kazdym pouzitim zvySuje jejich hodnota.
Kdokoli ze soukromého ¢i vefejného sektoru miize tato data zhodnotit (Mracek a kol.

2014).

Pokud se podivime na publikaci London: The Information Capital, mizeme se
docist, ze vSech 100 map a ilustraci bylo vytvofeno na zdklad¢ otevienych map. Hned
na zacatku autofi dékuji londynskym univerzitdm, muzeim, obchodni sféfe a mistni
vlade, ktefi data sbiraji, uchovavaji a zejména je oteviraji verejnosti. Na druhou stranu
pfiznavaji, ze pied 10 lety by nebylo mozné publikaci vytvofit, nebot’ pocCitace nebyly

tak vykoné a zejména data nebyla tak detailni a volné dostupna. To se zménilo az pred
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par lety, za predsednictvi premiéra Gordona Browna, kdy se otevienost dat stala
prioritou vlady Spojeného kralovstvi (Cheshire, Uberti 2014). V Ceské republice zatim
na celoploSnou otevienost dat ¢ekame, byt jednotlivé instituce néktera data oteviraji.
Piikladem mohou byt vysledky voleb, které zpracovava a spravuje Cesky statisticky
Gfad. Zopaéné strany bychom mohli jmenovat CUZK, ktery disponuje velkym
objemem dat, ale svoji nepiehlednosti a jejich zpoplatnénim se tato data stavaji Spatné
dostupna. Utad v posledni dobé dokonce zaved! zpoplatnéni i pro studenty a dokonce

1 pro obce.

Zda se ovsem, ze i vCeské republice se do¢kame celoplo§ného otevieni
prostorovych dat, které bude vytvaret stat. V roce 2014 vznikl dokument s nazvem
Srategie rozvoje infrastruktury pro prostorové informace v Ceské republice do roku

2020, zkracen¢ Geoinfostrategie. Ta ma Ctyfi hlavni strategické cile.

e ZajiSténi garantovanych sluzeb vefejné spravy pro spravu a efektivni
vyuzivani prostorovych informaci pro ¢innosti vefejné spravy a dalsi Siroké

vyuZiti celou spole€nosti.

e Vybudovani narodni infrastruktury pro tvorbu, spravu a propojeni datového

fondu prostorovych informaci vefejné spravy.

e Zkvalitiiovani a dalSi rozvoj datového fondu prostorovych dat pro jejich

vyuzivani vefejnou spravou a celou spolecnosti.

e Koordinace a rozvoj institucionalniho zajiSténi oblasti prostorovych

informaci a podminek pro jejich spravu a vyuzivani.

Ceska republika vykrogila do etapy koordinovaného rozvoje narodni infrastruktury
pro prostorové informace a vytvareni podminek pro efektivni vyuzivani prostorovych

informaci celou spolecnosti (Ministerstvo vnitra et al. 2014).

9.5 Tvorba datového modelu

Datovy model je v geografickych informacénich systémech konstrukt reprezentujici
geografické objekty a jevy jako soubor dat. Naptiklad vektorovy datovy model
reprezentuje realitu pomoci bodd, linii a polygonl a v rastrovém datovém modelu je
realita prezentovana siti bunck, které¢ v sobé nesou ¢iselnou hodnotu (Wade, Sommer
2006). Pokud prevadime geografickou realitu do matematického modelu hovoiime

o tvorbé geografického datového modelu. Pfi organizovani geografickych dat ma
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uzivatel na vybér, jakym zptisobem budou data organizovana a spravovana (Zeiler
2000). Pro tuto praci byl zvolen zplsob organizace dat formou sady geodatabazi.
Veskeré geodatabaze jsou formovany sadami zjednodusenych reprezentaci realnych
objektl. Proces zjednodusovani se nazyva modelovani (Butler 2008). Geodatabaze je
nativni format GIS databazi slouzici pro automatizaci spravy a editaci dat. NejcastéjSimi
formaty dat v geodatabazi jsou tabulky popisujici atributy, tfidy prvka zahrnujici body,

linie, polygony a anotace a soubory rastrii a rastrové katalogy (Smida 2012).

Metodiku, jak spravné navrhnout geodatabdzi piedstavuji Arctur a Zeiler (2004)

a sestava se ze tii zakladnich krokd, které v sob& nesou dil¢i postupy prace (Obr. 12).

Konceptualni Logicky navrh Fyzicky navrh

navrh

U U U

Identifikace produktu, ktery

4l . Definice tabulek v Naplnéni geodatabaze, jeji
hie vytvo:eg g el databazové strukture zhodnoceni a zdokonaleni
Identifikace klicovych Definice prostorovych Navrh prabéhupraci pro
tematickych vrstev vlastnosti datovych sad spravu a udrzbu vrstev
Specifikace meritkovych ‘ : Zaznamendni geodatabdze
rozpéti a prostorového Navrh geodatabaze a jejich prvki

rozmezi tematickych vrstev

0

Spojeni reprezentacido
datovych sad

Obr. 12: Postup navrhu geodatabaze (zdroj: Arctur, Zeiler 2004)

Pokud bychom méli shrnout jednotlivé kroky, tak v konceptudlnim navrhu autor
rozhoduje o zdméru a vyznamu prostorového modelu a dat, ktera chce do geodatabaze
vlozit. To samoziejmé zalezi na tom, jaké Kkartografické dilo autor tvofi. Do
koceptualniho navrhu bychom mohli zafadit i identifikaci cilové skupiny a analyzu

ostatnich mapovych dél, coz mize slouzit pro inspiraci autora.
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V logickém navrhu jiz autor z vybranych vrstev sestavuje geodatabazi a jeji strukturu

tak, aby byly splnény piedopklady, které byly stanoveny v konceptudlnim navrhu.

V geodatabazi se miizeme setkat s nasledujicimi elementy (Arctur, Zeiler 2004):

Datové sady jsou specifiakce pro tfidy prvkia (bod, linie, polygon), rastry

a atributové tabulky.

Domény urcuji rozpéti hodnot, které mohou nabyvat atributy v atributovych

tabulkach.
Relace jsou vztahy mezi jednotlivymi tabulkami.

Prostorova pravidla, jez nazyvame topologie urcuji prostorové vztahy mezi

jednotlivymi tfidami prvkl ¢i mezi prvky ve tfidé navzajem.

Mapova vrstva, coZ je soubor, ktery ma v sobé zapsano, jakym zpiisobem se
budou zobrazovat jednotlivé tfidy prvki v mapé, tedy jakd je symbologie

prvki a jaké jsou popisky v mapé.

Ve fyzickém néavrhu jiz dochazi k napliovani geodatabdze realnymi daty, dochazi

k revizi databaze a ptipadnym jejim upravam a vylepSenim.

9.5.1 Konceptualni navrh

Konceptudlni navrh Atlasu Libere¢ana se sklada z identifikace cilového uZivatele

a analyzy ostatnich atlast, které byly rozebirany v kapitole 9.2, resp. 9.3. Diky tomu

mohla byt navrZena struktura atlasu véetné tematickych vrstev.
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FG aspekty Urbanisticky vyvoj Liberec a obyvatelstvo Liberec a valky

[[] Geologicka stavba O :::,?rjuzxg\;:yv ] Vyvoj poétu obyvatel [] Bitva u Liberce 1857

O giﬁémnc;rfologlcke [[] Pripojovanf &trti [] Struktura obyvatelstva [} t‘;l)gec A% SieIova
[7] Vodstvo [[] Rodina Liebiegt O :ﬁ:;:?j:emogmf":ké [C] Liberec v srpnu 1968
Orientace a sklon :
O svaht [] Svatopluk Technik
[[] Karel Hubagek a SIAL
Sport a volny cCas Doprava v Liberci Politika v Liberci Cestni obéané
LyZarské aredly a Rozvoj hromadné .
O bézeckeé stopy a dopravy [ Obecni volby

Cyklotrasy a Volby do Poslanecké
0 Y Y 0 Y

[ Intenzita dopravy

cyklostezky snémovny
[[] sportovni arealy [[] pieprava osob [[] senatnivolby
0 Rozvoj Z00 a 0 Dojiidka do

Botanické zahrady zameéstnani

Obr. 13: Konceptualni navrh datového modelu Atlasu Liberecana (zdroj: vlastni zpracovani autora 2015)

Kromé vyse zobrazenych tematickych vrstev atlasu, je nutné si také zvolit program
pro zpracovani dat a vytvotreni map, zvolit si podkladovou mapu, soutfadnicovy systém
a zpusob prezentace dat. Zpracovani a uprava dat probihala v programu ArcGIS for
Desktop 10.2.1, koncova vizualizace dat a tvorba webovych map probéhla v cloudovém
programu ArcGIS Online. Zde se z webovych map vytvotili webové mapové aplikace.
Na zavér byla vytvoiena webova stranka, kterda mapové aplikace sdruzuje a tim vytvari

webovy atlas.

9.5.2 Logicky navrh

V logickém modelu by méla byt zndzornéna geodatabaze s obsazenymi prvky a jejich
vztahy mezi sebou. Pokud by byl atlas tvofen v celkové mite, nasledoval by ted” vycet
n¢kolika geodatabazi, pro kazdé téma jedna, ¢i geodatabaze svysokym poctem
datovych sad. Ugelem této prace je oviem predstavit moznost, jak webovy atlas vytvorit
a tuto skutecnost ukazat na ptikladu vybranych map. Proto je zde zobrazena pouze

struktura databaze nikoliv celého atlasu, ale pouze map, které byly vytvoieny.
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Kromé¢ uvedenych datovych sad a tfid prvki v Tabulce 1 byly ve vysledném konceptu
atlasu pouzity jesté rastrova data. Jednim z nich byl naskenovany a georeferencovany
plan Liberce z roku 1926. Pro tvorbu mapy orientace a sklonu svaht byl vytvofen rastr
na zakladé dat Digitalniho modelu reliéfu CR 4. generace od CUZK. Pii tvorbé mapy
o vojenské invazi vroce 1968 na uzemi Liberce byly jako zdroj pouzity pouze

fotografie z knihy Srpen 1968 v Liberci.

9.5.3 Fyzicky navrh
Pii fyzickém navrhu dochéazi k implementaci logického ndvrhu a jeho napliiovani
prostorovymi daty a jejich atributy. Po napInéni je vhodné datovy model zaznamenat.

Fyzicky model databiaze miizeme zobrazit pomoci vyplnéné atributové tabulky (Obr.

14).
nemaovité kulturni pamatky
1| Polygon | divadio &p. 4521 |2.5.1958 <Raster> 0,001703 0
2 | Polygon kaster ép. 117V | 3.5.1958 <Rasters | 0004212 0
] 3 | Polygon kostel Nalezeni sv. KFife | 3.5.1958 < 53 )
4 | Polygon | télocvicna Ep. S62fi .5.1958 <Raster>
S| Polygon | muzeum Ep 437184850 .5.1958 <Rasters
8 | Polygon | kostel sv. Vincence z Pauly s farou Ep. S76/M 0.4.2003 <Raster>
7 | Polygon | torium & 351958 <Raster>
— 8 | Polygon | spofteina &p. 120 351958 <Raster>
9 | Polygon kostel sv. Mafi Magdalény 3.5.1958 <Raster>
10 | Polygon soud Ep. 3471 1 3.5.1958 <Raster=
11 | Polygon kostel Nejsvétégi Trojice | 3.5.1958 <Raster>
| 12 [ Polygon | kestel sv. Jana Kititele [3.51958 <Rasters
13 | Polygon Liberecky zamek |3.5.1958 <Raster>
14 | Polygon vila Johanna Liebiega miadéiho €p. 81V 3.5.1958 <Rasters
15 | Polygon kostel NejvétéSiho Srdce JeZiSova 3.5.1958 <Raster= [ 0007532 [1]
16 | Polygon | Liberecky zamek 351938 <Raster> ; 0,001626 0
17 [ Polygon | dum ép. 1310 3.5.1958 <Raster> | 0,000671 0
18 [ Polygon | dim &p. 1230 3.5.1958 <Raster= | 0,001257 0
19 [ Polygon | paidc Adria ép. 1020V 3.5.1958 <Raster> ] 0,001508 0
20 | Polygon vila Franze Strosse &p. 186V 351958 <Rasters | 0.002101 0
21| Polygon | Skola Cp. 82V 3.5.1958 <Rasters | 0,001814 0
22 | Polvaon ddm &o. 35NV 1351958 <Raster> | 0.000993 0

Obr. 14: Vyplnéna atributova tabulka vrstvy nemovitych kulturnich pamatek (zdroj: vlastni tvorba autora 2015)

9.6 Publikace dat
V této kapitole bude popsan postup zpracovani dat, jejich uprava, vizualizace
a publikace na webu. Pro vSechny kroky byly vyuZzity programy, nastroje a aplikace

z portfolia americké firmy Esri Inc.

ArcGlIS for Desktop

ArcGlIS Server

s

ArcGIS Online

Webova stranka

Obr. 15: Schéma publikace map do atlasu (zdroj: vlastni zpracovani
autora 2015)
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9.6.1 ArcGIS for Desktop

ArcGIS for Desktop je ¢ast ArcGIS platformy uréend stolnim pocitactim, ktera slouzi
pro vytvateni, Gpravu a analyzu geografickych prvki a jevii za tcelem zkoumani jejich
vztaht, testovani predikci a v zasad€ také délani lepSich rozhodnuti (Esri 2015). Pro
ucely této prace byly pouzity ArcMap 10.2.1 a ArcCatalog 10.2.1, casti platformy
ArcGIS for Desktop. ArcCatalog slouzi pro organizaci a spravu dat, zatimco ArcMap je
centralni aplikace pouzivana v ArcGIS, slouzici pro zobrazeni, studovéani a upravu dat,

pro nastaveni symbologie prvkim a pro tvorbu mapovych vystupt (Esri 2012).

Vsechny vyse zminéné kroky byly pouzity i pfi tvorbé Atlasu Liberecana. Data byla
spravovana a ttidéna v aplikaci ArcCatalog. V aplikaci ArcMap probihala digitalizace
dat, jejich editace, vkladani a Gprava atributli dat, nastaveni symbologie a métitkovych

omezeni pro jednotlivé vrstvy.

Posledni krok, ktery probihal v ArcMapu, byl export pfipravené vrstvy na server

a ArcGIS Online.

9.6.2 ArcGIS for Server a ArcGIS Online

UZivatel mé dv€é moZnosti, kam data exportovat. Prvni z moZnosti je ArcGIS for
Server, ktery umoziuje pienos a spravu mapy, obrazky a datové sady napii¢ podniky
a webem (Esri 2015). Druhou moznosti je data vyexportovat ptimo na ArcGIS Online,
coz je cloudova platforma pro tvorbu, spravu a sdileni map, aplikaci a dat (Esri 2015).
Data exportovand na server se zdroven synchronizuji s uzivatelskym uctem na ArcGIS
Online. Divodem, pro¢ data exportovat na server a ne ptimo na ArcGIS Online, je
zejména to, ze pil exportu skrz server ma uZzivatel vice moZnosti a také ma nékteré

funkce zfizeny bezplatné.

Data byla z ArcMapu exportovana jako mapova sluzba. Pfi exportu je nutné nastavit
nekteré dilezité veéci. Jednim z nich jsou metadata, kde je nutné vyplnit nazev sluzby,
jeji popis a tagy. Metadata v takovém formatu slouzi zejména pro katalogizaci a snazsi
vyhledavani. Dalsi dulezitou ¢asti pfi exportu je nastaveni cachingu a mapovych
dlazdic. Caching zahrnuje generovani map, provadéni dotazii a ostatnich procesi
v pfedstihu nez jejich vykondvani v dobé béhu programu a ukladani vysledk pro
budouci pouziti. Pokud je cache k dispozici webovy server miize rychle ziskat vysledek

z cache misto jeho ziskavani skrz GIS server a databazovy server. Caching je nejcastéji
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pouzivan pro generovani map. V mapovém cachovani je v piedstihu generovana

mnozina mapovych dlazdic v pfedem uréenych trovnich métitek (Fu, Sun 2010).

V ArcGIS Online se provadi zave€recna vizualizace map, nastavuje se podkladova
mapa a nastavuje se prvek interaktivity v podobé vyskakovacich (pop-up) oken.
Podkladovych map je nékolik druhii, vSechny pochazi od spolecnosti Esri. Pti tvorbé
atlasu doSlo po vytvoreni webové mapy k jejimu vlozeni do jedné z predptipravenych
mapovych aplikaci, které vylepSuji vyuziti a prezentaci webové mapy. Poslednim
krokem, ktery se nastavuje v ArcGIS Online je sdileni mapy ¢i mapové aplikace. Tim se

de facto stava mapa webovou.

9.6.3 Tvorba webovych stranek

Pro prezentaci vysledného atlasu bylo rozhodnuto o tvorbé webovych stranek formou
webhostingu. Nabizela se moznost vytvofit atlas v aplikaci Esri Thematic Atlas, ktera
piimo slouzi k tvorbé webovych tematickych atlasti, nicméné vzhledem ke svému
nestandardnimu a nespolehlivému chovéani bylo od této aplikace upusténo. Za
poskytovatele webhostingu byla vybrana spole¢nost wix.com pfedevsim pro designovou
Cistotu a prehlednost svych webovych stranek. Na vysledné stranky pak byly vkladany

webové mapové aplikace skrze html kod.
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10 Vysledky

V kapitole budou predstaveny vysledky predkladané prace, které reflektuji jeji cile
z kapitoly 2.

Pro identifikaci koncového uzivatele atlasu poslouzilo n¢kolik metod. Jako zakladni
metodu miiZzeme povazovat fizené rozhovory, které probéhly na 15 respondentech. Diky
rozhovorim bylo mozné urCit zakladni zajmova témata. Pro upifesnéni cilového
uzivatele byla pouzita metoda tvorby person, diky které je mozné personifikovat

uzivatele a tim 1€pe pochopit jeho potieby.

Po identifikaci koncového uzivatele bylo dalsim cilem vytvofeni datového modelu
konceptu atlasu, ktery by splioval pozadavky cilového uzivatele. V této ¢asti probéhla
také reSerSe ostatnich méstskych atlasti, které mohou autorovi poslouzit pro inspiraci
a zaroven pro vyvarovani se chyb. Datovy model byl vytvofen na zaklad¢ identifikace
koncového uzivatele a na zéklad¢ reserSe jinych kartografickych dél a jeho vysledkem
je 9 mapovych aplikaci tvofici koncept atlasu. Pro napliovani datového modelu byly
pouzity programy, nastroje a apliakce spolecnosti Esri — ArcGIS for Desktop, ArcGIS
for Server a ArcGIS Online. V cloudovém softwaru ArcGIS Online byly po vytvofeni
webovych map vytvofeny mapové aplikace. Jejich ucelem je zlepSit interakci mezi
mapou a jejim Ctendiem. Pieddefinovanych mapovych aplikaci je nékolik, je takeé
mozné si aplikaci vytvofit. V zavislosti na datech a jejich zplisobu zobrazeni ve webové
map¢ se méni 1 vhodnost pouziti riznych mapovych aplikaci. Z toho davodu byly
pouzity odliSné mapové aplikace pro riizna témata. Tim sice mliZze nastat situace, kdy je
uZzivatel atlasu nucen ucit se obsah mapy Cist riiznymi zptisoby, nicméné se tim zvySuje

ptenosnost informaci k cilovému uZzivateli.

Jednotlivé aplikace byly vybrdny s ohledem na zobrazovand data, pficemz celkem
byly vybrany ctyii typy aplikaci. Pro témata, u kterych se porovnava obsah, tj.
porovnani vyjizdky a dojizd’ky za praci a studiem a porovnani poctu a hustoty obyvatel
pro vybrané roky, byla zvolena aplikace, ktera umoZznuje v jednom okamziku zobrazit
az Ctyfi mapova okna. Pfi této konstelaci je pro Ctenédfe jednodussi ziskat informace
z mapy, coz je podpoieno 1 nastrojem, ktery umoznuje nastavit stejné pohledy vsech
map, kdy pfi pohybu v jedné mapé se automaticky posunou 1 mapy v ostatnich oknech

do stejné pozice.
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Pro mapu zobrazujici udalosti srpna 1968 v Liberci byla vybrdna aplikace, ktera je
urcend k tvorbé tzv. storymaps, tedy piibéhti v mapach. Aplikace je postavenia na

principu zobrazovani geolokalizovanych fotografii v potadi, které autor mapy nastavi.

Treti typ aplikace, ktery byl v praci pouzit, se uplatnil u mapy porovnani planu
Liberce z roku 1926 se soucasnosti. Jejim nejvétsi prednosti je umoznéni porovnavat
vrstvy v jedné webové mapé pomoci vertikalni prekryvaci listy nebo lupy. Posledni typ
aplikace, ktery byl pouzit u zbylych map, je uzptsobeny k zakladnimu prohlizeni
webovych map, pfiCemz je zaroven zobrazena 1 legenda, coz u jinych aplikaci neni vzdy

pravidlem.

Vysledny koncept atlasu je postaven na interaktivnich webovych mapach. Prvky
interaktivity jsou zde implementovany nékolika zplisoby. Jednak se jedna o specifické
prvky jednotlivych aplikaci, které jsou popsany vySe (stejny nahled vice map,
fotografie, ptekryvaci lupa apod.). U vétSiny map jsou také nastaveny vyskakovaci
(pop-up) okna, s pfidanymi informacemi k vybranym prvkim v mapé. Interaktivita
spojena s ovladanim map se projevuje pomoci statického odkrokovaného zoomu

a nastroje pan.

K tvorbé map bylo nezbytné ziskat relevantni data. Ta byla poskytnuta nckolika
institucemi jako jsou Cesky ufad zeméméticky a katastralni, Cesky statisticky utad ¢i
Magistrat mésta Liberce nebo byla vybrana z publikaci (Srpen 1968 v Liberci, Marek et
al., 2008) a internetovych databazi (MonumNet.cz). Jednim z problémi se miize jevit
zobrazovani zdroji v mapach. MozZnosti, kam pouzité zdroje umistit, je v mapach
nekolik, nebot’ kazda aplikace disponuje prostorem, kde se uzivateli zobrazuje autorav
text. Na druhou stranu je tento prostor primarné uréen pro text tematicky se vyjadiujici
o mapach a proto jeho vyplnéni informacemi o zdrojich by mohlo plsobit ruSivé. Proto

byly zdroje vypsany do popisu jednotlivych aplikaci na ArcGIS Online.

Webové stranky, na kterych je umistén koncept weboveého atlasu, byly vytvofeny
formou webhostingu na doméné wix.com. Piednosti tohoto poskytovatele webhostingu
je moznost vést stranky zdarma, vysoky pocet Sablon stranek a jejich designova cistota.
Pro vysledny koncept atlasu byly na strankach vytvotfeny Ctyfi zalozky — Domd,
O Atlase, Atlas Liberecana a Kontakt. Na domovské zalozce je pouze uveden ndzev
stranky, na zdlozce O Atlase je atlas stru¢né charakterizovan a v zalozce Kontakt je

mozné napsat email autorovi stranek. Nejdulezitéjsi Casti je zalozka Atlas Liberecena,
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kde jsou umistény jednotlivé mapové aplikace formou dlazdic, které oteviraji mapovou
aplikaci v novém okn¢€ webového prohlizece. Dil¢i praci bylo i sjednoceni stylu dlazdic,
na kterych jsou vyobrazeny piktogramy, které by méli navstévnikovi zjednodusit
orientaci mezi jednotlivymi dlazdicemi. Piktogramy byly prevzaty z databaze
vektorovych symboll thenounproject.com. Vysledny koncept atlasu miizete nalézt na
http://adpatek.wix.com/atlasliberecana. Nahledy jednotlivych mapovych aplikaci

jsou dolozeny v ptilohach 1-9.

ATLAS LIBERECANA KONTAKT

g-

Sholzke obvody v Liberei (2., Nemovite kulturmi pamatiy Skion a ohentace svahil v L., Porovnani plany Liberce 2 ro
|

- = I

olby do zastupitelstey obel.. Srpen 1568 v Liber Rozsifovani astavéného 2. Polet a hustota obyvatelsty.

Obr. 16: Zalozka Atlas Liberecana s dlazdicemi jednotlivych mapovych aplikaci (zdroj: vlastni zpracovani autora, 2015)
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11 Diskuse

Tématem piedkladané bakaldiské prace je atlasova tvorba. Na zdklad¢ vysledki
bakalarské prace lze diskutovat piinosy webové atlasové tvorby, jejich uskali, a zda je

vhodné v ¢eskych podminkach tvotit méstsky (obecni) atlas.

Atlasy slouzi jako komplexné podand informace o urcitém tzemi. Pokud maji
vznikat méstské atlasy, je potfeba pro né najit vyznam a uplatnéni. Ve stotisicovém
meésté jako je Liberec by S$lo tvofit stovky map zabyvajici se nejriiznéjSimi tématy.
Otazkou zustava, kdo by byl cilovym uzivatelem takového mnozstvi map a jakou funci
by mél atlas plnit. Zachovejme premisu, ze mapy by se tvofit mély z davodu lepsi
prezentace dat a nespekulujme, Ze by se mély tvofit pouze v omezeném mnozstvi pro
vybrana témata. V takovém ptipadé by se mély tizce specifikovat cilové skupiny a pro
n¢ vytvaret uzeji vymezena dila. Vytvoftit atlas, aby uspokojil potieby Siroké vefejnosti,
je velmi slozity tkol, kde hleddni rovnovahy miize skoncit pfesnym opakem — nikdo

nebude spokojeny.

Dalsi otdzkou pro vznik méstskych atlast je dostupnost dat. K tomu, aby mél atlas
vypovidajici hodnotu, je potieba, aby data byla dostupna za dil¢i celky mésta,
pfinejmensim za méstské Ctvrti, 1épe napiiklad za zakladni sidelni jednotky. Problémem
zustava nejednota sbiranych dat, nebot’ nékteré jsou sbirany pravé za méstské Ctvrti,
nekteré pouze za celé obce. Jako priklad miizeme uvést poCty osob a domt, které jsou
prezentovany za jednotlivé méstské ctvrti oproti zakladnim demografickym udajim
jako je snatecnost ¢i porodnost, které jsou prezentovany za uzemi obce. Na druhé strané
pak stoji naptiklad volebni vysledky, které jsou prezentovany az do urovné volebnich

okrskd, které jsou ve méstech uzemné mensi neZ méstské Ctvrti.

To, zda jsou data dostupnd a aktualni, je také bodem, ktery bude tvorbu atlasii
ovliviiovat. V kapitole 9.4.1 je zmifiovano, Ze v sou¢asné dobé v Ceské republice je
dostupnost dat na nizké urovni. Nicméné rozpracované¢ vladni cile z dokumentu
Geoinfostrategie (Ministerstvo vnitra et al. 2014) maji tuto skutecnost v budoucnosti
zménit. Ur€ité se jedna o krok spradvnym smérem. Jedinym negativem by mohlo byt
zvySeni demokratizace kartografie. Tento pojem je jiz zmiflovan v kapitole 7.4.1
v souvislosti s uvolnénim nastrojui pro tvorbu map Siroké vefejnosti. S otevienim dat se
tedy oteviraji moznosti pro laiky, u nichz by mohlo dochdzet ke Spatné interpretaci dat,

nelogické kombinovani dat ¢i prekroceni kartografické etiky pouziti dat.
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Pravé otevieni dat mize byt zlomovym bodem pro tvorbu méstskych atlast.
Ptikladem mutize byt jiz nékolikrat zminovany London: The Information Capital, ktery
vznikl pravé diky otevienym datim. Na druhou stranu se miZe na méstské atlasy
nahliZet i opaénym pohledem. To, ze takovy atlas vznikne, je nepfimym dikazem toho,

ze o daném misté¢ je dostatek otevienych dat, které mohou byt vizualizovana.

Nezodpovézenou otdzkou zlstdva, kdo by mél byt zadavatelem tvorby méstskych
atlast. Dostavame se do protichiidné situace. Pokud by jim mélo byt mésto, muselo by
na tuto aktivitu vyc€lenit jak finan¢ni tak personalni prosttedky. Soukromé osoba bude
atlas vytvaret pouze za predpokladu, ze dilo zpenézi. U webového atlasu toho autor
muze docilit bud’ zpoplatnénim pfistupu, coz mize odradit vétSinu uzivateld, nebo
vkladanim reklam, coz mize vysledny produkt znepiehlednit a také to mize mit za

dasledek castecny odliv uzivateld.

Diivodt, pro¢ by mél méstsky atlas vzniknout, by mohlo byt n¢kolik. Jednim z nich
mize byt potieba obcana se identifikovat s prostorem, ve kterém Zije. MlZe se to zdat
jako banalni a nepotifebna véc, nicméne zejména pro Liberec je tento bod velmi dilezity
vzhledem k tomu, ze zdej$i obyvatelé zde ziji pouze 70 let. Pied tim byl Liberec
z vétSiny obyvan némeckym obyvatelstvem, které¢ bylo po druhé svétové valce
vysidleno a do opusténych objekti byli dosidleni Cesi z vnitrozemi. Tato udalost miize
nést dozvuky i1 do dne$nich dnli, kdy zdej$i obyvatelstvo vyuziva krajinu jinak, nez
Némci a jesté se s mistem, kde Ziji pln¢ neztotoznili. Aby bylo tohoto docileno, je nutné
obCana vzdélavat o misté, ve kterém zije, coz by mé¢l byt ucel méstskych atlast.
Dal$im diivodem, ktery hovofi pro vznik méstskych atlasti, by mohla byt podpora pro
uzemni planovani. Pokud budou v atlase zobrazovany star¢ mapy, mize takovy atlas

slouzit méstu jako poradni zdroj pti rozhodovani o uzemnich rozhodnutich.

Miuzeme také diskutovat, jak by mél vypadat vysledny webovy atlas, a které z prvka
interaktivity by mél zobrazovat. VSichni autoii webovych map a atlasti by se méli smitit
s tim, ze pokud tvofi dilo pro Sirokou neodbornou vetejnost, méli by ho vytvofit co
nejjednodussi a nevymyslet nové prvky ¢i rozvrzeni map. VétSina uzivateld je zvykla
a naucena na mapy vytvoiené velkymi koncerny jako Google Maps, se kterymi piijdou
prakticky denné do styku (Kramers 2008). Proto by naptiklad mélo byt zoomovani
umoznéné rolovanim stfedového kolecka mysi, ¢i by méla byt pfitomna mozZnost
vyhledavani. Oproti tomu jsou spiSe nadbytecné nastroje na mefeni ploch a vzdéalenosti

a zmény symbologie. Lai¢ti uzivatel¢ z prehrsle natroji budou spiSe zmateni, Spatné se
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mezi nimi budou orientovat a tato skutecnost je mize odradit od dal§iho uzivani atlasu.
Komplikovanost map je také na Skodu vzhledem k tomu, Ze v soucasné¢ dobé je jiz
vyzadovana kompatibilita mezi pocitaci, tablety a chytrymi telefony, tedy aby vysledna
mapa byla funkéni na vSech platformach. Zejména na prenosnych zatizenich je kladen

velky dlraz na jednoduchost a piehlednost aplikaci.

Zavérem bychom mohli diskutovat vhodnost pouziti vyslednych webovach stranek
pro webovy atlas a jejich porovnani s aplikaci Esri Thematic Atlas, ktera je pfimo
stavéna pro tvorbu tematickych webovych atlasi. Webové stranky patrné nejsou
nejvhodnéj$im feSenim pro webovy atlas. Neni zde dodrzena ptedstava webového atlasu
tedy jedné podkladové mapy a pouze vybéru tematickych vrstev. Svym rozloZzenim se
spiS webové stranky blizi mapovému portalu, tedy jakémusi prostoru, ktery sdruzuje
rizné geografické informace, od map a aplikaci po nejriiznéjsi ¢lanky. Oproti tomu
velikou vyhodou je jednoduché spravovani stranek, jednoduché a intuitivni ovladani pro
uzivatele a celkova piehlednost. Za drobné vady muizou byt povazovany ndzvy
mapovych aplikaci, které se ptes svoji délku nevejdou celé na dlazdici a anglicky népis,
ktery se zobrazuje pii spouSténi mapové aplikace. Aplikace Esri Thematic Atlas ma
neékteré vyhody a nevyhody. Nejvétsi vyhodu je bezesporu komaptibilita s ArcGIS
Online a také naplnéni predstavy o webovém atlasu, kdy je jedna podkladova mapa
apouze se meni tematické vrstvy, které jsou uspotfadané v tematickych okruzich.
Dal§im plusem je velka prehlednost aplikace, intuitivni ovladani a celkova ,Cistota®
prosttedi. Za nevyhodu mizeme brat fakt, ze existuje pouze anglickd mutace aplikace,
neexistuje uceleny manual k pouZivani aplikace a také se aplikace casto chovala velmi
nestandardné. Pravé kvili velmi necekanému chovani aplikace bylo od té upusténo
abyla zvolena jind forma prezentace atlasu. Otdzkou zlstava postaveni aplikace
v portfoliu firmy Esri. Oproti jinym aplikacim tato neni integrovanad v ArcGIS Online,
kde jsou pritomny jiné aplikace, ty ovSem nefesi atlas jako takovy, ale spiSe jsou

uzpusobeny k prezentaci jednotlivych map.
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12 Zaver

Hlavnim cilem piedlozené prace bylo vytvofit koncept webového atlasu pro
obyvatele Liberce. Dil¢imi cili byla identifikace koncového uzivatele, tvorba datového
a kartografického modelu atlasu. Naplnéni cild by nebylo mozné bez ziskani

teoretického zakladu.

V teoretické Casti prace je rozebirdna definice atlasu a jeji rozdil v porovnani
s webovymi atlasy. Velmi obsahla ¢ast prace se zabyva hlavni prednosti webovych map
a to interaktivitou, jejimi prvky a trovnémi. Dale jsou rozebirany elektronické atlasy
s jejich vyhodami a nevyhodami. V neposledni fad¢ se teoretickd ¢ast zabyva pojmem

webovy GIS, jeho pozici mezi ostatnimi GIS a také jeho strukturou.

V praktické ¢asti byly napliovany stanovené cile prace. Pro identifikaci cilového
uzivatele byly pouZity metody fizenych rozhovori a tvorby person. Tvorba datového
a kartografického modelu probihala v digitdlnim prostiedi programil a aplikaci firmy
Esri, pfiCemZ vysledny atlas byl publikovan na nové vytvofenych webovych strankach.
Pfed samotnym modelovanim probéhla analyza jinych méstskych atlasi a takeé
ziskavani dat. V kapitole o ziskavani dat je 1 rozebirdna problematika otevienosti dat

a je zde ve struc¢nosti predstaven vladni dokument Geoinfostrategie.

V zévérecné Casti prace je pak diskutovdna vhodnost mapovych atlast. Zejména za
jakych okolnosti by mohly vznikat, kdo by mél byt jejim autorem, jaka data by mély

zobrazovat a jaké prvky interaktivity by mély obsahovat.

Vysledkem této prace je koncept webového atlasu, ktery je uveden prostiednictvim

webovych stranek. Nalézt jej mizete na http://adpatek.wix.com/atlasliberecana.
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