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SOURADNICE XYZ | BAKALARSKA PRACE
AUDIOVIZUALNI INSTALACE OVLADANA POHYBEM SMARTPHONU

TEORETICKA REFLEXE:

Vlastnoru¢né vytvoreny program reagujici na pohyb smartphonu v Case.

Tuto prdci jsem si vybral kvuli mému zdjmu o interaktivitu, kterd mé provdzi jiz od prvniho ro¢niku na tomto oboru.
Rad bych ukdzal, jak jde technologie jako jsou smartphone telefony a accelerometry vyuzit jinak, nez je bézny
konzumni uzivatel zvykly. Tyto fechnologie jsou totiz ve vétsiné pfipadl vyuzity v mobilnich hréach.

Jedna se o interaktivni instalaci / performance, kde pomoci smartphonu ovliviuji to co se déje v mistnosti.

Hybdnim, natdcenim a tfesenim telefonu se na zdkladé rychlostnich zmén os XYZ méni generovany obraz.
Instalaci doplRuji generované zvuky, které vypliuji prostor a umocnuji fim zmeény, které uzivatel (&) vykonavaim).

Jako inspiraci bych uvedl Amerického umélce/ designéra Johna Maedu. Jeho prdce prozkoumdavad oblast, ve které
se design a umeéni stfetava s technologii. Jednd se o jednoho z nejdllezitéjSich umélcu pracujicich s programovacim
jazykem PROCESSING na ktery natrefil na MIT, kde vyu&oval 12 let,

" | believe art and design are meant to fransform our economy in the 21st century like science and technology did
in the last century ,,

John Maeda

STEM fo STEAM (science, technology, engineering, art, mathematics)

POUZITE TECHNOLOGIE:

Telefon HUAWEI, PC. projektor Benq, reprosoustava,
Android aplikace + wifi stream - zmména accelerometru
Processing, Pure Data
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Sensorstream IMU+GPS Edit Target IP Adress
AUTOI’ Axel LoreﬂZ 192.168.0.1 ‘7|Accelerometer -0.041

Edit Target Port ‘7| Gyroscope  -0.018

5565

‘ ~/V|Magne1ic Field ¢
Edit Sensor Update Frequency e

Fastest ‘ |GPS Position
Jednd se o Android aplikaci voIné ke stazeni slouzici e
ke sledovdni aktudinich hodnot senzorl umisténych T |Orientation
ve smartphonu, na kterém tato aplikace bézi. Data Stream No Stream —
> . - established | f
lze uloZit bud' do souboru, nebo posilat pres tzv. UDP SeREnee | # |Linear Accel
St UDP Stream .
ream. Switch Stream

‘ |Grawty
: OFF —
Takio jsem spojil telefon s pocitacem. Sta&i Zistit IP &) SD-Card Stream
adresu na kterou aplikace bude pres Wi-Fi posilat data

a pocita€ musi byt naprogramovany k jejich pfjmani.

‘ ./|Rotat|on Vect.  -0.001
‘ Run in -

¥ |Background [ Pressure

PROCESSING
e Autor: Ben Fry, Casey Reas
2001, MIT

Open Source

Jednad se o programovaci jazyk a aplikaci v jednom. Je to viastné zjednodudeny programovaci jozyk Java, ktery plvodné
slouZil ke “skicovani” ndpadud diky jednoduchym prikaztim. Diky této jednoduchosti se Processing stal velice populdrni i mezi
umeélci. Tento program dokdze pracovat s obrazem i zvukem, ale na zvukovou €ast jsem si zvolil jiné programovaci prostredi.

V této praci Processing pouzivam k pfijmu dat z mobilniho telefonu a ndsledném generovani tvarll pomoci pfijmutych dat.
Na dalsi strané je vidét, Ze program neni nijak slozity, generovani objektl je viastné jen na pdr fadcich. Zbytek programu je
o prdaci s knihovnami, pfjmu dat a ndsledném posildni do programovaciho prosttedi PureData, ve kterém jsem vytvoril
program pro zvukovou Cdast,



import processing.pdf.x;

dmport hypermedia.net.+; S Amport UDP library
Tmport oscPS.*;

Import netPS.*;

UDP udp; /) define the UDP object (sets up)
0scPS oscP5;

Methddress myRemotelocation;
float sentd, sent¥, senti;

int m = minute();

int s = second();

boolean record;

setup() {
size(displaywidth,displayHeight);

'r!l

f!*e-Ag"curdiﬂi:

e a new datagram cennectien on por
and wait for incoming messa

udp = new UDP{ thi=z, 5555 )
fudp.log( true i

m

=

:—— printout the connection activity

-

udp.listen{ true )i

o0scP5 = new DscPS“-k':,lZEﬂE};
myRemotelocation = v Methddress("127.0.68.1" ,1Z001);

i) c—— default handler
void receive( byte[] data, String dip, int port ) { // <-- ewtended

message = new 5t rﬁng( data )
split{message, ", ");

!

int sentTime = int{parts[@]);
int senthAccel = int{parts[1]); firzdar —» 24

sentd = Tloat(parts[2]);

sentY = float(parts[3]);

sent?Z = float(parts[4]);

/ fbackground () ;

fAFi11{255)
fill{senti+*10,senty¥+*18,senti*10,255);
translate(width/2,height/2);

stroke(B);

bheginshape();

vertex(sentk + 1008, senti + senty + 20);
vertex(sent¥ * 73, -sent¥ * -senti * 308);
vertex(sentZ * 1208, sentZ * -sentk *= 20);

endshape(CLOSE) ;
{fstroke {(random(@, 150});
" print the result
ffprintln{ "recedive: x = Y\""+senti+"4W" oy

vold draw() {
if(Float.isHaN{sentX}) sentX = random{l};
If{Float.isNaN({sent¥)) senty¥ random{1);
if(Float.isNaN({sentZ)) sentZ = random{1l)};

ia S - T — - n n _l. n n a—
fprintlni{senty + ", + sent¥ + ", + sE

OscMessage pData = new OscMessage("/test");

phata.add{sentX) ;
phata.add{sentY) ;
phata.add{sentd);
oscP5.send{plbata, myRemotelocation);

I

void keyPressed() {
if (key == 'w') {
bheginRecord(PDF, "frame-s&&5.pdf");
background{@);}

JiF (key == 'q") {
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Pd~ PureData
Autor: Miller Puckette
Open Source

Jednd se o programovaci prostfedi zaméfené na zvukové aplikace, které pracuje na principu
tzv. nodd. Nody jsou viastné takové krabicky s kddem, které spojujete dohromady, aby mezi se-
bou pracovali s daty, které si bud vygenerujete, nebo programu podlete napt. z MIDI kidves. Zvuk
je tu tvoren pomoci oscildatorl, phaserl a dals§ich podobnych pomdcek. Na tofo programovani
potfebujete i trochu znalosti teorie zvuku a jak s nim pracovat,

Data z Processingu pfijmdam pomoci Sifrovani OSC, které data zapiSe do textového formdatu pomoci
klicovych slov, které se musi poté rozsifrovat,

Hledat hiearchii v takovémto kddu je vétSinou dosti obtiznd, zvidst u tohoto rozlozeni. SGm jsem
zvukovou ¢ast tvofil tak, ze jsem rlzné nody ndsobil jinymi. Hledal jsem zajimavou odezvu na hybdani
telefonu.

Zvuk se tak skladda z rlznych vyfezd Sumu spojenymi s oscilatory a to vdechno prohnané pres
zv. freeverb, ktery je ve skutecnosti reverb - simuldtor ozvény.

Do kédu jsem zaimplementoval i néjaké podminky, aby se vsechny zvuky nespoustély vzdy.
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dunoc0SC Tistens for incoming messages in PD
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INTERAKTIVNI OBRAZY
2011







INSTALACE REAGUJCI NA ZVUK
2012-2013
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UNIK Z REALITY

VIRTUALNI PROSTREDI
2013
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POKOJE Il
2014 PRAHA




2Tr
vystavy: POKOJE II, Praha
Quaseni, Liberec Vratislavice

technika: Interaktivni projekce
pouzité technologie: Arduino, 2 ultrazvukové snimace, processing

Prace tvofend na vystavu uméleckych ateliérd z celé Ceské
Republiky: Pokoje Il. Jednd se o interaktivni projekci / Performance
ovlddanou viastnoruéné vytvofenym prototypem VJ hardwaru,
ktery snimd& vzddlenost rukou, na bdzi ultrazvukovych vin.,
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QUASENI | KONRAD FESTIVAL
2014 LIBEREC, VRATISLAVICE




PLYNUTI £
GENEROVANA PROJEKCE
2015







NESMYSLNA SIFRA
AUDIOVIZUALNI INSTALACE
2015
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Matéj Blaha
CURRICULUM VITAE

STUDIUM

$$2006 - 2010 B
Stfedni skola aplikované kybernetiky v Hradci Krdlové (SSAKHK)
Obor: virtudini grafika

VS 2011-2016

Technickd univerzita Liberec (TUL)
Obor: Vizudini komunikace

Vedouci ateliéru: Doc. Stanislav Zippe

VYSTAVY

2014 | POKOJE Il, Praha
Spole&nd vystava s Martinem Hofmanem a Petrem Voriskem
Slo o reprezentaci ateliéru na vystaveé uméleckych skol.

2014 | Into the Darkness, Galerie 69, Liberec
Spole&nd vystava studentd fakulty uméni a architektury TUL.
Slo o vystavu typu happenning, kterd trvala jeden vecer.

2014 | QUASENI, Vratislavicky pivovar Konrdd, Liberec
Spole¢nd vystava studentd a absolventl fakulty umeéni a architektury TUL.









