
Oponentsky posudek diplomove prace studenta Be. Jifiho Panka na tema

Vykreslovani grafickeho formatu Collada WebGL

Cilem diplomove prace bylo seznameni s prostredky a moznostmi vykreslovani 3D seen v prostfedf
WebGL a jazykem JavaScript a na zaklade techto poznatku vytvorit resersi metod pro zobrazeni 3D
modelu Collada a pfehled implementaci WebGL. Na zaklade reserse pak bylo potreba navrhnout
a implementovat knihovnu pro vykresleni formatu Collada pomoci WebGL v ruznych prohlizecich.

Vysledkem studentovi prace se mimo resersni casti stala knihovna pro zobrazeni Collada modelu
pomoci WebGL, ktera se sklada z JavaScriptoveho parseru a webove stranky. Parser separuje data
z modelu Collada a ta jsou predana webove aplikaci. Vysledna aplikace je schopna zobrazit nekolik
typu Collada modelu s urcitymi omezenimi.

Myslim si, ze zadani bylo splneno. O funkcnosti knihovny je mozne se presvedcit pomoci jednoduche
webove aplikace na prilozenem CD. Otazka k obhajobe:

Kterou z existujicich testovanych knihoven jste se nejvice inspiroval a ze ktere jste napfiklad
vyuzil fragmenty zdrojoveho kodu?

Pfedlozena prace obsahuje nekolik formalnich chyb, ktere vsak neovlivnuji vaznost dila. Po obsahove
strance je prace v pofadku, stavba textu pusobi sice ponekud roztristene, avsak ctenaf se nakonec
dobere jak zakladnich pojmu, tak popisu funkcnosti vytvorene knihovny. Praci doporucuji
k obhajobe s hodnocenim
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