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ANOTACE

Moje prace je ponofenim se do svéta vlastni fantazie. Vlastni snovy fantasticky ptib¢h
byl podnétem pro vytvoreni kolekce modelti hlavni hrdinky, kterou tvoii kabatky
z rifloviny a saténu. Kolekce se sklada ze 7 modeli. Na kolekci je mozné pozorovat
postupnou gradaci od jednoduchého odévu po slozity. A ta je symbolem postupného

vyvoje obycejné zeny az k mé fantastické hrdince.

Klicova slova: fantazie, fantasticka literatura, vojenska uniforma, odév, kabatky,

denim, satén.



ANNOTATION

My composition is an absorption in a world of my own imagination. My own dreamt up
fantastic story was an inspiration to create a collection of clothes for a main character
formed by some denim and satin jackets. There are 7 clothes in this collection. It shows
a scale of graduation from the simply clothes to the complex ones. | understand this as a

process of development from an ordinary woman to my fantastic heroine.

Key words: fantasy, military uniform, clothes, jackets, denim, satin
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1. UVOD

. Snivajte o tom o ¢om chcete snivat, chod’te tam, kam chcete ist, bud’te tym, kym
chcete byt’, pretoze Zivot je len jeden, a len jedna Sanca robit’ vSetky veci, ktoré chcete

robit’.* (Seneca)

Tak tento citat sa stal zakladnym kamefiom mojej prace. Tému fantasy som si
vybrala preto, Ze je to neuveriteIne inSpirujice a ponuka nespocetné mnozstvo
moznosti. Ked’ze vel'mi rada a Casto snivam, tato téma mi hned padla do oka. A aj ked’
mnohi z nds snivaniu priliSni vdhu nedédvaji, ja som predsa len na tejto aktivite
»zavisla®., Uzivam si to plnymi duskami, ¢i uz v noci, ked sa potom kazdé rano
zobudzam s novymi zéazitkami, alebo cez deii, kedy je to uz o nieCom inom. Kazdy
¢lovek predsa sniva rad ¢i nerad, vedome ¢i podvedome. Hlavne o tom, Ze by chcel byt
lepsi, kraj$i, odvaznejsi, uspesnejsi. Proste by chcel byt dokonaly v dokonalom svete.
No nie kazdému sa to moZe splnit’ aj v redlnom svete. Ale ked’ tomu budeme naozaj
verit, mozno to predsa len raz pride. Ved’ existuju aj l'udia, ktory svoje sny premenili na
skutocnost’. A to mézeme vidiet’ hlavne vo filmovom a pocitacovom priemysle, ktory je
plny snov, a prakticky je na nich zavisly. Ved’ dnes si uz mézeme ,,vyrobit* vlastnych
hrdinov nielen vo svojej fantazii, ale aj pomocou roéznych technickych pomoécok na

pockanie.

Na zéklade predoSlého citatu, som si vytvorila vlastny fantasticky pribeh,
v ktorom sa zo mba, ako obyc€ajného cloveka stane postupom casu ,fantasticka
hrdinka“. No a ako kazdy fantasticky hrdina, aj ja, nosim svoju $pecifick(l uniformu.
Tato uniforma vyjadruje moje ja a pomaha mi odliSit’ sa od ostatnych, pretoze kazdy
sme jedine¢ni. Moja uniforma prechadza postupnym vyvojom, podla toho v akej Casti
pribehu sa prave nachadzam. Na zaciatku je to len jednoduché sako, predstavujiice mia
ako obycajného Cloveka, ktoré sa postupne meni na zlozitejSie a ozdobnejsie. Okrem
tvaru sa meni aj jeho neutrdlna farba na ziariva zItu. Aby tak vystihla charakter
odvaznej, inteligentnej a vynimoc¢nej hrdinky, ktora uZz svojou rozhodnostou,
htzevnatostou, vytrvalostou a inteligenciou je neprehliadnutelna. Pre vytvorenie

vlastnej uniformy som sa inSpirovala vojenskou uniformou, ktord mé predpoklady, na to

.....



2. FANTASY A FANTASTICKY HRDINA

2.1 FANTASY

,Fantasy — z latinského phantasia znamena predstavivost’. Ide o proces, schopnost’ alebo

vysledok snahy zndzornit veci, ktoré tu v skuto¢nosti nie si.* [1]

Fantasy je Zaner zrodeny z tuzby srdca a musi obsahovat’ prvok naplnenej tazby. Nie
vsak tuzby telesnej, ale tizby l'udského srdca po lepSom svete, lepSom ja a samozrejme
aj plnohodnotnejSom zazitku. V podstate sa da aj povedat’ ze fantasy je o nadsazke,
ktord je neodmyslitelnou stcastou tohto zanru. VSetko ¢o sa vilom vyskytuje a
odohrava je vicsie, rychlejSie a tajomnejsie, nez to o pozname. Takmer vSetko, ¢o
s tymto zanrom suvisi, pochadza zo samych pociatkov Tudskej civilizacie, ato aj

poznanie, ze fantasy sa snazi ,,zurodnit’ pustinu®.

Od intelektualne orientovanej vedeckej fantastiky sa 1iSi najmé tym, Ze posobi
predovsetkym na nase pocity. Pocity ktoré vyvolava tento zaner vSak maju §ir§i zaber
asu vicsinou omnoho prijemnejSie. Vo fantasy modzeme najst’ tizbu, Uzas, dojatie,
nostalgiu a tiez smiech. Je to svet, ktory nas vedie d’aleko od naSich realistickych

myslienok. Svet, ktory ndm ponuka tplne iny pohl'ad na Zivot.

2.2 HISTORIA FANTASY ZANRU

Fantasy pribehy sa vyvijali tisicky rokov v naSej spolo¢nosti, aZ do podoby v akej st
dnes. Ale mézeme povedat’ Ze sa stale vyvijaju, pretoze spisovatelia vymyslaju neustale
nieo nové a nove, a mieSaju rézne prvky literatiry dokopy. Alebo staci ked’ sa na stara
tému pozri novym pohl'adom a hned’ z toho vznikne nie€o nové, Co tu eSte nebolo.
No stale sa v nich objavuju pribehy, obrazy hrdinov, ktoré k ndm hovoria ako mame zit’

nase Zivoty v tejto spolo¢nosti.

Nabozensky prvok je jednym z mnohych ktoré sa objavuji vo fantasy. Cudské
srdce ma tazby, ktoré maji uspokojit’ telesné, sebecké a spolocenské ambicie. No
okrem toho chce mat’ istotu, Ze je v SirSom slova zmysle suc¢ast'ou nie¢oho vacsieho ako

celku. Systém pravd, v ktoré jej Clenovia veria, ma kazda jedna spolocnost’, ¢i uz



staroveka ale aj nasa moderna. Pribehom stelesnujiicim tieto poznatky hovorime myty.
Mytus ako ho pozname, bol v minulosti nie¢im, comu kedysi I'udia naozaj verili. Podl'a
toho rozliSujeme dva typy pribehov, z ktorych sa fantasy neskér vyvinulo. Jednym
Z nich su staré pribehy, ktoré vychadzaji z mytologie, a druhym typom st rozpravky.
Stucasna fantasy sa neda uplne konkrétne zaradit’ do jednej z tychto skupin, pretoze sa
V nej mieSaji aj prvky rozpravky s nametmi z mytologie, predovsetkym z jej skrytej

sily.

V staroveku najdeme niekol’ko okruhov, ktoré moZzeme povazovat za
predchodcov fantasy. Su to predovsSetkym myty alegendy, ktoré vychadzaju zo
starogréckej mytologie, keltskej kultiry, Germanskej mytologie, pribehov o starych
Skandinavcoch a Island’anoch, a zo Zidovsko-krestanskej tradicie. Vela ludi sice
poklada za nevhodné, aby Zaner fantasy Cerpal z nabozenskej tematiky, no v sucasnosti
sa tomu da len tazko zabranit’. V staroveku vSak boli najrozsirenejSic myty a legendy,
ktoré predstavovali ddvnu skuto¢nost’ prerozpravant s pouzitim fantastickych prvkov.
Skutoéné udalosti l'udia uchovavali pre budicnost’ prostrednictvom rozpravania
epickych a piesiovych cyklov. Najslavnej§im a najvyznamnej$im z tychto cyklov boli

starogrécke baje. Tieto prozaické diela v sebe niesli silny fantasticky prvok.

Aj v stredoveku nad’alej vznikali fantastické pribehy, avsak predavali sa len
Vv ustnej podobe a preto st dnes pre nas stratené. Novym nametom, ktory sa objavil
vtejto dobe boli Zivoty svitych. Tieto Zivotopisné rozpravania vychadzali
z historickych skuto¢nosti, ale boli pretkavané nadprirodzenymi a zazraénymi prvkami.
V eurdpskom stredoveku bol velmi rozsireny aj takzvany ,.britsky cyklus®“. Boli to

pribehy, ktoré rozpravali o kralovi Artusovi, Merlinovi a pod.

Za dnesnych predchodcov literatiry fantasy moézeme oznacit’ az dlhé prozy
s fantastickymi ndmetmi, ktoré pochéddzaju zo 16. storoCia. Ide o rytierske romany,
Vv ktorych sa objavovali rytieri a krasky na pozadi zakliatych zamkov a tajomnych
ostrovov. Historicka skuto¢nost’ v nich hrala len mala ulohu, ateda z viacSej Casti su

fikciou.

17.,18. a 19. storocie vSak fantasy neprialo, pretoze v tomto obdobi rozumu a

rozvoja vedy sa pisala hlavne literatira s tym spojena. No fantasy v tomto obdobi tplne



nevymizlo. Typickym prikladom je Anglican William Morris, ktory sa povaZzuje za

prvého autora literatury fantasy v dneSnom slova zmysle.

Postupom casu sa v 20. storo¢i vyvinuli r6zne typy fantasy pribehov, tak ako ich
pozname dnes. Boli to napriklad fantasy s exotickymi nametmi, fantastické morality,
humorné fantasy, pribehy o stratenych rasach, okultné pribehy a fantastické thrillery,
Vv ktorych sa Casto stretdvame S motivmi prevtelovania, ozivenych egyptskych mumii
alebo zlo¢incov prahnucich po svetovlade a ktoré sa niekedy pohybujii na samom

pomedzi hororu.

2.3 FORMY FANTASY ZANRU

Literarnu fantasy moézeme rozdelit do deviatich kategérii. A tymi si: rozpravka,
zvieracie pribehy, artusovsky cyklus, pribehy tisic a jednej noci, pribehy s ¢inskymi
motivmi, pribehy o stratenych rasach, humorné fanatsy, me¢ a magia, hrdinska fantasy.
Tieto jednotlivé kategorie sa moézu aj prekryvat. A to preto, pretoze terminoldgia sa
Casto meni, vd’aka spisovatelom, ktori budu vzdy prekracovat’ hranice. Okrem toho
budu tiez neustale miesat’ zanre a krizit’ ich, pokial’ nevznikne celkom novy typ fantasy.
Pod pojmom fantasy rozumieme vSetky pribehy, so zadzraénymi, magickymi prvkami.
Jednoducho povedané ide o pribehy o nemoznom. Tato literatura nechce ani poucovat’
ani moralizovat. Ma iba jediny ciel’, a to, preniest’ ¢itajiceho do novej riSe fantazie
a poskytnat’ mu to pravé a jedine¢né poteSenie z Citania. Fantasy pribehy sa odohravaju
najcastejSie v prirode. Autori vyuZivaji vo svojich pribehoch rozsiahle opisy tejto
prirody, do ktorej je dej zasadeny. Ni¢im nezvyCajnym u tohto zanru nie je ani

vytvaranie vlastnych ras. A typické su tieZ prepracované charaktery postav.

Casopisy st d’alsim dolezitym prostriedkom §irenia tejto umeleckej literatury.
Tieto Casopisy mozeme rozdelit’ na Styri typy. Su to rdzne typy podla velkosti, profilu,
typu papiera a okruhu ¢itatel'ov. V 19. storo¢i to boli prvé magaziny, ktoré pripominali
velkti knihu. Nachadzali sa v nich ¢iernobiele ilustracie a fotografie a oslovovali
predovSetkym stredna vrstvu. Z tohoto prvotného modelu sa na zaciatku 20. storocia
vyvinuli dva typy fantasy ¢asopisov. Prvym typom bol ¢asopis na kriedovom papieri
velkého formatu, v ktorom boli publikované rozne poviedky a fantasy pribehy na

pokracovanie. Druhym typom boli bulvarne pultové Casopisy, tlacené na najlacnejsi
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papier. Tie mali pobavit bezného citatel'a hlavne krikl'avymi ilustraciami. V sucasnosti
maju fantasy cCasopisy prestizne zameranie a svojich stalych odberatel'ov. Mnohé

pribehy sa dokonca stali predlohou na filmové spracovanie.

Fantasticky film ma vel'a spolo¢nych rysov s fantastickou literaturou. Film vSak
nedovoluje ist divakovi do takej myslienkovej a psychologickej hibky ako
kniha. V tom je ten podstatny rozdiel. Va¢Sina fantastickych filmov je orientovana na
publikum okolo 20 rokov, pretoze ti najcastejSie navstevuju kind. Aj ked’ je fantasticky
film vel'mi obl'ibenym Zanrom u divakov, odborna kritika sa nan pozera trosku inak. Za
fantasticky film povazujeme taky, ktory sa odohrava vo svete, ktory sa lis§i od nasho
realneho sveta. Tento typ filmu sa da eSte rozdelit na dalSie tri kategoérie. Prvou
kategoriu je science-fiction, ktoré zobrazuje svet zmeneny vedeckym rozvojom.
Délezitou sudastou tohto typu je vedecko-technické stranka pribehu. Casto sa v filom
objavuju lety do kozmu, mimozemstania, cesty cCasom, roboti ardzne buduice
katastrofy. Druhou kategériou je samotné fantasy, Vktorom je najdolezitejSim
rozpravkovy alebo legendarny prvok. Tento byva casto spojeny s hrdinskym
dobrodruzstvom. Okrem toho moze ist’ aj o prejavy nadprirodzena v sucasnosti, alebo
0 dobrodruzstvo v imaginarnom svete rozpravok. Poslednou kategoériou je horor
s prvkami fantasy. Ten samozrejme vyvolava strach a ¢asto sa spaja so science-fiction
alebo fantasy. Kedze bol film vzdy nakloneny zvlastnym efektom, uz od samého
zaCiatku bol zasviteny fantazii. PouZivanim réznych trikov, filmari docielili toho, ze
film sa stal akousi tovariiou na sny. Tym Ze sa technika filmov postupne zdokonal'uje,
sa filmari stavaju odbornikmi na vytvaranie ilizii. Pocitace prelomili istd pomyselna

hranicu medzi hranym a animovanym filmom, ¢im fantasy opat’ posunuli do novej éry.

Dal$ou vel'mi popularnou formou tohto znru su hry. Tie sa tesia velkej oblube
najmé u mladSej generacie. Hry patria k najstar§im l'udskym zal'ubam. Na trhu existuje
velké mnoZstvo hier uz aj stematikou fantasy. St to rozne kartové, stolové
a Vv poslednom ¢ase najobl'ibenejsie pocitatové hry. Vicsina ndpadov na tieto hry vzisla
z minulosti a postupom c¢asu sa neustale zdokonal'uju. Ich obsah aj forma st Coraz
zlozitejSie. PretoZze nové technoldgie vyznamne ovplyviiuju aj tato sféru . Ide
predovsetkym o pocitacové hry, ktoré sa v sicasnosti teSia velkej obl'ube. Pocitatovy
priemysel v tejto oblasti sa rozsiril podobne ako filmovy, dokonca mézeme povedat’ ze

eSte viac. Spociatku to boli len vojenské hry a vojenské simulécie. Tie sa postupne
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zmenili na hry, ktoré umoznuji svojim hra¢om vzit sa do role akychkol'vek
fantastickych bojovnikov, kizelnikov a pod. Kazdy si tak moze vyskusat’ aké je to byt
hrdinom. Spolo¢ne s d’al§imi postavami a hrdinami zazivaji rozne dobrodruzstva
a prekazky v imaginarnom svete, ktory riadi ten, kto hru vytvoril. Cim je va$ hrdina
lepsi, tym je Uspesnejsi. NO Vvtomto pripade zdlezi len na danom hracovi aku

charakterovu postavu si vyberie.

2.4 HRDINSKA FANTASY

Proza, ktord sa zrodila z piesni, nazyvame hrdinskou prozou. V tychto pribehoch sa
bojovnici navzdjom chvdlili svojou odvahou a odrazaju sa v nich tazby hrubSieho
a sebeckejsieho druhu. V tychto pribehoch vychadzaju hrdinovia vitazne z krvavych
zapasoV, V ktorych pobijaju roznych netvorov a tym ziskavaji dostojnost’ a pocetné
pocty. Tuzba srdca v tomto pripade smeruje k urcitej forme naplnenia, v ktorej sa spaja
laska a hrdost’ s celou radou inych pozitivnych emocii. A takto je mozné vytvorit

najlepsi z moznych svetov: ziirodnent pustinu.

Hrdinskd fantasy rozprava o hrdinovi, ktory preziva r6zne dobrodruzstvd vo
vymyslenom svete. A teda sa dostava zo znameho sveta do neznameho. Pocas svojho
putovania imagindrnym svetom sa casto stretdva srdoznymi neprekonatelnymi
prekdzkami a problémami, o ktorych by si nikdy nemyslel Ze by ich mohol zvladnut'.
Avsak v druhotnom svete sa da vSetko, tak zrazu tieto prekazky zvlada l'avou zadnou.
Hrdina poclva len svoj vnutorny hlas. Prekonava niekol’ko nebezpecnych prekazok
a netspechov, ale neda sa nimi odradit’ ako niektori oby¢ajni 'udia, ale naopak sa z nich
pouci anacerpa novu silu. A tak unika opakovanym nastraham, vybojuje mnozstvo
bitiek s r6znymi priSerami, nevzdava sa a nakoniec zvitazi. Svoj uspech nedostava do
daru na svojom zaciatku, ale sam si ho vybojuje. A prindsa tak svojej zemi mier alebo
rozkvet. Na svojej ceste krajinou sa Casto vel'a nauc¢i a vrati sa so schopnostou konat’
len dobro pre svojich blizkych. V tychto svetoch sa vSak vsetko riadi nahodnymi alebo
nevyspytatelnymi pravidlami a preto je vel'mi tazké predvidat’ o sa d’alej bude v jeho

pribehu odohravat’.

Hrdinska fantasy sa vSak vola preto, pretoze duch hlavného hrdinu je heroicky.

Pre tento typ literatry su typické objemné a mnohozvizkové diela, ¢asto s otvorenym
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koncom. Sem patria tzv. trilogie apod. Co je vsak pre hrdinski fantasy dolezité, je to, Ze
sa musi odohravat’ v Gplne vymyslenom svete, tzv. druhotnom svete. Ten lezi kdesi
d’aleko na vzdialenom ostrove alebo v mytickom svete, kde vstupuje nasa mysel’. Tento

svet sa moze vsak len v malickostiach odliSuje od nasho realneho.

2.5 FANTASTICKY HRDINA

,Hlavna postava je hrdina alebo hrdinka, ktory nasiel alebo urobil nieco, ¢o presahuje
obvykly ramec skusenosti. Hrdina je niekto, kto svoj zivot zasvitil nieComu, Co je

vécsie ako on sam.* [2]

Slovo ,hrdina“ pochadza =z gréckeho slova ,héros“ aznamena poloboh.
V minulosti sa za hrdinov povazovali jednotlivci, ktori mali jedného z rodi¢ov bozského
povodu. Napriek ich smrti, kde zanikol ich smrtel'ny diel existencie, ich bozska Cast’ zila

aj nad’alej. Ale uz v risi bohov.

Fantasticky hrdina m6ze mat’ niekol'’ko poddb. Bud’ je to obycajny predstavitel’
ludskej rasy, ktory zije vredlnom svete, ale stCasne zaziva zvlaStne prihody
vV imagindirnom snovom svete.  Alebo je to nadprirodzena bytost’ s l'udskymi
vlastnostami. Patria sem dokonca aj niektoré legendarne postavy zo starych mytov

a legiend. No v kazdom pripade je to fiktivna bytost’, ktora je vyplodom fantazie.

Typicky hrdina je ¢lovek vydavajlci sa na cestu, pri ktorej sa dostane do tUplne
iné¢ho sveta ako pozna. Dokonca sa hovori aj o tom, Ze to znamend prechod od detstva
k dospelosti, kedy uz ako dospely ¢lovek je hrdina zodpovedny sam za seba a za svoje
¢iny. Znamena to aj prechod od poznaniu jednotlivosti ako samého seba k porozumeniu
celku. Je to niekto, na koho mieste si méZzeme predstavit’ seba samého. A teda sa s nim
mdzeme emociondlne identifikovat. Nachadzame v iom totiZ nedosiahnutelny ideal

samych seba. Casto byva oznacovany titulom ,,vzor*.

Hrdina m6ze mat’ vel'a podob. Moze byt dobry alebo zly, ako hrdina bojovnik,
antihrdina, humorny hrdina, carodejnik, detsky hrdina. LCudia si vSak najcastejsie
v§imaju dobrych hrdinov, pretoZe ti nas podvedome ldkaju najviac. Zvyc€ajne sa hovori

0 tom, ze hrdina je Stihly, elegantny a pohladny, a pripisuji sa mu len tie najlepSie
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in$pirujuce idedlne vlastnosti. Ked’ze ide o vymyslenu postavu, najcastejsie ju vnimame
ako kladnu, achceme aby mala len kladné charakterové vlastnosti, pretoze hrdina
stelesnuje naSe sny atizby, vyjadrené v idedloch. A tie zodpovedaju nasSej dobe
a spoloc¢nosti, v ktorej zijeme. Fantasticky hrdina sice méze posobit’ v realnom svete
bojazlivo s nedostatkom sebadovery, ale vo svojom imaginarnom svete sa ukazuje ako

slobodny, inteligentny, bystry, uvazlivy, vel'mi odvazny a duchapritomny.

2.6 OBLECENIE FANTASTICKEHO HRDINU

Oblecenie fantastického hrdinu Casto zavisi na mnozstve d’alSich informacii o danej
postave. Je dolezité z akého zakladu vzisla dand postava, aké ma charakterové vlastnosti
atiez v akom svete sa pohybuje. Tieto vSetky aspekty maju velky vplyv na konkrétne
oblecenie hrdinu. Pretoze vd’aka obleceniu sa da vel'mi I'ahko spoznat’ jeho charakter.
Preto st na hrdinovi délezité jeho Saty, vyzbroj, vlasy aj doplnky, ktoré o nom vedia

vel'a vypovedat’ a doddvaju mu charakteristicky a jedine¢ny vzhlad.

2.7 VOJENSKA UNIFORMA

Fantasy vyzbroj a oblecenie hrdinu vel'mi ¢asto vychadza z eurdpskeho stredovekého
brnenia alebo vojenskej uniformy. Pretoze poslanie vojaka v minulosti je v podstate
rovnaké ako poslanie fantastického hrdinu v jeho svete. Objavuju sa tam len rozdiely,
kvoli praktickému vyuzitiu tohto odevu u hrdinu. ,,Model s vojenskymi prvkami ma
uplne iny charakter a predstavuje aj Uplne odlisSny zmysel vyjadrenia.” [3] Z tohto
dovodu sa mojim inspiraénym zdrojom stala vojenska uniforma. A ¢o ma najviac na
tejto uniforme zaujalo, bolo mnozZstvo gombikov, ktoré mali a aj dnes maji okrem

praktickej, aj estetickt funkciu.

Pojem vojenskd uniforma oznacuje jednotny odev, ktory je predpisany pre
vsetkych prislusnikov pravidelnych armad. Vojenska uniforma ma tri zakladné funkcie.
Prvou znich je ochranna funkcia, vd’aka ktorej ma uniforma chranit’ vojaka pred
nepriaznivymi vonkajSimi vplyvmi. Druhou funkciou, ktort tento Specificky odev ma,
je esteticka funkcia. Vzhl'ad vojenskych uniforiem aj v minulosti podlichal médnym

trendom, aaj dnes suvisi s odevnym vytvarnictvom. Popri tom vsetkom si vsak
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zachovava svoju typicku prakticku funkciu. Poslednou funciou je $pecificky vojenska

funkcia. T4 je vidite'na vo vonkajSom odraze organizacnej struktiry celého vojska.

pokryvka hlavy
predni stit

uprava vlasu

Uprava vousu

limec nakrénik
) — bandalir
naramenni satry
kabat
(justaucorps)
klopy
rabat
braniborské { Y)
prymky vesta
(kamizola)
opasek
) pobocni
manzeta zbran (kord)
trapec
spona
prelozené sosy kalhoty
kamase
boty

Obrazok 1: Zakladné Casti uniformy okolo roku 1745
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2.8 HISTORICKY VYVOJ VOJENSKEJ UNIFORMY

Vznik vojenskej uniformy stvisel so vznikom stalych narodnych armad. Dovtedy sa
totiz armada skladala len z dobrovol'nickych zborov a pod., z ktorych kazdy mal svoje
osobité obleCenie, ktoré vychadzalo z velkej Casti z narodnych krojov. Stdla armada
atym aj jednotnd narodnd uniforma vznikla v 17. storo¢i vo Francuzsku, a vojenska
uniforma sa stala politickym symbolom. Uniformy sa vyvinuli z civilnej mody, a az
neskor sa na nich objavili r6zne Specifické symboly a §tyly. Rozne farebné kombinacie
boli znakom ich viazanosti ku konkrétnej krajine, a tiez im pomahali v bitke rozoznavat’
priatel'a od nepriatel'a. Na zaciatku to bola len jednotna farba kabatov, ktora bola urcena
Statom. A V doterajSom obdobi o obleceni vojakov este stale rozhodovali plukovnici. Ti
mali velké slovo aj na zjednocovani strihu a farby odevu v tomto obdobi. Hlavnou
sucastou uniformy bol kabat. Vyvinul sa z vypasovaného kazaku. Bol jednoduchy
a priliehavy bez goliera. Mal dlhé rukavy, na konci ktorych boli Siroké manzety a dlhé
Sosy. Na konci 17. storo€ia sa premenil do elegantnejSej podoby. Rukévy mal stile
zakoncené manzetami, Sosy boli skor Siroké ako dlhé, ana prednych dieloch bolo
zapinanie na gombiky len naznacené. Na kabatoch tohoto storocia sa pouzivali dva typy
zapinania. Prvy sposob bol pomocou $nur a drevenych gombikov a druhy, pomocou

kovovych gombikov a dierok.

Obrazok 2: Typy kabatov konca 17. storocia
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V 18. storoci, kedy armada nebola vnimana len ako bojujuca jednotka, ale aj ako
nastroj posobivych ceremonidlov a prehliadok, nastal velky rozvoj uniforiem. Na
zaCiatku tohto storo¢ia bola uniforma dekorativne rokokova. Skladala sa
z vypasovaného kabata, kratkej vesty anohavic po kolena. Kabat tohto storocia bol
odvodeny od zékladného typu justaucorpsu. Bol prilichavejsi ako predtym, a cela silueta
sa zacala viditel'ne zuzovat. Vznik fraku predznamenaval zizeny kabat 18. storocia.
Ten mal natol’ko zGzenu zadnu Cast’, ze predné diely mali Sikmy tvar. Tym sa zuzili aj
zadné Sosy. Tento typ kabatu znamenal prepojenie medzi barokovym justaucorpsem
a vypasovanym redingotom. Ku koncu 18. storo¢ia sa celd uniforma zmenila na
jednoduchy a ucelny ,,ob¢iansky* odev, ktory pozostaval zo Specificky vojenského

strihu fraku, kratkej vesty a dlhych nohavic.

Obrazok 3: Typy kabatov 18. storocia

Na zaciatku 19. storocia sa rozvinul novy smer empir, a S nim aj novd modna
linia. T4 bola z velkej Casti ovplyvnena antickou médou, ¢o sa prejavilo aj na muzskom
civilnom odeve. Zakladom bol vysoky cylinder, frak s vysokym stojatym golierom,
vesta adlhé nohavice. Téato jednoducha elegancia sa samozrejme preniesla aj na
vojenské uniformy. Frak sa stal zakladnou sti¢astou vojenského odevu tohto obdobia.

Ten mal vysoky stojaty golier. Vojenské fraky vSak mali svoje typické oznacenie
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dvojitého sukna. To bolo viditelné na golieri, naramennikoch, manzetach, vylozkéch,

Sosoch, rabatach, vreckéach. To vSetko bolo egalizacnej farby.

Dalsia zmena, ktord ovplyvnila d’alsi vyvoj uniforiem bola Napoleonova
porazka. Ta znamenala prichod biedermeieru, tzv. viedenskej mody. Na uniformach sa
to prejavilo tym, Ze boli uz iba dvojdielne, bez vesty. Frak tohto obdobia mal
jednoradové alebo dvojradové zapinanie. Mal kratke Sosy, Uzky golier a manzety
Vv egaliza¢nej farbe. Technickym pokrokom v 19. storo¢i sa skvalitnila ochranna funkcia
uniforiem. Za nou vSak nezaostavala ani estetickd funkcia, ktord svoju inspiraciu
nachadzala najmé v historizujucich slohoch. Na konci 19. storo¢ia uz ich esteticka
funkcia suvisela len sich jednotlivym odliSenim. No postupne sa tiez vyvinuli typy
uniforiem na rdzne prilezitosti, nielen do boja. Boli to gala uniformy na slavnostné
a vychadzkové prilezitosti. Druhou skupinou boli sluzobné uniformy, ktoré sa pouzivali
¢isto len do boja — pochodové, pol'né, pracovné. Tieto jednotlivé uniformy sa odliSovali
strthom, farbou, materidlom, celkovou vyzdobou a doplnkami. Zakladnymi stcastami
dvojdielnej uniformy bol zbrojny kabat a dlhé nohavice. A takto to zostalo az do 1. svet.
vojny, kedy boli zavedené pol'né uniformy. To znamenalo koniec vo vyvoji uniforiem

a zaroven sa otvorila cesta k novym modernym uniformam.

Obrazok 4: Typy kabatov 19. storocia
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2.9 FARBY HRDINU

Kazda postava ma vlastnu farebnu schému. Ta nam pomaha lepsie charakterizovat’ tito
postavu, bud’ jej charakteristicku vlastnost’ alebo schopnost’, ktorta pouziva pri boji voci
nepriatel'skym silam a pod. Moju hrdinku charakterizuju tri farby, a to: biela, Seda

a zlta.

Biela farba je typicka pre mma, ako zasnen(, romantickl Zenu na zaciatku
pribehu. Touto farbou ddvam jasne najavo, Ze z ni¢oho nemam obavy, Ze sa nebojim, ze
sa moézem zaSpinit. Je tieZ symbolom Cistoty, jasnosti a nevinnosti. A prave tieto
vlastnosti charakterizuji aj moju hrdinku vo svojom pociatku. Jej tizba po dokonalosti
a perfekcionizme v druhotnom imaginarnom svete je tiez obsiahnuta v tejto farbe. Biely
odev ju na zaciatku posiluje k jej dalSiemu vyvoju. Kedze v nom pdsobi otvorene
a uprimne vel'mi 'ahko zapadne do nového sveta, ale stale si zachovava svoju vlastna
tvar. Biela farba jej dava Cas a priestor na premyslanie. Tym vytvara pocit otvorenosti

pre zmenu, ¢o v tomto pripade znamené zmenu k Sedej farbe.

Seda farba jej dovol'uje opatrne postupovat’ neznamou krajinou. Je tieZ spajana
s intelektom a mudrostou, ¢o je jej najvyraznejsia vlastnost. Ked’ze je farbou svetla
a temnoty, v polovici pribehu ostava esSte otdzne, ¢i z toho vSetkého vyjde ako hrdinka.
No vysoka troven, vykonnost’ a nasledna moc st tiez obsiahnuté v tejto farbe. Takze to

vSetko speje ku Stastnému koncu.

7Z1t4 farba sa vo farebnom spektre objavuje na prvom mieste, a tak je prva, ktora
nas$ mozog a zrak registruje. Podporuje jej intuiciu, ktora ju sprevadza celym pribehom.
Je farbou, v ktorej sa prejavuje jej sila prostrednictvom sily véle a citov. ZIta bola totiz
Vv minulosti povazovand za farbu Bohov. Moja hrdinka zostava stale optimistickou aj
vd’aka Zltej. Okrem iného jej prindSa radost’ zo Zivota, ozivuje ducha, podporuje
chapavost’ a predstavivost. Je symbolom mudrosti a inteligencie, ktora jej nakoniec
pomdze zvitazit. A preto na poslednych odevoch prevazuje zlta farba symbolizujuca jej

jedine¢nu moc.
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2.10 VLASTNY PRIBEH

Som obyc€ajna zena s neobycajnymi tuzbami a snami. Je sychravy novembrovy deii a ja
travim svoj ¢as sedenim vo vlaku. Caka ma dlh4 cesta do Ciech. A tak zavriem o&i
a snivam. Nechavam sa niest’ vlastnymi myslienkami a tizbami. A zrazu vidim Ze moja
najlepSia kamaratka je tam tiez. Tiez sniva. Aj ona ma totiz zaujem stat’ sa asponl na
chvilu uplne inym c¢lovekom. A dokonca toto je jediné miesto kde sa momentdlne
mozeme stretnt’ tvarou v tvar, pretoze kazda sme niekde inde. Ale vo sne sa da totiz
vSetko. Vo sne mdzem snivat’ o Com chcem, stat’ sa kym chcem, ist’ kam chcem. Iba
tam mam totiz moznost’ robit’ vSetko, ¢o chcem.

Je krasny letny dent a my spolu krd€ame a kochame sa krajinou. Neviem kde to
sme, ale je tu naozaj krasne. VSade okolo st nddherné zvlastne rastliny, aké som nikdy
nevidela. Dokonca vyzeraji ako keby sa aj ony pozerali na nas. Asi sa aj ony kochaju
nie¢im nezvycajnym. A tie farby ktorymi ziaria su tizasné. Len t'azko nachadzam slova
aby som to vSetko opisala. Pohorie ktoré sa vypina vSade okolo sa nendpadne podobé na
Slahacku. Presne na taku, akd som bola zvyknuta zlizat hned’ na vrchole zmrzlinového
pohéra. Je to zvlastne, ale citim sa tu prijemne, a dokonca mam pocit Zze uz som tu
niekedy bola. A moZzno ze aj ano, pretoze ja snivam pravidelne. Hlavne na cestach,
pretoZe prave vtedy sa mi v hlave hmyri tol'ko myslienok, ako nikdy.

Moje pozorovanie okolia vSak naru$i necakany zvuk. Najskor zavdham, no
potom sa pozriem na moju kamaratku a to mi doda odvahu. Tak pokracujeme dale;.
Zrazu sa vnarame hlboko do lesa. Teda asponn sme si to mysleli. Pretoze vzéapiti
zistujeme, Ze to nie je les, ale vnutri sa nachadza zvlaStne mesteCko. Takze tie stromy
na zaciatku mali iba maskovaci charakter. To ma napadlo hned’ potom. No a 0 par
metrov uz kra€ame po ulici tohto mestecka. Vyzerd to tu ako u nas, len domy maju
trochu iny tvar. St omnoho ozdobnejSie ako tie v naSom svete. Ale nijak zvIast’ si toho
nevSimam. No ¢o ma naozaj prekvapi je, ze okoloiduci l'udia nas zdravia takou
nezvycajnou recou a my im kamaratsky odpoveddme. Ani neviem ako, ale tie slova sa
mi sam¢ tlacia z Gst. Ked zastaneme na namesti v strede mesteCka, ostaneme stat
S otvorenymi Ustami a hladime na t nddhernu Ziariva hviezdu, ktord osvetluje celé
mestecko. A vlastne aZ teraz si uvedomujem, Ze tu slnko neexistuje. Darmo ho hl'addm
na tyrkysovo modrej oblohe. Nikde ho niet. A ten altanok, v ktorom sa hviezda

nachadza je umelecky na vysokej urovni. Vyzerd naozaj naddherne. Biele mramorové
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kocky, z ktorych je postaveny, sa az neuveritene leskni. Celé to vzbudzuje vo mne
uzas.

Zatial’ ¢o ja sa kocham, moja kamaratka si uz stihla najst’ nova znamost’. Musim
priznat, ze ma dobry vkus, lebo ten chlap, ¢o sa na fiu usmieva, vyzera naozaj
pohl'adne. Neskor mi oznamuje Ze s nim ma vecer stretnutie na namesti. Som rada aj za
flu. Dokonca ju ani nevystriham, lebo z tohto vSetkého mam taky dobry vnuatorny pocit.
Nemyslim ze by sa mohlo nieco zI¢ stat’.

No ¢o som necakala, stalo sa. Stojim na balkéne nasho hotela, pozeram krajinu
a zrazu vidim ako moja kamaratka mizne v akomsi prototype auta, a spolu s fiou aj zlata
disko gula.

V tej chvili nerozmyslam, ale chovdm sa automaticky. Okamzite opustam hotel
a beriem nohy na plecia. Zistujem, Ze som rychlejsia ako kedykol'vek predtym. Neviem
kde sa to vo mne berie, ale bezim stale d’alej a d’alej. Kdesi vnutri citim Ze to dokazem.
Kto iny ak nie ja. Ved’ ide o moju najlepSiu kamaratku, atiez o tu zdzraéni gulu.
A zrazu v sebe nachadzam tol’ko sily a odhodlania, ¢o som si ani nemyslela ze v sebe
mam. Ide to samo. Ked’ konecne dobehnem k akémusi domu, snazim sa byt’ nenapadna,
no nepodari sa. Preberdm sa az na stolicke a predo mnou je obrovska obrazovka. Na
jednej jej polovici vidim svoju kamaratku a na druhej zacina bezat' akysi kviz. Vraj
v iom musim uspiet’ na 100 % , inak sa to skon¢i zle. Neviem ¢o mam od toho cakat,
no nemam na vyber. A tak odpovedam a stla¢am gombik za gombikom. UZ som skoro
na konci a zatial’ mam ¢isté konto. Tak sa snazim aj d’ale;j.

Dokonca sa ani nepotim, pretoze ¢im d’alej, tak tym som istejSia. Posledna
otazka. RozmySlam. A mém to. Usmievam sa. Konecne moje nadpriemerné vedomosti
a znalosti niekomu zachranili zivot. Je to Gzasny pocit. Vitam sa s kamaratkou a som
nesmierne $tastna ze ju vidim. Nikoho viac vSak nevidim a dvere sa nam otvaraji samé.
Dokonca nas vonku ¢aka aj auto nalozené so ziarivou gulou. A tak sa vraciame do
mestecka a vraciame aj gul'u na povodné miesto. Ludia mi d’akuja a vravia mi hrdinka.
A ja sa tak naozaj citim. Je to super.

Zobudzam sa s pocitom hrdinky. Beriem svoje veci a vykro¢im do davu. Vonku

totiz hlasi kone€nu stanicu. No na tvari mam stale ten blaZzeny usmev, ako vo sne.
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3. REALIZACIA ODEVNEJ KOLEKCIE

3.1 CHARAKTER KOLEKCIE

Charakter kolekcie odpoveda charakteru hlavnej hrdinky, ktora tieto odevy nosi. A moja
kolekcia je gradujucou kolekciou, aj vd’aka pribehu na zaklade ktorého je vytvorena.
Tento snovy pribeh sa odohrdva v zaujimavom prostredi zvlasStnych rastlin
anezvyCajného mestecka. A toto prostredie v ktorom sa pohybuje moja hrdinka
vyznamne ovplyvnil aj charakter jednotlivych odevov. Ja som sa vSak nesnazila
vytvorit’ kostymy pre tento pribeh. ISlo mi skor o vytvorenie nositeI'nych odevov, ktoré

vSak na prvy pohl'ad davaju najavo to, ze vychadzaju z fantazie.

Jednotlivé odevy sa vyvijaji spolu s hlavnou postavou pribehu. Su to saka
a kabatiky. Tie ale nie st doplnené ziadnymi sukniami ani nohavicami. Jednoducho si
vystacia dobre aj samé, presne tak ako aj hrdinka, ktora pri sebe nema ziadneho
muzského spojenca. Pdsobia tak velmi Zensky a odhal'uju len to o treba. Odhalené
nohy len prezentuju silu jej zenstva. Na zaciatku pribehu je to len obycajna zena, o je
viditeI'né aj na jej prvom odeve. Tym je len jednoduché sako. To sa vS§ak postupom ¢asu

meni a dostava na intenzite, farbou aj strihom.

.....

uniforma je jednym z najvyraznejsich symbolov sily a moci, ktory si Zena moze obliect.
Vyhlasuje autoritu ispolupracu.“ [4] Moja hrdinka sa preto v odevoch
pripominajlcich uniformy citi vel'mi silna. A tato vlastnost’ je typickd pre kazdého
hrdinu. Ci uz je to myslené ako fyzicka sila alebo psychicka sila a odolnost’. A prave to
druhé je charakteristické pre mna. Preto som si mohla dovolit’ vybrat' tento typicky
muzsky odev ako inSpirdciu. Egalizatna farba vojenskych uniforiem, ktord sa
v minulosti pouZzivala ako rozliSovacia farba, bola pdvodne farbou podsivky a aZ neskor
sa objavila na okrajovych ¢astiach kabatov. A preto som aj ja vo svojej kolekcii pouzila
na podSivku odlisni farbu ako na vrchny material. Aby bolo jasné ze to, ¢im moja
hrdinka oplyva, vychadza z jej vnutra. K rozliSeniu jednotlivych druhov vojsk okrem

tejto farby sluzila aj farba gombikov, ich pocet a usporiadanie.
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V mojej kolekcii sa prelinaju dva dekorativne prvky. Prvym znich su uz
spominané gombiky, ktoré sa objavuju vo véc¢sej miere hlavne na prvych odevoch
kolekcie. Ked'ze vychadzaju z vojenskej uniformy vyzaduju isté uznanie a reSpekt. Ja
som sa rozhodla pre gombiky obtiahnuté latkou. Pouzila som na ne satén v dvoch
farbach, Sedej a Zltej, ktoré kontrastuju s ostatnou farbou pouzitou na odevoch. Stavaji
sa tak ich neprehliadnute'nou sucastou. Dokonca aj na pociatku vzniku gombikov
sluzili najprv na ozdobu, az neskor sa rozvinula ich prakticka funkcia. A pouzivali sa
hlavne na slavnostné odevy. Tym dodavaju bohats$i dojem aj mojim odevom. Tieto sa
vSak postupom casu striedaji so skladanou Struktarou textilie. Chcela som si totiz
vytvorit’ vlastna latku, az som jej postupnym skladanim prisla k tomuto zéverecnému
designu. Trosku to pdsobi ako pancier, ako tzv. ochranny prvok. Je to prvok, ktory sa
objavuje len v mojej kolekcii a ktory som si sama vytvorila. A tak to celé dodava pocit

jedinec¢nosti.

3.2 MATERIALY

Na zacdiatku som s vyberom materialu vahala. No nakoniec som sa rozhodla pre

materidly na prvy pohl'ad nespojitel'né. A prave to ma oslovilo.

K riflovine ma viedlo hned’ niekol’ko dovodov. Jednym z nich je aj fakt, Ze tato
sezonu je naozaj v moéde. Objavuje sa vo viacerych kolekciach roznych navrharov sveta.
Tak pre¢o nie aj vtej mojej. Druhym doévodom bolo to, ze som chcela do mojej
nevSednej fantastickej kolekcie zaradit' prvok, ktory by jej dodal isty charakter
jednoduchosti. Z tohto dévodu som si vybrala jemnu riflovinu bielej farby. Riflovina
patri medzi najobl'ibenejSie a najpouZzivanejSie materidly sticasnosti, aZ sa nam zda ze
je uz uplne obycajna, vSedna. Neprikladdme jej uz taky velky vyznam ako kedysi.
Jednoducho je prakticka a 'ahko kombinovatel'na. Jej vlastnost’ ,,obycajnosti* sa hodila
na vyjadrenie mna ako obycajnej Zeny. A prave toto je viditelné na prvych odevoch

kolekcie.

K tomuto zdanlivo oby¢ajnému materialu sa mi hodil isty protiklad, ktory by
zase charakterizoval vynimocnost’ hrdinky. Pre toto vyjadrenie som si preto vybrala
ziarivy satén, hned’ v niekolkych odtiefioch $edej a Zltej. ZIty satén, ktory je pouzity

v mojej kolekcii je taky Ziarivy a neprehliadnutelny, ako aj hviezda osvetl'ujiica snové
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mestecko. A 7Ita je zaroven symbolom inteligencie a mudrosti, ¢o su hlavné prednosti
mojej hrdinky. Satén sa ukézal ako dobra vol'ba aj pri vytvoreni skladanej Struktury
tohto materialu. Z kazdého uhl'a pohl'adu totiz vyzera inak. Ked’ na neho dopada svetlo,
javi sa rozdielne v kazdej situacii. Bolo preto zaujimavé pouzit' prvok, ktory sa

v roznych polohéch, ¢i uz horizontalne alebo vertikélne, javi zaujimavo vynimocne.

Kazdy z tychto materidlov charakterizuje moju hrdinku v jednom zo svetov, kde sa

pohybuje. Ci uz je to realny svet alebo svet snov a fantazie.
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4. TECHNICKA CAST

410DEV 1

Prvy odev charakterizuje mia na zaciatku pribehu. Preto som nan pouzila bielu farbu,
ktord znamena zaciatok, ale zaroven aj zaciatok niecoho nového. Ako obyc¢ajna zena sa
vyddvam na dlha cestu vlakom. Tomu som prisposobila aj tento odev, ktory je tiez
jednoduchy, na prvy pohl'ad obycajny. Je to ddmske sako, zdoraziujiice moju zenskost’

hlbokym vystrihom.

Pouzity material — biely bavlneny denim s elastanom v keprovej vizbe,

- zIt4 polyesterova podsivka s platnovou vizbou.

Odev — damske prilichavé sako s mierne rozsirenou spodnou ¢ast'ou. Je podsité a siaha
nad kolena. Na prednom dieli je vystrih siahajlci po pasovu liniu. Kraj vystrihu
je ozdobeny nasitymi gombikmi. Polpredky st ¢lenené princesovym ¢lenenim.
Predné kraje maju vypracované jednoradové zapinanie na gombiky. Chrbat je
¢leneny princesovym ¢lenenim a ma stredovy Sev. Rukéavy st dvojdielne,

vysokohlavicové a siahaji po zapistie.
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4.2 ODEV 2

Tento odev ma vystihuje vo chvili ked’ uz som na ceste do cielového miesta, a ked” uz
vstupujem do svojho sna. Je to eSte taky prechod medzi realitou a snovou fantaziou.
Preto je to este stale na pohl'ad jednoduché sako, no uz nezaujme hlbokym vystrihom.
Ako zaujimavy prvok sa na iom v malej miere objavuje skladanéd Struktira textilie,

a ani gombiky tu uz nemaju prakticky, ale skor esteticky vyznam.

Pouzity material — biely bavlneny denim s elastanom v keprovej vézbe,
- Sedy polyesterovy satén s elastanom s atlasovou vizbou,

- 7It4 polyesterova podsivka s platnovou vézbou.

Odev — damske prilichavé podsité sako, ktoré siaha nad kolena. Ma vypracovany
priekrénikovy vystrih. Polpredky st ¢lenené princesovym ¢lenenim. Predné
kraje maju vypracované zipsové dotykové zapinanie. Chrbat je ¢leneny
princesovym ¢lenenim a mé stredovy Sev. Bo¢né diely st vypracované
skladanou struktarou textilie. Okolie bo¢nych dielov je ozdobené nasitymi

gombikmi. Rukavy su dvojdielne, vysokohlavicové a siahaju po zapistie.
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4.3 ODEV 3

Je to kabatik, ktory mam obleCeny vo chvili ked’ sa snazim zorientovat’ v nezname;j
krajine. Este stale je strihovo jednoducho rieSeny, ¢o znamena isti pomyselnua spojitost’
Srealnym svetom. Vo vacSej miere sa tam vSak uz objavuje zaujimavéa skladana
Struktira textilie. A golier, ktory sa objavuje na tomto modeli, predstavuje akusi

ochrannu bariéru pred vSetkym nezndmym.

Pouzity material — biely bavlneny denim s elastanom v keprovej vézbe,
- Sedy polyesterovy satén s elastanom s atlasovou vizbou,
- svetlo Sedy polyesterovy satén s elastanom s atlasovou vézbou,

- 7It4 polyesterova podsivka s platnovou vizbou.

Odev — damsky prilichavy kabatik s mierne rozsirenou spodnou ¢astou. Je podsity
a siaha nad kolena. M4 vypracovany stojaty golier. Predné kraje maji
vypracované zipsové dotykové zapinanie. Chrbat je ¢leneny na hornu a
dolnu cast’. Horna cast’ je ¢lenend stredovym Svom. Dolna ¢ast’, ktora je
vypracovana skladanou Struktirou textilie zasahuje az do prednych dielov.
Okolie dolnej Casti chrbta je ozdobené nasitymi gombikmi. Rukavy st
dvojdielne, klinové a siahaji po zépistie. Stojaty golier je nadstaveny

k prednému a zadnému dielu.
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4.4 ODEV 4

Tento kabatik ma zahal'uje v okamihu, ked” vstupujem do nezndmeho mestecka a som
plna udivu z toho vietkého. Sed4 farba charakterizuje moju neutralitu a opatrnost’ na
tomto cudzom mieste. Preto som na tomto odeve pouzila len odtiene Sedej farby. A Sirsi

golier ako na predchédzajucom odeve mé zase ochrannu funkciu.

Pouzity material - Sedy polyesterovy satén s elastanom s atlasovou vizbou,
- svetlo Sedy satén s elastanom s atlasovou vazbou,
- tmavo Sedy polyesterovy satén s atlasovou vizbou,

- 7Ita polyesterova podsivka s platnovou vézbou.

Odev — damsky priliehavy kabatik s mierne rozsirenou spodnou ¢ast'ou. Je podsity,
dvojvrstvovy a siaha nad kolend. M4 vypracovany stojaty golier. Predné diely
st €lenené princesovym ¢lenenim. Vrchna vrstva bo¢nych dielcov ma
prinechané kratke kimonové rukéavy a je vypracovana Struktirou naskladanej
textilie. Predné kraje maju vypracované prekrytové zapinanie na gombiky.
Chrbat je ¢leneny princesovym ¢lenenim a maé stredovy Sev. Vrchnd vrstva
boc¢nych dielcov mé prinechané kratke kimonové rukavy a je vypracovana
Struktarou naskladanej textilie. Rukavy st dvojdielne, vysokohlavicové

a siahaju po zapastie. Stojaty golier je prinechany k prednému a zadnému dielu.
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4.5 ODEV 5

Na zoznamenie s mesteCkom, do ktorého som vstupila uplnou nahodou, som si vybrala
tento kabatik. S vysokym golierom ma pre miia ochranny vyznam. Postupom Casu vsak
spozndvam novych milych I'udi a zoznamujem sa ich kulturou. Zistujem Zze ziariva
hviezda uprostred mé pre nich nesmierny vyznam. Ohromila aj mfa, a preto som na

tomto kabatiku pouzila aj zIty satén, ktory je rovnako ziarivy ako ona.

Pouzity material - Sedy polyesterova satén s elastanom s atlasovou védzbou,
- ZIty polyesterovy satén s atlasovou vézbou,

- 7Ita polyesterova podsivka s platnovou vizbou.

Odev — damsky prilichavy kabatik s mierne rozsirenou spodnou ¢ast’'ou. Je podsity,
dvojvrstvovy a siaha nad kolena. M4 vypracovany stojaty golier. Predné diely
su €lenené princesovym ¢lenenim. Vrchnd vrstva bo¢nych dielcov ma
prinechané kratke kimonové rukavy. Predné kraje maju vypracované zipsové
dotykové zapinanie. Chrbat je cleneny princesovym ¢lenenim a ma stredovy
Sev. Vrchna vrstva bo¢nych dielcov ma prinechané kratke kimonové rukavy.
Rukavy su dvojdielne, vysokohlavicové a siahaju po zapistie. Stojaty golier je
nadstaveny K prednému a zadnému dielu a je vypracovany $trukturou

naskladanej textilie. Okolie goliera je ozdobené nasitymi gombikmi.
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4.6 ODEV 6

Ked’ze sa nakoniec prihodili aj nejaké neprijemnosti spojené s inosom, vytvorila som
tento kabatik. Ako aj ten predchadzajuci, aj tento ma Siroky ochranny golier. Prinechané
kimonové rukavy, vytvaraji dojem Sirokych ramien, ¢o dava na znamost, moju
priebojnost’ a neustupnost’. Zlta farba sa tu uz dostava do popredia, pretoze je farbou

inteligencie. A ta spolu s madrostou a odvahou mi pomahaji zvit'azit’ nad zlom.

Pouzity material - Sedy polyesterovy satén s elastanom s atlasovou vézbou,
- ZIty polyesterovy satén s elastanom S atlasovou vizbou,
- svetlo ZIty polyesterovy satén s atlasovou vizbou,
- tmavo zIty polyesterovy satén s atlasovou vizbou,

- 7Ita synteticka podsivka s platnovou vizbou.

Odev — damsky prilichavy kabatik s mierne rozsirenou spodnou ¢ast'ou. Je podsity,
dvojvrstvovy a siaha nad kolend. M4 vypracovany stojaty golier. Predné diely
su ¢lenené princesovam ¢lenenim. Vrchna vrstva strednych dielcov je
vypracovana struktirou naskladanej textilie. Okolie strednych dielcov je
ozdobené naSitymi gombikmi. Predné kraje maji vypracované zipsové
dotykové zapinanie. Chrbat je ¢leneny princesovym ¢lenenim a ma stredovy
Sev. Vrchna vrstva je tvarovana do oblika a je vypracovana Struktarou
naskladane;j textilie. Rukavy st dvojdielne, vysokohlavicové a siahaju po
zapistie. Stojaty golier je nadstaveny K prednému a zadnému dielu a je

vypracovany Struktirou naskladanej textilie.
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4.7 ODEV 7

Posledny kabatik je symbolom konca mdjho pribehu, konca sna. Zobudzam sa ako
obyCajna Zena, no vo vnutri eSte stale citim ten bozsky pocit hrdinky. Ten pocit si
Vv sebe udrzujem este dlho potom, Co je viditeI'né aj navonok. A preto ma tento kabatik
tvar plastenky. Znamena to Ze je symbolom fantazie ako takej. To potvrdzuje aj jeho

tvar a farebnost’. Cely pozostava z roznych odtiefiov zltej, mojej vitaznej farby.

Pouzity material - ZIty polyesterovy satén s elastanom s atlasovou vidzbou,
- svetlo ZIty polyesterovy satén s atlasovou viazbou,
- tmavo ZIty polyesterovy satén s atlasovou vdzbou,

- 7Ita syntetickd podsivka s platnovou vizbou

Odev — damsky prilichavy kabatik v tvare plastenky. Je podsity a siaha tesne pod
zadok. M4 vypracovany stojaty golier. Predné diely st ¢lenené na trupovi
a rukévovu Cast’, ktora je vypracovana Struktirou naskladanej textilie. Predné
kraje maju vypracované zipsové dotykové zapinanie. Chrbat je ¢leneny na
trupovu a rukdvovu Cast’, ktord je vypracovana Struktirou naskladanej
textilie. Stojaty golier je nadstaveny k prednému a zadnému dielu a je

vypracovany Struktiirou naskladanej textilie.
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5. ZAVER

Ponorit’ sa do sveta vlastnej snovej fantazie bolo pre mna vel'mi zaujimavé. Aj ked’
snivam casto, no nikdy som si nepredstavovala ze by som niektoré veci premenila na
realitu. Tato praca mi vSak ktomu dala podnet. Dalo mi to moznost hlasného

vyjadrenia mojich snov.

Studovanie zanru fantasy bolo pre mia zazitkom a poteSenim zaroveti. A ziskané
poznatky povazujem za vyznamné aj do budicnosti. Zistila som, ze pri tejto téme je to
celé o danom autorovi. Ide len 0 nase sny, pocity a tizby, ktoré tym chceme vyjadrit’.
A tak som sa nemusela drzat’ niekol’ko desiatok striktnych pravidiel. Sama som si urcila
tému aj obsah diela. Spoznala som ako sa rodi taky hrdina a sama som sa ,,vzila* do
jeho role. Okrem novych poznatkov ohl'adom fantasy zanru, mi tato praca poskytla aj
dal$ie poznatky suvisiace so samotnou realizaciou odevov. Vyskusala som si pri nich
nové postupy spracovania, ¢o ma obohatilo. No zdroven som zistila aZ pri samotnom
spracovani odevov, Ze som si zvolila nespravny material. TakZe keby som mohla zacat’
znovu od zaciatku urCite by som si zvolila iny, lep$i na spracovanie. To mi déva
ponaucenie do budicnosti, ze si mdm dévat’ va¢si pozor na samotny vyber materidlu

a nepodcenovat’ tuto podstatnll ast’ celej prace.

Na zaciatku sa tato téma javila ako vel'mi inSpirativna. NO prave preto, Ze pontuka
nespocetné mnozstvo moznosti na spracovanie, bolo velmi tazké vybrat si svoju
vlastnu cestu. Stacilo vSak len, aby som sa na niekol’ko hodin ponorila do vlastnych
snov a porozmyslala nad tym vSetkym. A zrazu to i$lo samo. Myslim, Ze sa mi podarilo
vytvorit’ zaujimavu ,,fantasticki” kolekciu, ktora je nositel'nd a zarovenn moze sluzit’ aj
ako kostymy pre danu tému, aj ked’ to nebol prvotny zdmer. Je to kolekcia urcena pre

mladé sebavedomé Zeny, ktoré sa nikde vo svete nestratia.
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6. SLOVNIK

Fantasy — je umelecky Zaner, v ktorom sa ako hlavny, pripadne podstatny spdsob

vykreslenia postav, pouzivaji prvky magie a nadprirodzenych javov.

Pulpovy casopis — bulvarny ¢asopis s fantastickou tematikou, tlaCeny na najlacnejsi
papier.

Science-fiction — je zaner prozaickych alebo audiovizualnych diel, v ktorych sa obraz
sveta, spravidla premietnuty do budicnosti, opiera o znalosti sucasne;j
vedy a techniky a o predpoklady jej vyvoja.

Héros — hrdina.

Kazak — typ vypasovaného zvrchného odevu so $osmi. Objavil sa na zaciatku

17. storocia ako kabatik bez rukavov s kratkymi Sosmi pre musketierov.
Neskor sa vyvinul do kabatu s dlhymi rukdvmi, ktory stoji na zaciatku
vyvojovej rady vojenskych vypasovanych kabatov so Sosmi.

Justaucorps — zékladny typ vojenského kabatu konca 17. a zaciatku 18. storocia.
Povodne bol vel'mi Siroky a dlhy s velkymi manzetami. Neskor presiel do
prilichavejsej podoby s uzs§imi manzetami a prelozenymi Sosmi.

Waffenrock — zbrojny vypasovany kabat so Sosmi, stojatym golierom, a jednoradovym
alebo dvojradovym zapinanim na gombiky.

Sosy — splyvajlica spodna ¢ast’ kabatu.

Rabat — prelozeny Siroky golier dvojdielneho rovného tvaru. Neskor bol nazov

preneseny na priehyby prednych okrajov kabata — Klopy.

Egaliza¢na farba - povodne to bola farba podsivky, ktora sa neskor preniesla na
preloZzené okrajové Casti kabatov. Bola rozliSovacou farbou pre
jednotlivé druhy vojsk.

Kamase - typ kratkych sukennych alebo kozenych pruhov chraniacich Iytka.

Upeviiovali sa pomocou podvizkov alebo gombikov.

Golier - prehnuta alebo do priekrénika nasita horna ¢ast’ odevu. Farba golierov
vojenskych kabatov sluzila ako rozliSovacie znamenie. Charakteristické su
stojaté, lezaté a prelozené goliere.

Podkolienky - odevny doplnok navliekany na nohu po kolena. Vi¢sinou bavinené alebo

vlnené. V dolnej Casti boli ukoncené tvarovymi $lapkami a v hornej

lemom s elastickymi nit'ami.
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Obrazok 1: Odev 1
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Obrazok 2: Odev 2
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Obrazok 6: Odev 6
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Obriazok 7: Odev 7
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