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Anotace

V zavérecné bakalarské praci bylo provedeno porovnani CEtyf interaktivnich
ucebnic pro vyuku anglického jazyka na druhém stupni zékladni Skoly. Jsou predstave-
ny dilezité¢ pojmy tykajici se interaktivni vyuky a prezentovany interaktivni ucebnice
anglictiny. Byly navrzeny srovndvaci parametry ucebnic z digitalniho a z didaktického
hlediska a na zaklad¢ téchto parametri bylo provedeno, vzajemné porovnani vybranych
ucebnic. Bylo zjisténo, ze vybrané tituly nékterd stanovend kritéria nesplituji. Soucasti
prace je idotaznikové Setfenim, cilené na ucitele anglického jazyka, ve kterém byla
zjiStovana mira vyuzivani interaktivnich vyukovych materidli anglického jazyka na
druhém stupni zakladni $koly v Libereckém kraji. Ukazalo se, Ze osloveni uéitelé vétsi-

nou nemaji spravné povédomi o interaktivnich ucebnicich.
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Annotation

In this final bachelor thesis, four interactive textbooks for English language
teaching at lower-secondary schools were being compared. Important terms concerning
the interactive education were introduced and interactive textbooks of English language
were presented. Comparison parameters, taken from the digital and the didactic perspec-
tive, for the textbooks were designed and the chosen textbooks were then cross com-
pared using those parameters. It was discovered that some of the chosen books did not
fulfil all of the criteria. One part of this bachelor thesis is a research work focusing on
the teachers of English language. Its aim was to find out how much were interactive
education materials of English language actually being used at the lower-secondary
schools in the Liberec district. It turned out that the addressed teachers were usually not

aware of the interactive textbooks.
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TEORETICKA CAST

1 Uvod

MOTTO:
., Rekni mi aja zapomenu. Ukaz mi ajd si zapamatuji.
Nech mne to délat a ja pochopim. “

(¢inské ptislovi)

Cilem ceského vychovné vzdélavaciho procesu je kvalitni piiprava zaka
do zivota. Jednim ze znakti hodnotného vzdélani je znalost alesponi jednoho své-
tového jazyka. V dneSnim globalizovaném svété je nejuzivanéjSim mezinarodnim
dorozumivacim prostifedkem anglicky jazyk, ktery je proto v Ceské vzdélavaci
soustavé zafazovan jako hlavni cizi jazyk. Je tieba zajistit, aby vyuka anglického
jazyka na ceskych zakladnich Skolach byla kvalitni, vhodnym smérem rozvijela
zakovské vzdélavaci jazykové a komunikacni kompetence. Je dilezité u zakh

probudit zajem o tento cizi jazyk, ktery je branou do moderniho svéta.

Smyslem zatazovani interaktivnich pomutcek do vzdé€lavaciho procesu je
zvySeni z4jmu zaka o danou latku. Vyuzitim interaktivnich forem se vyuka stdva
pro zaky atraktivnéjsi a diky nazornosti takto pojaté vyuky se Zaci 1épe orientuji
ve faktech. Tato prace blize pohlizi na interaktivni uc¢ebnice anglického jazyka,
které¢ jsou dostupné ceskym Skoldm a byly schvaleny Ministerstvem Skolstvi,

mladeZe a télovychovy.

Prakticka Cast se zabyva reSer$i interaktivnich uc¢ebnic. Dale jejich vza-
jemnym porovnanim z hlediska pouzitych digitalnich technologii a z obsahového
a metodického hlediska. Soucasti prace je vyzkum vyuzivani interaktivnich uceb-

nic ve vyuce na zakladnich Skolach v ramci Libereckého kraje.

Cilem této bakalarské prace je vytvofit piehled dostupnych interaktivnich
ucebnic anglického jazyka pro druhy stupeni zédkladni Skoly, tedy pro zaky s mirné

rozvinutou trovni jazyka A2 podle Spoleéného evropského referenéniho ramce.

~13 ~



2 Ramcovy vzdélavaci program

Znakem soucasného Ceského vzdélavani jsou reformy, které se tykaji
véech vzdélavacich stupiit. Roku 2001 Vlada Ceské republiky schvélila na navrh
Ministerstva §kolstvi, mladeZe a t&lovychovy (MSMT) Nérodni program pro roz-
voj vzdélavani (tzv. Bila kniha), (MSMT, 2001). Tento dokument piedstavuje
program narodniho rozvoje vzdélavani pro Ceskou republiku. Bil kniha zahrnuje
reformu Skolského systému na vSech jeho zakladnich Urovnich, tj. pfedSkolni,
zékladni a stfedni vzdélavani. Reformy vysokoskolského vzdélavani se schvalo-
vand podoba dokumentu netykala. Narodni program vzdélavani dale pouziva po-
jem Ramcovy vzdélavaci program (RVP). RVP vymezuje zavazné ,,ramce” jed-
notlivych etap vzdélavani a tzv. klicové kompetence, které jsou o¢ekavanym vy-

stupem vzdélani. Tyto kompetence se orientuji na vyuziti v béZzném zivote.

Dle platného Skolského zdkona, ve znéni pozdéjsich predpisu, je obsah
avyznam RVP definovan takto: ,, RVP stanovi zejména konkrétni cile, formy, dél-
ku a povinny obsah vzdéldavani, ato vseobecného a odborného podle zaméreni
daného oboru vzdelani, jeho organizacni usporddani, profesni profil, podminky
priibéhu a ukoncovani vzdélavani a zdsady pro tvorku Skolnich vzdélavacich pro-

grami, (...)" (Skolsky zékon &. 561/2004 Sb., 2008, str. 3, § 4).

RVP rozsituje prava skol, jejich fediteli a uditeld, pti tvorbé vlastnich
vzdélavacich osnov, tzv. $kolni vzdé&lavaci programy (SVP). Skolnim rokem
2007/2008 zahajily zakladni Skoly ve svych 1. a 6. ro¢nicich vyuku podle svych
SVP. Obsah RVP pro zakladni vzdélavani je rozd&len do deviti zdkladnich vzdé-
lavacich oblasti (dale jen VO):

e Jazyk a jazykova komunikace,

e Matematika a jeji aplikace,

e Informacni a komunikacni technologie,
e Clovek a jeho svét,

o Clovek a spole¢nost,

o Clovék a piiroda,

e Uméni a kultura

e Clovek a zdravi,

e (lovek a svét prace.
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Tyto oblasti se dale déli na vzdé€lavaci obory, které jsou definovany rozsa-
hem probiraného uciva a ocekdvanymi vystupy, které by mél zak splnit po ukon-

¢eni kazdé z oblasti. (RVP ZV, 2007, str. 18)

2.1 Vzdélavaci oblasti Informacni a komunika¢ni technologie

Jednou z deviti jiz zminénych VO podle RVP ZV je oblast Informacni
a komunikac¢ni technologie (ICT). V této VO si zéaci osvojuji zdklady prace
S osobnimi pocitaci a zakladnim programovym vybavenim, zejména textovymi
editory (nejuzivanéjsSimi textovymi editory na zdkladnich Skolach jsou Writer,
ktery je soucasti open—source aplikace OpenOffice a Microsoft Word
z kancelarskych aplikaci Microsoft Office), manazery soubort (napi. Prizkumnik,
Total Commander) a dal§imi vzdélavacimi a vyukovymi programy (pro upravu
obrazktl, pro upravu hudby, pro jednoduché programovani, pro vytvareni webu
a daldf). Zaci se uci pracovat s webovymi prohlizeéi a udi se ziskavat a ovéfovat
pozadované informace z internetu. Ziskané kompetence z probirané latky zakiim
dale pomahaji a zvyhodiuji je v jejich studiu i jinych pfedméti a dale v dalSim
vzdélavani. (RVP 2V, 2007, str. 34)

2.1.1 Charakteristika vzdélavaciho oboru

Vzdélani v oblasti ICT umoznuje v§em zaktim dosahnout zakladni Grovné
informacni pocitacové gramotnosti, tj. ziskat elementarni dovednosti v ovladani
vypocetni techniky a modernich informacnich technologii. Dale orientovat se ve
svété informaci a tvofive s nimi pracovat a vyuzivat je pii svém dal$im vzdélavani
a i v praktickém zivoté. Diky vzristajici potifebé osvojeni si zakladnich dovednos-
ti prace s vypocetni technikou byla tato VO ICT zatfazena jako povinna soucast
zékladniho vzdélavani na 1.a2.stupni ZS. Dovednosti ziskané v ICT jsou
Vv informacni spolecnosti nezbytnym ptredpokladem pro uplatnéni na trhu prace
a i nezbytnou podminkou k efektivnimu rozvijeni své zajmové ¢innosti (RVP ZV,

2007, str. 34)

Vyuka ICT na prvnim stupni se zaméfuje jen na zékladni obsluhu zejména
stolniho poditade. Zaci se jej uéi efektivné pouzivat a b&hem vyuky ziskavaji do-
vednosti pomoci dostupnych zabavnych &i vyukovych programi. Zaci se sezna-
muji s bezpecnostnimi pravidly uzivani pocitace a dalsi vypocetni technikou. Vy-

uka na druhém stupni ZS se zaméfuje na rozsifeni jiz ziskanych znalosti, sezna-
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meni se s dal§im podptirnym HW a jeho pouzivanim. Zak ziskéva praktické zna-
losti s textovymi a tabulkovymi editory, s grafickymi a vyvojovymi editory
a dalsim SW. (RVP 2V, 2007, str. 35)

Zvladnuti prace s vypocetni technikou, zejména rychlé vyhledavani
a zpracovani potiebnych informaci pomoci internetu, piipadné dalSich digitalnich
médii, umoznuje realizaci metody ,,uceni kdekoliv a kdykoliv** (Brdicka, 1998).
Tato metoda vede k zadoucimu odleh¢eni mysli a paméti a souc¢asné umoziuje

vyuzit mnohonasobné vétsiho toku informaci nez dosud. (RVP ZV, 2007, str. 35)

Béhem studia na ZS si zak osvojuje a rozviji kli¢ové kompetence. Doved-
nosti ziskané ve VO ICT umoziuji aplikovat své znalosti vzdélavaciho SW
a informacnich zdrojii ve vSech oblastech celého vzdélavani. Ziskané znalosti
a dovednosti uzivani pocitace, ptidavného HW a jinych ICT technologii jsou na

elementarni uzivatelské trovni. (RVP ZV, 2007, str. 36)

2.1.2 Cilové zamérfeni vzdélavaciho oboru

Vzdélavani v dané¢ VO ICT smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych kom-

petenci tim, ze vede zaka k:

e schopnosti ucinné ziskavat informace vyuziti modernich informacnich
a komunikacnich technologii

o schopnosti efektivné formulovat sviij pozadavek a vyuzit jej v interakci
S pocitacem

® porovnavani informaci a poznatkii z vetsiho mnozstvi alternativnich infor-
macnich zdroju, a tim k dosahovani veétsi verohodnosti vyhledanych infor-
maci

e vyuzivani vsech dostupnych prostredki ICT k vyssi efektivité viastni prace

o tvorivému vyuzivani SW a HW prostredkii pri prezentaci vysledki své
vilastni prace

o ziskani vilastniho ndzoru a zaujeti odpovédného pristupu k nevhodnym ob-
sahiim vyskytujicich se na internetu a dalsich médiich

e Setrné praci s vypocetni technikou

(RVP ZV, 2007, str. 34)
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2.2  Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace

Dalsi ze zminovanych vzdé¢lavacich oblasti RVP ZV je oblast Jazyk
ajazykova komunikace. Tato oblast zaujiméa dilezité postaveni ve vychovné
vzdélavacim procesu. Dobrd uroven jazykové kultury patii k hlavnim znakiim
vyspélosti zaka s ukonfenym zakladnim vzdélanim. Vyuka jazyka piispiva
k Zakovym znalostem a dovednostem, které mu mohou umoznit vhodné vnimat
rizna jazykova sdéleni, rozumét jim a chépat je, korektné reagovat a ucinné se

vyjadfovat. (RVP ZV, 2007, str. 16)

Jednim ze vzdélavacich oboru této VO jsou ,,Cizi jazyk™ a ,,Dalsi cizi ja-
vé&tsing zakladnich $kol v Ceské republice. Vyuka ciziho jazyka na zékladni $kole
prispiva k chépani a objevovani dalSich skutecnosti, které piesahuji moznosti ma-
tefského jazyka. Poskytuje zéklad a ptfedpoklady pro komunikaci zaka
Vv celosvétovém méfitku. (RVP ZV, 2007, str. 16)

Smyslem a cilem vyuky ciziho jazyka je, aby Zaci ziskali zaklady komuni-
kace v jiném nez Ceském jazyce. Na Ceskych zakladnich skolach je piednostné
zafazovana vyuka anglického jazyka. Zaci si osvojuji jednoducha sdéleni
a zakladni pravidla komunikace v béznych kazdodennich situacich, se kterymi se
mohou setkat. Vyuka dal§iho jazyka pfispivd k rozvoji tecovych dovednosti.
(RVP 2V, 2007, str. 21)

Osvojovanim cizich jazykt se snizuji jazykové bariéry a zvySuji se mobili-
ty jednotlivct jednak v jejich osobnim Zivoté, tak i v dal§im studiu ¢i zaméstnani.
Umoziiuje poznavat odliSnosti kulturnich tradic i zpisobu Zivota v dalSich ze-
mich. Prohlubuje vzajemné mezinarodni porozuméni a toleranci. (RVP 2V, 2007,
str. 20)

2.2.1 Charakteristika vzdélavaciho oboru

Vyuka se zamétuje na zajiSténi vystupni jazykové urovné zaka podle Spo-
le¢ného evropského referenéniho ramce. Vyuka na druhém stupni ZS je ptizpiiso-
bena trovnim Al a A2. Jednotlivé kategorie zohlednuji Groven porozuméni pti

poslechu, ¢teni, schopnosti konverzace a kvality pisemného projevu zaka.

Uroveinl A je urovni uzivateli zakladi jazyka. Zaci rozumi zakladnim kaz-

dodennim vyraziim a frdzim a umi je pouzivat. Umi pfedstavit sebe a své okoli,
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umi klast jednoduché informativni otdzky a odpovidat na n&. Zaci jsou schopni
vést velmi jednoduchou a prostou konverzaci s rodilym mluvéim. (Spole¢ny ev-

ropsky referencni ramec pro jazyky, 2001, str. 24.)

Z&k strovni A2 rozumi vétam a ¢asto pouzivanym kazdodennim vyra-
zum, tykajici se jeho bezprostifedniho okoli (zakladni informace o sob¢ a své rodi-
né, denni aktivity). Zék dokaze komunikovat pomoci jednoduché vymény infor-
maci o béznych situacich. Umi jednoduse popsat sebe a svou rodinu a vyjadiit své

potieby. (Spolecny evropsky referencéni rdmec pro jazyky, 2001, str. 24.)

Pozadavky formulované v RVP ZV vychazeji ze Spole¢ného evropského
rdmce pro jazyky. Vystupni urovni ve vzdélani v Cizim jazyce je A2, v DalSim

cizim jazyce Al. (RVP ZV, 2007, str. 21)

Vyuka na 2. stupni ZS se vénuje rozvijeni viech fe¢ovych dovednosti. Dii-
raz je kladen na dovednosti produktivni a interaktivni, tj. mluveni a psani. Pro
rozvoj receptivnich dovednosti, tj. ¢teni a poslech, jsou vyuzivany bud’ autentickeé,
nebo adaptované materialy pro danou jazykovou uroveii. Zaci jsou vedeni
K vyuzivani ICT jako prostfedku pro rychlé zjistovani informaci a moznosti snad-
né komunikace, ¢imz rozviji své jazykové dovednosti v autentickém prostredi.

(Doporuéené uéebni osnovy predméti CJL, AJ a M pro zékladni $kolu, 2011)

2.2.2 Cilové zaméreni vzdélavaciho oboru
Béhem vyuky anglického jazyka na druhém stupni ZS je kladen diiraz na
rozvoj vsech kompetenci. V této VO se u zaka rozvijeji jeho receptivni, produk-

tivni a interaktivni feCové dovednosti.
Dovednosti Zaka:
receptivni

e plynulé a foneticky spravné cteni textu priméreného rozsahu,

e rozumi obsahu textii v ucebnicich a autentickych materidli, Vy-
hledava znameé fraze a vyrazy v textu, odpovida na otazky

e rozumi jednoduché konverzaci

ez kontextu textu je schopen vydedukovat vyznam novych slov

e je schopen vyhledat informaci, pripadné vyznam slova ve vhod-

nem vykladovém nebo v dvojjazycném slovniku
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produktivni

e je schopen sestavit jednoduché ustni i pisemné sdéleni o svém

Zivoté v rodiné, ¢i situaci ve skole

o korektné pise kratke texty

e je schopen korektné reprodukovat obsah vhodné priméreného
textu ¢i konverzace

e je schopen vytvorit dotaz na jednoduchou informaci

interaktivni

je schopen se jednoduse domluvit v kazdodennich situacich
(RVP 2V, 2007, str. 27)
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3 Interaktivni vyuka

Vzdélavani v dnesni dobé prochdzi mnohymi zménami. Tyto zmény se
prevazné tykaji stylu vyuky anového zpusobu vyuzivani ucebnich pomiicek.
VSechny tyto zmény jsou usmérniovany tak, aby byly pro zaka co mozna nejefek-
tivngj$i a praktické, ale také atraktivni a zajimavé. Pomoci zavedeni novych mo-
dernich pocitacovych technologii a internetového ptipojeni do zdkladnich Skol se
vychovné vzdélavaci proces zmeénil. Ucitelé dostali do rukou mocny nastroj, po-
moci kterého jsou schopni piizptsobit vyuku modernim vliviim spolecnosti. Méni
se zpusob ptipravy jednotlivych hodin a tim i zptsob a styl vyuky.

Interaktivni vyuka je tedy moderni metodou vyu¢ovani na ZS a SS, ktera
se snazi pfizpasobit vyucovani zakim, vyuku zatraktivnit zabavnéjSim
a nestereotypnim piistupem. Ma za ukol zvysit motivaci a zajem zakd o danou
latku ¢i problematiku. Z pasivnich posluchac¢t by se zaci méli vice podilet na vyu-
ce a aktivné se zapojovat do procesu vlastniho vzdélavani. Nejcastéjs§imi pomuc-
kami interaktivni vyuky je interaktivni tabule s vyuZzitim interaktivni ucebnice.

(FlexiLearn, 2011)

Hlavnim prostiedkem interaktivni vyuky je vSestranna komunikace zéaka,
ucitele a pocitacovych programi. Na této komunikaci se mohou aktivné podilet
I dalsi ucastnici, ktefi se do vyuky ptipoji pomoci dalsiho HW prostiedku (napf.
pocitace nebo tabletu). Tento druh vyuky tedy nespociva jen v pouhém uceni se
teorii, nezastupitelnou roli zde ma také komunikace a prace s HW, nejriznéjsim
SW a internetem. Rozviji se vyhledavani relevantnich informaci a zaroven i jejich
ovétovani. Dilezitym aspektem je | moznost skupinové prace mezi Géastniky vy-

uky.

DalSim prvkem interaktivniho vyu€ovani je nadzornost, pii které maji zaci
moznost se 1épe orientovat v prezentovanych faktech, a vyssi systemati¢nost vyu-
ky. Pomoci multimedialniho uceni se zefektiviiuje vzdélavani zakt. Soucasti vyu-
ky jednotlivych pfedméti jsou audio a video materialy, ze kterych maji Zaci moz-
nost 1épe pochopit danou problematiku. Dal$im elementem jsou webové odkazy,
kde si mohou Zaci rozsitit znalosti a ziskat dopliujici informace o latce, ktera je
ve vyuce probirana. VSechny pfedméty jsou propojeny tzv. mezipiedmétovymi

vztahy. Tyto vztahy umoznuji zakiim uvédomit si propojenost jednotlivych obort,
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a ze jednotlivé informace a poznatky je duilezité spojovat s dalSimi, rozsifovat je,

doplnovat a vzajemn¢ propojovat. (Wikipedia, 2010)

Miizeme tedy fici, Ze interaktivni vyuka:
e Vybizi zaky k tvofivému mysleni,
e rozviji u zaka vlastni myslenky a nazory,
e rozviji kolektivni préci,
e motivuje zaky k vysledktim,

e podporuje induktivni styl vyuovani.

3.1 Co je interaktivni tabule

Jednou z nejpouzivangjSich pomucek interaktivni vyuky je tzv. interaktivni
tabule. Jedna se o velkou odolnou zobrazovaci plochu, ktera reaguje na dotyk.
Tato zobrazovaci plocha je interaktivni a je pfipojenou K pocitaci, resp. notebooku
ak datovému projektoru. Muze se jednat i0 velkoplosnou obrazovku (napf.
plasma, LCD) se snimacem dotyku. Obraz z pocitace je prenasen na plochu inter-
aktivni tabule pomoci datového projektoru. Na plose tabule je mozné pouhym
dotykem prstu, specialnimi fixy (tzv. stylusy) nebo dalsimi nastroji ovladat poci-
taCové aplikace ¢i pracovat piimo s interaktivni tabuli, tj. psat poznamky, popfi-
padé kreslit obrazky. Interaktivni tabule se vétSinou pfipeviiuje piimo na sténu

nebo je mozné ji umistit na vySkovée nastavitelny stojan. (Wikipedia, 2011)

Interaktivni tabule ma velmi Siroké spektrum pouziti. Lze ji vyuZit
v riznorodych lidskych ¢innostech. Nejznaméjsi piiklady vyuzivani jsou ve $kol-
nich t¥idach, na firemnich mitincich, ve velkych salech na piehlidkach nebo ve

studiich televiznich stanic.

,, Pouzivani interaktivni tabule zahrnuje:

e interakci s jakymkoli SW, ktery bézi na pripojeném pocitaci,
véetné internetového prohlizece nebo i SW chranéného copy-
rightem,

o pouziti SW pro ukladani poznamek napsanych na plochu inter-
aktivni tabule,

e ovlddani pocitace jako je klikani a pretahovani mysi nebo ozna-

covani textu. “(Wikipedia, 2011)
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3.1.1 Technické informace interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule Ize Kk pocitaci pfipojit bezdratové pres Bluetooth, pies
rozhrani USB nebo sériovy port. SW ovlada¢ zafizeni se obvykle instaluje do pfi-

pojeného pocitace.

Ovlada¢ pievadi data o poloze kurzoru a o akcich, které byly provedeny
ptislusnymi nastroji nebo prstem na plose tabule na signaly, které jsou pielozeny
jako kliknuti nebo pohyb mysi, pfipadné pohyb pera na tabletu. Zptsob vytvaieni
téchto signalt zalezi druhu interaktivni tabule, tj. povrch je bud’ citlivy na dotek,
nebo je tabule vybavena systémem uréujicim pozici pomoci optického snimace.

(Wikipedia, 2011)

V soucasné dob¢€ rozeznavame Sest zakladnich druht interaktivnich tabuli,

které délime podle druhu snimani pohybu:

e sSnimani elektrického odporu — jedna se o dvé elektricky vodivé
plochy oddélené velmi malou vzduchovou mezerou. Pfi tlaku na
plochu tabule dochazi k odstranéni vzduchové mezery a K uzavieni
obvodu. Velikost elektrického odporu je zavisla na piesné pozici
(X, Y) bodu plochy, kde dochazi ke stlaceni. Na této tabuli je moz-
né pracovat jak uzitim stylusu, tak iprstu. Touto technologii je
mozné vyuzit stejné funkce jako u pocitacové mysi, tj. pravy a levy

klik a rolovani,

e elektromagneticky — soufadnice (X, Y) jsou ureny pomoci in-
dukce elektrického proudu. Za interaktivni tabuli se nachazi sou-
stava dratl, ktera ptisobi na civku ve Spicce stylusu. Stylus miize
byt bud’ aktivni (je napajen ze sité, ¢i vyzaduje baterie) nebo pasiv-
ni (nevyzaduje zdroj napéti). Pokud dojde k aktivaci pomoci stylu-
su, tak magnetické senzory nachdzejici se v tabuli, vySlou signal do
pocitace. Touto technologii ma uzivatel pfimou interakci s plochou

tabule,

e kapacitni — snima¢ pohybu je zaloZen na soustavé dratd, téz na-
chazejici se za interaktivni plochou tabule. Pfi kapacitnim sniméni
dochazi k ovlivnéni elektrického naboje uz jen dotykem prstu uzi-

vatele. Ke zméné kapacity dochazi pfi umisténi prstu nad urcité
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vodice. Pozice kurzoru se vypocitava pomoci soutadnic (X, Y), kde
dochazi ke zméné kapacity. Tato technologie nevyzaduje specidlni

stylus,

laserové — snimace a vysilace laseru jsou umistény v hornich ro-
zich tabule. Na zptisobu majaku, ktery nataci svlij paprsek pres mo-
fe, jsou laserové paprsky promitany pred plochu tabule pomoci zr-
catek. Reflektory na Spicce stylusu odrazi laserovy paprsek zpét do
zdroje a pomoci triangulace jsou uréeny soufadnice (X, Y). Tato
technologie se vyuziva u tvrdych povrchi tabuli (napf. ocelovy ne-
bo keramicky). Lze vyuzit pasivniho, ale reflexniho stylusu. Tabule

neni citliva na dotek,

ultrazvukové a infracervené — pii tlaku na povrhu tabule vysila
pero nebo stylus ultrazvuk spolecné s infra¢ervenym paprskem. Po-
loha pera se vypocitava pomoci prodlevy mezi piijetim ultrazvuko-

vého signdlu mikrofonem a infracerveného paprsku senzorem,

optické a infracervené — pfi tlaku na plochu tabule se stylus nebo
prst zaméti kamerou nebo infracervenym paprskem. Pomoci SW se
poté vypocitava poloha soutfadnice (X, Y). Pti této technologii Ize
vyuzit libovolného povrchu tabule a neni tfeba vyuZzivat specialni-

ho stylusu.

(Wikipedia, 2011)

Interaktivni tabule jsou dostupné ve dvou podobach:

s predni projekei — datovy projektor je umistén pied tabuli. Nevy-
hodou tohoto zpisobu projekce je samotné umisténi projektoru,
ktery je vystaven moznym mechanickym poskozenim. Dalsi nevy-
hodou je stin od pfednasejiciho a osliiovani prednésejiciho. Béhem
prednaseni je vrhan na plochu tabule stin, ale pfednasejici se vétsi-
nou tomuto snazi zabranit a do paprsku projektoru zasahuje mini-
maln¢ jen rukou ¢i ukazovatkem, ne celym télem. N&kteti vyrobci
interaktivnich tabuli je pfizpiisobi moznému vertikdlnimu pohybu,
coz umoziuje vyucujicimu si tabuli posunout vys. Tabule s elek-

tromagnetickym zptusobem snimani pohybu se dodavaji se special-
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nim stylusem. Oproti tomu na tabule vyuzivajici technologii elek-

trického odporu Ize psat pomoci prstu,

e se zadni projekci — datovy projektor se nachazi za tabuli, ¢imz od-
padaji problémy spojené s moznym poskozenim projektoru nebo
vrhanim stinu na plochu tabule. Nevyhodou systému je mnohem
vysSi pofizovaci cena a vEétsi rozméry tabule, ktery muze ¢init obti-
Ze pii montazi na sténu

(Interaktivni tabule, 2011)

Na ¢eském trhu je mozné nalézt i interaktivni tabule s tzv. kratkou projek-
ci. U téchto tabuli se datovy projektor nachazi ptfevazn€ na rameni nad povrchem
tabule, na ktery se promita obraz pod thlem 45 stupiiti. Kratka projekce ma néko-
lik nespornych vyhod. Pfi vyuzivani ve tfid¢ neni tfeba interaktivni tabuli neustale
konfigurovat na projektor, tabule je s projektorem pevné spojena a nedochazi pro-
to k ,,rozhozeni nastaveni. Dalsi vyhodou je sniZeni rizika oslnéni nebo poskoze-
ni zraku piednasejiciho silnym svétlem projektoru. Tteti vyhodou je minimalizace
rizika dopadu stinu, ktery maze ucitel nebo zak na tabuli vrhnout, pokud se posta-

vi mezi tabuli a datovy projektor. (Wikipedia, 2011)

Nejrozsifengj$imi typy interaktivnich tabuli na ¢eském trhu jsou SMART
Board (dodavané napt. spolecnosti AV MEDIA a.s.) a Active Board (dostupné
napf. U spole¢nosti PROFIMEDIA s.r.0.). Tyto interaktivni tabule jsou vyrabény
s dlouhou i kratkou projekci ve formatech 4:3 i 16:10. Spolu s tabuli je dodavan
I SW, ktery umoziuje plné vyuziti vS§ech moznosti prezentace pfi interaktivni vy-
uce. Pomoci tohoto SW je mozné vytvofit 1 vlastni program prezentace nebo vyu-

ky. SW je dodavan v ¢eském jazyce.

Spolu s interaktivni tabuli lze vyuzivat dalsi HW interaktivni prostiedky,
jako napftiklad hlasovaci zafizeni (zatizeni bezdratové spojené s ucitelskym poci-
tacem) nebo tablet (elektronické zatizeni s aktivni plochou a bezdratovym perem,
pomoci kterého zéci pisi na aktivni plochu a zapis se nasledné prenasi do pocitace

a na tabuli). (FlexiLearn, 2011)
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3.2 Co je interaktivni u¢ebnice

Interaktivni ucebnice je digitalni (elektronickd) forma ucebnice, ktera je
urcena k vyuce pomoci interaktivni tabule. Interaktivni u¢ebnice obvykle obsahu-
je celou 8kélu podplrnych ucebnich materiald, tj. nejen texty a obrazky, ale také
zvukové zaznamy, videozaznamy, animace, odkazy na jiné vyukové materialy
dostupné na internetu a jiné. VétSinou k ni existuje také zjednoduSena, tiSténa

forma ,.klasické papirové ucebnice*.

Pro pouzivani a vyuziti vSech moZznosti interaktivni ucebnice je potieba
mit interaktivni tabuli. Soucasti tabule je promitaci jednotka — datovy projektor.
Dale je zapotiebi mit zdroj promitani — pocita¢ ¢i notebook. Pomoci dal$ich tech-
nickych prostredkt (napt. hlasovaci zafizeni, tablety apod.) je mozné vyuku déle

zefektivnit a ozivit.

3.2.1 Technické informace interaktivnich uéebnic

Poftizeni interaktivni ucebnice neni jednoduché. Dostupnost na ¢eském tr-
hu je dobra, avSak nejvétsi piekdzkou je jejich cena. Tato otazka bude rozebrana

dale.

Technické pozadavky jednotlivych ucebnic na hardwarové a softwarové
vybaveni fidiciho pocitace se znacné li§i. Parametry minimalni konfigurace jsou
velice podobné 1inapfi¢ operacnimi systémy. Interaktivni ucebnice lze
V omezeném rezimu vyuZzivat jen na samotném pocitaci (tj. bez ptipojené interak-
tivni tabule), ale nejvétsi Gcinek ma ve spojeni s interaktivni tabuli ptfed tfidou
zaki. Nakladatelstvi nabizi i studentské licence ucebnic a dalSich cviceni, ktera si
mohou Zaci zakoupit a jsou jim k dispozici nejen ve Skole, ale i mimo ni. Zakladni

rozdily v u€ebnicich jsou, jestli je tfeba ucebnici do pocitace instalovat ¢i nikoli.

Ucitel zajisté oceni moznost mit ucebnici nainstalovanou a pfipravenou
k pouziti ihned, neZ slozité noseni piislusného DVD ¢i CD do kazdé hodiny. In-
stalaci interaktivni u€ebnice by ucitel se zdkladni znalosti ICT podle navodu mél
zvladnout, ale mnoho z nich se k tomu neodvazi. Pokud $kola nema vlastniho ICT
technika, piipadné ucitele s odpovidajici znalosti ICT, je vhodné zajistit odbornou

instalaci, aby byla zaji$téna plna funk¢nost vyukového SW.
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3.2.2 Nakladatelstvi interaktivnich u¢ebnic

V Ceské republice byl prvni soubor interaktivnich uéebnic vyvinut Nakla-
datelstvim Fraus. Od té doby se na ¢esky trh dostalo mnoho dalSich vydavatelt,
av8ak pro vyuku anglického jazyka se prozatim zabyva pouze né€kolik z nich. Nej-
roz$ifenéj$im souborem ucebnic je Way to Win od Nakladatelstvi Fraus a iTools

Kk uc¢ebnicim Project od Oxford University Press.

Ucitelé anglictiny maji k dale k dispozici nepfeberné mnozstvi jiz vytvore-
nych interaktivnich cviceni na internetu. VSechny jsou vetejné dostupné, je po-
ttebna pouze znalost odkaza. Tato cviceni vSak nemusi vzdy pIné spliiovat obecné
didaktické pozadavky na procvicovani. K tomu mize pomoci vyvojovy SW pro
interaktivni cviceni, kterd si mize kazdy ucitel pripravit sam. Nékteré tyto SW
jsou volné stazitelné (napi. Hot Potatoes). Dalsi jsou k dispozici u nakladatelstvi,
aby byla zajisténa plnad kompatibilita s pouzivanymi ucebnicemi, nebo se dodavaji

spolu s interaktivnimi tabulemi.

Nakladatelstvi Fraus je pivodni ¢eské nakladatelstvi sidlici v Plzni, zalo-
zené roku 1991. (Fraus, 2011) Nakladatelstvi vydava rizné interaktivni ucebnice
pro zakladni Skoly do vSech okruhti RVP ZV. Dale ijazykové uéebnice, mezi
které patii u¢ebnice némciny, francouzstiny, Spanélstiny a rustiny. Pro vyuku ang-
lického jazyka na 2. stupni ZS vydava nakladatelstvi Way to Win spolu se slovni-
Ky. VSechny uéebnice podporuji mezipiedmétové vztahy a spolecné tvoii vzajem-

né se dopliyjici soubor. (Wikipedia, 2011)

Druhym ceskym nakladatelstvim je firma INFOA International s.r.o., zalo-
zena roku 1992. Zamétuje se hlavné na jazykovédné publikace. Kromé svych pii-
vodnich publikaci nabizi také publikace jinych i zahrani¢nich nakladatelstvi. Neni
producentem interaktivni ucebnice, ale proddva SW s interaktivnimi cvi¢enimi,

které lze vyuzit pii vyuce jako dopln&k uéebnice Access. (Infoa, 2009)

Dalsim nakladatelstvim je spole¢nost LANGMaster Group a.s., ktera se
zabyva tvorbou multimedidlnich vzdélavacich systémil ajejich publikovanim.
Spoleénost byla v Ceské republice zaloZena v roce 1994. Je zaméfena vyhradné
na jazykové vzdélavani a od roku 1996 ptisobi celosvétove. Spolecnost vyvinula
vlastni LANGMaster Learning System a metody pro zkvalitnéni e—learningového

vzdélavani. (Wikipedia, 2011) LANGMaster se V poslednich letech proménila
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v moderni internetovou firmu nabizejici na navstévovanych portalech vyuku ci-
zich jazyka a dal$i sluzby. Je producentem interaktivnich kurzd. (LANGMaster,
2010)

Dale vyznamnym nakladatelstvim, které ptisobi na ¢eském trhu, je anglic-
ky Oxford University Press. V soucasnosti se jedna o nejvétsi univerzitni naklada-
telstvi na svété. Prvni kniha zde byla vytisténa roku 1478. Nakladatelstvi pusobi
celosvétoveé a vytvari jazykové ucebnice, napi. New Headway, Project a Maturita
Solutions. K obéma témto publikacim je dostupny interaktivni SW. (Oxford Uni-

versity Press, 2011)

3.3 Interaktivni cvifeni

Interaktivni cviceni je podplirny SW, pomoci kterého se vyuka stava vice
motivacni, zajimavejsi, atraktivnéjsi a zaky vice bavi. Cvic¢eni mohou byt rizného
charakteru. Od dopliovani slov a pfesouvani obrazki az po namlouvani slov po-
moci mikrofonu a kontrolu vyslovnosti. Cilem téchto cviceni je zaujmout pozor-
nost zaka a zvysit jeho zajem o danou latku a rozvijet rozumové schopnosti nad
danou problematikou. Cviceni pievadi obsah tisténych pracovnich seSitd
a jednotliva cvigeni z u¢ebnic do atraktivni podoby. Zaci tak pronikaji do interak-
tivniho svéta, ktery jim umoziuje bliz$i seznameni s jazykem takovym zpisobem,
jaky jim klasicka papirova ugebnice nenabidne. Zaci mohou pracovat soucasné

S pracovnim seSitem, u¢ebnici i S tabuli.

Interaktivni cviceni v uc¢ebnici od Nakladatelstvi Fraus jsou barevné rozli-
Sena. Tato symbolika umoziiuje vyucujicimu rozlisit, podle ¢eho jsou interaktivni
cviCeni vytvorena. Jestli se jednd o cviceni z pracovniho seSitu, z u€ebnice nebo

se jedna o cviceni navic.

3.3.1 Typy cvieni

Interaktivni prostfedi ucebnic nabizi velké mnoZstvi typl cviceni, se kte-
rymi se zaci pii vyuce setkavaji. Mezi zakladni typy patii ,,pfifazovani objekti®,
kdy lze rizna slova nebo obrazky pietdhnout k jinym objektiim nebo ,,odkryvani
objekti®, kdy jsou napft. slova skryta pod riznymi obrazky. Dale riizné typy ,,dy-
namickych aktivit®, kdy se Zaci formou hry u¢i nové poznatky (napt. mnozna Cisla

podstatnych jmen). Mezi dal$i typy samoziejmé patii ,,vpisovani ¢i vkreslovani®
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do cviceni nebo obrazkd atim feSeni zadanych ukold ¢i otazek. (FlexilLearn,

2011)

3.3.2 Didaktické funkce cvi¢eni
o Vyukova — zlepseni pocitacové gramotnosti; hravou formou se Zaci
uci novym jevim.
e Motivacni — nové moznosti prace aktivizuji ¢innost deti (prirazeni,
losovani, odkryvani, vybarvovani).
e Opakovaci — na konci tématu lze vyuzit jedno cviceni jako spolec-
nou praci, moznost v uvodu hodiny pripomenout znalosti
a dovednosti z minulych rocnikit nebo hodin (papir k ucebnici).
(FlexiLearn, 2011)
Interaktivni cviceni jsou vytvoreny pro zaky, kteti se zde zabavnou formou
nevédomky uci, jak véci funguji. Smyslem téchto cvi€eni je vyzkouSet si praktic-
ky vSechny mozZnosti, které jsou zakovi nabizeny. Zak je nucen tvofivé premyslet

a doplnovat, dopisovat a dokreslovat pozadované tkoly.
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4 Interaktivita vyuky

V dnesni pocitacové dobé se setkdvame se stale veétSim poctem zaku, ktefi
travi u pocitace stale vice Casu. Proto je potieba, diky tomuto trendu, pfizpusobit
vyuku smérem, ktery je zakum atraktivni. Je cilem zaménit virtualni svét jinou,
vhodnéjsi zabavou, ktera je détem prospésna a dokaze je zaujmout. Dnesni déti se
pohybuji ve virtudlnim svété zcela bézné, avSak ztraci schopnost bézné interakce
S jinymi lidmi. Interaktivni vyuka poméaha zaktim potlacit tuto komunikacni nedo-
statecnost. Pomoci téchto pomticek se u zakti vytvari schopnost fesit problémy,
dokazou smysluplné vyjadiit své nazory a rozviji socialni vazby. Proto zapojeni
téchto vyukovych pomicek, které zaky z jedné strany ,,odtdhnou” od nudnych

papirti a ze strany druhé navrati do readlného zivota, je dnes jiz nutnost.

Abychom vsak byli schopni vhodné a Gspé$né pouzivat interaktivni tech-
hody anevyhody interaktivni vyuky a dale pocitatova gramotnost vyucujicich,

ktera je velice dilezita.

4.1 Pocitacova gramotnost uciteli

Kazdy ucitel, ktery chce vyuzivat interaktivni tabule, musi zvladnout za-
kladni praci s poditatem a dalsim HW. Zadna technika nefunguje bezchybné
a technické vybaveni odbornych uceben neni vyjimkou. Ucitel musi byt schopen
resit zdkladni tkony, jako vlozit disk do mechaniky, nalézt jednotku ve spravci
soubort, spustit program, korektné reagovat na SW. Dale je dilezitd znalost HW
prislusenstvi, které chce ucitel pii vyuce vyuzit, stolni PC, notebook, datovy pro-
jektor, interaktivni tabuli a jeji pfisluSenstvi. Pocitacova gramotnost ucitele by
méla byt alespoil na urovni ocekavanych vystupti z RVP G arozhodné vyssi nez

znalosti a dovednosti jeho zakd.

Pokud chce uditel vyzkouset novou pomutcku béhem vyuky, mél by si ji
predem vyzkouset a pfipravit. V pribéhu vyucovaci hodiny neni prostor na mani-
pulaci a testovani, pro¢ dana technika nefunguje. Zaci na zékladni §kole jsou vét-
Sinou technicky zbéhlejsi neZ vétSina uciteld, coz je problém, ktery se mimo jiné
promita i do interaktivni vyuky. Zajisté neni chybou je pozadat v nouzi o pomoc.
Je vSak potieba vytvofit pfi vyuce takové kooperativni klima, kde ptipadnad pomoc

zaku nesnizuje autoritu ucitele.
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4.2 Vyhody interaktivni vyuky
V nasledujici kapitole uvedeme nékteré vyhody interaktivni vyuky. Nasti-

nuje se zde neékolik stéZejnich prvka.

Interaktivni tabule ve tfidé ma mnoho zplsobu vyuziti. Lze ji vyuzit jako
standardni tabuli, na kterou se piSe misto kiidy bud’ prstem, nebo specialnimi
fixy. Tabuli je dale mozné vyuzit pro promitani obrazu plochy pocitace, kde muize
ucitel zakim ukdzat pripravené prezentace nebo pustit libovolné audio ¢i video
materialy. Pro nazornost miizeme uvést moznost sledovat pri vyuce jazyki video,
zaci takto mohou pozorovat konverzaci a diky tomu 1épe porozumét obsahu, nez
jen z magnetofonu. Vytvoifené materialy lze vyuzit paralelné v hodindach jdoucich
za sebou. Ptipadné opravy V prezentacich jsou snadnou zalezitosti, vyucujici neni
nucen vytvaret celé materidly znovu. Déle je moznost promitnout Zakim libovolny
materidl, ktery se nenachdzi v u¢ebnici nebo v pracovnim sesite, ale vyucujici jej
shleda vhodnym k rozsiteni znalosti a Kk lep§imu pochopeni latky. Diky pripojeni
k internetu se takto dostava ucitelim do rukou nevycCerpatelny zdroj materiald,

které nemusi kopirovat kazdému zaku zv1ast.

Hlavnim cilem zafazovani interaktivnich tabuli do vyuky je vsSak vyuziti
interaktivnich ucebnic a dalSich interaktivnich materiadlt. Zatrazeni téchto pomu-
cek do vyuky ma za kol zvySeni atraktivity pomoci novych interaktivnich forem
vyuky. Opusténi prostého sezeni v lavicich a sledovani vyuky v papirovych uceb-
nicich nebo v pracovnich sesitech. Vyuka se stava nazornéjsi a zajimavéjsi. Zaci,
ktefi maji moznost si latku doslova ,,0sahat” vlastnimi prsty v interaktivnim pro-
stfedi, si latku mnohem 1épe zapamatuji a budou ji Iépe rozumét. Tato technika,
ktera ma koteny v psychologii u¢eni, zapojuje do procesu uceni vice smysli, ¢imz

napomaha lepSimu porozumeéni probirané latce v daném predmétu.

4.3 Nevyhody interaktivni vyuky
Interaktivni vyuka vyznamné vyuziva technické prostredky, jejichz pofi-
zovaci naklady jsou velmi vysoké. Pofizeni interaktivni tabule je zalezitosti néko-

lika desitek tisic. Skoly, pokud neziskaji z4dné dotace, $etfi na interaktivni u¢ebnu

nékolik let.

| presto, ze Skola tabule vlastni a vyu€ujici maji moznost je vyuzivat, ne-

m¢éli by tak Cinit ptili§ Casto. Interaktivni tabule je velikou pomtckou, kterd doka-
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ze u zakl vzbudit motivaci, ale pfilisné vyuzivani téchto modernich pomicek mu-
ze vést k zevSednéni a ztraty zdjmu. I kdyz je tabule velkou promitaci plochou,
jeji hlavni potencial je jiny. Na toto ovSem mnoho uciteli zapomina a tabuli
s datovym projektorem pouzivaji jen jako platno, ¢imz se vytraci cely prvek inter-
aktivni vyuky. V soucasnosti je stdle malo interaktivnich ucebnic a cvieni pro
vyucovani. Jejich pofizeni je stale velmi ndkladné. Ucitelé si sice mohou vytvaret
vlastni interaktivni materialy, ale tato tvorba je ¢asové nakladna. Vytvorené mate-
rialy nékdy nemusi spliovat zakladni pozadavky, napt. vhodnou velikost fontu,
aby byl text ¢itelny pro vSechny zaky, i ze zadnich lavic. Dalsi riziko nese imobi-
lita tabuli, které jsou vétsinou ptidélany pevné piimo na zed’. Kvuli nemoznosti
tabuli vySkové upravovat maji mali ¢i velci Zaci potize se psanim. Nemalé nebez-
peci tabuli hrozi béhem piestavek, kdy zaci nejsou pod dozorem pedagoga. (Inter-

aktivni tabule, 2011)

4.4  Zhodnoceni

Zavéadéni interaktivni vyuky do Skol mé své pozitivni 1své negativni
stranky. VSeobecny nazor je vSak kladny. Piesto vSechny tyto podptirné materidly,
jsou stale jen pomucky, které lze vyuzit pti vyuce. Hlavni roli zde zaujima stéle
jen zkuSeny pedagog aje pouze na ném, jakym zpiisobem aV jakém rozsahu

vSechny interaktivni materialy vyuziva.

Stale je tteba vhodné vyvazovat Cas, ktery zaci stravi U interaktivni tabule,
kde ,pouze“ presouvaji obrazky a vyuziti klasickych ucéebnic. Aktivity
S papirovymi materidly stale u zakl rozviji jejich schopnost vyhledavat informace

jinak neZz pomoci klavesnice.

Interaktivni materidly jsou pouze pomuckou pii vychovné vzdélavacim
procesu. Mély by byt vyuzivany aktivné, ale pfiméfené s ohledem na dosazeni

vzdé¢lavaciho cile a optimalizaci forem vyuky.
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PRAKTICKA CAST

3) Interaktivni u¢ebnice anglického jazyka

Porovnani interaktivnich uc¢ebnic vyslo z reserSe dostupnych interaktivnich
ucebnic, které maji ucitelé¢ anglického jazyka k dispozici. Byly zmapovany inter-

aktivni vyukové materialy, které jsou uréeny pro 2. stupefi ZS.

Pro vyuku, pfi které mozné pouzit interaktivni tabule, maji ucitelé moznost
vyuzit nékolik druhti materialii. V této kapitole se tato prace zaméiuje na nékolik
interaktivnich ucebnic, které jsou ¢eskym Skolam dostupné. Pro jednotné porov-
nani byly vybrany ulebnice pro 6.roénik ZS, jejich spole¢nd vystupni urovefi

podle SERR je Al.

Ceny uvedenych materiald jsou pouze orienta¢ni a aktualni k datu

1. Gervna 2011.

5.1 Project1 Third Edition

Prvni z uéebnic pouzivanych na druhém stupni zakladnich Skol je soubor
ucebnic Project od Oxford University Press. Ucebnice Project 1 Third Edition
odpovida Grovni 6. roéniku ZS a v roce 2008 ji MSMT udélilo akreditaci (Doloz-
ka MSMT 161/2008-22). Vystupni tiroveii uéebnice je podle SERR Al.

Ucebnice je gramaticky zaméfena. Motivuje zaky zapojenim textil, témat
a aktivit, ve kterych nabizi bezpocet ptikladti béznych kazdodennich situaci, se
kterymi se zaci mohou setkat. Pomoci logické struktury a jasného pftistupu ptipra-
vuje zaky na aktivni pouzivani anglického jazyka. Vyuka je zaméfena tak, aby
rozvijela pottebné dovednosti stejnou mérou. Cviceni v ucebnici jsou rovhomérné
roz¢lenéna na rozvoj receptivnich (poslechovych a ¢tecich) a produktivnich (psa-

cich a feCovych) dovednosti.

Ke kazdé ucebnici Project Third Edition byly vytvofeny interaktivni mate-
rialy, tzv. iTools. Nejedna se o digitalni verzi papirové ucebnice, i Kdyz z ni vy-
chazi, ale o multimedialni material pro vyuku. Tyto materialy se dodavaji na CD—
ROM. Na obdlce je mozné nalézt minimalni doporu¢enou konfiguraci PC, aby
bylo mozné CD v hodinach vyuZzivat. SW na CD neni tfeba instalovat, spousti se

sam pomoci AutoRun a je kompatibilni s OS Windows i OS Mac.
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V téchto iTools nalezneme na zakladni obrazovce roz¢lenéni podle jednot-
livych kapitol (anglicky: Unit) a nasledné odkaz na pfislusnou stranku v knize.
Kazda stranka v knize ma vlastni nahled, shodny s ucebnici. Jsou zde ptipraveny
interaktivni obdoby cvieni, Které jsou uvedeny Vv ucebnici. Interaktivni podoba
cviceni ma vytvorit pfitazlivéjsi podobu ukoli, ve kterych jsou procvicovany jiz
ziskané znalosti. Zaci ve cvi¢enich mohou pfesouvat policka s textem, piipadné
obrazky, nebo dopisovat slova. Cviceni jsou zaméfena jak na znalosti kulturni
(napf. piifazeni nazvu statu k ptislu$né statni vlajce, hlavni mésta, apod.), znalosti
gramatické (napi. dopliiovani pfivlastiiovacich zajmen, piislusného tvaru slovesa,
aj.), tak na rozvijeni produktivnich i receptivnich dovednosti. Na konci kazdého
cviceni je k dispozici okamzité vyhodnoceni dané aktivity a je mozné zobrazit

i spravné odpovédi.

iTools je dale vybaven tzv. pop-ups cvi¢enimi, ve kterych se zaci nauci fa-
dové cislovky do sta, jednotlivd pismena anglické abecedy a fonetické znaky,
vcetné jejich zvukové podoby a ptikladu ve slovech. Tato cviceni je mozné zobra-
zit kdykoli, béhem vSech aktivit a umoziiuje tak uciteli podat zadku okamzitou
zpétnou vazbu nebo naopak je mtize pouzit jako pomutcku zaktim, napt. pii zkou-

seni.

Interaktivni prostfedi Project iTools Third Edition je jednoduché, snadné

na ovladani a intuitivni. Ucebnice je kompletné v anglickém jazyce.

Dalsi cviceni jsou dostupna na internetu. Pro zaky je vytvoren web, kde
maji moznost procvicit si své znalosti, Cviceni je rozdélené do zékladnich katego-
rii, tj. na slovni zasobu a gramatiku. Dale jsou zde pfipraveny rizné hry, tematic-
ky korespondujici s u¢ebnici. Zaci si zde maji moznost procviéit své znalosti za-
bavnou formou, napt. ovladaji zabu, kterou spravnymi odpovéd’'mi nakrmi.
V soutézich cvici svou slovni zdsobu, mnozna ¢isla, pribéhové tvary sloves atd.

Tato ,,Project Student's Website“ je kdispozici na webové adrese:

<http://www.oup.com/elt/global/products/project/>.
Dalsi webova stranka je vytvotena primarné pro vyucujici. VSechna cvice-
ni jsou zde pfipravena ve formée testll, které¢ maji ucitelé moZnost vyuzit. Rozdéle-

ni interaktivnich kapitol je shodné s tist€énou podobou ucebnice, kde kazdé cviceni

odpovida vyucované latce. Testy je mozné charakterizovat na gramatiku, slovni
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zasobu, poslech, nebo slovni zasobu. Kazd4 sekce dale nabizi zavére¢ny test.

Vsechny cvieni lze pouzit na interaktivni tabuli.

Vyraznou pomoci ucitelim jsou dalsi kategorie, které nabizeji vytvoreni
testu na vybrané zaméieni (Cislovky, ¢leny, otazky, popis a dalsi), dale obrazkovy
slovnik a zékladni fraze. Posledni kategorie, ze které mohou vyucujici Cerpat, se
tyka audio nahravek ke kazdé sekci v ucebnici, které 1ze stahnout do PC ve forma-
tu mp3. Tyto podparné materialy jsou dostupné na webové adrese:

<http://www.oup.com/elt/global/products/project3rdedition/level1/>.

CD-ROM interaktivni uéebnice Project 1 Third Edition iTools je mozné
poftidit od 982 K¢&. (Oxford University Press, 2011)

52 WaytoWinb6

Dalsi ucebnici anglictiny, které se tato prace vénuje, je od ¢eského nakla-
datelstvi Fraus. Toto nakladatelstvi vytvofilo ¢tyfdilnou fadu ucebnic anglického

jazyka s nazvem Way to Win.

Pro ucely prace byla vybrana Zakovskd ucebnice pro 6. rocnik, Way to
Win 6. Celkova koncepce tisténé ucebnice odpovida podminkam danym RVP ZV.
Ucebnice je pripravena tak, aby spliiovala souc¢asné trendy vyucovani a rozvijela
klicové kompetence zakl. Ucebnice je velmi zdafile graficky vytvotena, orientace
je prehlednd. Pfesto se ucebnice miZe jevit stereotypni. Celkové je zde kladen
diiraz na vizualizaci ucebni latky pomoci ilustraci a dopliujicich fotografii. Knihy
na sebe vzajemné navazuji a dohromady vytvafeji uceleny soubor znalosti
s vystupni Grovni A2 podle SERR. Jsou zde zabudovany prvky mezipiedméto-
vych vztahii. V roce 2005 ji byla schvélena dolozka MSMT o zafazeni u¢ebnice
do seznamu udebnic pro vyuku AJ na zakladnich $kolach (Dolozka MSMT
14348/2008-22).

Nakladatelstvi vydalo k ti§téné verzi i interaktivni ucebnici, ktera je doda-
vana na CD-ROM. Ucebnici je tfeba instalovat do PC, dle pfilozeného navodu. Je

kompatibilni pouze s OS Windows, dle doporucené konfigurace.

Nainstalovana ucebnice je obsahové shodnéd s papirovou verzi. Pomaha tak
uciteli 1 zakim k orientaci v knize. Interaktivni podoba umoznuje dalsi velice

efektivni praci s ilustracemi a textem. Ucebnice obsahuje spoustu multimedidlnich
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cvieni, ktera 1épe znazornuji vyuCovanou latku. Jednd se o audio

a videozaznamy, mezipfedmétové vztahy, multimedialni odkazy.

Jednotlivé texty a obrazky je mozné zvétsit na celou obrazovku ¢i plochu
tabule, zlepsi se tak viditelnost ipro zdky ze zadnich lavic, nebo pro zéky
s poruchou zraku. Ucitelé i zaci se v u€ebnici orientuji podle jednoduchych zna-
cek, které znamenaji odkaz na web, poslech nebo video nahravku, doplitujici ma-
terialy a dalsi. Zadani kol a cviceni jsou v anglickém jazyce, ale uCebnice je
doplnéna fadou dopliujicich otdzek a poznamek psanych v ¢estiné. VéEtsina cvi-
¢eni ma namluveny komentar, ¢imz maji zaci moznost poslouchat zvukovou po-
dobu jazyka nejen v poslechovych, ale také tfeba v gramatickych cvicenich. Po-

slechy maji vytvoteny ptepis, pro lepsi orientaci a pochopeni aktivity.

Nakladatelstvi dale vydalo studentskou licenci, kazdy Zak ma moZznost si

zakoupit interaktivni cviceni, kterd mtize vyuzivat k vlastni doméci ptiprave.

Interaktivni u¢ebnici Way to Win 6 je mozné zakoupit od 6.990 K¢ (Fraus,
2011), soucasti vSak neni licence na interaktivni cviceni, které se 1isi podle typu

tabule (SMART Board, ACTIVEboard). K dispozici od 1.990 K¢&. (Fraus, 2011)

5.3 Access 2

Tteti ucebnici nalezneme u nakladatelstvi INFOA International s.r.o. Jedna
se o ctyfdilny kurz ucebnic Access. Tato prace se dale vénuje ucebnici Access 2.
Vystupni trovni celého kurzu podle SERR je B1. Dolozka MSMT byla udélena
v roce 2009 (Dolozka MSMT 18530/2008-22).

Ucebnice je zaméfena na slovni zdsobu pomoci vhodné zamétenych riz-
norodych cviceni. Gramatické prvky jazyka jsou zde vysvétleny pomoci stru¢nych
navodi, ¢imz napomaha u zakl rozvijet jejich analytické mysleni a zlepSovat
efektivitu udeni. Cvi¢eni jsou doplnéna poslechem. Zaci jej uzivaji bud’ jako tzv.
predcitace, opakuji po zvuku a snazi se co nejlépe napodobit zvukovou stranku

jazyka, nebo jako zpétnou vazbu pro jiz vypln€na cviceni.

K Access 2 je vytvofen SW pro interaktivni tabule. Je dodavana na CD-
ROM a neni tfeba jej do pocitace instalovat, spousti se pies Flash Player. Obsah je
v anglickém jazyce na trovni A2. Po spusténi se otevie interaktivni prostredi, kde

jsou na vybér riiznd interaktivni cvi¢eni rozdélena na poslech pisni, cvi¢eni na
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doplnovani, testy, video nahravky a dalsi. Ucitel zde ma dale k dispozici slovni-
¢ek rozdéleny podle lekei a cviceni v¢. jejich zvukové podoby. Nechybi pieklado-
vy slovnik celé knihy, ve kterém lze vyhledavat podle kapitoly nebo podle poca-

te¢niho pismena. Slova jsou v¢etn¢ zvukové podoby.

V zakladni obrazovce se miizeme orientovat i vybérem piislusné kapitoly
V ucebnici. Po vybéru se zobrazi ndhled vSech stran, ze kterych si ucitel mize
pozadovanou stranu vybrat. Déle se animaci vyznaci cviceni, kterd jsou vytvoiena

jako interaktivni. Orientace v uCebnici je jednoducha a piehledna.

Zajimavou soucasti je interaktivni panel v zapati stanky zobrazeni. Tento
panel umoznuje dopisovani textu, dokreslovani Car, zvétSovani obrazu, piipadné
zakryti nebo zobrazeni pouze vybranych ¢asti. Vyhoda panelu je pii vyuziti uéeb-

nice jinde, neZ na interaktivni tabuli, napf. na studentském pocitaéi.

Access 2 whiteboard SW pro interaktivni tabule je mozné zakoupit od
11.075 K¢. (ajshop, 2011)

54 Hot Spot1

Ctvrtou uéebnici, které se tato prace vénuje, je prvni z péti dila udebnic
Hot Spot, vydané nakladatelstvim Macmillan Publishers Ltd. Kniha ziskala akre-
ditaci MSMT o zatazeni v roce 2009 (Dolozka MSMT 11195/2009-22). Vystupni
urovni ucebnice je Al podle CEF. Ucebnice je tvofena celkem sedmi kapitolami,
které jsou ze ¥ zaméfeny na rozsifeni slovni zasoby a gramatickd cviceni. Zbyva-
jici ¢ast je zaméfena na rozvoj feCovych dovednosti a znalosti kultury anglicky

mluvicich zemi.

Studentska uc¢ebnice je doplnéna 0 CD-ROM. CD lze vlozZit ptimo do PC,
neni tieba vlastni instalace. Spousti se pomoci Flash Player. Cviceni a aktivity
mohou zaci vyuzivat doma pfi své vlastni ptiprave, avSak jsou pripraveny i pro
vyuZiti ve Skole na interaktivni tabuli. Obsah CD je kompletné v anglickém jazy-

ce.
Po spusténi CD-ROMu je vyzadovano jméno uzivatele jako registrace.
Dale je nabidka rozfazeni aktivit podle ptislusnych kapitol. Kazdy z téchto modu-

1 mé pfipravend cviceni na gramatiku, slovni zdsobu, dovednosti a dalsi zabavu.

KaZzda kapitola je vybavena slovnikem s namluvenou vyslovnosti. VSechna cvice-
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ni jsou doplnéna vtipnymi animacemi, které mohou zvySovat zajem a motivaci

zakl. Diky registraci uzivatele 1ze zobrazit statistika splnénych cvicenti.

Ucebnice s CD-ROM lze zakoupit od 277 K¢ (MacmillanEnglish.cz,
2011)
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6 Srovnavaci parametry interaktivnich ucebnic

Jednim z ciltl této prace bylo navrhnout srovnéavaci kritéria pro vzajemné
porovnani interaktivnich ucebnic. V této kapitole jsou popsany srovnavaci poza-
davky z hlediska digitalnich technologii, dale efektivnost a funkcionalita interak-
tivnich ucebnic, v nasledujici kapitole je pak provedeno porovnani z hlediska me-

todiky a didaktiky jazykové vyuky.

Pro toto porovnani byly vytvoreny nasledujici kategorie: 1. Technické in-
formace; 2.Obrazky atexty; 3. Audio avideo; 4.Funk¢nost; 5.Vzhled;
6. Dostupnost. Kazda kategorie byla posouzena zvlast. Srovnavaci kritéria byla
porovnana Vv interaktivnich uéebnicich pro vyuku AJ na ZS pro jazykové trovné
Al amirné rozvinutou A2, které byly dostupné tomuto srovnavani, tj. Way to
Win 6 (Nakladatelstvi Fraus), Project 1 iTools (Oxford University Press), Ac-
cess 2 (INFOA) a Hot Spot 1 (Macmillan).

6.1 Technické informace

Tato kategorie se zabyva technickym parametry interaktivnich ucebnic.
Prvni z parametrti se tyka potfeby instalace samotnych ucebnic do pocitace ve
Skolnich ucebnach s interaktivni tabuli. Pfi analyze interaktivni u¢ebnice Way to
Win 6 bylo zjisténo, Ze je tfeba instalovat ji dle pfilozeného navodu, aby byla za-
jisténa jeji plnéd funkénost a tim zajisténa kvalitni vyuka s touto ucebnici. Zbyvaji-

ci ucebnice, které byly analyzovany, nebylo tfeba instalovat.

Druhym parametrem bylo zkoumani, zda chod interaktivniho materialu je
podminén dal§im SW nainstalovanym v PC nad ramec OS. Bylo zjisténo, ze kro-
mé interaktivni ucebnice Way to Win 6, kterd ma po instalaci vlastni spoustéci
SW, je tieba mit v PC nainstalovan SW pro ,, aplikacni béhové prostiedi“, napf.

Flash Player (Adobe Flash Player, 2011)

Srovnavaci kategorie interaktivnich Way to Project 1 Hot Spot
o . . Access 2
ucebnic Win 6 iTools 1
TECHNICKE INFORMACE
Neni potieba instalace o O O O
Neni potfeba doprovodny SW O 0 0 0

Tabulka 1 — Srovnavaci kritéria, technické informace
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6.2 Obrazky a texty

Druha kategorie se vénuje obrazktim a textim, které jsou v interaktivnich
ucebnicich béhem vyuky dostupné. Bylo zjistovano, jestli je mozné s obrazky
a texty libovoln¢ manipulovat, tj. zvétSovat, presouvat ¢i otacet. Ze zkoumaného
vzorku interaktivnich uéebnic tyto parametry splituje pouze ucebnice Way to
Win 6. Po kliknuti na libovolny obrazek ¢i text, se tento zobrazi ve vlastnim okné
aje mozné s nim dale manipulovat. Ostatni u¢ebnice manipulaci s obrazky nebo

texty nijak v interaktivnim prostfedi neumoziuji.

Srovnavaci kategorie interaktivnich Way to Project 1 Hot Spot
SO . . Access 2
ucebnic Win 6 iTools 1

OBRAZKY A TEXTY

Manipulace s obrazky a texty O o o 0

Tabulka 2 — Srovnavaci kritéria, obrazky a texty

6.3 Audio a video

Dalsi kategorie, které byly zkoumané ucebnice podrobeny, se tyka prehra-

vani zvukovych a video zdznamt v interaktivnim prosttedi ucebnice.

Testovani probéhlo v ovladani ptehravani audio a video zaznamu. Vsech-
ny ucebnice maji vytvoren jednoduchy zputsob, jak ovladat tyto zdznamy pomoci
tlacitek ,,play*,“pause® a ,,stop*. Ve studentské interaktivni ucebnici Hot Spot 1
vSak video nahravky nalezeny nebyly. Ovladat hlasitost nahravek lze pouze
Z ucebnic Way to Win 6 a Access 2. Stejné tak uplynuly ¢as nahravky zobrazuji
pouze ucebnice Way to Win 6 a Project 1 iTools. Ptepis zvukovych zaznamt mu-

zeme nalézt ve vSech zkoumanych ucebnicich, ale piepis video zdznaml nepouzi-

vaji interaktivni u¢ebnice Project 1 iTools a Hot Spot 1.

Srovnavaci kategorie interaktivnich Way to Project 1 Hot Spot
o . . Access 2
ucebnic Win 6 iTools 1

AUDIO A VIDEO

PohodIné ovladani videa
(play, pauza, stop)

Q

PohodIné ovladani audia
(play, pauza, stop)

Q

Ovladani hlasitosti

Q

QOO O
Q00 O
0000

Zobrazuje cas

Q
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Doprovodny text (piepis)
u zvukovych zdznami

zaznamu

@10 0
Q| O QO

Doprovodny text (pfepis) u video O

Tabulka 3 — Srovnavaci kritéria, audio a video

6.4 Funkénost

Ctvrtou porovnavaci kategorii byly funkce nad ramec interaktivni uéebni-
ce. Zamétili jsme se na funkce v ramcei vztaht s jinymi predméty a dal§imi multi-
médii.

Ptimy vstup na internet pouzivad jen Way to Win 1 v rdmci dovysvétleni
probirané latky. Ucebnice dale pouziva ijazykovy slovnik, ten lze nalézt
I vV ucebnici Access 2. VSechny zkoumané interaktivni uc¢ebnice pouzivaji procvi-
¢ovani latky pomoci jazykovych interaktivnich her, ale moznost zpétné vazby
studentii v podobé ukladani vysledkt zajist'uje pouze Hot Spot 1. Samoziejmosti

vSech téchto SW prostiedkd, je moznost jejich rychlého a snadného ukonceni.

Srovnavaci kategorie inter- Way to Project 1 Access 2 Hot Spot
aktivnich ucebnic Win 6 iTools 1
FUNKCNOST

Interaktivni odkazy

Slovnik

Cviceni formou her

Ulozeni vysledkt

Rychl¢ a snadné ukonceni programu

R) < J[K} L[4
000606
Q0006
Q0006

Tabulka 4 — Srovnavaci Kkritéria, funkénost

6.5 Vzhled

Patou kategorii jsme se jiz zaméfili na vlastni vzhled interaktivnich uceb-
nic. Ucebnice Way to Win 6, ktera je zaloZena na tisténé piedloze, nevyuziva
struktury s menu. Zbytek uc¢ebnic ze zkoumaného vzorku tuto strukturu maji, pre-
vazné z divodu, ze tvoii doplnék papirovych ucebnic. VSechna menu jsou pie-
hledn4 auzivatel mé okamzity pfistup ke vSem materialim, které interaktivni
ucebnice poskytuji. Ucebnice Hot Spot 1 ma menu rozdélené dle kategorii, tj.

gramatika, poslech a slovni zasobu. V zadné ucebnici nechybi zadani tkola, které
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maji zaci plnit. VSechny zkoumané interaktivni ucebnice tvoii vhodny doplnék

K interaktivni vyuce, svym zpracovanim motivuji zaky k aktivite.

Srovnavaci kategorie interaktivnich Way to Project 1 Hot Spot
o . . Access 2
ucebnic Win 6 iTools 1

VZHLED

Pfehledné menu

Intuitivni prostfedi

Nekopiruje papirovou predlohu

Rozdéleni dle kategorii (gramatika,
poslech, slovni zasoba, apod.)

Doplnuje/rozviji tisténou ucebnici

Zadani cviceni a ukola

000 006
OO0 000
OO0 000
Q00 000

Tabulka 5 — Srovnavaci kritéria, vzhled

6.6 Dostupnost

Interaktivni uéebnice jsou K tisténym piedloham dostupné. V tomto porov-

navani je zjistovano, zdali jsou k dispozici studentské licence téchto ucebnic.

Pod pojmem studentské licence rozumime interaktivni doplnék tiSténé
ucebnice, ktery slouzi k domaci pripravé zéka. Je doplnén vyukovymi dokumenty,
multimédii a odkazy. Zaci tak maji moznost opakovat si nékteré akt vity v doma-

cim prostiedi, se kterymi se setkali jiZ béhem vyuky.

Nakladatelstvi Fraus ke svym ucebnicim Way to Win 6 vytvofilo student-
skou licenci, kterou maji zaci moznost si zakoupit. U¢ebnice Hot Spot 1 umoznuje

zakoupit interaktivni CD—ROM piimo se studentkou ucebnici.

Srovnavaci kategorie interaktivnich Way to Project 1 Hot Spot
SO . . Access 2
ucebnic Win 6 iTools 1

DOSTUPNOST

Studentska licence O o o O

Tabulka 6 — Srovnavaci kritéria, dostupnost

6.7 Zhodnoceni

V této kapitole byla z pohledu digitalni technologie navrZena srovnavaci
kritéria, kterym byly interaktivni ucebnice nasledné podrobeny. Na zaklad¢ téchto

kritérii byla nejlépe vyhodnocena interaktivni u¢ebnice Way to Win 6 od Nakla-
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datelstvi Fraus, ackoliv je jen kopii své tisténé predlohy. Tato ucebnice podporuje
mezipfedmétové vztahy, ¢imz napomahd zaklim pochopit nékteré vzajemné sou-
vislosti napf. s historii nebo zemépisem anglicky mluvicich zemi. V ucebnici je
vytvoien modul pro piehravani audia a videa. K audio—vizudlnim nahravkam je

mozné zobrazit textovy pfepis, pomoci které¢ho zaci snadnéji nahravee porozumi.

Souhrnna srovnavaci kritéria jsou zapsana v tabulce TP1 v piiloze této

prace.
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7 Porovnani obsahu interaktivnich uéebnic

V nasledujici kapitole se zamétime na vzdjemnou analyzu jednotlivych in-
teraktivnich ucebnic z obsahového, metodického a didaktického hlediska. Ur¢ime
kritéria, podle kterych bude mozné jednotlivé interaktivni ucebnice anglického
jazyka, které byly dostupné k tomuto porovnani, analyzovat a zhodnotit. K této
analyze interaktivnich u¢ebnic pro vyuku AJ na ZS pro jazykové urovné Al
a mirné rozvinutou A2, byly dostupné: Way to Win 6 (Nakladatelstvi Fraus), Pro-
ject 1 iTools (Oxford University Press) a Hot Spot 1 (Macmillan).

Vzajemné porovnani interaktivnich ucebnic bylo provedeno na srovnava-
cim vzorku jednoho cviéeni, které bylo vybrano k podrobné&jsi analyze. Tato cvi-
Ceni se tematicky zaméfuji na jednu znalost a jsou dostupna ve tfech interaktiv-
nich ucebnicich dostupného vzorku zkoumani. Interaktivni ucebnice Access 2

nemohla byt zahrnuta v této analyze z diivodu omezeného vzorku ucebnice.

Pro analyzu byla vybrana gramaticka cviceni na neurcity ¢len, ktery se po-
uziva pied podstatnymi jmény. Pro zaky je dulezité tuto gramatickou soucast ja-
zyka zvladnout jiz na zacatku vyuky jazyka. Cviceni na tuto znalost jsou zafazena

Vv prvnich lekcich ucebnic.

7.1 Navrh srovnavacich kritérii

V kazdém cviceni podrobeném analyze budeme zkoumat, jestli zaméteni
odpovida obsahu a porovnavat, jestli cvi¢eni rozviji i dalsi jazykové prostiedky,
napt. zvukovou stranku jazyka. Pfedmétem zkoumani bude, v jakém prostiedi
zaci ve cviceni pracuji, zdali je cviceni jen kopii tiSténé ptredlohy nebo jestli je
zapojen interaktivni prvek a jakym zplisobem jsou vyhodnocovany chyby (zpétna
vazba). Dale je pfedmétem analyzy zplisob zpétné vazby cviceni a druh multimé-

dii, které jsou pii vyuce vyuZity.

7.2 K ¢emu slouzi interaktivni u¢ebnice

Interaktivni ucebnice a dal$i materialy jsou vytvoreny tak, aby doplinovaly
vyuku. Vyuka ciziho jazyka se tak stava komplexnéjsi. Pii vyuZivani interaktiv-
nich pomucek na zaka pusobi vice vliva v kontrastu s monologickym vykladem
ucitele bez vyuziti jakychkoli didaktickych pomicek. Pomoci interaktivnich tloh

je zak nucen zabyvat se pokyny nejen intelektualng, ale 1 manualné. Tyto plisobici
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vlivy zvySuji schopnost porozuméni a pochopeni problematiky. Interaktivni mate-

rialy zakiim umoznuji ziskat audio—vizualni zkusenost s jazykem.

Jednotliva cviceni jsou koncipovana, aby vytvotila podminky pro ptsobeni
na co nejvice druht inteligence jedince (anglicky: Multiple Intelligences). Kazdy
jedinec exceluje v nécem jiném a kazdy ma jiné zpusoby, podminky a moznosti,
jakym zpusobem se latku nauci, z hlediska druhl inteligence a Vv $ir§im slova
smyslu z hlediska uc¢ebnich styld. Cviceni je proto tfeba zaméfit tak, aby pisobeni
probihalo v co nejsirsi Skale. Inteligence je z hlediska Gardnerovy Teorie multi-
dimenziondlni inteligence pojiména jako soubor schopnosti fesit problémy, piip.
také nalézat ¢i vytvaret problémy, ¢imz je polozen zaklad pro ziskavani novych
védomosti (Gardner 1999, s. 90). Inteligence je vrozenou dispozici (piedpokla-
dem) k mysleni, ktery 1ze do ur€ité miry rozvijet za pomoci uceni, vychovy, tedy
soustavnym ziskavanim novych zkusenosti. Gardner pojmenovava n¢kolik druhti
inteligence, patii mezi né inteligence jazykova, hudebni, logicko—matematicka,
prostorova, télesné—pohybova, interpersonalni (jak ¢lovék rozumi ostatnim, jedna
se 0 jakousi schopnost ,socidlniho® fungovani jedince ve spolecnosti)
a intrapersonalni (neboli vnitini, tedy jak je ¢loveék schopen porozumét sam sob¢)
(Gardner, 1999). Je dulezité zaméfit se na jednotlivé faktory a soustavné na nich

pracovat, aby se jednotlivé slozky inteligence rozvijely rovhomérné.

7.3  Analyza interaktivnich uc¢ebnic

7.3.1 Project1iTools

Nejprve se zamé&fime na interaktivni u¢ebnici Project 1 iTools. Nasledujici
obrazek ukazuje interaktivni prostfedi vybraného cviceni, jehoz hlavni cil je za-
meéfen na neurCity Clen. Cviceni vSak dale rozviji ijiné znalosti a dovednosti,
napf. slovni zasobu, zvukovou podobu slov. Cviceni iobrazek jsou shodné
S papirovou ucebnici. Je zde vSak zapojen prvek hry, kdy maji zaci moznost vstat

z lavice a u interaktivni tabule zvolit spravnou odpovéd’.

Ukol pro zaky je jednoduchy a srozumitelny i bez daliho popisu, piesto se
v zéhlavi stranky nachazi struéné vysvétleni toho, co maji délat. Cviceni u zaka
rozviji jejich slovni zasobu, kterd je zaméfend na zékladni véci a pomucky, které
se daji nalézt i Vv jejich tfid€. Cilem tohoto cviCeni je tedy pfifadit spravny rame-

¢ek s nazvem do prislusného prazdného policka (napft. ,, door* ptifadit vpravo
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nahoru k obrazku dvefi). Po umisténi vSech slov na sva mista Ize pomoci tlacitka
,,Check answers* zkontrolovat spravnost odpovédi. Po zkontrolovani se
u kazdého slova objevi ikona malého reproduktoru, kde po kliknuti zazni zvukova
podoba slova. K procviceni ¢lent dale zapisuji na prazdné linky ,,a“ nebo ,,an ",

zpétnou kontrolu maji u zvukového zdznamu.

Unit 1 - page 6

Projectl

Classroom objects: a / an

Label the picture. Complete the labels with a or an.

____door
____umbrella
___ pencil
____chair
____exercise book
___ picture
____ window
___orange

. bag

cdesk

___ board

Next activity 123 | ABC

Obrazek 1 — Project iTools, cvi¢eni na ¢leny

Jazyk ve cviceni je jednoduchy a na zékladni Grovni, je vhodné rozvijena
slovni zasoba vcetné jeji zvukové podoby. Toto cviceni je vytvofeno pro pouZiti
na interaktivni tabuli. Zaci mohou pfistupovat k tabuli jednotlivé a bud’ prstem
nebo stylusem tabuli ovladat a presouvat ramecky s textem. Zpétna vazba je zde
poskytovana dvoji. Po umisténi spravnych rameckd na spravna mista ucebnice
sama vyhodnoti zakv pokus. U rdmeckl se zobrazi malé ikony, podle kterych
zak jednoduSe rozeznd spravnost odpovédi. Pti Spatné odpovédi se zde zobrazi
mald ikona s kfizkem, zak ma dale moznost si pomoci tlac¢itka ,, Try again “ opra-
vit svlij pokus, kde opravuje pouze Spatné odpovédi. Je zde aplikovana prace
s chybou (Edge, 1989), neboli Ze se zak chybami uci. Pii kazdém dal$im pokusu
se chybovost Zaka snizuje. Druhé zpétna vazba je od vyucujiciho, ktery zhodnoti

spravnost neurcitych ¢lent, které Zak ke sloviim dopiSe.
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Cviceni rozviji: slovni zasobu zaméfenou na prostiedi tfidy, pochopeni
a korektni pouzivani neurcitych c¢lent, spravnou vyslovnost pomoci poslechu,

motivaci k jazyku.

7.3.2 Hot Spot 1
V dalsi ucebnici Hot Spot 1 nalézame ukol, jehoz cilem je procviceni zna-
losti pouzivani neur€itych ¢leni. Dle zadani je Zaci zapisuji do vét. Cviceni je

doplitkem tisténé ucebnice, nekopiruje ji.

o R etz b 680060
t Spot 1 results word st p/ Fing &g help back home exit resize
“0 module
come
wet
Grammar ‘oeeoo"
Complete with a, an or two. ©
1 |:| pen and :I orange, please.
2 | | glue sticks, | | notebook and l:’ sandwich, please.
3 I:I ice cream and I:’ chocolate bars, please.
4| | apples, | | ruler and | | notebooks, please.
5 I:I chocolate bar and I:I sandwiches, please.
6 | | oranges and | \ apple, please.
7 I:I glue stick and I:’ ice creams, please.
[ | notebook, | | pens and | | rulers, please.
check answers . try again . show answers .
(mdem ) MACMILLAN

Obrazek 2 — Hot Spot Student CD-ROM, cviceni na ¢leny

Na obrazku 2 je predstaveno cviceni ze studentské verze interaktivni uceb-
nice. Dle zadani Zaci dopliuji neurcité ¢leny nebo ¢islovku pro mnozné cislo.
Oproti cviCeni v pfedchozim piikladé, které rozvijelo nékolik dovednosti
a znalosti najednou, toto je zaméfeno vyhradné na schopnost rozeznat pouziti neu-
rc¢itého Clenu. Jsou zde pouzita jednoducha slova z kazdodennich situaci (propis-
ka, pomeran¢, lepidlo, zmrzlina, pravitko, notes, tabulka ¢okolady aj.). Slovni

zasoba je pfizplsobena zaklim a jejich Skolnim potfebam.

Zaci maji k dispozici n€kolik tlacitek. Tlac¢itko se znackou ,,G* umozni
nahled gramatiky. Zobrazi se napovéda, pomoci kter¢ mohou Zaci cviceni vyplnit,

viz obrazek 3.

~ 46 ~



glue stick apple pens
a | chocolate bar an | orange two | oranges
pen ice cream ice creams

Obrazek 3 — Hot Spot Student CD—ROM, gramaticky nahled
Pomoci dalsich tlacitek maji Zaci moznost si své vysledky zkontrolovat
(check answers), zacit novy pokus (try again), nebo se podivat na spravné odpo-

veédi (show answers).

Cely kurz je prizpsoben interaktivni tabuli, ale Zaci maji moznost si jej
pustit na libovolném po¢itaéi. Jazyk cviteni je jednoduchy. Zaci snadno porozumi
zadani cviCeni. Zpétna vazba je zde pln€é v kompetenci interaktivni ucebnice. Po
zakove zapsani vSech odpovédi si je zak ma moznost sdm zkontrolovat. Pfi vSech
spravnych odpovédich se spusti animace 1étajicich balonkd, které zdku gratuluji

K uspéchu. Zaci zde vSak nemaji moznost poslechu zvukové stranky slov.

Cviceni rozviji: pochopeni pouziti neurcitého ¢lenu, slovni zasobu, moti-

vaci k jazyku.

7.3.3 WaytoWin6

Tteti interaktivni ucebnice, ktera je podrobena analyze, Way to win 6, ne-
disponuje interaktivnim cvi¢enim, které by bylo podobné cvicenim, se kterymi
jsme se setkali v pfedchozich interaktivnich uc¢ebnicich. Uéebnice ptredstavuje své
cviCeni velice jednoduSe, cviCeni plné vychazi z papirové ptedlohy. Je doplnén
motivacni prvek na interaktivni tabuli, na kterou maji Zaci moznost dopisovat
spravné odpovédi pfimo.

Dle zadani je cilem zakt doplnit spravné neuréité ¢leny na sva mista. Zaci
maji moznost slySet spravné pouZiti ¢lenli v pfedchozim poslechu a nasledné je
pouzit. Zpétna vazba je zde poskytovana v plném rozsahu vyucujicim.

Motivacni prvek zde nachazime v moznosti dopisovani tvarii ¢lent na in-

teraktivni tabuli a poslech. Cviceni tedy rozviji zvukovou stranku jazyka

a schopnost rozeznat spravné pouzivani ¢lent.
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[7‘ UNIT 2
ucC16/8

B An aunt and an uncle

a Read out loud. b  Use a or an.
An aunt and an uncle, | I've got an aunt and ... uncle
A sister, a brother. in England.
An English name, 2 T haven’t got ... exercise book.
A German mother? 3 ‘Sita’ is ... Indian name.
A pen and a pencil, 4 Ben has got ... great computer.
A box and a book. 5 I've got ... good friend in Chester.
An ‘a’or an ‘an’? 6 Have you got ... desk in your room?

— Look! @ 7 Trundle is ... old tortoise.

Obrazek 4 — Angli¢tina 6 — Way to Win, cviceni na ¢leny

7.4 Vzajemné porovnani interaktivnich uéebnic

Vzajemnému porovnani jednotlivych interaktivnich ucebnic v ptehledu se

vénuje nasledujici tabulka:

Srovnavaci kritéria interaktivnich Way to Project 1 | Hot Spot
ucebnic Win 6 iTools

Zaméfeni odpovida obsahu

Interaktivni prostfedi

Cviceni nekopiruje tisténou ucebnici

Interaktivni prvek

Automatické vyhodnoceni

Vyhodnocovani ucitelem

Nahled gramatiky

Rozviji dalsi dovednosti:

Zvukova podoba slov

Slovni zasoba

00 0600060
QO 00006000
QO OO0 -

Tabulka 7 — Porovnani obsahu interaktivnich u¢ebnic na srovnavacim vzorku cvieni na neur¢ity ¢len.
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7.5 Zhodnoceni

Cilem zarazovani interaktivniho prvku do vyuky je zvySit motivaci
a zajem zakl o danou latku ve vyuCovaném predmeétu. Prostiedi, které zaktim na-
bizi vice podnéti, spojené s prvkem hry ma vyssi motivaci, neZ jen dopisovani
slov. Z hlediska analyzy a porovnani u¢ebnic ve cvi¢enich na vyuku a procviceni
znalosti pouziti neurcitého ¢lenu se jevi ucebnice Project iTools 1 jako nejvhod-
n¢j$i. Zpracovani tohoto cviceni spliuje vSechna kritéria, nastavena v ivodu této
kapitoly. Vhodn¢ u zakl rozviji pochopeni dané latky, rozviji slovni zasobu vcet-
n¢ zvukové stranky. Cviceni je zpracované interaktivng, ¢imz zapojuje vyuku po-
moci hry. Jeji prostfedi tak nabizi nejkomplexnéjs$i plisobeni vlivli na zéka, tj.
zvukovou podobu, slovni zasobu, gramatické procviceni. Zpétna vazba je zde po-

skytovana jak interaktivni ucebnici, tak i vyucujicim.
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8 VyuZiti interaktivnich uc¢ebnic ve vyuce

Vzhledem k faktu, Ze pouzivani interaktivni u¢ebnic ve vyuce anglického
jazyka na ZS$ je pomé&mé nové, bylo soudésti prace také zmapovani informovanos-

ti zakladnich skol a jejich ucitelt AJ o interaktivnich ucebnicich.

Byl vytvofen anonymni dotaznik, na jehoz zaklad¢ se ucitelé mohli vyjad-
fit, jestli interaktivni ucebnice maji a jakym zplsobem je pouzivaji, nebo udat,

Z jakého davodu tyto podptirné materialy nepouzivaji.

8.1 Popis zkoumaného vzorku a organizace vyzkumu

Dotaznikové Setfeni prob&hlo Vv ramci Libereckého kraje. Diky portalu
Krajského uradu Libereckého kraje, odboru Skolstvi, mladeze a télovychovy se
podafilo kontaktovat zakladni §koly. Byla oslovena i Asociace uditelt anglického

jazyka Ceské republiky (ATECR), avsak k navazani spoluprace nedoslo.

Sbér téchto dotaznikli probihal v dobé od 23. kvétna do 7. cervna 2011.
Celkem bylo osloveno 206 skolskych zatizeni. Jejich ucitelé AJ se mohli vyjadrit
K patnacti otazkam v dotaznikovém Setfeni, jeZz bylo pfipraveno papirove, nebo
v HTML formé na webové adrese: http://fortlukas.wz.cz/. Celkem bylo vyplnéno

a vraceno 45 dotaznikl. Navratnost tak dosahla miry 21,8 %.

8.2  Zjisténé vysledky dotaznikového Setfeni
Zjisténé vysledky jsou rozepsany postupné na podkladé jednotlivych ota-
zek v dotazniku. Kazda otazka je samostatné vyhodnocena a okomentovana na

zaklade sebranych dat.

Na zacatku dotazniku byla napsana definice, co je to interaktivni ucebnice.
Bylo tim zajisténo, ze i1 kdyz ucitelé tento pojem neznaji, pochopi, co je interak-
tivni u¢ebnici mysleno.

Dotaznikového Setfeni se Ucastnili ucitelé angliCtiny na zakladnich $ko-

lach.

8.2.1 SlySel/a jste nékdy pojem ,interaktivni u¢ebnice*?

V dotazniku byla uvedena definice interaktivni ucebnice. Na zdkladé této

definice se m¢li ucitelé vyjadfit, jestli se s danym pojmem nekdy setkali. Na otaz-
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ku odpovédéli vsichni dotazani. Ze 45 respondenti 2 uvedli, ze se s pojmem ni-
kdy nesetkalo a tedy mu nerozumi. Oba respondenti byli dale pozadani, aby po-
kraCovali az posledni otazkou a tedy jejich odpovédi na nasledujici otdzky nejsou

V hodnoceni nahrnuty.

Slysel/a jste nékdy pojem ,interaktivni u¢ebnice“?

4%

M ano

M ne

Graf 1 — SlySel/a jste nékdy pojem ,interaktivni u¢ebnice“?

8.2.2 PouZivate pri vyuce AJ interaktivni ucebnici?
Tato otazka méla za kol zmapovat v dotazovanych Skolach pouzivani in-
teraktivnich ucebnic. Na otazku odpovédéli vSichni dotazani, avsak ke skute¢né-

mu pouzivani ucebnic se piihlasili pouze 4 respondenti ze 43, tj. pouhych 9 %.
Pouzivate pfti vyuce Al interaktivni ucebnici?

9%

M ano

M ne

Graf 2 — Pouzivate p¥i vyuce AJ interaktivni ué¢ebnici?
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8.2.3 Pokud mate interaktivni ucebnici k dispozici a nevyuzivate ji
pFi vyuce, uved’te, prosim, proc.

Nasledujici otazkou bylo v dotazniku zjistovano, z jakého diivodu respon-
denti nevyuzivaji interaktivni doplnéni tiSténych ucebnic, pokud je maji
k dispozici. Ze 4 respondenti v§ak zadny neodpovédél, ze interaktivni ucebnici

nevyuziva. Podil vyuzivani interaktivnich materidlli pti vyuce je tedy 100 %.

Pokud mate interaktivni ucebnici k dispozici
a nevyuzivate ji pfi vyuce, uvedte, prosim, proc.

100%

0%

vyuziva nevyuziva

Graf 3 — Pokud mate interaktivni uéebnici k dispozici a nevyuZivate ji p¥i vyuce, uved’te, prosim, proc.
8.2.4 Pokud nemate interaktivni u¢ebnici k dispozici a neuvaZujete o jejim
vyuZziti ve vyuce, uved’te, prosim, proc.
Dalsi otazka sledovala hlavni diivody, pro¢ Skolskéd zatizeni nevyuzivaji
interaktivnich ucebnic a materiali. Z 39 respondentti odpoveédélo na tuto otevie-
nou otazku 25. Vétsina z nich uvedla vice divodi. Kazdy z divodt je vyhodno-

cen jako jedna odpovéed'.

Respondenti uvedli jako nejvazngjsi problém cenu interaktivnich uebnic,
tudiz nedostatek finan¢nich prosttedkli ve skole, 15 odpovédi. Druhou nejpocet-
néjsi piekazkou je nedostatek interaktivnich tabuli ve Skolach, 6 odpovédi. Cel-
kem 4 odpovédi respondentti prohlasuji, ze maji dostatek jinych kvalitnich mate-
rialt pro vyuku a proto neuvazuji o pofizeni interaktivnich u€ebnic. 2 odpovédi
respondentl vyjadiily svou nezkuSenost ve znalosti téchto podptirnych materiald,
kterou by vSak chtély napravit. 2 respondenti prohlasuji, Ze interaktivni ucebnice
je pouhou kopii papirové predlohy a nema proto nic navic, co by mohla nabidnout
zaklim. 1 respondent prokazal neinformovanost o interaktivnich pomuckach

a materialech.
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Pokud nemate interaktivni ucebnici k dispozici a
neuvazujete o jejim vyuZiti ve vyuce, uvedte,
prosim, proc.

4,5% 4,5% 2% ® neodpovédélo - 32%

9%

B nedostatek financi - 34%

m nedostatek interaktivnich tabuli - 14%
B dostatek jinych materidlt 9%

M nezkusenost - 4,5%

H ucebnice kopiruje tisténou predlohu - 4,5%

neinformovanost - 2%

Graf 4 — Pokud nemate interaktivni u¢ebnici k dispozici a neuvazujete o jejim vyuzZiti ve vyuce, uved’te,
prosim, pro¢.

8.2.5 Uved’te, prosim, tydenni hodinovou dotaci ro¢niku, ve kterém
vyuZivate interaktivni u¢ebnici nejvice a odhadnéte v procentech dobu

7w wr r

té ¢asti vyuky, pri které interaktivni ucebnici vyuzivate.

K nasledujici otazce se ze 4 respondentt, ktefi vyuzivaji interaktivni uéeb-
nice, vyjadfili pouze 3 z nich. 2 respondenti uvadi tydenni hodinovou dotaci jed-
noho ro¢niku jako 4 vyucovaci hodiny, 1 respondent vyucuje hodin 5. Néasledujici

graf 5 zobrazuje procentualni vyuziti interaktivnich materiald.

8.2.6 Uved’te, prosim, tydenni hodinovou dotaci ro¢niku, ve kterém
vyuZzivate interaktivni u¢ebnici nejméné a odhadnéte v procentech
dobu té ¢asti vyuky, pri které interaktivni ucebnici vyuzivate.

K této otdzce se ze 4 respondentl, vyuZivajicich interaktivni ucebnice
a materialy, vyjadfili pouze 3 respondenti. 2 z nich uvadi tydenni hodinovou dota-
ci jednoho ro¢niku jako 4 vyucovaci hodiny, 1 respondent vyucuje hodin 5. Na
nasledujicim grafu 6 mizeme vidét procentualni vyuzivani interaktivnich uéebnic

a materialu.
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Uvedte, prosim, tydenni hodinovou dotaci ro¢niku,
ve kterém vyuzivate interaktivni ucebnici nejvice a
odhadnéte v procentech dobu té casti vyuky, pri
které interaktivni ucebnici vyuzivate.

H vyucovaci hodiny (v hodinach) M vyuZiti interaktivnich material( (v %)

1. respondent 2. respondent 3. respondent

Graf 5 — Uved’te, prosim, tydenni hodinovou dotaci ro¢niku, ve kterém vyuzivate interaktivni u¢ebnici
nejvice a odhadnéte v procentech dobu té ¢asti vyuky, pii které interaktivni ucebnici vyuZzivate.

Uvedte, prosim, tydenni hodinovou dotaci ro¢niku,

ve kterém vyuzivate interaktivni ucebnici nejméné

a odhadnéte v procentech dobu té casti vyuky, pfi
které interaktivni ucebnici vyuzivate.

M vyucovaci hodiny (v hodinach) M vyuZiti interaktivnich materiall (v %)

5 hodin

4 hodiny

1. respondent 2. respondent 3. respondent

Graf 6 — Uved’te, prosim, tydenni hodinovou dotaci ro¢niku, ve kterém vyuzivate interaktivni uéebnici
nejméné a odhadnéte v procentech dobu té ¢asti vyuky, pii které interaktivni u¢ebnici vyuZivate.

8.2.7 Odkud interaktivni u¢ebnice znate?

Nasledujici otdzka si vzala za cil zmapovat, kde se osloveni ucitelé sezna-
mili s interaktivnimi u¢ebnicemi a materialy. Ze 43 respondentii na otazku odpo-

veédélo 20 z nich. Néktefi uvedli vice moznosti.
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V rozmezi dotaznikového Setfeni 4 respondenti uvedli, ze se s interaktivni
ucebnici seznamili ve Skole béhem své praxe. 9 respondentl navstivilo seminaf na
téma interaktivni vyuky a 9 respondenti se docetlo o téchto pomiickach v tisku
(napf. v U¢itelskych novinach, v odbornych ¢asopisech apod.). Nejvice respon-
dentt, celkem 13, zn4 interaktivni pomicky diky ¢lankiim na internetu (napft. Por-
tal RVP, Ceské $kola, webové stranky vyrobeti apod.). 2 respondenti uvedli, Ze
jim tyto materialy byly pifedvedeny v ramci knizniho veletrhu a 1 respondent uve-

dl, Ze interaktivni u¢ebnice zna z doslechu.

Odkud interaktivni ucebnice znate?
B Pouziva interaktivni ucebnice
5% 3% ve skole - 10%
B Ucastnil se seminare - 24%
m Z tisku - 24%

N Zinternetu - 34%

B Z knizniho veletrhu - 5%

mJiné-3%

Graf 7 — Odkud interaktivni uéebnice znate?

8.2.8 Z jakého/jakych nakladatelstvi VaSe $kola vyuziva interaktivni
ucebnice?

Jednim z cilti dotaznikového Setieni bylo také zmapovat, jaka nakladatel-
stvi interaktivnich uc¢ebnic jsou v povédomi zakladnich skol a jestli jsou ucebnice
od nich vytvotené, nejen pro vyuku AJ, pouzivany. Ucitelim bylo nabidnuto né-
kolik ¢eskych i zahrani¢nich nakladatelstvi, ze kterych mohli vybrat jejich vyuzi-
vané, ptipadn¢ dopsat jiné. Nekolik respondentt uvedlo vice nakladatelstvi.

K této otdazce se kladné vyjadfilo 8 respondentti. DalSich 6 respondenti
uvedlo, Ze ve Skole zadné interaktivni ucCebnice nevyuziva, zbyvajicich
29 respondentil na otazku neodpovédélo. Graf 8 se vénuje pouze respondentiim,

ktefi uvedli nakladatelstvi svych ucebnic.

Nejuzivangjsi ucebnice patii nakladatelstvi Oxford University Press (6 od-

povédi), dale Nakladatelstvi Fraus (4 odpovédi), Nova skola (1 odpoved’) a Alter
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(1 odpoveéd’). Ucebnice zbyvajicich nakladatelstvi se v dotaznikovém Setfeni ne-

objevily.

Z jakého/jakych nakladatelstvi Vase skola vyuZiva
interaktivni ucebnice?

6
4
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Graf 8 — Z jakého/jakych nakladatelstvi VaSe §kola vyuZiva interaktivni u€ebnice?
8.2.9 Jakou interaktivni u¢ebnici pro AJ Vase §kola vlastni?

Dalsi otevienou otdzkou byli respondenti dotazani pro zjisténi, jaké inter-
aktivni ucebnice pro vyuku anglického jazyka v zdkladnich Skolach libereckého
kraje vlastni. Odpovédé€lo kladné celkem 5 respondenttl, zbyvajici odpovédéli, ze
zadnou interaktivni ucebnici nevyuzivaji, nebo neodpovédéli viibec. Graf9 se
zabyva pouze odpovéd'mi 5 respondenti. Dva z nich napsali vice ucebnic AJ,
které jejich Skola vyuziva.

Odpovédi respondentii, znazornéné grafem 9, byly zaméteny na Project
iTools (3 odpovédi) a Maturita Solutions (3 odpovédi), od nakladatelstvi Oxford
University Press. Dalsi odpovédi respondenta (1 odpovéd’) byla uc¢ebnice Way to

Win od nakladatelstvi Fraus.

Ucebnice Maturita Solutions tvoii pétidilny kurz pro studenty stfednich
Skol. Vychazeji z rovné anglického jazyka, které zaci ziskaji pii zdkladnim vzdeé-
lani. Navazuje tedy na zékladni Groven jazyka a dale jej rozviji. Kurz neni uréen

pro vyuku na 2. stupni ZS.
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Jakou interaktivni ucebnici pro AJ Vase skola
vlastni?

Project iTools (OUP) Way to Win (Fraus) Maturita Solutions
(oup)

Graf 9 — Jakou interaktivni u¢ebnici pro AJ Vase $kola vlastni?

8.2.10 Jaké funkce interaktivni u¢ebnice pouZivate?

Nasledujici otazkou byl proveden vyzkum na obecné funkce interaktivnich
udebnic pouzivanych na ZS. K otézce se vyjadiilo 5 respondentti, z nichZ pouze
3 ucebnici pouzivaji. Aby proto byla zajiSténa validita odpovédi, nasledujici podo-
tazky jsou vyhodnoceny z odpovédi 3 respondentii, ktefi interaktivni ucebnice
aktivné pouzivaji a maji proto vyssi predpoklady korektné zhodnotit vyznam uve-

denych funkeci pti vyuce.

Dotazovanym ucitelim byly nadneseny nésledujici funkce interaktivnich
ucéebnic: zvétSeni obrazkn a textu, hypertextové odkazy, piehravani zvuku a videa,
propojenost s dalsimi pfedméty, interaktivni cviceni, Uzivatelsky piijemné pro-
sttedi. Ukolem ugiteltl bylo zhodnotit a $kalou vyjadiit frekvenci vyuzivani téchto
funkci. Skala hodnoceni byla ugitelim nabidnuta nasledujici: nikdy — méné nez
jednou za mésic (1), ztidka — méné nez jednou tydné (2), ob¢as — alespon jednou

tydné (3), velmi Casto — alespon tiikrat za tyden (4), neustale — v kazdé hoding (5).

Pro zaneseni odpovédi respondentti do grafu 10, byly k jejich hodnoceni
pfifazeny znamky a ty poté zprimérovany. Neustalé vyuzivani funkce pfedstavuje
hodnota ,,5*, naopak téméf nevyuzivané jsou s hodnocenim pfiblizujici se k ,,1%.

Graf 10 zobrazuje, dle odpovédi 3 respondentt, primérnou hodnotu jak

Casto se pouzivaji jednotlivé funkce. NejCastéji ucitelé ve svych hodinach vyuzi-
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vaji pousténi audio a video nahravek aby demonstrovali svym zakim vyucovany
jazyk v praxi (4,3). Primérnou hodnotu neboli ob¢asné vyuziti, ziskaly dalsi
funkce interaktivnich uc¢ebnic: interaktivni cviéeni (3,6), zvétSovani obrazku nebo
textu (3,3), vyuzivani interaktivniho prostiedi (3,3). Nejméné vyuzivané funkce

jsou dale hypertextové odkazy (2,5) a meziptedmétové vztahy (2,0).

Pouzivate dalsi funkce interaktivni ucebnice?
Jaké?

4,3

3,3 3,3
2,5
I 210
o S

Graf 10 — Jaké funkce interaktivni u¢ebnice pouzivate?

wr r

8.2.11 Pouzivate dalSi funkce interaktivni ucebnice? Jaké?

V nasledujici otdzce mohli respondenti udat, zda vyuzivaji néckteré
z dalSich funkeci interaktivnich ucebnic. Pouze 1 respondent uvedl, Ze aktivné vy-
uziva SW Interwrite, pomoci, kterého si vytvaii vlastni interaktivni cviceni.

Ostatni respondenti se zdrZeli odpovédi.

A

8.2.12 Pokud byste mohl/a navrhnout libovolné rozsifeni interaktivni
ucebnice a mél/a k dispozici libovolné nastroje a prostiedky, co byste
navrhl/a?

v

Ucitelé méli dale moznost navrhnout rozsifeni, které¢ by podle nich pfispe-

lo k vy$§imu vyuzivani interaktivnich u¢ebnic a lepsimu vykladu dané latky.

Na otazku odpovédéli 3 respondenti, ktefi navrhuji, aby se posililo navr-

hovani vlastnich cviceni vytvofenych samotnymi vyucujicimi, dale aby interak-
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tivni uc¢ebnice byly doplnénim a rozsifenim tisténych ucebnic, ne ji pouze kopiro-
vali. Treti respondent navrhuje, aby interaktivni u¢ebnice obsahovaly vice cviceni

na posileni gramatiky a rozvoj slovni zasoby.

8.2.13 Vyjadrete, prosim, pi'inos nasledujicich funkci interaktivnich uc¢ebnic
ve vyuce:

K nasledujici otazce o piinosu obecnych funkci interaktivnich ucebnic se

vyjadfilo z celkovych 43 respondentt jen 5.

Dotazovanym ucitelim byly nadneseny nasledujici funkce interaktivnich
ucebnic: zvétSeni obrazku a textu, hypertextové odkazy, prehravani zvuku a videa,
propojenost s dalsimi pfedméty, interaktivni cviceni, Uzivatelsky piijemné pro-
sttedi. Ukolem uciteli bylo zhodnotit a $kalou vyjadfit jejich vyuZitelnost
a posoudit piinos. Skala byla néasledujici: zbyteéné (1), nepiilid vyuZitelné (2),
dobré (3), uzite¢né (4), velmi ptinosné (5).

Pro zaneseni odpovédi respondentt do grafu 11, byly k jejich hodnoceni
pfifazeny znamky aty poté zprimérovany. Nejpiinosn¢js$i funkce piedstavuje

hodnota ,,5°, naopak téméf zbyte¢né jsou s hodnocenim pfiblizujici se k ,,1°.

Vyjadrete, prosim, prinos nasledujici funkci
interaktivnich ucebnic ve vyuce
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Graf 11 — Vyjadrete, prosim, prinos nasledujici funkei interaktivnich uéebnic ve vyuce
Respondenti, dle svych odpovédi, soudi, ze moznost prehrani audio

avideo zaznamu (4,3) ainteraktivni cvi¢eni v ucebnicich (4,0) jsou
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Vv interaktivnich ucebnicich nejptinosnéjsi. Dals§i obecné funkce téchto ucebnic
shledavaji primérné z hlediska ptinosu pro vychovné vzdélavaci proces. Zhodno-
ceni respondenty je nasledujici: uzivatelské prostredi ucebnice (3,0), zvétSovani

obrazkt a textu (2,8), mezipfedmétové vztahy (2,8), hypertextové odkazy (2,6).

8.2.14 Ma interaktivni u¢ebnice néjaké dalsi prvky, které hodnotite jako
zbyte¢né ¢i prinosné? Jaké?

Ucitelé byli v této otazce dotazani, jestli hodnoti n¢jaké prvky ¢i funkce

interaktivnich u¢ebnic nadmiru uZzite¢né, nebo Gplné zbytecné.

K této otazce se vyjadrili 2 respondenti. Oba shodné uvedli interaktivni hry

S pouzitim obrazku a anglické pisné€ jako nejptinosnéjsi vlastnost ucebnic.
Ke zbyte¢nym prvkam interaktivnich uéebnic se ze 43 respondenti nevy-
jadiil jediny.

8.2.15 Prectéte si prosim nasledujici tvrzeni a ohodnot’te, do jaké miry
S tvrzenim souhlasite.

V posledni otazce bylo uéitelim ptedstaveno 11 tvrzeni, které méli ohod-
notit pomoci Likertovy $kaly od1do5, jestli stvrzenim souhlasi ¢i nikoli.

K otazce se vyjadrilo z celkovych 45 respondentti 30 dotazovanych.

Tvrzeni byla nasledujici: (A) Zaci radi s interaktivni uéebnici pracuji, jsou
aktivni; (B) Zaci jsou neradi ,,stfedem pozornosti® pii interaktivnich cvicenich;
(C) Pouziti interaktivni ucebnice ve vyuce nema na aktivitu zaka vliv;
(D) Myslim, ze diky seznameni se zvukovou strankou jazyka je vyuka
s interaktivni uéebnici kvalitnéjsi, komplexni; (E) Interaktivni ucebnice piidélava
uciteli praci; (F) Interaktivni ucebnici pouzivam pouze pro promitani obrazu;
(G) Pouzivam interaktivni cviceni v ucebnici; (H) Technika v nasi skole je spoleh-
liva; (I) Umim pfipravit potiebnou techniku pro praci s interaktivni ucebnici;
(J) Celkové vnimam zafazeni interaktivni ucebnice do hodin jako snadné;
(K) Myslim, ze je zbyte¢né zatazovat interaktivni u¢ebnice do vyuky.

Pro zaneseni odpovédi respondentti do grafu 12, byly Kk jejich hodnoceni
pfifazeny znamky a ty poté zprimérovany. Nejvyssi miru souhlasu (,,zcela sou-
hlasim *“) ptedstavuje hodnota ,,5“, naopak hodnoceni uplného nesouhlasu (,,zcela

nesouhlasim ) jsou piiblizujici se k ,,1°.
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Dle zprimérovanych odpovédi respondentl, uclitelé nejvice souhlasi
s tvrzenim, ze diky seznameni Se Se zvukovou strankou jazyka od rodilych mluv-
¢ich je vyuka pro zaky kvalitngjsi a vice komplexni (4,2). Dale spiSe souhlasi
S tvrzenimi, Ze je zafazeni interaktivnich uc¢ebnic do vyuky snadné (3,8) a Ze zaci
jsou aktivni v hodinach s interaktivni tabuli (3,5). U¢itelé jsou schopni si ptipravit
potiebou techniku pro interaktivni vyuku (3,4), ktera je spiSe spolehliva (3,3)
a vice souhlasi s tim, ze aktivné pouzivaji ve vyuce interaktivni cviceni (3,1). Re-
spondenti dle svych hodnoceni spiSe nesouhlasi s tim, Ze Zaci s interaktivni tabuli
neradi v hodinach pracuji (2,5) a ze vyuzivani interaktivnich pomicek nema na
motivaci a aktivitu zaku vliv (2,4). Ucitelé spise nesouhlasi, ze by jim interaktivni
ucebnice a dal§i materialy ptidélavaly praci (2,3). UCitelé zcela nesouhlasi, Ze
interaktivni tabuli pouZivaji jen jako platno pro promitani obrazu ucebnice (1,7)
anesouhlasi s tim, ze by bylo zbytecné interaktivni u¢ebnice do vyuky zatazo-

vat (1,7).

8.2.16 Udaje o respondentech

Dotaznikového Setieni se celkem zucastnilo 45 respondenti. Z toho bylo

40 zen a 5 muza. Primérna délka praxe ¢ini 16 let.
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Prectéte si prosim nasledujici tvrzeni
a ohodnotte, do jaké miry s tvrzenim souhlasite

4,2

3,8
3,5
33 3,4
3,1

2,5
! 2,4
2,3

1,7 1,7

B (A) Zaci radi s interaktivni uéebnici pracuji, jsou aktivni

W (B) Zaci jsou neradi ,stfedem pozornosti“ pfi interaktivnich cvi¢enich

H (C) PouZiti interaktivni uebnice ve vyuce nema na aktivitu zaka vliv

B (D) Myslim, Ze diky seznameni se se zvukovou strankou jazyka je vyuka
s interaktivni ucebnici kvalitnéjsi, komplexni

M (E) Interaktivni ucebnice pridélava uciteli praci

M (F) Interaktivni u¢ebnici pouzivdm pouze pro promitani obrazu

1 (G) Pouzivam interaktivni cviceni v ucebnici

1 (H) Technika v nasi skole je spolehliva
(1) Umim pripravit potfebnou techniku pro praci s interaktivni uc¢ebnici

1 (J) Celkové vnimam zarazeni interaktivni uéebnice do hodin jako snadné

(K) Myslim, Ze je zbytecné zarazovat interaktivni ucebnice do vyuky

Graf 12 — Souhlas respondenti s vyroky o pfinosu interaktivnich u¢ebnic.
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9 Zhodnoceni a zavér

Tato zavérecna prace se vénovala interaktivnim ucebnicim anglického ja-
zyka na druhém stupni zakladnich $kol v Ceské republice. V tvodni &asti byly
popsany charakteristiky a cile vychovné vzdélavaciho procesu pro Informacni
a komunikacni technologie a Cizi jazyk. Byly zde popsany charakteristiky inter-
aktivni vyuky za pouziti technologie, tedy interaktivni tabule a interaktivni uceb-
nice. Prace zde nastinila zakladni vyhody inevyhody pouZzivani interaktivnich
pomicek. Byly zde dale piedstaveny nakladatelstvi téchto motivacnich prvkia vy-

uky.

V dalsi casti této bakalaiské prace byla vytvorena reserSe dostupnych in-
teraktivnich ucebnic pro vyuku anglického jazyka na druhém stupni zakladni sko-
ly. VSechny tyto ucebnice musi spliiovat pozadavky Ramcového vzdélavaciho
programu, podle kterého rozviji jazykové a komunikativni kompetence, a rozvijet
jazykové trovné podle Spole¢ného evropského referencniho rdmce pro jazyky.
Z dostupnych publikaci se prace vénovala interaktivnim ucebnicim Anglictina 6
Way to Win od nakladatelstvi Fraus, Access 2 od nakladatelstvi INFOA, Hot

Spot 1 od nakladatelstvi Macmillan a Projet 1 iTools od Oxford University Press.

Dale byla navrZena srovnavaci kritéria podle digitalnich technologii uziva-
nych v interaktivnich ucebnicich. Srovnavaci parametry byly zaméfeny na tech-
nické parametry ucebnic, jejich manipulaci s obrazky a texty a pfehravani audio—
vizualnich materialt. Dale se zaméfila na jejich funkénost, vzhled a dostupnost.
Interaktivni ucebnice byly podrobeny analyze dle téchto nastavenych parametrti.
Bylo zjistovano, v jakych smérech digitalnich technologii jsou tyto podplirné mo-
derni vyucovaci pomucky vytvareny, aby spliiovaly pozadavky interaktivni vyu-
Ky. Na zakladé vzajemného srovnani téchto interaktivnich ucebnic, byla Anglicti-
na 6 Way to Win vyhodnocena nejlépe, navzdory své nutnosti instalace a tomu, Ze
kopiruje tiSténou ucebnici. Way to Win je zaméfena pro praci zaki a je jim plné
prizpusobena. Ucitelé maji didle moznost piipravit si vlastni interaktivni cviceni
nebo také upravit cviceni jiz existujici. Naopak v této analyze uzivanych digital-
nich technologii v u¢ebnicich vzesla Project 1 iTools nejhtife. Ucebnice nevyuZi-
va mezipiedmétovych vztahi a pripravena cviceni nelze dale upravovat. Ucebnice

nepodporuje vlastni tvorbu vyukového SW.
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DalSim cilem prace bylo tyto podplirné interaktivni materialy vyuky po-
rovnat z didaktického hlediska. Jednotlivé uc¢ebnice byly zkoumany podle obsahu
a zaméteni v ramci jednoho interaktivniho cviceni. Cilem analyzy bylo porovnani,
jestli cviceni rozviji vice jazykovych prostiedki, Vv jakém prostiedi zaci pracuji
a zda je ucebnice jen kopii tisténé piedlohy. Dale bylo zkoumano, jestli je ve cvi-
¢enich zapojen interaktivni prvek a jakym zplisobem jsou vyhodnocovany chyby.
Predmétem analyzy byl 1 zplisob zpétné vazby zakum. Z této analyzy piinesl Pro-
ject 1 iTools nejlepsi vysledky. iTools poskytuje doplnék k tisténé ucebnici a ve
svém interaktivnim prostfedi nabizi cviceni na procviceni produktivnich a recep-
tivnich dovednosti (mluveni, psani, poslech a ¢teni) a dalSich jazykovych pro-
stfedku (tj. gramatiku a slovni zasobu) anglického jazyka. Tato cviceni podporuji
interaktivni motivacni prvek ve vyuce. Opakem byla uc¢ebnice Angli¢tina 6 Way
to Win. Tato ucebnice pln¢ kopiruje tisténou predlohu. Interaktivni prvek se zde
naléza v dopisovani odpovédi na tabuli. Spravné odpovédi Ize zobrazit presunutim
zakryvaciho policka. Ucebnice nemd vyvinut systém opravy, zpétna vazba je plné
v kompetenci uditele. Je zde v§ak moznost vytvareni vlastnich vyukovych materi-
alu, které¢ maze byt pro ucitele zadouci. Mohou si vytvofit interaktivni materidly
pro jejich vlastni potfebu a nemusi plné¢ dodrzovat zadani cvi¢eni v ucebnicich,

které tyto moznosti vlastniho vytvafeni nepodporuji.

Tato prace se dale vé€novala vyuzivani interaktivnich ucebnic angli¢tiny na
zakladnich Skoléach. V dotaznikovém Setfeni, které mapuje soucasnou situaci, vSak
vyslo najevo, ze se interaktivni ucebnice ptili§ nepouzivaji, navzdory tomu, Ze
tvoii vhodny dopIn€k vychovné vzdélavaciho procesu, jak bylo nastinéno
Vv uvodni ¢asti této prace. Z celkového poctu 206 oslovenych zakladnich Skol
Vv libereckém kraji, se jich dotaznikového Setfeni zucastnilo pouhych 45. Z tohoto
vzorku 45 zakladnich $kol bylo zjisténo, Ze jsou interaktivni uéebnice anglického
jazyka na 2. stupni ZS vyuzivany pouze v 9 % $kol. Z dotaznikového Setieni dale
vySlo najevo, Ze ucitelé nejsou piiliS§ seznameni s interaktivnimi ucebnicemi.
Témer vSichni se jiz s timto pojmem setkali, avSak ze 45 oslovenych ucitelli vyu-
Zivaji interaktivni uéebnice jen 4 z nich. NejcastéjSim divodem, pro¢ uéebnice
nejsou pouzivany, osloveni ucitelé uvedli financni stranku téchto materiali.

V porovnani resersi této prace vsak pravym diivodem bude nedostate¢na informo-

vanost o dostupnosti uc¢ebnic.
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Tato prace seznamuje ucitele s nékolika tituly véetné jejich cen a provadi
jejich vzajemné porovnani. Vyuka ciziho jazyka by méla probihat podle kvalit-
nich materialt, které zaky nejlépe pfipravi pro mozné Zivotni situace, ve kterych

budou moci anglicky jazyk vyuzit.

Interaktivni ucebnice jsou velmi dobrou pomuckou pro vyuku anglického
jazyka. Nesmi se pouzivat nad miru, ale pouze jako doplnék. Pti ¢astém vyuzivani
interaktivnich pomucek je mohou zaci zacit vnimat jako samoziejmost a ztratit
motivaci a zajem o interaktivni vyuku. Zaci se pomoci téchto udebnic 1épe sezna-
muji s anglickym jazykem a kulturnim prostfedim anglicky mluvicich zemi.
VSsechny interaktivni ucebnice popisované v této praci, jsou sice kvalitnimi uceb-
nice anglického jazyka, ale kazda mé své nevyhody. Dohromady tvofi vyborny
zaklad pro vyuku, ale neni mozné vyuzivat vSech najednou, kazd4 z nich ma
Kk vyuce jazyka jiny piistup.

V zavéru uvadime nckolik aspekti, které byly na jednotlivych ucebnicich
shledany pfinosnymi a podle kterych je mozné vybirat vhodnou ucebnici anglicti-
ny:

e Ucebnici neni tfeba instalovat. Neni hardwaroveé naro¢na.

e Interaktivni ucebnice tvoii dopln€k a rozviji tisténou predlohu, neni
jeji kopii.

e Interaktivni prostfedi je mozné upravovat dle potieby vyuky, napf.
presouvat obrazky, zobrazit vice oken najednou apod.

e Interaktivni ucebnice ma intuitivni a jednoduché ovladani vSech
prvkd, je prehledné a dobfte strukturovana.

e Ucebnice podporuje interaktivni vyuku a cvi¢eni formou hry. Ne-

chybi ji vysvétleni dané slovni zasoby a oboujazycny slovnik.

Pro kvalitni a komplexni vyuku angli¢tiny by bylo nejidedlnéjsi, kdyby
kazda Skola vlastnila tento dopliikovy material a mohla tak vyuZivat interaktivnich
forem vyuky. Je vSak nutné zacit jiz u samotnych vyucujicich, které je tieba
S interaktivnimi ucebnicemi plné a kvalitné seznamit. K tomuto idedlnimu stavu
vSak vede jest¢ dlouha cesta, ktera je podminéna ochotou pedagogickych pracov-
nikdl nadale se vzdelavat v oblasti ICT, kvalitnim financovani ¢eského Skolstvi
aVvneposledni fad¢ kvalitni praci nakladatelstvi a distributorii interaktivnich

ucebnic.
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Prilohy

Priloha 1 — Ukazka dotaznikového Setfeni; Jedna se o realny dotaznik doruceny emailem, ktery byl na
ukazku prepsan do standardizovaného formulare.

DOTAZNIK
VéZeni utitelé,

jmenuji se Luka3 Foft a jsem studentem 3, rogniku pedagogické fakulty na TU v Liberci. Tématem mé zdvéreiné
bakalaPské préce je .Porovndni interaktivnich u€ebnic pro vyuku anglického jazyka na zdkladnich Skoldch”. Jeji soutasti je
wyzkum, jeho? cllem je zjistit, 2da maji Z5 o interaktivnich uEebnicich dostateiné informace a pouZivaji je.

Chtél bych Vis proto poZiddat o zodpovézeni nésledujicich otdzek. V&fim, Ze Vam vypracovéni nezabere vice nel 10 minut.
Za Vadi spoluprici pfedem dékuji.

Co Je lnremktfvnl uéebnice? Je to digitdini {elektronickd) forma uéebnice, kterd je uréena k vyuce pomoci interaktivni tabule.
obvykle obsahuje celou 3kdlu podplmych ulebnich materild, tj. nejen texty a obrézky, ole také
kové zdznamy, videozd: i odkazy na jiné vyukové materidly dostupné na Internetu, aj. VétSinou k ni
existuje také zjednodusend, tisténd forma “klosické papirové uéebnice".

1. Sly3el/a jste nékdy pojem ,interaktivni ufebnice*?
X Ano
O Ne (pokroéujte otdzkou ¢.15)
2.  Pouiivate pifi vyuce AJ interaktivni uebnici?
B Ano

O Ne

3.  Pokud méte interaktivni uebnici k dispozici a nevyufivdte ji pii vyuce, uvedte, prosim, prot.
. T

4.  Pokud nemite interaktivni ugebnici k dispozici a neuvaiujete o jejim vyuiti ve vyuce, uvedte, prosim, prot.

o s
(pokroéujte otézkou £.15)
5.  Uvedte, prosim, tydenni hodinovou dotaci roZniku, ve kterém vyuZivite i ktivnl ufebnicl nejvice a odhadnéte
v procentech dobu té Easti vyuky, pfi které interaktivni uéebnici vyuZivéte. (piiklod: 4 hodiny / 25%)
. UL/s0%

6.  Uvedte, prosim, tydenni hodinovou dotaci roéniku, ve kterém vyulivite interaktivni uéebnici nejméné a odhadnéte
v procentech dobu té Eisti vyuky, pii které interaktivni uéebnicdi vyuiivate. (piiklad: 4 hodiny / 25%)
. 4[5
7.  Odkud interaktivni uebnice znate? (vice moZnosti)
= Pouzivame I-ufebnice ve 3kole
0O Ze semindfe (byl/a jsem na semindfi jinde, seminal byl u nds, apod.)
0O Ztisku (utitelské noviny, denni tisk, Zasopisy, apod.)
O Zinternetu (portdl RVP, Ceska Ekola, viastni strénky, apod.)
0O ZkniZniho veletrhu
0O daldi:

8.  Zjakéhofjakych nakladatelstvi Va3e skola vyuZivd interaktivni ufebnice? (nefen pro AJ, vice moZnosti)

o nevyuiivime x Oxford University Press
= Fraus o Macmillan Education
o INFOA =] Tobid3

X Novi kola o Alter

o LANGmaster (=] jiné:
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9. Jakou interaktivni uZebnicl pro AJ Vade 3kola viastni? (prosim

dte ve kterych

énicich o od jakého naklodateistvi)

. Q&z /Tw > ?!2“!5. G{ '/. Z ’,J

10. Poutivite dalif funkce interaktivni uZebnice? Jaké?

nikdy aiidka oblas veimi ¢asto neustile
(méné neljednowra  (méné ne jednou (olespod jednou (elespod tirdt 20 (v kaloé nediné]

misic) tydné) tydiné) tiden)
2vétdeni obrazk(, textu (lze o o o )- 4 o
suplovat papfrovou ucebnici)
Hypertextové odkazy (vyznamovy
slovnik, aplikace na internetu, L} x = o Q
apod.)
Pfehravani zvuku a videa (zvukovd

sk Jazyka) a} o o o ¢
Propoj s dal3imi pfedméty
(rychié vysvétleni daného pojmu - 2, X “ o I
zemépis, biologie, apod.)
Interaktivni cviceni (aktivnl =] o =] X o
procviceni Idtky)
Ulivatelsky pfijemné prostiedi o o x o o
(popisky, vysvétlivky)
11. Poutlivite dal3f funkce i-utebnice? M?, "
. _ sty torba v ramee  Interwrite  Sw

12. Pokud byste mohi/a navrhnout libovolné roziifeni i-uéebnice a mél/a k dispozici libovolné néstroje a prostiedky, co

byste navrhl/a?

13. Vyjadfete, prosim, pfinos nasledujici funkci i-ufebnic ve vwuce:

Posilit _ravrhovars’ viasto’ émf%

byteiné nepiiii vyufiteiné dobré ufiteiné velmi piinosné

ZvétSeni obrazki, textu (lze o o o =] b- ¢

suplovat papirovou uéebnici)

Hypertextové odkazy (vyznamovy

slovnik, aplikace no internetu, 0 2 2 ( =

apod.)

PFehravéni zvuku a videa (zvukovd

strdnka jozyka) 2 = = z x

Propojenost s daldimi pfedméty

(rychié vysvétleni daného pojmu - & = =~ ;: =
_Zemépis, biologle, apod.)

Interaktivni cvileni (aktivni =] (=] o ). ¢ o

procviden| ldtky)

Ugivatelsky pfijemné prostiedi o o x o o

(popisky, vysvétiivky)
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14. M4 l-utebnice n&jaké daldf prvky, které hodnotite jako zbytetné & plinosné? Jaké?
5 ’

Plinosné:
o Zbyteiné: &

15. Preitéte si prosim twrzeni nalevo a zaikrindte, do jaké miry s tvrzenim soublasite.

zcela nesouhlasim 2cela souhlasim
Z4ci radi s interaktivnl utebnici o o o »
pracuji, jsou aktivni
2Zaci jsou neradi ,stfedem
pozornosti” pfi interaktivnich x 2 a Q
cvicenich
Poutiti interaktivni uéebnice ve
wuce nemd na aktivitu 2aki iy X B = 9
Myslim, 2e diky sezndmeni se
2vukovou strénkou jazyka je vyuka o =] o X
s interaktivni uZebnicl kvalitn&j3/,
komplexni
Interaktivni uéebnice pridéliva - ¢ o o o
uditeli praci
Interaktivni utebnici poutivim ¢ o o o
pouze pro promitani obrazu
Pouzivam interaktivni cviceni o [=] o X
v uéebnici
Technika v na¥i 3kole Je spolehlivé o 3 x S
Umim pfipravit potfebnou techniku o o o x
pro préci s interaktivni ulebnici
Celkové vnimam zafazeni
interaktivni uZebnice do hodin jako 2 o a x
Myslim, Ze je zbytené zatazovat - ¢ o o o
Interaktivni uéebnice do vyuky
oékapraxe: 29 leF
Aprobace: ﬁj,/ Ce / To
Pohlavi;  MUZ
0 tomto dotazniku jsem se dozvédél/a:
0 zemailu
O ztelefondtu
O na zékladé osobni ndvitévy
O jiné
Dékuji za Vas ¢os.
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Priloha 2 - Tabulka PT1, Souhrnna Kkritéria porovnani interaktivnich u¢ebnic z pohledu digitalnich

technologii

Srovnavaci kategorie interaktivnich ucebnic

Way to
Win 6

Project 1
iTools

Access 2

Hot Spot
1

TECHNICKE INFORMACE

Neni potieba instalace

Neni potieba doprovodny SW

OBRAZKY A TEXTY

Manipulace s obrazky a texty

AUDIO A VIDEO

PohodIné ovladani videa (play, pauza, stop)

PohodIné ovladani audia (play, pauza, stop)

Ovladani hlasitosti

Zobrazuje Cas

Doprovodny text (piepis) u zvukovych za-
znamu

Doprovodny text (pfepis) u video zadznami

FUNKCNOST

Interaktivni odkazy

Slovnik

Cviceni formou her

Ulozeni vysledka

Rychlé a snadné ukonceni programu

VZHLED

Piehledné menu

Intuitivni prostiedi

Nekopiruje papirovou piedlohu

Rozdéleni dle kategorii (gramatika, poslech,
slovni zasoba, apod.)

Dopliuje/rozviji tisténou ucebnici

Zadani cviceni a ukolu

DOSTUPNOST

Studentska licence

Q 000000 OO0 OO0 POO0 O O

QO 000000 O0000 000000 6 060

0 000000 O0000 000000 0 80

Q OQQI000 OC000 000000 0 00
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Priloha 3 — Tabulka TP2, Vysledky dotaznikového Setieni

Pocet re-
spondentl
Otazka Odpoveéd’l Odpoved2 Odpoved 3 Odpoveéd™4 Odpoved 5 Odpoved 6 Odpoved 7
Pocet odpo-
vedi

45 Ano -43 Ne - 2
Slysel/a jste nékdy pojem ,,inter- ) ) ) ) )
aktivni ucebnice*?

45 96% 4%

43 Ano - 4 Ne 39
Pouzivate pti vyuce AJ interak- ) i i ) i
tivni ucebnici?

43 9% 91%
Pokud mate interaktivni ucebnici 4 Ano -4 Ne -0
k dispozici a nevyuzivate ji pii - - - - -
vyuce, uved'te, prosim, proc. 4 100% 0%

ix Nedostatek ., Ucebnice kopi- .
Pokud nemate interaktivni u¢eb- 39 Neodpovedelo - Nedos’t atek interaktivnich Dostatglf n njch Nezkusenost - 2 ruje tisténou Neinformova-
S . .. 14 financi - 15 , materiald - 4 . nost—1

nici k dispozici a neuvazujete o tabuli - 6 predlohu — 2
jejim vyuziti ve vyuce, uved'te,
prosim, proc. 25 32% 34% 14% 9% 4,5% 4,5% 2%
Uved'te, prosim, tydenni hodino-
vou dotaci ro¢niku, ve kterém 4
vyuzivate interaktivni uc¢ebnici . o . 0 . 0 i i ) i
nejvice a odhadnéte v procentech 4hodiny / 50% 5 hodin / 20% 4 hodiny / 25%
dobu té ¢asti vyuky, pii které 3

interaktivni ucebnici vyuzivate.




Uved'te, prosim, tydenni hodino-

vou dotaci ro¢niku, ve kterém 4
vyusivite interaktivni ucebnici 4hodiny/25% | S5hodin/20% | 4 hodiny/25% : : -
nejméné a odhadnéte v procen-
tech dobu té ¢asti vyuky, pii které 3
interaktivni uéebnici vyuzivate.
Pouziva ucebni- Utastnil se - . Z knizniho .
. . . 43 ce ve skole - 9 seminéfe - 9 Ztisku -9 Z internetu - 13 veletrhu — 2 Jiné -1
Odkud interaktivni uéebnice
znate?
20 10% 24% 24% 34% 5% 3%
Tobias — 0
43 INFOA -0
Z jakého/jakych nakladatelstvi Oxford Univer-
Vase $kola vyuzivé interaktivni Fraus — 4 Nova skola — 1 . Alter - 1 LANGMeaster — -
o sity Press — 6 0
ucebnice?
8 Macmillan
Education - 0
43 | Sol
Jakou interaktivni ucebnici pro Project iTools - - Maturita Soluti-
Al Vage §kola vlastni? 3 Way to Win —1 ons -3 ] ] ;
5
Zvétseni obraz- Hypertextové Prehravani PrOV[)’OJgn(gst Interaktivni [V;['zwate'lsky
43 kii a textu odkaz zvuku a videa § dalsimi pred- ieni prijemne pro-
Pouzivate dalsi funkce interak- a y méty ceviee stiedi
tivni uc¢ebnice? Jaké?
3 3,3 2,5 4,3 2,0 3,6 33




Pouzivate dalsi funkce i-

43

ucebnice? Jaké? SW Interwrite i ) i i )
1
Pokud byste mohl/a navrhnout 43 i-uéebnice b
libovolné rozsiteni i-ucebnice a Posileni navrho- ieebnice by Vice cviéeni na
< . o . f o méla ucebnici -
mél/a k dispozici libovolné na- vani cviceni . gramatiku - - -
- 9 e dopliovat, ne .,
stroje a prosttedky, co byste 3 vyucujicimi Kobirovat a slovni zasobu
navrhl/a? P
43 Zvétseni obraz- Hypertextové Prehravani s Z;?éﬂzjlfgcf)zg- Interaktivni p[fijzel:::rtl?;lz-
Vyjadtete, prosim, piinos nasle- ki a textu odkazy zvuku a videa méty cviceni stredi
dujici funkei i-uéebnic ve vyuce:
5 2,8 2,6 4,3 2,8 4,0 3,0
Ma i-ucebnice né&jaké dalsi prvky, 43 Pfinosné -2
které hodnotite jako zbytecné Ci Zbyteéné — 0 - - - -
ptinosné? Jaké? 2 i-hry, AT pisng
o, . Pouziti i- Diky seznameni S
ST Z4ci jsou neradi . . i-ucebnici pou-
Zaciradis i- stredem Dozor- ucebnice ve se zvukovou Interaktivni FIVAm POUZE IO
ucebnici pracuji, | ” nosti® F;i i vyuce nema na strankou jazyka | ucebnice pfide- romitI:’mi obIrD a
43 jsou aktivni cvi(‘:erlfich aktivitu zakt je vyuka kvalit- | lava uciteli praci p U
vliv n&jsi, komplexni
Prectéte si prosim nasledujici
tvrzeni a ohodnotte, do jaké miry 35 25 24 42 23 17
s tvrzenim souhlasite. Pouzivam i- Technika v nagi | Umim pfipravit | Vnimém zafa- Myslim, Ze je
cvident Skole ie spoleh- techniku pro zeni i-uCebnice zbyte¢né zafa-
30 V uéebnici Jlivép praci s i- do hodin jako zovat i-u¢ebnice _
ucebnici snadné do vyuky
31 3,3 3,4 3,8 1,7




