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Abstrakt

Bakalarska prace ma za cil popsat tvorbu dynamickych webovych stranek,
které maji podobu publika¢niho systému. Ten se zaméruje na specifickou skupinu
uzivatelu, tvuarcu webovych komiksu a stripu. Zaobira se predevsim specifickymi
vlastnostmi, které maji bézné dostupné publikacni systémy bud znaéné nevyvinuté,
nebo jim primo v zdkladu chybi. Jednou takovou vlastnosti je podpora vice jazyku.

Nejdiive dojde na kratky popis nékolika technologii, které byly pii vyvoji pouzity.
Jedna se predevsim o programovaci jazyky. Prace pak pokracuje v teoretické ¢asti,
ktera obsahuje vysvétleni pojmu framework a vybéru frameworku pro dva odlisné
programovaci jazyky, PHP a JavaScript.

Posledni ¢ast obsahuje zejména praktické informace k vytvorenému publikacnimu

systému. Rozebiran je navrh aplikace a realizace za pomoci zvolenych frameworku.

Klicova slova: publika¢ni systém, Nette framework, GD, dibi, MySQL



Abstract

Bachelor thesis has a goal to describe a creation of dynamic webpages that take
form of content management system (CMS). It focuses on specific group of users,
creators of comics and strips. Mainly deals with the specific characteristics that are
not widely used in CMS or are undeveloped. One such characteristic is support for
multiple languages.

First, there is a brief description of several technologies that were used for the
development. This consists essentially only a programming languages. Work con-
tinues on the theoretical level, where it contains an explanation of the concept of
framework and decisions that were made during the selection of frameworks for two
different programming languages, PHP and JavaScript.

The last part contains practical information especially about the publication sys-
tem that was created. Also concept of application design and actual implementation

with use of selected frameworks.

Keywords: content management system, Nette framework, GD, dibi, MySQL
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Zkratky

PHP - PHP: Hypertext Preprocessor

CMS — Content Management System, systém pro spravu obsahu

DOM — Document Object Model

HTML — Hypertext Markup Language

XHTML — Extensible Hypertext Markup Language

XML — Extensible Markup Language

HTTP — Hypertext Transfer Protocol

TeX — pocitacovy program pro sazbu

PostScript — programovaci jazyk popisujici grafickou podobu tisknutelného do-
kumentu

SGML - Standard Generalised Mark-up Language

CSS — Cascading Style Sheets, kaskadové styly

ASP — Active Server Pages, skriptovaci platforma pro dynamické zobrazovani
webovych stranek

ASP.NET — Soucast .NET frameworku, nastupce ASP

Java — programovaci jazyk od firmy Oracle (diive od Sun Microsystems)

JavaScript — skriptovaci jazyk urc¢eny pro praci na strané klienta, interpretry se
nachazi v prohlizecich

RDBMS — Relation Database Management System, rela¢ni databazovy systém

SQL — Structured Query Language, strukturovany dotazovaci jazyk

RSS — Really Simple Syndication (Rich Site Summary), rodina formétu v podobé
XML dokumentu urcend predevsim pro snadné sdileni nového obsahu webovych
stranek

MVC — Model, View, Controler, navrhovy vzor

MVP — Model, View, Presenter, podobny MVC, ale s odlisnou logikou
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WYSIWYG — What You See Is What You Get
URL — Uniform Resource Locator

OOP - Object Oriented Programming, objektové orientované programovani
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Uvod

Do dnesni moderni doby patii kreslena tvorba uz dlouha 1éta a poslednich nékolik
let zaznamenavé diky rozvoji Internetu obrovsky rozlet. Pomérné silné rozsitrenymi
se stavaji predevsim tzv. webkomiksy, které jsou, jak 1ze z ndzvu odvodit, dostupné
predevsim skrze globdlni sit Internet. Nedilnou soucdst{ jsou tedy webové stranky,
které umozni tyto komiksy prezentovat a ¢ist. Protoze Cisté nebo predevsim na ko-
miksy zamérenych publika¢nich systému je velmi poskrovnu, rozhodl jsem se v této
praci jeden takovy vytvorit. Duvodem tohoto rozhodnuti je moje obliba ve ¢teni
a prohlizeni webkomiksu a stripu.

Moderni webové stranky maji tendenci poskytovat svij obsah ve vice nez jednom
jazyce, coz muze byt i pripad komiksi. Autor by tak mohl vydavat vice jazykovych
verzi svych komiksu na jedné strance. Podle tohoto se fidim a v praci se tak zamérim
i na zakomponovani této funkce do stranek. Co se tyce samotné funkénosti, tak se
inspiruji tim, jak jiné stranky se zaméfenim na publikaci webkomiksu vypadaji a jak
funguji.

Vzhledem k tomu, ze mam kratkou osobni zkusenost s frameworky, rozhodl jsem
se, ze pii vyvoji vyuziji jeden framework pro PHP a jeden pro JavaScript. Volba
jednoho frameworku z velkého mnozstvi neni véc jednoduchd, takze osvétlim, i proc¢
jsem zvolil konkrétni framework.

Cilem prace neni vytvoreni néjakého komplexniho publika¢niho systému, ale jed-

noduse ovladatelného a tzce zaméreného.
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1 Teorie

1.1 Dynamické webové stranky

Webové stranky maji v dnesni dobé nezpochybnitelnou roli ve sdileni informaci.
Pro tyto potieby byl panem Timem Berners-Leem v akademickém prostiedi vy-
tvofen zéklad pro dnesni jazyk HTML [3], ktery pomoci znacek definuje strukturu
obsahu. Berners-Lee postavil HTML na , jiz v té dobé pouzivaném, SGML (Standard
Generalized Mark-up Language) a rozsitil ho o hypertextové odkazy [3].

Kdyz mluvime o dynamickych webovych strankach, mame tim na mysli stranky,
které nejsou tvoreny cisté statickym obsahem. Mezi takovéto stranky patii ruzné
blogy, hry nebo tfeba e-shopy. Pro dynamické generovani obsahu slouzi rtizné pro-
gramovaci jazyky. Programovaci jazyky pouzivané pii vyvoji stranek se rozdéluji
na dvé hlavni kategorie, serverové a klientské.

Serverové jazyky se pouzivaji na serveru, na kterém jsou umistény. Jejich hlavnim
cilem je generovani obsahu na strané serveru a prace s daty umisténymi napiiklad
v databazi. Mezi nejpouzivanéjsi jazyky pro takové tucely patii PHP, ASP.NET
a Java [8].

Klientské jazyky slouzi k programovani aplikaci nebo jejich ¢asti pracujicich
na strané klienta. Hlavnim a multiplatformnim jazykem je v této kategorii interpre-
tovany jazyk JavaScript. Ten vyuziva dalsich vlastnosti prohlizecu (napi. Document
Object Model). Interpretry pro klientské interpretované jazyky jsou soucésti vétsiny

prohlizecu.

13



1.2 Systémy pro spravu obsahu

Nejcastéji se s nimi setkdme pod pojmy publikacéni systémy a CMS (zkratka
pro Content Management System). Jedna se o typ dynamickych webovych stranek,
které maji, jak vyplyva z jejich nazvu, ticel spravovat obsah tvoteny uzivateli. CMS,

jez jsou zaméreny na publikaci komiksi, jsem naSel pouze dva.

ComicPress

Jednd se o rozsiteni pro WordPress, ktery patii mezi nejrozsitenéjsi [6] CMS.
Umoznuje WordPressu publikovat komiksy s velmi obsahlou skalou grafickych

a funkcnich uprav stranek. Naproti tomu primo nepodporuje vice jazykovych mutaci.

ComicCMS

Jedna se o projekt psany v ¢istém PHP, ale stejné jako ComicPress nema podporu

vice jazykovych mutaci a ani dostupnou ceskou verzi.

1.3 HTML

Vznik HTML se tadi spole¢né se vznikem HTTP a prvniho webového prohlizece
do roku 1989 [3]. Mélo jit o ndhradu jazyku jako je TeX, PostScript a SGML.
Prvni verze standardu vysla v roce 1991 s cislem 0.9. Posledni dokoncend verze
je HTML 4.01 a netrpélivé se ceka, az vyjde konecnd verze standartu HTML 5.
Po HTML 4.01 jesté vznikl standard XHTML, ktery je prizpusoben do podoby, pfi
niz lze pouzivat standardni XML parser.

V dnesni dobé se silné prosazuje trend, kdy se oddéluje struktura a obsah
od vzhledu. Pomoci HTML se vytvaii struktura a obsah a nasledné pomoci CSS

se upravuje jeho vzhled.

DOM

Jednd se o objektové orientovanou reprezentaci HTML nebo XML dokumentu.
Jako takovy neni zavisly na zadném jazyku a platformé. Vsechny moderni prohlizece

maji zavedenu podporu pro Document Object Model (zkrdcené DOM).
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Kéd 1.1: Priklad HTML stranky

—

<html>
<head>
<title>Ahoj HTML</title>
</head>
<body>
<div class="trida" id="id">
<p>Ahoj svete!</p>

</div>

© 0 N O Ot ke W N

</body>

10 </html>

1.4 CSS

CSS neboli téz kaskadové styly je kolekce metod, které popisuji, jakym zpusobem
se maji stranky napsané v HI'ML, XHTML nebo XML zobrazovat.
V CSS lIze pomoci selektoru urcit, kterou ¢dst chceme ovlivnit. Selektory mohou

byt dany pomoci:
e Elementt — div, p, table, atd.

e Atributu tfidy HTML — . trida, pokud mame definovan u elementu atribut

class="trida"

e Atributu identifikatoru v HTML — #id, pokud mame definovan u elementu
atribut id="1iq4"

Kod 1.2: Priklad CSS

div.trida{ width: 800px; background: black;} /*nastaveni
sirky a pozadi pro element div tridy tridax*/
#id{ height: 600px } /*nastaveni vysky elementu oznaceneho

identifikatorem idx*/

15



1.5 PHP

Jazyk PHP se tadi mezi programovaci jazyky, které pracuji na strané serveru.
Diky své jednoduché syntaxi, jez vychazi z takovych jazyku jako je C, Java, Pascal
¢i Perl, a bohaté skéle funkei (prace s FTP, generovani obrazku ¢i ptipojeni k da-
ke generovani stranek na strané serveru.

Jednd se o interpretovany jazyk, proto neni nutné zdrojové kody kompilovat.
Nicméné diky tomu ma oproti kompilovanym jazykum nevyhodu v podobé pomale;jsi
rychlosti zpracovéni. Podle nezavislého testu [10] jsou vétsinou interpretované jazyky
pomalejsi nez kompilované. Test ovSsem neni prilis rozsahly, takze se jedna spise
o orienta¢ni srovnani.

Trend programovat za pomoci objektu pronikl i do PHP. Poprvé se muzeme se-
tkat s objekty v PHP 3. Nejvétsiho rozmachu se ovsem objekty dockaly v PHP 5,

ve kterém doznaly velkych zmén a byly takika kompletné prepracovany. Navic

VVVVV

1.6 GD knihovna

Pro préci s obrazky v PHP existuje nékolik knihoven, v této praci jsem vyuzil
moznosti knihovny GD. Tuto knihovnu jsem zvolil, protoze zvlada praci s textem
na mnou pozadované urovni a v porovnani s ostatnimi knihovnami se s ni setkame

mnohem c¢astéji.

1.7 JavaScript

JavaScript patii mezi interpretované objektové orientované jazyky. Pouziva se
zejména jako skriptovaci jazyk na strané klienta, tj. v prohlizeci, ale najdeme
i moznosti vyuziti na strané serveru (Node.js). Ve spojeni s DOM dokéze JavaScript
ovliviiovat vzhled a obsah stranek, coz se hodi, pokud chceme néjakym zpusobem

ménit vzhled v zévislosti na interakei s uzivatelem.
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Kod 1.3: Priklad syntaxe jazyka v PHP 5.3

<?php
namespace Zaklad; // jmenny prostor
echo ’Ahoj svete!’; //zobrazi text Ahoj svete!
//00P
class Trida{
public $name;
public function __contruct ($name){
$this->name = $name;
}
public function getName (){

return $this->name;

}
$trida = new Zaklad\Trida(’Trida’);
echo $trida->getName(); //zobrazi texzt Trida

7>

Koéd 1.4: Priklad pouziti GD v PHP

<?php
//nahrani obrazek.jpg do pameti
$image = imagecreatefromjpeg(’obrazek.jpg’);

$width

imagesx($image); //ziskanti sirky
$height = imagesy($image); //ziskani vysky
imagejpeg($image); //vraceni obrazku prohlizect
//ulozeni obrazku do souboru obrazek2. jpeg
imagejpeg ($image, ’obrazek2. jpeg’)

7>

17



1.8 WYSIWYG editor

Takovyto editor slouzi pro editaci textu, napft. ¢lanku, pokud chceme vyuzit
prostiedi, které nam poskytuji textové preprocesory (jako je Word nebo Writer).
WYSIWYG (What You See Is What You Get) editor je vyuzivén ve velkém mnozstvi
CMS. WYSIWYG editoru dostupnych pod licenci, ktera je slucitelna pro pouziti
v bakalarské préci, je nékolik. J& jsem se rozhodl pro TinyMCE, se kterym mam uz

zkusenost.

1.9 MySQL

Dynamické webové stranky obvykle vyuzivaji néjakou databézi. Nejcastéji se
jedna o kombinaci PHP a pravée MySQL. Diky tomu se také jednd o jeden z nej-
rozsitenéjsich RDBMS (Relation Database Management System). Pro komunikaci
s databazi se vyuziva jazyka SQL (Structured Query Language), ktery ma nékteré
rozdily [5] oproti standardu ANSI SQL.

Kéd 1.5: Piiklad SQL dotazu, ktery nam vrati obsah tabulky Tabulka

SELECT * FROM ’Tabulka’

MySQL vyuziva nékolik rozdilnych tlozist dat, které maji specifické vlastnosti.
Nejbézneéjsi jsou MyISAM a InnoDB. InnoDB zvlada cizi klice a transakce. Nicméné
se muzeme setkat se situaci, kdy spolecnost nabizejici hosting nepodporuje tento typ
ulozisté. Problematické muze byt i Spatné nastaveni InnoDB, které zavini naptiklad

delsi provadeéni dotazu.
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2 Framework

V teoretické ¢asti doslo k predstaveni dvou programovacich jazyku, které se
hojné pouzivaji pti vyvoji dynamickych webovych stranek. Tyto jazyky ovsem maji
své neduhy, které nékdy nesouvisi primo s nimi, ale jsou dany napft. riznorodosti
prohlizecu. V této ¢asti osvétluji duvody, proc a jaky framework jsem si pro konkrétni
jazyk zvolil.

Pod pojmem framework si muzeme predstavit soubor knihoven, ktery usnadnuje
tvorbu aplikaci. V piipadé dynamickych webovych stranek tak dostavame néstroj,
jenz umoznuje zjednodusit a urychlit bézné praktiky pti vyvoji, a ktery tak omezuje
nutnost programovat pokazdé stejné véci.

Vybeér frameworku byva vétsinou zalezitost, kterou je vhodné si fadné rozmyslet
a zauvazovat nad tim, co vlastné od takového frameworku ¢ekdame. Duvodem je,

7e naucit se pracovat s frameworkem na vysoké trovni, neni snadné.

2.1 PHP framework

PHP je pomérné jednoduchy jazyk s velkym mnozstvim podporovanych funkci.
Diky frameworku se uSetii cas nad stereotypnim programovanim, coz nam dava
moznost se vénovat vice programovani myslenky. Byvaji mnohdy napsané dle
néjakého navrhového vzoru.

V dobé, kdy jsem se rozhodoval s jakym PHP frameworkem budu pracovat,
tu byla otazka, jaky mam zvolit, jelikoz jich je velké mnozstvi. Hlavnim faktorem
byla predeviim obecnd zndmost a piipadné podpora v Ceské republice. Tento faktor
bohuzel neni vétsinou splnén. Zékladni pozadavky splnovaly tfi, a to Zend, Cake-
PHP a Nette. Vybér jsem zohlednoval v zdvislosti na informacich ze série ¢lank,

vydanych na serveru Root.cz [2], a informaci dostupnych v internetovych diskuzich.
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e Zend: Jedn4 se bezesporu o jeden z nejvice rozsitenych frameworku pro PHP.
M4 velmi dobrou dokumentaci (pfedevsim v anglic¢ting). Nicméné diky své
mohutnosti se mi jevil jako pomérné obtizny na uplné zvladnuti a také jeho
vykon se podle testu [2] jevil silné zavisly na pomocnych prostiedcich PHP

serveru (napiiklad v testu [2] pouzity eAccelerator).

e CakePHP: Dalsi z velmi rozsitenych frameworku, ktery bohuzel ma odlisny
problém nez Zend, zpomaleny vyvoj. Z hlediska rychlosti se nachazi na druhém
misté. Nejnovéjsi verze méa problém s nedostatkem piikladu v cestiné, které

jsem pro jeho pochopeni potieboval.

e Nette: Nejmladsi z uvazovanych frameworkt, a presto se stal mym hlavnim
kandidatem a to hlavné diky svému ¢eskému puvodu (framework je vyvijen pod
zéstitou Nette Foundation vedeném Davidem Grudlem). Nyni mé uz pomérné
kvalitni dokumentaci. Silnou strankou tohoto frameworku je predevsim prace
s formulari, kde lze vytvorit snadno validaci jak v PHP tak zaroven i v Ja-
vaScriptu. Dobry dojem na mne zanechal interni ladici néastroj zndamy jako

Ladénka.

Na zékladé diskuzi, které jsem si prosel, a toho, Ze se mi nejlépe pracovalo s Nette,

jsem ho pouzil pro vyvijeny systém.

2.2 Nette

Jak uz bylo zminéno, jednd se o pomérné mlady framework, pocatky se datuji
nékde do roku 2004 [4]. Jako open-source byl uvolnén v roce 2008. Momentélné
je vyvijen ceskou komunitou, ktera si ho velmi oblibila. Rovnéz si déld ambice

na rozsireni ve svété.

2.2.1 Model-View-Controller

Pro Model-View-Controler se pouziva zkratka MVC. Jednd se o navrhovy vzor
pro software, ktery se hojné pouziva u architektury webovych aplikaci. Aplikace

se rozdéluje na tii oddélené komponenty, jak vyplyva z nazvu, a to model, view

20



Obrazek 2.1: MVC

a controller. Vychazejic z informaci popsanych v [1] maji jednotlivé ¢asti nasledujici

funkce:

e Model ma na starost obstarani dat. Data mohou byt v rtzné podobé

a muzeme je ziskavat z ruznych prostredku, napr. databaze.
e View (téz pohled) se stard o zobrazeni ziskanych informaci z modelu.

e Controller reaguje na interakci od uzivatele a podle toho pracuje s modelem

a/nebo s pohledem.

Nette je na tomto navrhovém vzoru postaveno, resp. na jeho obdobé MVP
(Model-View-Presenter), kde funkei controlleru zastupuji presentery, jak je popsano

v dokumentaci [4].

Models

Jak uz bylo zminéno, tak modely obsahuji praci nejcastéji spojenou s databazi,
ale mohou pracovat napriklad se soubory. Pro praci s databazi v modelech jsem

pouzil knihovnu dibi.

Dibi
Knihovnu dibi jsem upfednostnil pfed nativni tfidou pro praci s databdzi,

\Nette\Database, protoze se mi s ni pii psani SQL dotazu pracovalo 1épe.
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Dibi lze pouzivat dvéma zpusoby:
e jako statickou tiidu
e jako instanci tiidy DibiConnection

U kazdého zpusobu jesté muzeme zvolit zptsob zaddavani dotazu pomoct:
e SQL prikazu

e fluent rozhrani

View

V Nette se téz pouziva pojem pohled. Nette pro pohledy vyuziva Sablonovaci ja-
zyk latte“, ktery byl specidlné vytvoren pii vyvoji frameworku. Soubory ,latte®
maji odpovidajici pifponu latte. Sablony jsou i pres generovani rychlé, jelikoz

probiha pouze pti zméné zdrojovych kédu nebo prvni navstévé pohledu.

Koéd 2.1: Ukazka syntaxe latte

{block content?}
<span>Promenna: {$promennal}</span>

{\block}

V ukézce je vidét pouziti proménné $promenna, kterou jsme do sablony poslali

z presenteru pomoci kédu ukézaného dale.

Koéd 2.2: Odeslani proménné z presenteru do sablony

public function renderDefault (){
$prom = "Nejaka promenna';

$this->template->promenna = $prom;

,Latte® je natolik pokrocilé, ze s nim muzeme psat kod, ktery takika vypada jako
(X)HTML. Na piikladu je uveden zpusob, jakym projit vSechny ¢lanky, které byly

do sablony odeslany.
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Kod 2.3: Ruzné zpusoby uziti maker latte
//tradicni foreach makro
<div>
{foreach $articles as $article}
<span>{$article->name}</span>
{\foreach}
</div>
//a ted za pomoci n:makra
<div n:foreach="$articles as $article">
<span>{$article->name}</span>

</div>

Presenter

Presentery predstavuji treti z pilitu kazdé aplikace napsané v Nette. Presentery
jsou potomky tiidy Nette\Application\UI\Presenter. Jejich icelem je dle obr. 2.1

zejména komunikace mezi modelem a pohledem.

Routovani

Aby mohla aplikace vytvéaret ,péknd URL® (téz zndmé pod anglickym cool
URL*), bylo nutné v souboru bootstrap.php vytvorit takzvanou ,routu* (podle an-
glického route, cesky cesta). Ta definuje podobu URL a podle jeji formy se bude
v aplikaci volat presenter, modul a pohled s parametry. Pokud néktera cast ne-
bude odpovidat zadné z definic, dojde k chybé. K vytvareni cest se pouziva tiida
Nette\Application\Routers\Route.

Tohoto vyuzivaji presentery a Sablony pro odkazy, které tak nemusime slozité

generovat. Pro ukazku si nejdrive nadefinujeme ,routu*:

$container->router [] = new Route(’<presenter=Default>/<action

=default>[/<id>]’);
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Kod 2.4: Ukazka tvorby odkazt v Ssablonach a presenterech

//Pomoci n:makra v sablone

<a n:href="Article:show $articleld”>Clanek</a> //vytvori odkaz
napriklad na clanek s $articleId=10 v podobe /article/show/10

//V presenteru pomoci metody link

public function actionDefault (){

$url = $this—>link (’ Article:show’, S$articleld); //vytvori odkaz
napriklad na clanek s $articleId=10 v podobe /article/show
/10

2.2.2 Moduly

v s

celky. Pro takové potieby byly v Nette zavedeny moduly. V adresédrové struktute
musi byt moduly ve stejnojmenné slozce. Presentery jsou tim také ovlivnény, a proto
musi mit definované jmenné prostory ve tvaru <NazevModulu>Module, v piipadé

submoduli <NazevModulu>Module\<NazevSubmodulu>Module.

2.2.3 ACL

Jednd se o zkratku pro Access control list, coz by se dalo do ¢estiny prelozit jako
Seznam spravy pristupu. ACL slouzi ke spravé libovolné velké specifikace opravneéni.

Princip ACL stoji na tfech zakladnich komponentach:
e Role

e Zdroje

e Operace

Kazdému uzivateli je pfidélena jedna nebo vice roli, piikladem roli muze byt
guest (nepfihldseny uzivatel) nebo administrator (administrator stréanek). Zdroje
byvaji objekty, které jsou chréanény, napiiklad obrazky, komentéfe atd. Operace

predstavuji akce, které chceme provést nad zdrojem (napiiklad smazat, upravit ¢i
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zobrazit). Role mohou vytvéret hierarchii, ve které potomek dédi prava od predka
a rozsifuje je o vlastni. ACL podle toho vytvaii strom, podle kterého se nastavuji
prava pristupu a opravneéni.

V Nette je ACL soucésti frameworku, takze nebylo nutné vytvaret vlastni.
Pro nepfihldsené uzivatele pouziva framework roli guest. Ostatni role uz musi byt

definované programatorem.

2.3 JavaScript framework

Kvuli problémum, které vladnou kolem stale odlisnych implementaci JavaScriptu
v prohlizecich, jsem se rozhodl pouzit framework. Pti vybéru jsem se tidil predevsim
rozsifenosti [7] a také tim, jak snadno se dd s frameworkem pracovat. V tvahu
prichazela dvojice frameworku, jQuery nebo Prototype.

Z hlediska rychlosti jsou si rovny. Horsi dokumentace a také silny vliv Ruby
na strané Prototype vedly k tomu, ze jsem radéji zvolil jQuery. To pouziva velké

mnozstvi programatoru, lze tak najit velké mnozstvi navodu a doplnujicich pluginu.

2.4 jQuery

Framework jQuery je podle své dokumentace [9] rychly a struény. Jeho se-
lektory jsou velmi podobné tém v CSS, coz usnadinuje praci a snizuje mnozstvi
informaci, které programator musi znat. Pii praci s frameworkem se pracuje
nejcastéji s objektem danym ptredpisem $(document). Alternativni verze zépisu je
jQuery (document).

Priklad syntaxe pti pouziti jQuery:

//HTML kod
<a href="">Link</a>
//jQuery kod
$ (document) .ready (function () {
$("a").click(function() {
alert ("Hello world!");
1}
3
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3 Navrh

Béhem navrhu jsem se ridil pruzkumem, pii némz jsem prosel nékolik webovych
stranek, které uverejnuji komiksy. Na zdkladé tohoto pruzkumu jsem si poznamenal
nékolik funkei, které by takové stranky mély ovladat, a také to, co od nich o¢ekdavam.
Déle jsem se rozhodl, Ze chci publikaéni systém nécim rozsitit. Tedy nejde pouze

o inspiraci, ale téz o vylepseni.

3.1 Pozadované funkce aplikace

Komiksy

Aplikace se toci hlavné kolem komiksu, takze zakladem je jejich sprava. Komiksy
lze rozdélit do sérii, které mohou mit vice jazykovych mutaci. V sériich je mozné
komiksy dale jemnéji tiidit podle kapitol. Sérii 1ze urcit, zda obsahuje komiksy, které
se ¢tou v euroamerickém stylu (zleva doprava), nebo komiksy ve stylu manga (zprava
doleva). Tato volba ovlivni pouze zobrazeni upozornéni, jenz u mangy informuje

o spravném smeéru cteni.

Clanky
Clanky maji pouze dopliujici funkei, takze se jedna o systém, ktery nepocita se

slozitym ¢lenénim. Clanku lze pfidélit pouze jednu kategorii. Pro editaci texti se

pouzivd WYSIWYG editor TinyMCE.

Archiv

Musi mit grafické ztvarnéni ve stylu kalendéatre ¢i seznamu jiz dosud vydanych

komiksu v jedné sérii. Z toho musi byt jasné, kdy jaky komiks vysel, véetné odkazu

26



na nej.

Komentare

Jelikoz moderni stranky velmi casto obsahuji tuto funkei, rozhodl jsem se umoznit

priddvani komentaiu ke komiksum. Komentare se zobrazuji hned pod komiksem.

RSS

RSS (Really Simple Syndication) chci pouzit, protoze se objevuje na skoro vsech
modernich strankach a sam ho vyuzivam pro sledovani obsahu velkého mnozstvi

stranek. Kandly budou vytvarené pro vSechny série a pro jednotlivé série.

Editace textu

Provedeni by mélo byt co nejjednodussi, jelikoz neni pifimym cilem vytvaret
editor ve stylu GIMPu ¢i Photoshopu. Tato funkce neni néco, co jsem béhem
pruzkumu nalezl jako bézné ¢i aspon pritomné v redakénich systémech pouzitych
pro ruzné stranky s webkomiksy. Editor je urcen pro tupravu dialogu, které jsou

tvorené predevsim v horizontalnim smeéru.

Jazykové mutace komikst a ¢lankt

K modernim webovym strankam patii také podpora vice nez pouze jednoho
jazyka, a tak autor komikst dostava do rukou moznost vydavat svou tvorbu
v ruznych jazycich. Samoziejmeé totéz plati i pro uzivatelské rozhrani. Komiksy jsou
rozdélovany podle jazykovych mutaci sérii. U clanku jsou jazykové mutace reseny

u samotnych ¢lanku i u kategorii.

3.2 Uzivatelé a role

K publikacnim systémum patii sprava uzivatelu. Vzhledem k tomu, ze chci vyuzit
moznosti ACL v Nette frameworku, rozhodl jsem se rozdélit uzivatele do skupin,

které predstavuji role. Pro snadnou spravu jsem si urcil 4 skupiny uzivatelu.
e Host: Nejbéznéjsi uzivatel stranek, patii sem kdokoli, kdo neni prihlaseny.
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v

kdo se zaregistruje. Jedina povolena akce oproti hostovi je sprava vlastnich

uzivatelskych udaju.

e Awutor: Prava pro uzivatele na této irovni jsou rozsitena o tvoreni sérii, kapitol

a pridavani komiksu. Ma pristup pouze k vlastni tvorbeé.

o Administrdtor: Nejvyssi uzivatelska prava, muze zasahovat do déni celé

stranky. Oproti autorovi mu pribude moznost spravovat fonty pro editor.

Stranky by mély uzivatelum umoznit se zaregistrovat, a tak jim zajistit, ze vy-
brand prezdivka nebude pouzivana v komentarich nékym jinym. Administrator pak

bude moci zménit uzivatelum role, napiiklad na autora.
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4 Realizace

4.1 Adresarova struktura aplikace

Adresérova struktura vychazi z frameworkem doporucené [4]. Nicméné jsem pro-
vedl mensi zmény s ohledem na snadnou instalaci a orientaci. Bézné doporucovana
struktura je takova, kdy mame soubory tykajici se pfimo webovych stranek ve slozce
www. Ta obsahuje napiiklad JavaScript, CSS soubory nebo tieba obrazky pouzité
pro vzhled webovych stranek. Vzhledem k tomu, jak funguje vétsina hostingu, bylo

toto nutné zménit a tak vznikla nésledujici adresarova struktura:

/
app
libs
temp
log
css
js
img
fonts
theme
css
js
img
.htaccess
index.php

4.2 Aplikace

Po zvazeni jsem rozhodl délit aplikaci na moduly v zavislosti na funkcich,
které jednotlivé casti maji. Podle toho vzniklo vétsi mnozstvi moduli a nékteré

submoduly.
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Jelikoz Nette vyuziva moznosti OOP, rozdélil jsem aplikaci takovym zpusobem,
ze vSechny Frontend presentery dédi od BasePresenter a Backend presentery
od SecuredPresenter, ktery dédi od BasePresenteru. SecuredPresenter pokazdé
ovétuje, zdali je uzivatel ptrihlasen. Diky tomuto jsou nékteré proménné dostupné
pro vSechny presentery nebo pouze Backend presentery. Backend presentery uréuji
napiiklad, zda ma uzivatel prava k pristupu. Z tohoto duvodu se ve skoro vSech
slozkach templates nachazi dvé slozky, Frontend a Backend, které obsahuji Sablony

pro odpovidajici presentery.

4.2.1 Soucasti aplikace

Jelikoz se pfi vyvojovém rezimu objevuje Debug Bar, zvolil jsem nékolik kom-
kterda umoznuje prekladat rovnou pii vyvoji stranek. Ma ovSem par omezeni,
napiiklad problémy s pieklady flashMessages. Ty se neobjevi v nabidce, do-
kud nejsou vyvolany. Dalsi rozsifeni ma samo dibi, které ukazuje, jaké SQL do-
tazy byly na aktudlni strance provedeny. Sikovnym pomocnikem je i Component
Tree, ktery zobrazuje velké mnozstvi informaci vazajicich se k aktudlni strance,
tfeba parametry presenteru a akce ¢i obsazené komponenty a jejich piripadna hi-
erarchie. ServicesPanel zase seskupuje informace spojené se sluzbami, napiiklad
translator nebo router.

Jelikoz jsem se potykal s problémy pfti vytvareni jednoduchého a ptritom hezkého
designu, zvolil jsem nakonec Twitter Bootstrap. Ten je volné pouzitelny, coz bylo
hlavni kritérium. Jeho pouziti ovSsem s sebou piineslo nékolik zmén, které bylo nutné

zohlednit. Tykalo se to zejména formulaiu a navigace.

4.2.2 Pozadavky aplikace

Aplikace pottebuje pro své fungovani nékolik prostiedki. Vétsina se odviji od
Nette frameworku. Pozadavek na databazi jsem urcil na zdkladé moznosti vétsiny

webovych hostingu, které maji néjakou nabidku hostovani zdarma.
e PHP 5.3+
e GD 2+
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e MySQL 5.1+

| Nette\Application\UI\Presenter

<<inherits>>

<<inherits>> <<inherits>>

| ArticIeModule\FrontendPresenterI | SecuredPresenterl

<<inherits=>

| MainModule\FrontendPresenter |

<<inherits>>

| Categoryl‘-'lodule\FrontendPresenter|

<<inherits>>

| SignModule\FrontendPresenter|

<<inherits>>

| SeriesModule\FrontendPresenterl

<<inherits>>

| ArchiveModule\FrontendPresenter |

<<inherits=>

| UserModule\FrontendPresenter|

<<inherits=>

| RssModule\FrontendPresenterI

<<inherits>>

| InstaIIModule\FrontendPresenter|

IE <<inherits>>

| ArticIeModule\BackendPresenter|

<<inherits>>

| MainModule\BackendPresenter |

<<inherits>>

| CategoryModule\BackendPresenter |

<<inherits>>

| CommentModule\BackendPresenter|

<<inherits>>

| SeriesModule\BackendPresenter|

<<inherits>>

| SeriesModule\ChapterModule\BackendPresenter|

<<inherits>>

| SeriesModuIe\ComicModule\BackendPresenter|

<<inherits>>

| UserModule\BackendPresenterl

<<inherits>>

| ImageModule\BackendPresenter|

<<inherits=>

| FontModule\BackendPresenter |

<<inherits>>

| OptionsModule\BackendPresenter |

<<inherits>>

| OptionsModule\LanguagesModule\BackendPresenter

Obrazek 4.1: UML diagram presentert s jejich jmennymi prostory

4.2.3 Moduly

Kazdy modul ma stejnou adresarovou strukturu, ktera obsahuje slozky models.

Do ni se ukldadaji modely potiebné pro modul. Déle je zde slozka presenters, ve které
se ukladaji presentery, presnéji FrontendPresenter a BackendPresenter. Nakonec je

tu slozka templates, ve které jsou ulozeny vsSechny Sablony potfebné pro modul.
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Kéd 4.1: Definice ,route® v aplikaci

$container —>router [] = new Route(’index.php’, array(’module’ => ’'Main’, ’presenter’
=> ’Frontend’, ’action’ => ’default’), Route::ONEWAY) ;
$container —>router [] = new Route(’admin/<module=Main>/<action=default >[/<id >[/<

text_id >]]’,array(’presenter '=>’Backend’));
$container—>router [] = new Route(’<lang=cs [a—z]{2}>/<module=Main>/<action=default
>[/<id [0-9]+>][/<url>[/<comicUrl >]]’,array(’presenter '=>’Frontend’));

Main

Modul obstardava vzhled a obsah zékladni stranky (jak v uzivatelské césti,
tak v administraci). V administraci je hlavnim cilem modulu zobrazeni zakladniho
obsahu, kde nejsou funkce, které ovliviiuji obsah stranek. Najdeme tu tedy odkazy
na posledni zverejnéné komiksy a nejnovéjsi komentare. V uzivatelském prostiedi
zase zobrazuje nejnovejsi komiks a pripadné i posledni ¢lanky v modulu Nastaveni

urcené kategorii.

Nejnovéjéi komiksy Nejnovéjéi komentate
Nazev Série UZivatelské jméno Text Komiksy
First part llun Geont Lorem ipsum glory Cast prni
Druhé setkani llun
dafadsfasdfasd llun
Cast prni llun

Obrazek 4.2: Hlavni stranka v administraci

Series

Jazyk s v Nazev A v Akce Kapitoly Komiksy

iE Seznam

+ Piidat - llun ~Ex E+ E+
2= llun [T =4 =4

iE Seznam

+ Fridat

iE Seznam

+ Fridat

Obrézek 4.3: Administrace sérii

Zakladem aplikace jsou série, takze tu mame modul, ktery s nimi pracuje. V admi-

nistraci obstarava pridavani, upravy a mazani jednotlivych sérii a jejich jazykovych
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variant. V uzivatelském prostiedi ma tlohu zejména pro zobrazeni komiksu v sérii
a jazyce.

Pridat — nam umoznuje pridéni série. Musime zadat jeji nazev a jazyk, ktery vy-
bereme z dostupnych jazyku. Pak méame moznost oznacit sérii za verejnou. Dulezité
je i vybrat typ série. Na vybér je euroamericky nebo manga.

Upravit — poskytuje moznost upraveni stejnych informaci jako pii pridavéani.

Smazat — nam smaze sérii a vSechen jeji obsah.

Pridat jazykovou variantu — néds odkaze na stejnou stranku jako Pridat,
ale s mensi zménou v URL, kdy nam pribude ¢islo skupiny, do které bude novéa série
spadat. Podle toho se odviji i volby jazyku, kde chybi ve skupiné uz jednou pouzité
jazyky.

Seznam — odkazuje na seznam kapitol nebo komiksu, které patii k sérii.

Pridat (v sekci kapitola nebo komiks) — nés odkdze na stranku, kde muzeme

pridat kapitolu/komiks.

ADFGDFGAF

ASFDSAFSADFASD
FADFADAFSAD

RSS - Archiv

el
il

Geont

geont27@gmail.com

Odeslat

Obrazek 4.4: Zobrazeni komiksu nédvstévnikum
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Tabulka 4.1: Uzivatelska prava modulu Series

Akce

Registrovany | Autor

Administrator

Pridat

Ne

Ano

Ano

Upravit, smazat, seznam,

pridat jazykovou variantu,

Pridat kapitolu/komiks

Ne

Vlastni

Ano

Chapter

Pozice v

Série AV

llun

llun

Nazev A v
Cast prni

Cast druha

Obrazek 4.5: Administrace kapitol

Submodul v administraci pomaha spravovat kapitoly série. Seznam kapitol se
ukazuje pouze pro konkrétni sérii. Komiksy, jez nejsou zafazené do nékteré kapi-

toly, jsou v administraci stale ptistupné a zobrazuji se v uzivatelském prostiedi,

pokud jsou zverejnéné.

Pridat — po néas vyzaduje jazyk, sérii, do niz kapitola ma patfit, a nazev kapitoly.

Pozice je automaticky nastavena na konec série.

Upravit — nam umozni zménit jazyk, sérii, do niz kapitola ma patfit, a nézev

kapitoly.

Smazat — zpusobi smazani kapitoly, ale nikoliv komiksu, které jsou v ni. Komiksy

osifi a budou povazovany za nezarazené.

Akce
zxti

Gxtd

Pozice zmensit /zvétsit — zmeéni pozici kapitoly pozadovanym smérem.

Tabulka 4.2: Uzivatelskd prava modulu Chapter

Akce Registrovany

Autor | Administrator

Pridat Ne

Ano Ano

Upravit, smazat | Ne

Vlastni | Ano




Comic

Tento submodul méa pouze administra¢ni ¢ast, ktera se stara o spravu komiksu
v sérii. Komiksy jsou sefazeny podle zadaného data publikace.

Pridat po nas bude pozadovat fadu informaci, ale ne vSechny jsou povinné.
Mezi povinné patii jazyk, série, do niz kapitola ma patfit, nazev, jméno autora
(predvyplnéno jako prezdivka osoby, kterda komiks vkladd), zda chceme komiks rov-
nou zverejnit, zda obsahuje tento konkrétni dil obsah pouze pro dospélé, datum pub-
likovani a obrazek, ktery predstavuje komiks. Nepovinné uidaje jsou kapitola, pod niz
komiks spada, hover text, ktery se zobrazi pti najeti ukazatele mysi na obrazek
a piibuzny komiks. Piibuzny obrézek urcuje pozici obrazku v sérii a také umoznuje

pouzit puvodni nebo upraveny obrazek piibuzného komiksu pii volbé obrazku.

iE Seznam Odeslat

+ PFridat
y [ vefejné
=S m
iE Sezna Komentafe povoleny
+ Pfidat Vybrat obrazek Autor
Geont
iE Seznam
+ Plidat Jazyk
Cestina E|
Série
llun E|
Kapitola
Nezafazené E|
Pfibuzny komiks: @
Zadny El
Publikovano @
Datum

17 6 /2012

Obréazek 4.6: Pridani komiksu

Pro nahréni obrazku slouzi plupload, ktery je umistén v modal okné. Po nahrani
se okno zavte a stejné jako v pripadé zvoleni obrazku z ptibuzného komiksu dojde
k jeho okamzitému zobrazeni. Soucasti nahrani obrazku na server je kontrola exis-
tence pomoci hashe obsahu souboru nikoliv jeho nézvu, zdali tento soubor uz je
pouzit. Pokud neni jesté v databazi, tak se vytvori a prida do databaze hash a cesta

k obrazku. V opa¢ném piipadé se nahrany soubor smaze a pouzije se hash exis-

35



tujiciho.

Béhem smazani komiksu se kontroluje, zda je obrazek pouzit jesté u jiného ko-
miksu. Pokud tomu tak skutecné je, obrazek se nesmaze.

Upravit — umoznuje upravit skoro vSechny tdaje jako pfi pridavani, ale ne-
umoznuje znovu nahrat obrazek.

Smazat — smaze komiks i s obrazkem, pokud ten neni nikde jinde pouzivan.
Ovéruje se podle hashe vytvotené z obsahu.

Upravit texty — presune autora nebo administratora do editoru textu, kde muze

pridavat a upravovat texty v obrazku.

Tabulka 4.3: Uzivatelska prava modulu Comic

Akce Registrovany | Autor | Administrator
Pridat Ne Ano Ano
Upravit, smazat | Ne Vlastni | Ano

Article

Modul se stara v administraci o spravu ¢lanku a v uzivatelském prostredi o jejich

zobrazeni.

Skupina A+ Jazyk A Nazev &% Kategorie A v Akce
iE Seznam
+ Pridat 4 g agadfg News X~

3 -] test Navinky X~
£ Seznam 2 B About me About me Ex ™~
+ PFridat

2 [ O mné 0 mné X~

Obrazek 4.7: Administrace ¢lanku

Pridat — nam umozni vlozit ¢lanek. Pro vlozeni potfebujeme znat nazev, v jakém
jazyce c¢lanek je, kategorii, zdali ho oznacit jako vefejny, text clanku, pro ktery je
vyuzit TinyMCE, a nakonec kratky popis ¢lanku.

Pridat jazykovou variantu — déld to samé jako Pridat s tim rozdilem, zZe
ocekava v URL cislo skupiny, pod kterou patii novy clanek v dalsim jazyce.

Upravit — umoznuje upravit vSechny udaje v ¢lanku.

Smazat — smaze ¢lanek.

36



Akce Registrovany | Autor | Administrator

Pridat Ne Ano Ano

Upravit, smazat,

pridat jazykovou variantu | Ne Vlastni | Ano

Category

Modul Category slouzi ke spravé kategorii pro ¢lanky a v uzivatelském prostiedi

k zobrazeni ¢lanku dané kategorie.

Strdnka Mastinka Komiksy Komentsfe Clanky Ugivatelé Fonty  Mastaveni

Skupina® v Jazyka v Nazevaw Akce
IE Seznam
+ Pridat - &3 About me et
2 [ O mné [c L]
& Seznam 1 Bl= News [ L
+ Pridat
1 - Naovinky [ L]
Obrazek 4.8: Administrace kategorii
Pridat nam umozni vlozit kategorii, kterou néasledné muzeme pouzit

tfeba pii vytvareni menu nebo pro zobrazeni na domovské strance. Pro vlozeni
potfebujeme znat nazev a v jakém jazyce ma kategorie byt.

Pridat jazykovou variantu — déld to samé jako Pridat s tim rozdilem, ze
ocekava v URL ¢islo skupiny, pod kterou patii nova kategorie v dalsim jazyce.

Upravit — umoznuje upravit vsechny tidaje kategorie.

Smazat — smaze kategorii a vSechny k ni nalezici clanky se stanou Nezarazené

(1ze k nim stéle pristupovat pres administraci).

Tabulka 4.4: Uzivatelskd prava modulu Category

Akce Registrovany | Autor | Administrator

Pridat Ne Ano Ano

Upravit, smazat,

pridat jazykovou variantu | Ne Vlastni | Ano
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Font

Modul Font — je ¢isté pro administraci a plni funkci spravy fontu vyuzivanych
editorem textu. Tento modul muze pouzivat pouze administréator.

Pridat — po nas vyzaduje nazev fontu, ktery se bude ukazovat v editoru, podporu
jazyku z aktualné dostupnych a nakonec soubor typu ttf.

Upravit — ndm umozni upravit nazev a podporu jazyku u aktualné dostupnych.
To 1ze vyuzit napiiklad, pokud jazyk pfiddme az po ptridani fontu a vime, Ze je font
pro tento jazyk pouzitelny.

Smazat — smaze soubor a zdznam v databdzi.

Archive

Obsahuje pouze uzivatelskou ¢ast, kterd zobrazuje pro série archiv jiz vyslych ko-

mikst v podobé kalendare. Kalendar je vytvaren skrze stejnojmennou komponentu.

Kvéten 2012 Cerven 2012 Cervenec 2012

4 16 16 17 18 18 20 M 12 13 14 15 16 17 9 o o1 12 13 14 15

2022 23 24 2% 2% 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22

Obrazek 4.9: Zobrazeni archivu

User

Modul umoznujici préaci s uzivatelskymi idaji. Administrator zde muze upravovat
vlastni a cizi ddaje nebo priddvat nové uzivatele. Ostatni uzivatelé (registrovani
a autofi) zde mohou upravovat své vlastni idaje. Pro uzivatelské prostredi funguje

pouze zobrazeni nékolika informaci o uzivateli a moznost se zaregistrovat.
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Piezdivka/Pfihlasovaci jméno Krestni & Piijmeni & Email Aw Akce Role A v

=+ Pidat v v v

xyz XyZ xyz xyz@tul.cz G Autor

@ 1
kortak kortak@centrum.cz [cf] Registrovany

@ AL
Geontaus geont233@gmail.com G i \

Autor
@
o : o =

Geont geont27@gmail_.com g m AT

Obréazek 4.10: Administrace uzivatelu

Pridat — funguje podobné jako registrace a vyzaduje po nas radu informaci,
prihlasovaci jméno, které se zaroven chova jako prezdivka, heslo a jeho potvrzeni,
jazyk prostredi uzivaném v piipadé administrace a email uzivatele. Doplnujici in-
formace jsou krestni jméno a ptijmeni a zdali spliiuje podminky, zZe je ve své zemi
uznan jako dospély.

Upravit — umozni zménit tdaje, které jsme zadali, kromé prihlasovaciho jména.

Zabanovat /odbanovat — dokaze nastavit status ,ban“ (Cesky zdkaz) uzivateli.
Ten mu znemozni se prihlésit a tak ptispivat do komentaiu ¢i na stranky. Pii pokusu
o prihlaseni se zobrazi zprava o tom, ze byl uzivateli udélen ,ban.

Aktivovat — se pouziva v piipadé novych registraci. Ty jsou automaticky neak-
tivni a administrator je musi ruéné aktivovat. Jinak by se uzivatel nemohl ptihlasit.

Smazat — smaze uzivatele, ale nikoliv jim vytvofeny obsah, to musi ucinit ad-
ministrator nebo uzivatel pred smazanim.

Role — umoziuje administratorovi zménit roli, kterou ma uzivatel na strankach.

Tabulka 4.5: Uzivatelska prava modulu User

Akce Registrovany | Autor | Administrator
Pridat Ne Ne Ano
Upravit Vlastni Vlastni | Ano

Smazat, zabanovat/odbanovat,

aktivovat, zménit prava Ne Ne Ano

39



Comment

Jedna se o modul dostupny pouze pro administraci, ve které umoznuje spravovat
komentare. Komentare v uzivatelském prostiedi jsou tvoreny pomoci komponenty
Comments, jez umoznuje jejich vkladani a zobrazeni. Zasahovat do komentaru muze

administrator a autor, ktery je omezen na komentatre u jeho komiksu.

Piezdivkas v Emaila v Komentaf Akce

Geont geont27@gmail com Lorem ipsum glory G x

Obrézek 4.11: Administrace komentaru

Upravit — umozni upravit komentar.

Smazat — smaze komentar.

Options

V administraci ma tento modul funkci spravy nastaveni. Zasadni vlastnosti mo-
dulu je, ze umoznuje ménit nazev stranky dostupnych skrz uzivatelské prostiedi
a také moznost obnovovat dostupné jazyky. Do tohoto modulu ma piistup pouze

administrator.

Rss

Tento modul v uzivatelském prostiedi vytvaii RSS kandly za pomoci kompo-
nenty, ktera byla pro tento 1cel vytvorena. Kazda série ma svij kandal a navic existuje

kandal pro vSechny série.

Sign

Tento modul slouzi v uzivatelském prostredi ¢isté k prihlasovani a ovérovani
uzivatelu. Pokud sem byl uzivatel presunut z néjaké stranky z duvodu tieba dlouhé
necinnosti, tak bude presunut po pfihlaseni zpét na stranku, kterou se snazil

navstivit, pokud ma prava k jejimu pristupu.
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Kod 4.2: Ukazka vygenerovaného RSS kédu

<?zml wversion="1.0"2>
<rss version="2.0">
<channel>

<title>llun</title>

<description>News for comic llun</description>

<link>/cs/series/show/1lun</1link>

<lastBuildDate>2012-06-11 08:45:56</lastBuildDate>

<item>
<pubDate>2012-05-02 00:00:00</pubDate>
<title>Druhe setkani</title>
<link>/cs/series/show/1llun/druhe-setkani</link>
<guid>/cs/series/show/1llun/druhe-setkani</guid>

</item>

<item>
<pubDate>2012-02-01 00:00:00</pubDate>
<title>Cast prvni</title>
<link>/cs/series/show/1llun/cast-prvni</link>
<guid>/cs/series/show/1llun/cast-prvni</guid>

</item>

</channel>

</rss>

Image

Modul ma pouze administrativni prosttedi, diky kterému umoziuje pomérné
zajimavou funkci pridavani textu do obrazku. Editor je to velmi jednoduchy, ne-
umoznuje nijak slozité operace s textem. K dispozici jsou pouze fonty, které byly
pridany skrze webové rozhrani.

Za editorem stoji kombinace jQuery pluginu imgAreaSelect, ktery slouzi
k vybéru obdélnikové oblasti, kde se ma nachazet text, a knihovny GD, ktera zpra-
covava zapis textu do obrazku. GD nemad nijak velké moznosti pii praci s textem,
nicméné i to malo se ukazalo jako dostacujici. Podporovan je pouze horizontalni
text, jelikoz jsem dosel k zavéru, ze pii editaci komiksu neni nutné mit podporu
pro vertikalni text. Tento nazor podpiram tim, ze jsem editor vytvarel za ucelem
doplnovani textu dialogu. Algoritmus pridavani textu do obrazku vyuziva nékolik
funkei GD (imagettfbbox a imagettftext). Lze tedy pouzit pouze ttf fonty. Po-
moci téchto funkei na zakladé zadanych udaju vykresluje text do obrazku.

V databézi jsou ulozeny informace, které slouzi k vytvéareni textu. Konkrétnée
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B jozit
Odeslat
TEXTY

+ Pridat text

Font:

Mankinoid =
Barva:

#000000
Velikost fontu:

10 =
asfdsafsadfasd

p
Text Velikost MNazev fontu Zarovnani  Akce

fontu

adfgdfgaf 12 Mankinoid e

asfasdfsdafsdafds 10 Mankinoid G x

fadfadafsad 10 Mankinoid Ex

asfdsafsadfasd 10 Mankinoid G

Obrazek 4.12: Editace textu v obrazku

se jedna o velikost textu v bodech (points, pt), barvu v RGB, x a y pozici levého
horniho rohu, maximalni §itku textu, zarovnani textu a font. Pokud chceme vykreslit
¢i vygenerovat obrézek i s texty, provede se pro kazdy zaznam v datab&zi sekvence
kroku, kterou popisuji v néasledujicim textu.

Nejprve se rozdéli text na fadky podle znaku nového fadku, a tim je znak \n.
Takto jsme ziskali prvotni fadky, které ale jesté musi projit dalsi fazi, kontrolou je-
jich site. V tomto momenté vyuzivame moznosti funkce imagettfbbox, kterd vraci
souradnice roht obdélniku, ktery obsahuje text. Zajimaji nas pouze horizontalni
soutadnice levého a pravého hornitho rohu. Jejich rozdil nam dava sitku radku,
tu porovname s maximalni sitkou. V pripadé, ze presahuje, tak se pokusi rozdeélit
radek po slovech na vice radku, které podminku maximalni $itky splnuji. Pokud na-
stane situace, kdy mame jedno nebo vic slov, které presahuji maximalni §iti, tak do-
jde k pfizpusobeni na jejich maximélni sitku. Algoritmus se nasledné spusti znovu

s touto novou sitkou. Tato hodnota se ulozi do databaze.
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Pred
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Maecenas

sed semper velit. Duis eget sapien nec purus placerat ultrices.
&’estibulum. *

Maximalni sirka

Po

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Maecenas
sed semper velit. Duis
eget sapien nec purus
placerat ultrices.
Vestibulum.

Obrazek 4.13: Text se zadanou maximalni sitkou pred pruchodem algoritmem

Dalsi ¢ast se sklada z vypoctu Sitek nové vzniklych fadku a celkové vysky textu.
Jako posledni véc je prochézeni radku textu, nastaveni offsetu od levé strany, ktery
je ovlivnén zarovnanim textu. Nésleduje vypocet vertikalniho offsetu tj. mezer mezi
radky. Jeho ptidani do celkové vysky textu a nakonec zapis samotného textu podle

udanych parametru.

Install

Modul Install slouzi k instalaci aplikace. Instalace je provadéna ve tfech krocich.
Prvni krok nas informuje o tom, ze vSechny tabulky, které se budou shodovat s nazvy
tabulek aplikace, budou nahrazeny témi aplika¢nimi. Zbyvajici kroky uz probihaji
s nové vygenerovanou databazi, do které ukladaji potfebné informace. Mezi tyto
informace patii zédkladni jazyk, nazev stranek a zalozeni administratorského uctu,

ktery ma nastaven jako svuj jazyk zakladni jazyk stréanek.

4.3 Databaze

Databéze tvori zaklad vétsiny dnesnich webovych aplikaci, proto je dulezité se
zabyvat jeji strukturou. Protoze jsem rozhodl pouzit MySQL, musel jsem zvazit, jaké
ulozisté dat v ném pouzit. Pro vSechny tabulky jsem pouzil tlozisté dat MyISAM
z duvodu veétsi podpory hostingu. Nékteré hostingy zdarma nepodporuji InnoDB

a tak by byl mafen zameér o co nejmensi problémy pro provoz v Siroké skale hosting.
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Vzhledem k vicejazycnosti je v databazi pouzito kédovani utf8_unicode_ci.

Komiksy

Komiksy jsou definovany pomoci ¢tverice tabulek, series, chapters, comics
a images. Kazda z tabulek odpovidd obsahu jednotlivych ¢ésti. Série rozhoduji
o tom, jaky jazyk maji komiksy, které do ni patii. Série se déli do skupin. Sku-
pinou je mysleno seskupeni sérii, ve kterém mame k dispozici ruzné jazykové verze.

Kapitoly ndm davaji moznost, jak seskupovat v sérii jednotlivé komiksy do celk.
Zésadni pro tabulku chapters je, ze obsahuje atribut position, kterda vyjadiuje
pozici v sérii. Spojeni ruznych jazykovych verzi probiha skrze série.

Images obsahuje hash vytvoreny z obsahu obrazku a cesty k nému. Za primérni
kli¢ jsem zvolil hash, jelikoz ten by mél jednoznacné identifikovat soubor. V tabulce
comics nalezneme dva hashe, jeden slouzi k odkazovani na aktualni obrazek a druhy,
original hash, na puvodni. Ve vétsiné pripadi budou duplicitni, ale v momenteé,
kdy vyuzijeme moznosti editovat texty, tak se pri ulozeni zmén do obrazku a vy-
tvoteni dalsiho fyzického souboru, budou tyto hashe lisit.

V tabulce comics kromé jiz zminénych atributi hash a original hash nalez-

neme napftiklad cizi klice na sérii a kapitolu, do které patii.

| chapters ¥ _| comics v | comments v
] series M chapters_id INT{11) comics_id INT(11) comm ent_jd INT(11)
series_id INT(11) > position INT(11) > |astupdate TIMEST AMP > username VARCHAR(40)
# public BIT (1) :- » name MEDIUMTEXT 'O_i_ g created TIMESTAMP > text TEXT
»name MEDIUMTEXT ~ H— ¥ series_fid INT(11) » name MED IUMTEXT @ comics_fid INT(11)

|
lang CHAR(Z) > > hover MEDIUMTEXT : »email VARCHAR(50)
> url VARCHAR(255) » text MEDIUMTEXT | registered BIT(1)
# group_number INT(11) M —— — — — e e —jg 2 public BIT(1) | L
> type ENUM(...) » url VARCHAR(255) :
¥ users_fid VARCHAR(40) »author vARCHAR(100)  Hud

> > username ¥ ARCHAR{40)

| tempimages ¥

_ =t © comm ents_enabled BIT (1)
)F _] images v | _ hash CHAR(40)
images_hash CGHAR(40) —— @ series_fid INT(11)
;PRCHAR(SDD) L © chapters_fid INT(11) ? expires TIMESTAMP
- source ] » path V ARCHAR(255)

|

|

: > I @ original_hash CHAR{40) R
| — —+=| & hash CHAR(40)

: 4 position INT
|

adultcontent BIT(1)

Obrézek 4.14: Tabulky spojené s komiksy a komentari

V prubéhu vyvoje se databdze postupné ménila, zpocatku byla pritomna tabulka
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groups, kterda méla slouzit ke spojovéani jazykovych verzi sérii a komikst. Po zralé
uvaze jsem nakonec dosel k zavéru, ze se tim stane obtiznéjsi udrzeni konzistence
databaze a prehledu o tom, co seskupuje, a bude tedy lepsi tuto tabulku vynechat.

Misto toho jsem zajistil seskupovani pomoci atributu group number nebo position.

Docasné obrazky

Tabulka tempimages slouzi k ukladani informaci o nahranych souborech, které
nebyly jesté pouzity pro néjaky komiks. Jelikoz se ukldda informace o tom, kdy
maji soubory vyprset, je zajisténo, ze nebudou soubory ulozeny vécné. Kontrola
platnosti probiha pokazdé, kdyz je néjaky novy obrazek nahrdn. Pokud platnost

obrazku vyprsela bude smazan.

Komentare

Komentére jsou tvoreny pouze jednou tabulkou comments, ktera je propojena
pomoci ciztho klice s komiksy. Obsahuje identifikator, jméno toho, kdo komentar

pridal, text zpravy, e-mail a cizi kli¢ na komiks.

Texty

Texty jsou reprezentovany dvojici tabulek, texts a fonts. V prvni jsou vSechny
texty a obsahuje dva cizi klice, a to pro komiks a font. Druhd tabulka obsahuje
nazev fontu, cestu k souboru, kterou pouziva skript pro tvoreni textu v obrazcich,

a jazyky, které font podporuje.

] texts hd
text_id INT(11)

# text MEDIUMTEXT

# color CHAR(&)

> width SMALLINT(E)

* height SMALLINT (8)

- g O fontsize TINVINT(4) B 44

salign ENUM(...)

2% SMALLINT(8)

2y SMALLINT(g)

@ comics_fid INT(11)

@ fonts_fid SMALLINT (&)
»>

] fonts v
fonts_id SMALLINT(8)

»source W ARCHAR(255)

» fontname VAR(CHAR{255)

|ang _support VARCHAR(255)
4

Obrazek 4.15: Tabulky spojené s texty
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Clanky

Clanky maji pouze dvé tabulky, articles a categories. Tabulka articles
predstavuje clanky, které se stejné jako série seskupuji do skupin jazykovych verzi.
Jediny cizi kli¢ se vaze k uzivateli, ktery clanek vytvoril. Podobné jako série i ¢lanky
obsahujf atribut group_number, ktery se stard o spojovani ruznych jazykovych vari-

ant téhoz ¢lanku. Kapitoly maji pouze vlastni nazev a stejné jako série a clanky se

seskupuji do skupin podle stejného atributu.

Uzivatelé

Uzivatele predstavuje jedna tabulka, users, do které se o nich ukladaji informace

a jejich osobni nastaveni.

Nastaveni

Jednoducha tabulka options na uklddani nastaveni celé aplikace. Je tvorena

pouze dvojici atributy, nazvem a hodnotou.

Obrazek 4.16: Tabulky articles, categories, users a options

|
I
| users v
username VARCHAR(40)
 password VARCHAR(70)
first_name V ARCHAR(50)
last_name V ARCHAR(50)
» email V ARCHAR(50)
role ENUM(...)
2 Ui_lang CHAR(Z)
# banned BIT(1)
# adultcontent BIT(1)
# active BIT(1)

"] categories v
id INT
name TEXT
lang CHAR{Z)
group_number INT
url ¥ ARCHAR(255)

@ users_fid VARCHAR(40)

m options v
‘ name W ARCHAR(60)

> value VARCHAR(255)
I

4.4 Vicejazycnost aplikace

Vzhledem k tomu, ze jsem vytvarel aplikaci, ktera by zvladla pracovat jako
vicejazycna, vyuzil jsem moznosti pouzit NetteTranslator. Ten je vytvoren

pro praci v Nette frameworku, ve kterém implementuje rozhrani ITranslator.
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_] articles v
id INT(11)

# group_number INT{11)

4 name TEXT

2 url TEXT

S text LONGTEXT
description MEDIUMTEXT

»lang CHAR{Z)

2 public BIT{1)

@ users_fid V ARCHAR (40)

# published TIMESTAMP

* updated TIMEST AMP

“ categories_fid INT




Diky tomu jsem mohl vyuzit lokalizacni moznosti frameworku a zaroven jsem ziskal
nastroj, ktery mi v lokalizaci pomohl. Lokaliza¢ni soubory jsou bézné pouzivané
gettextem, ktery je implementovany v NetteTranslatoru takovym zpusobem,
ze pii zméné v lokalizacnich souborech nemusi dojit k restartu serveru, jak je to
u implementace v PHP nutné.

Pro ptidani dalsiho jazyka musime nejdfive vytvorit jazykovy soubor, kde se
bude nachazet preklad. Tento soubor lze vytvorit za pomoci NetteTranslatoru,
ale to neni moc vhodné, jelikoz je pak nutné projit vSechny stranky a zobrazit
vSechny oznameni. Druhym zptusobem je vzit si naptiklad prilozeny PO soubor
a vyuzit programu Poedit, ktery umoznuje vytvareni a generovani MO souboru,
jez pouziva aplikace, a prelozit tak aplikaci do nového jazyka. Jako posledni krok je
obnoveni stavu jazyku v administraci v sekci Nastaveni.

Soucasti aplikace je i tiida LocaleInfo, kterda nam poskytuje informace o ruznych
jazycich pouzitelnych pro lokalizaci aplikace.

Vzhledem k tomu, ze se vyuzivd i cizi kéd (TinyMCE), tak je nutné zajistit
i preklad téchto ¢asti. TinyMCE mé své preklady ve slozce /js/tinymce/langs/.

Vicejazycnost dynamickych textu, jako jsou clanky a komiksy, je feSena pomoci

databaze a v textu prace se ji zabyvam v sekci tykajici se databazi.

4.4.1 Datum a cas

Prvotni nastaveni formatovani datumu a casu spolecné s ¢asovou zénou nalez-
neme v tridé LocaleInfo. Uzivatel si tato nastaveni muze zménit v administraci
v ramci modulu Nastaveni. Nastaveni jsou aplikovana podle uzivatelovych prefe-
renci (administrace) nebo jazykové mutaci stranek (uzivatelska ¢ast). Vsechna data

ukladana do databaze jsou ulozena v zéoné UTC kvuli konzistenci.
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V bakalarské praci se zabyvam tvorbou jednoduse ovladatelného systému specia-
lizovaného na publikaci webovych komiksu a/nebo stripu. V teoretické ¢asti popisuji
zakladni technologie, které patii k tvorbé dynamickych webovych stranek. Vysledek
praktické ¢asti je vidét na testovaci webové strance, kterou jsem vytvoril pomoci vy-
tvoreného systému. Nalezneme ji na adrese 11lun-test.g6.cz (admin - ptihlasovaci
jméno: geont a heslo: geont258).

Jako PHP framework jsem si zvolil Nette, se kterym se mi diky novinkam ve verzi
2 pracovalo dobre. Rozhodnuti rozdélit kéd do moduliu napomohlo k snadnéjsi ori-
entaci v kodu. Pouzity framework pro JavaScript je jQuery, ktery mé velké mnozstvi
dostupnych plugint. Nékolik pluginu bylo vyuzito pro potfeby administrace.

Systém umoznuje spravu komikst, kapitol a sérii. Série pak muze mit vice jazy-
kovych mutaci, coz ndm umozni vydavat komiksy ve vice jazycich. Vyuziti knihovny
GD pro pridavani textu do obrazku se ukézalo jako dostatecné.

S vyslednou podobou aplikace jsem spokojeny. Splnuje zadani a pozadavky, které
byly na ni kladeny v prubéhu vyvoje. Béhem vyvoje doslo k nékolika problémum
(napf. Spatné navrzeni modulu a databdze), ale ty se mi podafilo vytesit. Vyvoj
aplikace ovsem nemusi byt konecny, jelikoz jsou véci, které by bylo mozné pridat.
Prikladem funkce, kterd by byla vhodna, je podpora addonu ¢ pluginu podobné
takové, jakou maji pokrocilé CMS (napi. Wordpress).
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Priloha A — Obsah CD
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Priloha B — Diagram zavislosti
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Priloha C — EER diagram

databaze

! comment_id INT(11}

! comics_id INT(11}

! chapters_id INT(11)

! series_id INT(11} & pasition INT(11]  lastupdate TIMESTAMP  username VARCHAR(40)
 public BIT(1}  name MEDIUMTEXT & created TIMESTAMP O text TEXT

# name MEDIUMTEXT @ series_fid INT(11) % name MEDIUMTEXT | Je comics_fid INT(11)

¥ lang CHAR(2)  hover MEDIUMTEXT |  email VAR CHAR (60}
 url VARCHAR{255) 7 text MEDIUMTEXT ”H'I  registered BIT(1)
 group_number INT{11) & public BIT{1}

¥ type ENUM...) - 2 url VARCHAR(255}

# users_fid VARCHAR(40)  author VARCHAR(100]

Indexes

© images_hash CHAR[40)
 source VARCHAR(500)

Indexes

s username VARCHAR[40)

 comments_snzbled BIT(1}

! text_id INT(11)
& text MEDIUMTEXT

@ series_fid INT(11)
& chapters_fid INT{11}
& original_hash CHAR(40)

H— » cdor CHAR(E)
 width SMALLINT(&)
» height SMALLINT (6}

! hash CHAR([40 fants
_ )  hash CHAR(40) —k=  fontsize TINVINT(4)
 expires TIMESTAMP  pasition INT  align ENUML...}
 path VARCHAR(255)  adultcontent BIT(1) % SMALLINT(8)
Indexes ¥y SMALLINT(g)}

@ comics_fid INT (11}

@ fonts_fid SMALLINT(&}
Indexes

“» group_number INT{11) W

—————— —— —

' username VARCHAR(40) {d INT 7 id INT(11)

 password VARCHAR(70) “ name TEXT
» name TEXT
@ url TEXT

P text LONGTEXT

s first_name VARCH AR(50) U lang CHAR(2)
> group_numbser INT

 url VARCHAR(255)

7 last_name VARCHAR(50)

 email VARCHAR (50}
" description MEDIUMTEXT

S fid
¥ rde ENUML...) users_fid VARCHAR (40} . ! fonts_id SMALLINT(S)
) CHAR
 ui_lang CHAR({Z) "3 CHAR(Z]  scurce VARCHAR(255)
 banned BIT(1)  public BIT(1) * fantnams VARCHAR(25S)
- P Fid VARCHAR (40,
2 adultcontent BIT(1) s G0 1, lang_suppart V ARCHAR(255)
+ sctne 8T(1)  published TIMESTAMP
S  updated TIMESTAMP

! name VARCHAR(60)

@ categories_fid INT
Indexes

 value VARCHAR(255)
Indexes
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Priloha D — Postup instalace

Nejdiive musime zajistit, aby slozky temp a log mély nastaveny prava na 0766.
Poté musime nastavit pristupové uidaje k databazi. Soubor, ktery obsahuje nastaveni

databéze, se nachazi v adresari /app/config a nazyva se database.neon.

Koéd 4.3: Ukazkovy priklad obsahu souboru database.neon

database:
host: localhost
database: 1llun
user: geont

password: easypassword

Podpora databaze je zarucena pouze pro MySQL, ale dibi dokaze komunikovat
is jinymi databazemi beze zmény SQL. Nicméneé u jinych databazi neni zarucena sto-
procentni funkénost. Pokud bychom chtéli zménit typ databaze, musel by se zménit
fadek driver v souboru config.neon.

V momenté, kdy nastavime databazi, muzeme pokracovat v instalaci. Pfi prvnim
spusténi stranek se objevi instalator, ktery reprezentuje modul Install. Ten v nékolika

krocich provede zékladni instalaci. Vétsinu tidaju lze pozdéji zménit v administraci.
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