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Hlavni Menu

Pri spusténi se uZivatel dostane do hlavniho menu (Obrdzek 1), kde si vybird ze 4
moznosti:
Single player neboli hra 1 hrace. Lokalni hra proti naprogramovanym NPC. Cilem
hry je dosazeni nejlepSiho lokalniho casu.
Multiplayer hra pro vice hraca. Tato polozka dale zahrnuje dalsi 2 mozZnosti: online
a splitscreen.
V online hfe se hrac pripoji k hernimu serveru a hraje s Zivymi soupefi. Jeho
konecné casy se ukladaji do online databaze a lze je srovnavat s ostatnimi

hradi. Tato hra vyzaduje online pfipojeni.

Splitscreen Dva hradi hraji proti sobé na stejném PC. Hra je na obrazovce
rozdélena na 2 oblasti, kde kazdy hra¢ md jednu polovinu (Obrazek 3).
Vysledné ¢asy se opét srovnavaji pouze lokalné mezi obéma hraci a NPC.”

ProtoZe je zde grafika prepoditdvana dvakrat, je mozné, Ze tento rezim
pobézi na slabSich konfiguracich pomaleji. Potom se doporuduje snizit

grafické nastaveni hry.
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Highscore obsahuje Zebricky nejlepsich ¢ast hract z online her. Pro ziskani tabulky
je potfebné byt pripojen k siti.

Credit prehled autort a lidi spolupracuijicich pfi vyvoji hry.

Menu vybér vozu

Nejprve by mél hra¢ vyplnit své jméno. Pod timto jménem budou ukladany veskeré
dosaZzené vysledky pfi aktudlni hre.

Jednotlivé vozy se prepinaji pomociikon < > .V{z se vybere kliknutim na ikonu select car.
V pripadé rezimu single player dojde jiz ke spusténi hry. Pokud je vybrdn rezim splitcreen,

vybird si viiz hrac 2, je téZ nutné vyplnit i jeho jméno.

" NPC (z anglickéhaon-player character, prip. non-playable character) postava neovladangehréle
pocitatem. MuZe byt zcela naskriptovana nebo byt ovlagataoduchou ugou inteligenci
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Vlastni design vozu

Jednou z dullezitych vlastnosti aplikace, ktera ji odliSuje od podobnych her Zanru, je

moznost vytvofit si vlastni design libovolného vozu.

Pro vytvoreni takového designu je potfeba mit jednoduchy graficky editor napr. malovani.
Po otevreni slozky ,,data“ staci nalézt bitmapovy obrazek s nazvem odpovidaciho vozu a
koncovkou body. Napf. pokud bude hrac vytvaret design pro Citroen DS, otevre obrazek
citroenDS_body a upravi ho podle své fantazie. Jediné omezeni pfi vytvareni vlastni
textury je nutnost dodrzet hranice jednotlivych ploch, aby odpovidaly origindlnimu
obrazku, jinak dojde ke zkresleni textury. Nacteni vytvorené textury probiha pomoci

tlacitka own desing v menu volby vozu.

Popsany postup plati pouze pro exe verzi hry. Jelikoz webova verze neni umisténa na

lokalnim disku, nemuze z uvedeného umisténi nacitat zdrojova data.
W

Obrdzek 4 - Ukdzka vytvoreni viastniho designu vozu

Menu nastaveni online hry

Centralni tabulka zobrazuje seznam aktudlné spusténych her. UZivatel si zde m{zZe vybrat,
ke které hre se pripoji. Aplikace pravidelné stahuje ze serveru informace o vytvorenych
arénach a zobrazuje jejich detaily. Pro okamzitou aktualizaci seznamu se pouzije tlacitko

refresh list. Pro rychlé pfipojeni k ndhodné hre slouzi tlacitko quick game.



Je také umoznéno zalozZeni nové arény z menu pres prislusny formular. Je potieba vyplnit
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pocet hrac (maximum 20) a nastavit port, na ktery se hra ma pfripojit.

Nastaveni hry

Menu nastaveni hry se zobrazuje pred spusténim hry. To je rozdéleno do 2 sekci:

e

Nastaveni Ovladani

Tato obrazovka umoznuje shlédnout nebo zménit nastaveni kldves ovladani. Kazda akce
hry ma moznost pfifazeni alternativni klavesy. Klavesy se mohou i kombinovat napr.

pouzit kldvesu a pro plyn a kldvesu z pro brzdu a smérové Sipky pro zménu sméru).

Akce Klavesa Klavesa Popis
hrac1 hrac 2

Akcelerace 1 w ZvySeni rychlosti

Brzdy ! S SniZeni rychlosti, Reverzace

Vlevo — A Zména sméru

Vpravo — D Zména sméru

Rucnibrzda space L Shift Rucni brzda zablokuje zadni kola, coz zplsobi
smyk

Vraceni na H Q PFi vyjeti z traté nebo uviznuti mimo trat’ se vrati

trat’ vlz zpatky na trat’

Resetovani R R V single playeru a online hrani hrace vrati na start

vozu a vynuluje jeho <c&as. Pri splitscreenu dojde

k resetovani obou hraca.

Kamery C E PFepinani kamer

Pauza Esc Esc Hra se v ten okamzik pozastavi a objevi se okno
menu.

Nastaveni grafiky

Screen resolutions umozfiuje vybrat rozliSeni, ve kterém bude hra zobrazena. Od
minimalniho rozliSeni 640x480 az po maximalni 1920x1080, zdlezi na grafické karté a
moznostech monitoru. Cim vy33i rozlideni se nastavi, tim lepsi bude kvalita grafiky za cenu
vysSiho vykonu. Proto nejvyssi moznosti jsou doporuceny jen na silnych pocitacich.

Graphic quality nastavuje velikost detail(i ve hre. Od rychlé po fantastickou. Jednotliva
nastaveni ovlivriuji parametry jako viditelnost, detaily voz(, osvétleni a specialni efekty.
Opét plati, Ze pri zvolené nejlepsi grafice mize klesnou pocet FPS (frame per second-

pocet snimku za vterinu), a proto je doporucovana pouze u kvalitnich strojd.




Windowed Zapnuti nebo vypnuti tohoto parametru ovliviiuje, zda hra bude spusténa

v pIném nebo v mensim okné.

Herni GUI
Herni prostredi obsahuje tyto elementy:

Cas hry: Tento Udaj zobrazuje ¢as uplynuly od startu (bez penalizace). Po¢itani ¢asu se
ukondi projetim cile. Pfed tim hrac musi projet vSechny kontrolni body ve stanoveném
poradi.

Vzddlenost k dalSimu checkpointu se ukazuje na pfehledném ukazateli, v jaké casti traté se
hra¢ aktudlné nachazi a kolik mu chybi k dalsSimu kontrolnimu bodu. Barvy ukazatele
znaci: Zelena probihajici prdjezd mezi 2 kontrolnimi body, cervena znadi Uspésné projeti
kontrolniho bodu a ukonceny usek trati.

Ukazatele sméru naznacuji smér dalsi cesty a zaroven upozorriuji na obtiznost

nasledujiciho Useku. Obtiznost je vyjadifend pomoci ¢isel 1-9, kde 1 znamena velmi lehkou

(pfimou zatécku), 5 znadi pravouhlou zatacku a 9 bude ostrd zatécka o 180",

Multifunkéni tachometr zobrazuje rychlost automobilu, aktudlni zarazeny rychlostni

stupen a otacky motoru.

Ukazatel
postupu

-

Ukoncené
useky

Obrdzek 5- Herni GUI



Minimalni pozadavky

Pri vytvareni této aplikace bylo pivodnim zdmérem splnit sou¢asné hardwarové moznosti
vétsiny soucasnych uzivatell. Vzhledem k tomu, Ze dnesSni Low Endova PC sestava ma
parametry procesor 1.6GHz, 64MB grafickou kartu a 512MIB RAM, stanovil jsem ji jako
minimalni pozadavek pro béh aplikace. Pro bezproblémovy béh hry v plnych detailech

rozhodné doporucuji mnohem silné&jsi stroj.

Velikost aplikace: Hotova webova aplikace prelozend do findlniho formatu ma velikost

64MB.

Vyslednd exe aplikace obsahujici kompletni hru véetné textur a modelt ma velikost cca
160MB, coz je vice nez bylo plivodnim zamérem, avsak pri soucasnych rychlostech
internetového pripojeni to neni neprekonatelny problém. Pro optimalni béh hry se
doporucuje stahnout si verzi exe. Jednak zarucCuje mnohem lepsi plynulost a moznost
vytvoreni vlastniho designu, dale nastaveni kvality grafiky, rozliSeni klaves, coz WEBova

verze neumoznuje.



