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Abstrakt CZ

Bakalafska prace se zaméruje na proménu projektovaného obrazu pomoci lomu
a disperze svétla skrze nepravidelné transparentni formy se schopnosti lomu svétla.
Diky deformaci se obraz méni a vytvari novy vizudlni zazitek. Vzniklé obrazy se pfi
prasvitu prahlednym tvarem promitaji na krajinu nebo architekturu. Jde o proces
promény obrazového zdznamu a jeho nasledné projekce. Tento proces je prezentovan
na vybraném konkrétnim misté. Vysledny vizudlni obraz je kolazi svételnych obrazd,
které predstavuji abstraktni odraz vidéné minulosti. Jedna se o uméleckou intervenci,
ktera pracuje s mistem a jeho proménou. Pracuje také se schopnosti nasi vizualni

pameéti.

Abstract EN

The bachelor's thesis is focused on the transformation of projected image,
using refraction and light dispersion through irregular transparent form with the ability
of refracting light. Due to the deformation, the image changes and creates a new visual
experience. The resulting images are projected onto the landscape or architecture
through transparent objects. It is a process of transformation of an image record and
its subsequent projection. This process is presented at a selected specific location. The
resulting visual image is a collage of light images that represent an abstract reflection
of the seen past. It is an artistic intervention that operates with the place and its

transformation which also works with our visual memory.
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Uvod

Lidska spolecnost se v prlibéhu staleti vyviji, proménuje se az geometrickou
posloupnosti. Cim vic uplyne &asu, tim rychleji se spoleénost méni, zaroveri se méni
nazory lidi a jejich pohled na svét, na jeho vznik, historii, kulturu, pfirodu, védu i styl
Zivota. Lidé se Casto ponofuji do otdzek o vyvoji vseho okolo nich, a proto badaji
a zkoumaiji svoji planetu, Zivot na ni, otazky téla a duse, vliv ¢lovéka na ptirodu, jak
Zivou a Ci nezivou a jeji vyznam pro Clovéka. Otazek se nabizi mnoho, rGzné védni
obory se jimi zabyvaji, jejich ¢aste¢né ¢i Uplné zodpovézeni nas posouva dopredu.
Lidstvo objevovani fascinuje a nékdy se stava, Ze nevidi hranici, kterd ma mozny dopad

na nas budouci Zivot.

Obor uméni reaguje na tyto zmény, promény a vyvoj po celd staleti. Vyjadfuje
rizné pohledy jednotlived a skupin v kazdém historickém obdobi prostifednictvim
obrazll, soch, architektury, hudebnimi, literdrnimi a divadelnimi dily a rbznymi
instalacemi. Diky lidskym vytvorim, ovliviujicich kazdé historické obdobi, mame
moznost tuto , proménu” analyzovat, vnimat a lépe ji pochopit. Ve je samoziejmé
ovlivnéné védeckym pokrokem spolecnosti, mezilidskymi vztahy a stdvajici kondici

planeté.

Bakaldrska prace se zamysli nad vizualni proménou naseho prostredi, nad tim,
jak my ji vnimame, jak ji mlzeme zachytit a proménit jeji ,svételny obraz“. Svétlo je
Uzce propojeno s obsahem prace, kde prvotnim zdmérem bylo vytvorit abstraktni
obraz promitanim skutecnych obrazovych zdznami( na rozmanité prirodni objekty.
Snaha podivat se na to, co ¢lovék vidi bézné kazdy den, vnima to jako obycejné a Casto
nezaznamenava hlubsi podstat vidéného. Zamérem bylo zastavit se, zamyslet
se nad proménou mista a nasledné pracovat s vizudlnim vnimanim a paméti.
Pfi zkoumani jakéhokoli mista nevznikd pouze jedna hypotéza o tom, co se s tim
mistem bude dit, ale také kterym smérem se mlze zvolené misto rozvijet ¢i ménit.
Pfi polemizovani nad témito otazkami vznika Sirokda skala moznosti. Vypada to tak, jako
kdybychom se divali na véc skrze opticky hranol, ktery nam ukaZe stejnou véc
v Sirokém spektru barev. Nékdy se ndm stava, Ze se zastavime na néjakém misté

a premyslime, jak to tady vypadalo pred sto lety a jak se prostfedi miZe v budoucnu
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zménit. Zda by misto stavajiciho lesa mohlo zafit pozoruhodné moderni mésto
a naopak, jak by vypadal les na misté, kde je civilizace. Diky dochovanému uméni
a zaznamech v archivech je moiné do minulosti nahlédnout, vidét tyto promény
pfirody a davnych civilizaci, v soucasnosti takrka okamZité skrze internet. lJisté
se kazdému znds nékdy stava, Ze se zamysli béhem stfidani rocnich obdobi
nad proménou krajiny, kterou kazdodenné vida. Je fascinujici pozorovat tento pfirodni
jev, ktery je ovlivnén podnebnymi zménami mirného pasu. Svételné promény
jsou ovlivnéné také obihanim planety Zemé okolo Slunce, diky némuz se méni ladéni

pfirodniho obrazu.

Cilem prace je vysledny vizualni obraz, ktery bude realizovan prostfednictvim
svételné projekce. Pomoci data-projektované instalace, se lesni prostfedi zméni.
Fotografie a videa zaznamenané za denniho svétla (v minulosti) se v no¢nich hodinach
na tom samém misté proméni (v budoucnosti) v modelaci. Ve vysledném dojmu

by divdkovo oko nemélo poznat presnou hranici mezi skute¢nosti a simulaci.
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Teoreticka cast

1. Oblasti zkoumani

Do oblasti naseho zkoumani patfi dllezité pojmy, které maji na pribéh celé
studie vliv. Ktomu, abychom pochopili, proménu promitanych svételnych obrazd,
je zapotrebi si vysvétlit, co je to svétlo, lom a disperze svétla, transparentni forma
se schopnosti lomu svétla. Potom Ccinidlo (lidské oko), které pfijimd obrazy skrze
vnimani, vytvari viemy a prechazi v pamét, tudiz vysledny dojem a mlzZe dochazet
k tzv. iluzi. Dale je v praci mnohokrat zmifované slovo proména a metamorfdza
a vysvétleni jejich obsahu. Dalsimi dllezitymi pojmy jsou: projekce, projektor, obrazovy
zaznam. Jsou to prostiedky, kterymi instalace bude realizovana. Uzce s nimi hovofime

také o simulaci a prostredi, kde se instalace bude nachazet.

1.1. Svétlo, lom a disperze svétla
Arthur Zajonc (2015) ve své knize ,,Uchopit svétlo” zajimavé popisuje oblast
svétla v $irokém Ghlu vnimani ¢lovéka na jeho vznik, ifeni a pojmenovani. Rika, Ze ,n4s
svét osvétluji dvé svétla. Jedno dava slunce a druhé — svétlo oka - vychdazi tomu
slune¢nimu vstfic. Vidime jenom diky spojenim téchto dvou svétel; jakmile se ndm

jednoho z nich nedostava, jsme slepi”.

Prvni véci, kterou Arthur Zajonc (2015) zjistil, bylo, ,Ze svétlo se poji
nespocetnymi umeleckymi a nabozenskymi predstavami mimoradné krasy. Védecky
ho pojednali fyzikové, symbolicky ho vyjadfovali nabozensti myslitelé, prakticky pak
umélci a technici. Kazdy clovék zapojuje svlj hlas do mnohohlasé skladby nasi
zkuSenosti svétla. Kdyz poslouchame vsechny ty hlasy, zjistime, Ze vSechny mluvy
o jedné véci, jejiz podstata a vyznam byly po tisicileti pro lidstvo predmétem zajmu
a uctivani. Beéhem poslednich tfi stoleti bylo umélecké a nabozenské chapani svétla
prisné oddéleno od védeckého zkoumani. Arthur citi, Ze je nacase, abychom je pozvali
zpatky a dosahli tak pInéjsiho obrazu svétla, neZ jaky muizZe poskytnout jakakoliv

osamocena disciplina“ (Zajonc, 2015).

Z historickych fyzikalnich zkoumani se zamérujeme na svétlo jako viditelné

elektromagnetické zareni a zabyva se jim jeden z nejstarsich fyzikalnich oboru, optika.



Lom svétla Jexova (2010) vnima jako ,zménu ve sméru chodu svételného
paprsku pfi pfechodu z jednoho prostiedi do druhého prostredi. Pfi¢inou lomu svétla
je zména rychlosti svétla, kterd souvisi se zménou indexu lomu. Prostredi, které ma
vétsi index lomu se nazyva opticky hustSi prostredi, svétlo se v ném Sifi pomaleji.
Prostredi, které ma mensi index lomu, se nazyva opticky fidsi, svétlo se v ném Sifi
rychleji. Pokud prechazi svételny paprsek z prostiedi opticky fidSiho do opticky
hustSiho prostredi, svételny paprsek se lame ke kolmici. Pokud svételny paprsek
prechazi z opticky hustSiho do opticky fidSiho prostredi, paprsek se ldme od kolmice.

Lomeny paprsek se fidi zakonem lomu“ (Jexova, 2010, str. 29).

Disperzi svétla Lepil (2002) popisuje jako ,rozklad bilého svétla pfi lomu,
jenz se rozklada na barevné slozky. Vlivem disperze svétla se paprsky
monofrekvencniho svétla rlznych barev [dmou pod rdznymi uhly lomu. Nejvice se lame
paprsek svétla fialového a nejméné paprsek svétla cerveného s nizsi frekvenci.
Disperze svédc¢i o tom, Ze bilé svétlo je svétlo sloZzené z jednoduchych (barevnych)
svétel. Po jednom lomu vsak rozklad svétla neni pfilis vyrazny, ponévadZ paprsky
cerveného a fialového svétla sviraji maly Uhel. Proto se pro rozklad svétla pouziva vice
nasobny lom svétla na nékolika rozhranich. Nej¢astéji k rozkladu svétla lomem slouzi
opticky hranol, vyrobeny ze skla, které vykazuje znacnou disperzi svétla“ (Lepil, 2002,

str. 28-29).

Transparentni formou se schopnosti lomu svétla muze byt vSechno,
co ma odlisny index lomu od vychoziho prostredi, napf. voda, plyn, sklo, diamant,

prahledny plast.

1.2. Lidské oko, vnimani, iluze svétla a obrazi

Lidské oci jsou podle Dohnala (2019) parovym smyslovym organem (cidlem)
zraku. Rika, konstatuje ,zrak je dominantni smysl, pomoci ného? vnimame
elektromagnetické viditelné zareni a orientujeme se v prostoru. Na zakladé odrazivosti
ozarenych objektll rozeznavame jejich strukturu, barvu a jejich prostorové clenéni,
a tim poznavame okolni readlny svét. Zahrnuje v sobé procesy fyzikalni, fyziologické

a psychologické” (Dohnal 2019, str. 55).



Vnimdni (percepce) autor popisuje jako ,smyslovy odraz vnéjsiho svéta
a jeho vysledkem je vjem. Pfi tom se uplatiuji vdaném okamziku vSechny pocitky
jednotlivych smysll. Pozndvame objekty a jevy jako celek, pfi uplatnéni syntetické
i analytické funkce smysll. Pfi procesu vnimani se uplatiuje zkuSenost s danym

objektem, kterou jsme ziskali od détstvi“ (Dohnal, 2019, str. 95).

Dohnal (2019) chape vjemy jako ,mentalni obrazy naseho vnéjsiho svéta,
které nam umoziuji se v ném orientovat, racionalné reagovat a jednat. Vnimani Uzce
souvisi s nasimi ziskanymi zkuSenostmi, psychickym i fyzickym stavem. Mimo aktualni
vyhodnocovani  senzorovych signalli, dochazi také kusporadani vjem
a jejich zapamatovani. Vnimani je dynamickym procesem s neustalym srovnavanim
nabytych zkuseni, pocitd a zazitkl. Smyslové vnimané a skutecné rozméry objektl jsou

relativni a urcuji jen vztah mezi nimi“ (Dohnal, 2019, str. 124).

Pamét je ,slozZity psychicky proces a schopnost CNS pouzivat informace

o predchozich zkusenostech” (Dohnal, 2019, str. 95).

V ndvaznosti na poznatky o svétlu, lidském oku a vnimani, dochdazi Dohnal
(2019) k souhrnu, ze ,v pripadé nejistoty smyslového poznani (v tomto pripadé zraku)

bude vyloucena dalSimi viemy jinych smyslIG“.

V této préci se vSak o jiné smysly nelze opfit, vSechno vnimani probiha skrze
smyslovy organ oka a sluch muze zachycovat zvuky z okoli. Tim je tedy pravdépodobné,
ze vnimani danych predmétli, obrazG mohou mit rlzné odchylky. Vse zalezi
na genetickych predispozicich oka kazdého clovéka. U nejistych obrazi dochazi

k fyzikalni zrakové iluzi.

Zrakové iluze v pojeti Dohnala (2019) mohou byt ,fyzikdlni, fyziologické,
psychologickém a geometrické. Fyzikdlni iluze jsou optické iluze (klamy) definovany
fyzikalnimi zadkony. Patfi sem napfiklad zakon lomu. Fyziologické iluze souvisi s polohou
slepych skvrn na sitnici, zplGsobuje ztratu pozorovani jednoho ze dvou bodl vhodné
od sebe vzdalenych. Psychologické iluze, kdy vnimany podmét je nepfirozené zkreslen
tim, Ze subjekt, prfesné jeho mozek, si jiz prvnim pohledem vybere z obrazu

tu jeho variantu, kterd koinciduje se zazitymi a v paméti uloZzenymi predstavami



a poznatky. Geometrické iluze (klamy) vznikaji Spatnou interpretaci 3D a 2D prostor(

—iluze zplsobené zkreslenim geometrie obrazu” (Dohnal, 2019, str. 125 - 127).

Na zdkladé vsech téchto aspektl uz nyni mizeme fici, Ze v studii této prace,
svételného promitdni obrazl, bude velmi zdleZzet na vnimani kazdého pozorovatele,

ktery bude skrze vijemy pfijimat vlastni fyzikalni iluzi obrazu.

1.3. Proména (metamorféza)

»Metamorféza ve filozofii a kultufe znamend transformaci nékterych véci,
procesli, jevl do jinych.” Takto na metamorfézu nahlizi Ivanov (2018),
dle ného ,metamorféza predpokladda zménu formy, anebo podstaty objektu,
ale zahrnuje také stalost, protoze transformujici objekt nezmizi, ale prechazi do jiné
formy. V mytologickém mysleni metamorféza vyjadfovala obecnou proménlivost véci
a jejich jednotu ve vzidjemné pfeméné. Cleny takovych pfemén mohou byt neZivé
predméty, rostliny, zvifata, lidé, bohové. Vznik svéta (napfiklad transformace chaosu
do vesmiru), smrt (pfechod do kralovstvi mrtvych) byly interpretovany také jako

metamorfoza“ (lvanov 2018).

V pojeti bakaladrské prace se metamorfézou svétla mysli pretvoreni neboli

zménu formy projektovaného obrazu a jeho vysledny svételny efekt.

Synonymem a dalSim podobnym tvarem ke slovu metamorféza je casto v Uvodu
zminované slovo ,proména“ tj. zdsadni zména podstaty; jindy muiZe proménu

charakterizovat slova preména, zména tvaru Ci transformace.
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1.4. Projekce, projektor, obrazovy zaznam
V této prdci se zaméfim na projekci geometrickou, kterd je charakterizovana
jako ,zobrazovdni prostorovych dtvard v rovinné ploSe nebo zobrazovani
vicerozmérnych objektl do prostoru s méné rozméry. Synonymem ke slovu projekce
je promitani“ (Wikipedie, 2020). Jinak feceno, promitani je nejbéinéjsi metoda

pouzivana k zobrazeni 3D objekt( do roviny.

»Projektor je vystupni zafizeni, které promita obraz na velkou plochu,
jako je bild obrazovka nebo zed. MUze byt pouzita alternativa k monitoru

nebo televizi, kdyZ zobrazujete video nebo obrazky velké skupiné lidi“ (Tech Lib).
Obrazovy zdznam je vysledny zdznam sestiihanych videi a fotografii.

1.5. Simulace a prostredi

»Simulace je napodobeni néjaké skutecné véci, stavu nebo procesu.
Samotny akt simulace néceho obecné znamena zobrazeni nékterych klicovych
vlastnosti nebo chovani vybranych fyzikdlnich, nebo abstraktnich systéma. Simulace
se pouzivd v mnoha souvislostech, zahrnujicich modelovani pfirodnich systémi

nebo lidskych systém s cilem ziskat poznatky o jejich fungovani” (Wikipedie, 2021).

Dle Trojana Mrdze (1996) je ,prostredi souhrn vnéjSich Zivotnich podminek
pro Zivi organismus, obsahujici veSkerou pfirodu a jeji plsobeni. RozliSujeme ptirodni
prostredi s estetikou pfirodnich tvar(, barev, zvuku i komplexnich zazitkd z prirodnich
kras; spoleCenské prostfedi srozsahlym komplexem estetickych hodnot
v architektonickém prostfedi s estetikou mést, sidlist, kulturnich instituci apod.;
prostfedi véci, predmétli a objektl, tzv. druhou pfirodu, kterd vznikla zdmérnou

¢innosti ¢lovéka (Trojan a Mrdz, 1996, str. 159).

Prosttedi, kterym se Sifi svétlo se nazyva prostiedi optické.
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2. Svételny design
2.1.Institut svételného designu

V Ceské republice se svételnym designem a svételnymi instalacemi zabyva
— Institut Svételného Designu (ISD), , ktery vznikl v kvétnu 2008 z iniciativy nékolika
vyraznych osobnosti v oblasti svételného designu, divadelni produkce, umélct

a technikd zamérenych na praci se sou¢asnymi technologiemi”.

,Formalné je ISD projektem pii Ceské organizaci scénografdl, divadelnich
architektd a technikd, dale jen COSDAT, z.s., kterd je €eskym stfediskem OISTAT

— rozsahlé mezinarodni aktivni organizace stejné zamérené.”

,ISD se zabyva zejména edukativni cinnosti, konzultacemi a svételnymi

instalacemi” (ISD, 2021).

Obrazek 1: Projekce U.S. Embassy - Prague pride 2017 (I1SD, 2017)
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2.2. Svételné instalace dalSich umélcu

2.2.1. Daan Roosegaarde
»Nizozemsky vynalezce, umélec a designér, vytvofril do¢asnou venkovni instalaci

Grow jako poctu krase zemédélstvi. Inspiroval se védeckymi recepty na svételné

povzbuzovani rostlin, které zlepsSuje jejich rust aodolnost. Najednom z poli

pak barevnym laserem vytvofil snovou scenérii z Cervenych a modrych vin svétla“

(Krynek 2021).
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Obrazek 2: Svételna instalace Grow (Krynek, 2021)
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2.2.2. Stephen Knapp

Stephen Knapp je americky umélec zndmy jako tvirce malby svétla.

,Jeho svételné malby, vytvorené na kfiZovatce obrazi, sochafstvi
a architektury, jsou nehmotné, vicerozmérné kompozice Ccistého zareni,
které zviditelfiuji svétlo, které nds obklopuje, a transformuji ho do néceho fyzického,

ale neodmyslitelné transcendentalniho®.

Obrazek 3: Lightpaintings - Stephen Knapp (Knapp, 2021)

2.2.3. Ludék Cerny

Ludék Cerny se profiluje jako vytvarnik a IT nad$enec.

,»Vytvofil interaktivni svételnou instalaci uréenou do verejného prostoru v Plzni.
Dilo se sestava z vodni stény, ktera vytvari projekéni plochu a projektoru, ktery na tuto
plochu promita video obsah. Napld projekce tvofi obrazy a animace generované
v realném case, divaci uvidi zejména motivy akcentujici genia loci plzenské naplavky

a oslavuijici Plzeri jakozto mésto na ¢tyrech fekach” (Cerny 2015).
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2.2.4. Ingo Wendt

Vyznamny umeélec, Ingo Wendt ,spolupracuje od roku 2011 s katedrou
medialniho uméni a designu, je vedoucim laboratore svétla na Vysoké Skole vytvarnych
uméni Saarbriicken HBKsaar. Jeho hlavnimi oblastmi zajmu jsou svételné uméni, uméni

ve stavebnictvi a kinetické objekty, design osvétleni, fizeni projektl a pldnovani”.

Obrazek 4: Chronotop - Ingo Wendt (Ledsviti, 2019)

Obrazek 5: Interaktivni svételna instalace - Ludék Cerny (Cerny 2015)

,Kineticky projekéni systém ,Chronotop” svérazné zobrazuje priabéh
individualniho, kontemplativniho ¢asu, ktery si kazdy divak mize dovolit definovat sam

pro sebe” (Ledsviti, 2019).
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3. Svételna instalace

3.1. Inspirace a myslenka

V posledni své semestrdlni praci jsem zpracovaval svételnou instalaci s nazvem

»,Svételna tapeta”, kterd ve mné vzbudila zajem se danym tématem nadale zabyvat.

Mou ideji je promitat v otevieném prostoru, na rozdil od zpracovani
mé posledni instalace, ve které jsem chtél vyuzit svétlo jako texturu konkrétné

pro interiér nebo také i pro vnéjsi osvétleni fasad budov.

Pfi analyze ,fungovani svételnych textur” mi pfiSel zajimavy efekt, kdy svétlo
se jemné ztraci k okrajim mistnosti od ohniska zdroje (Obrazek 6). V podstaté nejde
0 nic jiného neZ o postupnou pfirozenou ztratu intenzity svétla. Z hlediska kresby tento

jev je moiné ukdazat na papife pomoci velkoploSnych mékkych ténovych prechodu

(Obrazek 7).

Obrazek 6: Ztrata intenzity svétla od zdroje Obrazek 7: Tonovy prechod (Ghenadi, 2021)

cu
|

Pri takovém ,svételném roztahovani“ velmi zalezi na intenzité svételného toku,
plati tady, ¢im je intenzita svétla vétsi, tim je svételny pfechod delsi. Moji touhou bylo
spatfit na vlastni oci pravé néjaky podobny téonovy nebo barevny ,pfechod” ve vétsim
méritku. AvSak nejde mi jen o vytvoreni samotného prechodu ténu a barev. Mym cilem
je vytvorit abstraktni prostorovy obraz promény pfirody s civilizaci s vyuZitim obou

dvou prechodu. Jako prostfedek pro simulaci zamysleného prechodu, jsem se rozhodl,

Ze vyuziji modernich technologii. Myslim si, Ze pro mou studii bude nejvhodnéjsim
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a nejdostupnéjSim nastrojem dataprojektor, ktery dokaze rychle a jednoduse
projektovat (promitat) obrazovou digitdlni prezentaci zpocitace nebo jiného
videozafizeni na platno ¢i zed. V mém pripadé by to nebyla zadna rovna plocha...
Vzdy mné fascinovalo, v malovanych obrazech krajinomalby, jejich mnohovrstevné

pozadi (Obrazek 8).

Obrazek 8: Bruegel 1565 - Lovci ve snéhu (Orlov, 2019)

Libi se mi, jak jasné, vyrazné a kontrastni objekty na obrazu pomalu ztraceji
svou ,,Citelnost” a nakonec Uplné splynou s linii horizontu. Predméty byvaji v dalekém
pozadi ,naznacené” pouhym nanosem barvy, ale i pfesto se divak stejné s jistotou
domniva, Ze vi, o jaky predmét se jedna. Nékdy mam pocit, Ze nemohu rozlisit nékteré
namalované predméty, ne kvlli mezim plochy platna, ale z dlvodu omezeni
vnimatelnosti vlastnich oci. Oko je v podstaté nedokonalé, o kterém uz vime, Ze skrze
néj pfijimame podnéty. Pravé proto si myslim, Ze by mohla byt podkladem

pro ,svételny obraz”“, lesnatd ,bezmeznd” krajina, ve které by roli pldtna mohli hrat
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stovky se prolinajicich strom0 a kefU, vinici se nepravidelny reliéf terénu a krajiny,
drobné pfirodni detaily a mozna i ¢asti lidskych obydli. Myslim si, Ze tento efekt se da
nejlip pozorovat v prostoru, ktery neni urcitym zplsobem ohrani¢eny. V ohrani¢eném
prostoru, napfiklad v interiéru, jakykoliv pfechod je omezen moZnostmi daného
uzavieného prostoru - interiéru, pfesnéji fe€eno omezen vzdalenosti mezi sténami,

y L y . y , . y .
pfechod bude vizualné ukoncéen ,narazenim” do stény mistnosti. Pro mé to znamena,
Ze uvidim pouze ¢ast vytvoreného prechodu, ale mym pfanim je vidét ho v pIné krase,

aspon tak, jak je lidské oko schopné vnimat obraz pfirody.

Dalsim inspirativnim momentem byla pro mne moznost vidét stejny objekt
v Siroké skale spektra barev skrze opticky hranol (Obrazek 9; 10). Prostfednictvim
podobného principu chci ve své praci zndzornit rozvijeni pribéhd mista,
na kterém pracuji. Pfi uvazovani, co by se mohlo dit na uréitém misté, si kazdy ¢lovék
mUzZe predstavit ,svUj pribéh“, ktery by se mohl na misté instalace odehravat. V tomto
momenté je mou vizi neomezovat predstavivost divaka. Proto chci promitany
»obraz filmu“, ve kterém poukazuji na jednu moznou zménu dané reality, rozlozit

prahlednymi formami se schopnosti lomu svétla do abstraktni podoby.

Obrazek 9: Fotografie Zaluzie Obrazek 10: Pohled na Zaluzii skrze opticky hranol
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3.2. Koncept

Snahou tohoto projektu je ukazat divakovi hloubku prostoru novym vizualnim
zazitkem. Vytvorit prostorovy abstraktni obraz promitdnim videi dataprojektorem
na znamé objekty. Pro podklad mého abstraktniho obrazu chci pouzit rozmanitou
a nepravidelnou strukturu stromu, kefd a terénu. Prolinani rGznych stromd, jejich vétvi
uz samo o sobé tvofi ,pfirodni obraz”. Avsak myslim si, Ze lidé si této krasy malokdy
vSimaji. Nékterym se to zda obvyklé, néktefi nemaji moznost se zastavit a poradné
si prohlédnout krajinu. Clovék vdne$ni dobé travi denni Zivot ve méstech
a ,,ve virtudlnim svété”. Nékdo je u pocitace schopen prozit cely pracovni den a nékdo
u ného zas hleda odpocinek. Myslim si, Ze to vSe nas oddaluje od pozorovani ptirodni
krasy. To je také dlvodem, proC chci ve své praci poukazat na prirodu. Jednim
ze zaméru je zviditelnit tyto obvyklé pohledy do krajiny. Projekce svételného obrazu
na stromy vizudlné zmeéni jejich bézny barevny vzhled, tim jim dodd novy dech a zvysi
jejich ,vSimavost”. Samotné kmeny strom0 vcetné jejich korunovych ¢asti budou
slouzit jako reprezentativni ,plochy” hlavni ¢asti abstraktniho obrazu a na terénu
krajiny mezi stromy se pravé bude projevovat zamysleny ,ténovy prechod” svétla.
Tim, Ze svétlo z dataprojektoru dopada na siluety strom( témér pod pravym uhlem,
v kazdé casti jednoho stromu intenzita osvétleni bude skoro stejnd a tim kazdy strom
vynikne jinak. Na rozdil od terénu, kde svétlo bude ,klouzat” pod velkym thlem, bude
postupné i mizet intenzita osvétleni od popredi, kde je umistén projektor, smérem dal.
Vytvoreny svételny prechod na terénu bude pozadim celé svételné instalace. Abych
se vyhnul velkému mnozstvi ,éernych” stin(i a zaroven dosahl rozmanitéjsi promény
obrazu, chci pouzit k promitani dva dataprojektory. Stiny tvorené z jednoho projektoru

se castecné zabarvi svétlem z druhého projektoru (Obrazek 11).
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Svétlo prvniho projektoru

Svétlo druhého projektoru
Prolinani svétel obou projektoru

Stromy v krajiné

Obrazek 11 : Scéna instalace

Samotna proména obrazu spocdivd vtom, Ze vychozi filmovy obraz
»se zdeformuje” pfi prichodu transparentni formou se schopnosti lomu svétla.
Vznikne tak urcéitym zplsobem novy abstraktni obraz, ktery neovliviiuje vlastni
predstavivost divaka. Divdk si na misté instalace predstavi vlastni vidéni reality a neni

omezen autorovou nabidkou obraza.
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3.3.Studie

Na zacatku pfi hleddni vhodného prihledného tvaru, ktery by uréitym
zpUsobem odpovidal mym predstavam, jsem zkoumal fyzicky kazdou transparentni
véc, co mé napadla a kterou se mi podafilo sehnat: od banalniho nadobi, pres
prahledné zabalovaci félie az po umélecké hutni sklo. Skrze vybrané véci jsem zkousel
promitat nejprve jednim dataprojektorem na bilou zed, abych bez ruseni jakychkoliv
pfedmétd mohl vidét, jaké efekty nabizi kazdad z téchto véci. V pribéhu zkousek
jsem zjistil, Ze vétSina rotacnich sklenénych forem pti promitani kolmo ose rotovani,
rozbiji obraz do pllky zamknutého Sirokého pruhu, ktery se sklada z rliznobarevnych
tencich paralelnich prouzk( (Obrazek 12). Naopak pfi promitani podél rotacni osy,

vznika kruhovy obraz (Obrazek 13).

Obrazek 12 Obrazek 13

Transparentni folie kvali své tenké tloustce vizualné neldmou a nijak neméni
obraz, pouze ho ,duplikuji“ tim, Ze pohlti ¢ast svételné intenzity a obraz nasledné
zistane v celku jak na félii, tak i na zdi (Obrazek 14). Z mé studie se ukazalo,
Ze si s ,lomem” samotného svétla a téz s obrazem nejlip poradi kfistalové brousené
kaminky, a to tak, Ze ,rozbiji obraz” na malé dilky a promitnou je po celém prostoru,
¢imz se svétlo vtom kazdém dilku rozlozi podobnym principem jako u optického

hranolu - disperze svétla (Obrazek 15).
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Obrazek 14 Obrazek 15

Nejvice chténého efektu jsem dosahl pfi pouziti rznych amorfnich hutnich skel.
Ruéné vyrobena hutni skla nemaji po celém tvaru stejnou tloustku, nasledkem toho
obraz se mnohotvarné zdeformuje a na rozdil od brousenych skel plsobi jako celek
(Obrazek 16; 17). Tady svétlo prichodem skrze sklovinu Uplné proméni ndm znamy
plvodni obraz na novou abstraktni iluzi, stejné jako u kukly béhem klidového stadia

dochazi k pfeméné larvy v motyla.

Obrazek 16 Obrazek 17
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Dale jsem zkoumal, jak funguje prolinani obrazd pfi promitani dvéma
dataprojektory na stejny predmét. Vytvofil jsem z papiru zakladni prostorové
geometrické téleso — vdlec, ktery by svym tvarem symbolizoval kmen stromu. Umistil
jsem dva dataprojektory tak, aby v pohledu shora spolu s valcem tvofily pravouhly
trojuhelnik, kde vzdalenost mezi projektory byla pfeponou. Myslim si, Ze pfi daném
rozmisténi projektoru vici valci se nejcitelnéji projevi obrazovy pfechod na samotném
valci. Pro lepsi prehled pti zkoumani efektu projekce slouzily na pozadi opét bilé rovné

zdi (Obrazek 18; 19).

Obrazek 18 Obrazek 19

Po téchto interiérovych zkouskach jsem poprvé zkusil promitat v prirodé.
Prvnim technickym problémem, ktery jsem musel vyfesit, byl pfivod elektfiny
pro potfebnou techniku. Tento problém jsem docasné vyresil pfenosnou centrdlou
pohanénou kapalnym palivem, kterd vSak neni vhodna pro realizaci, jak z dlivodu
ekologického, tak i nadmérného hluku v no¢nich hodindch. Mym zamérem nebyl fizeny
zvuk pfi projekci, ale jenom nenadalé zvuky okoli. Tim padem byl vizudlni prozZitek
nepfijemné rusen, obzvlast kdyZ vezmeme v Uvahu, Ze promitame v nocnich hodinach
a kdy si uzivdme tichou frekvenci zvuku. KdyZz opustim tento technicky problém,
samotna zkouska projekce v pfirodé na mé plsobila fascinujicim dojmem.
Jako promitané obrazy jsem pouzZil videozdznamy z vlastniho Zivota, pficemz kazdy
ze dvou projektord promital ve stejnou dobu odli¥nd videa. Slo mi o zkousku

vizualizace na stromy (Obrazek 20; 21).
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Obrazek 20

Pfi druhé zkousce v pfirodé jsem promital na stejném misté, tentokrat jsem
ve videozaznamu poutzil vlastni zdznamy pfirody. V jednom videu byl zachycen vychod
slunce (Obrazek 22) a v druhém cesta krajinou. Efekt nebyl tak kontrastni a viditelny
jako u prvni zkousky, protoze promitani bylo jiz na pucici stromy, zelenou travu

a promitané obrazy krajiny se ztracely v barevném pozadi jarni pfirody (Obrazek 23).

Obrazek 21 Obrazek 22

Myslim si, Ze je dulezité zminit dalSi technicky problém pti pofizovani
videozaznamu svételné instalace digitalni kamerou. Pofizena videa jsou pfilis tmava
a bohuzel neodpovidaji tomu, co dokaze zachytit lidské oko v redlu. Naopak pofizené
fotografie instalace obsahuji jasnéjsi obraz, ktery je vice Citelny, nez je schopné lidské
oko rozliSit. Tento problém je ovlivnén ¢asem zaznamenavani obrazu. Pfi foceni
je kamera schopna snimat jeden obraz nékolik vtefin, zatimco u videozaznamu kamera

porizuje tficet foto-snimkd za jednu vtefinu.
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3.4.Realizace

Jako findIni prostor pro realizaci bakalarské prace, jsem zvolil lesnaté okoli
pobliz Hajenky v Rudolfové na okraje severovychodu mésta Liberec. Kromé krdsné
zdejsi prirody, hlubokého prostoru s vysokymi stromy a svahovym terénem, které jsem
si pro danou realizaci predstavoval, se mi navic na tomto misté podafilo vyresit i

zasadni technicky problém a tim byl pfivod elektfiny.

Za dne jsem na misté predpokladané instalace poridil nékolik videozaznam(
a fotografii pfirodni krajiny, abych je nasledné po setméni mohl promitat zpét na

misto, kde byly plivodné pofizené - obraz vidéné minulosti (Obrazek 24).

Obrazek 23

NezZ zapadlo slunce, natdhl jsem ctyriceti metrovy kabel pro privod elekttiny
od hajenky k mistu, odkud jsem chtél promitat. Umistil jsem dva dataprojektory
na zidle priblizné Sest metr( od sebe. Pred ¢ocku prvniho dataprojektoru jsem polofZil
brousené kfistalové kaminky se schopnosti lomu a disperze svétla a pred cocku

druhého hutni sklo amorfniho tvaru. Nasledné jsem k nim pfipojil pfenosné notebooky
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s jiz pfipravenymi videozaznamy. Jako video pro promitani u prvniho projektoru
jsem vybral pofizeny videozdznam zdejsi krajiny a na druhém jsem projektoval

videozaznamy jinych krajin a fotozaznamy predchozich zkousek této svételné instalace.

Pfi vétSim setméni kolem c¢tvrt na jedenact, v noénim case, jsem zapnul
dataprojektory a nastavil smér jejich promitani tak, aby se vzniklé obrazy obou

projektord prolinaly a tvofily jediny kompletni proménlivy obraz (Obrdzek 25).
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Obrazek 24

Konecna projekce byla ukonéena v pll dvanacté v noci, trvala 105 minut.
Projekce probéhla bez technickych obtizi. V pribéhu projekce nedoslo k naruseni

zamyslené linie projektu, vse probéhlo v klidu bez rusivych element
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4. Zavér

V bakalarské praci jsem se zaméfil na proménu prostredi, ve kterém probihala
projektovand svételna instalace. SnaZil jsem se o vytvoreni vizualni promény svétla
a obrazu skrze brousend a hutni skla se schopnosti lomu a disperze svétla
na konkrétnim misté - vlese. Vybér lesnaté krajiny byl v projekci stéZejni, stromy

slouzily jako nerovné platno k prenosu videozaznamu.

Mym cilem bylo vytvoreni prostorového abstraktniho obrazu. Chtél jsem,
aby se lidé mohli zastavit a zamyslet se nad danym prostorem, nad tim, jak se mlze
zménit, co se na ném odehrdva a Ze z obycejného prostfedi mohou mit neobycejny
zazitek. Zaroven bylo mou tuzbou vytvofit na Uzemi lesa pfibéh z obrazl minulosti

a vlozit ho do simulace budoucnosti prostfednictvim projekce.

Samotna svételna instalace byla realizovana pobliz Liberce, nebot je to blizko
univerzity, oproti plUvodné zamyslené lokace v okoli mého bydlisté. Toto reseni
se ukdzalo vyhodnym pro snadnéjsi privod elektfiny. Pfi pouzZiti elektrocentraly
by svym provozem bylo ruseno okoli i nocni klid. Nainstalovani projektorl

jsem nasméroval na svahovy terén s vysokymi stromy a mnoha viditelnymi kmeny.

Vysledek prace se ztotoznuje s mym zamérem a mou puvodni vizi. Jsem rad,
Zze se mi podafrilo zajistit konecné misto, ve kterém jsem nemusel centralu pouzit.
Znicilo by to skutec¢né dojem z celé svételné instalace. Mél jsem také Stésti s pocasim,
kdy jsem nemusel reSit dést a zakryti elektroniky. Cely vizudlni obraz pusobil
na mé jedinecnym zazitkem, i kdyz uz to byl nékolikaty pokus, tak vysledek byl zcela
odliSny vybérem stromového platna a jeho temnou atmosférou. Libilo se mi,
ze skrze stromy nebylo vidét hranici lesa, tudiZz jsem mohl dosahnout chténého efektu
ztraceni se do kraja, jak Sitky, tak i do dalky. Brousené kristalové kaminky pti lomu
svétla meénily smér vychozi projekce do prostoru, kam by uUhel promitani samotného
projektoru nestacil dosvitit. Byl jsem prekvapen, Ze i presto Zze byl projektovany obraz
rozptylen skly a také nerovnym platnem, bylo presto mozné zahlédnout konkrétni
objekt zdenniho zaznamu. Celd atmosféra byla prijemné podbarvena pfirodni
akustikou Sumicich stromd a cvrkajiciho hmyzu. Zarovenn mi doslo, Ze jsem nakonec

ke vnimani celé umélecké intervence vyuzil vice smysli neZ plvodné zminény zrak.



Velikou roli mél také sluch, bez kterého by nebyl vysledny efekt tak fascinujici.
Na tomto klidném misté jsem si také uvédomil, Ze diky vecerni atmosfére, dycham
Cerstvy a chladivy vzduch a dokonce, kdyZz se dotknu samotné zemé, jsem propojen
i dotekem. Trochu mé mrzi, Ze zrak podle studie nezachyti tak jasné barvy projekce.
Na zakladé toho mé mile prekvapily fotografie pofizené z realizace. Myslim si, Ze dalsi
velkou mezi tohoto projektu je omezeny Uhel promitani projektoru, kdy vznikly obraz
je castecné ohraniceny Uhlem projekce. Domnivam se, Ze tento problém je mozny

vyresit pouzitim vice projektor(i nez dvéma.

Na zavér bych chtél fict, Ze tento projekt neni omezeny jen mym podanim
a Ze ma mnoho feSeni a moZnosti zpracovani. Rad bych se do budoucna svételnymi

instalacemi nadale zabyval.
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1.2. Portfolio




Prace z predchoziho semestru, ve které jsem se zabyval pouzitim rozloZzeného svétla
jako ,tapetu” pro interiér a exteriér
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