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Zakladni informace

Servisni tester je nastroj, uréeny pro testovani funkci robota. UmoZnuje vytvaret a editovat
trajektorie (pohybové sekvence), které ma robot vykonavat.

Vytvorené trajektorie lze posléze libovolné spoustét a krokovat.

Opravnéni a pristup

Rozhrani servisniho testeru se nachazi ve vizualizaci fidiciho systému robota. Ta je pfistupna
pod IP adresou daného stroje na portu 81.

Odkaz pro pristup na stranku servisniho testeru se nachazi na dolni navigacni listé.

Strdnka se servisnim testerem je pfistupna pod navigacnim tlacitkem , Tester” (Obr. 1).

Tester

Obr. 1 Tlacitko pro vstup do servisniho testeru

Pristup k rozhrani servisniho testeru maji pouze uzivatelé s roli ,service” a ,,supervisor”.

Bez patficného opravnéni je navigacni tlacitko neaktivni (Obr. 2).

Obr. 2 Navigacni tlacitko pri nedostatecném oprdavneni




Popis rozhrani

Rozhrani servisniho editoru obsahuje:

e Graficky editor

e Textovy editor

e Ovladani Avataru

e Procesni proménné
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Obr. 3 Graficky editor

Graficky editor (Obr. 3) je zakladnim nastrojem servisniho testeru. Jeho pomoci Ize vytvaret a
editovat aktudlni sekvenci prikazd. Dale pak lze tuto sekvenci spustit, pozastavit, zastavit Ci
krokovat.

Aktualni sekvence pfikazll je zobrazena v boxu ,Sekvence”. Je-li prikaz( vice, neZ je moiné
zobrazit v seznamu, Ize seznam posouvat Sipkami (Obr. 4).

‘Maximélné mUze sekvence obsahovat 50 pFl’kazﬁ.‘

¥

Obr. 4 Rolovaci Sipky



Prace s prikazy

Ptikaz se pridavaji a edituji z nastrojového panelu (Obr. 5).

Hodnota

768 | Na spodni strané panelu je seznam dostupnych pfikazud. Po kliknuti
- na pozadovany prikaz jsou na horni strané zobrazeny hodnoty
S parametrd. Pfikaz mizZze mit jednu, dvé, anebo Zadnou ciselnou
hodnotu. Prikazy ,executeX” a ,executeY” maiji navic tlacitka pro

inkrement skladového rastru (tzv. grid).

Prikazy ' Po stisku tlacitka ,,Add” je ptikaz ptridan do sekvence.
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Obr. 5 Ndstrojovy panel
Hodnota prikazu musi splfiovat urcité podminky, jinak pfikaz nelze pridat. Je-li hodnota pfikazu
zadana Spatné, je zobrazeno chybové hlaseni.

MuZe se jednat o tyto chyby:

- Hodnota je zaporna
- Cil skoku prikazu ,jump“ odkazuje na neexistujici prikaz

V boxu ,Sekvence” je zobrazen aktudlni sled prikazl. Kazdy prikaz ma vlastni polozku
s ovladacimi prvky (Obr. 6).

2
execute 484

Obr. 6 Prikaz v listu

V levém hornim rohu je Cislo poradi prikazu, coz je dllezity udaj pro cil skoku ptikazu , jump”.
Dale je zobrazen nazev prikazu a ¢iselnd hodnota (pokud je pfitomna). Kazdy pfikaz je mozné
vybrat (stiskem tlacitka ,Vybrat“) a smazat (stiskem tlacitka ,,Smazat”).

Je-li ptikaz vybran, zvyrazni se zluté (Obr. 7).

’ executeY 484

Obr. 7 Zvyraznéni vybraného pfikazu



Poté je mozné z nastrojového panelu s prikazem dale pracovat (Obr. 8).

Automaticky je v seznamu vybran zvoleny pfikaz a vyplnéna jeho
aktudlni hodnota.

Provedené Upravy ptikazu lze aplikovat pomoci tlacitka , Upravit”.
Nejsou-li pozadovany zadné Upravy, editace ptikazu se ukonci
tlacitkem ,Hotovo“.

Pfed vybrany ptikaz je mozné vlozit dalSi pomoci tlacitka ,Pridat

Prikazy p,‘led”_
executeX
K ulozeni aktudlni sekvence prikazi do souboru slouzi tlacitko
executeZLayDown »Zapsat do souboru” (Obr. 3). Po jeho stisku je zobrazen dialog pro
"’“fc_“‘ezpid‘”p zadani nazvu souboru (Obr. 9).
waiting
jump
batteryCheck

Obr. 8 Ndstrojovy panel pfi editaci

Nazev je zadavan bez pfipony typu souboru. Ta je pfiddna automaticky na ,,.txt“.

[

Ulozit soubor jako

Nazev: ‘

Obr. 9 Ukladaci dialog

e

Soubory jsou ukladany na vnitfni Glozisté PLC do adresare ,,/Sequencer”.

Existuje-li jiZ soubor se zadanym nazvem, mUze jej uZivatel prepsat (Obr. 10).

Obr. 10 Dialog pfi existenci souboru stejného ndzvu

Po Uspésném dokonceni ukladani je zobrazen informujici dialog (Obr. 11).




Q, Zapis do souboru dokonéen!

Obr. 11 Potvrzeni zdpisu do souboru

List sekvence pfikaz( Ize vymazat stiskem tlacitka ,,.Smazat vse” (Obr. 3).

Seznam prikazu

Pikazy Sekvence mUze byt sloZena z nasledujicich prikaz(. Kazdy ptikaz ma
jiny parametr.

executeY

executeZLayDown

executeZPickUp
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Obr. 12 Seznam prikazi
executeX — piikaz pro pohyb v ose X, ma parametr cilové polohy v mm; hodnota nesmi byt
zaporna

executeY — ptikaz pro pohyb v ose Y, ma parametr cilové polohy v mm; hodnota nesmi byt
zaporna

executeZLayDown - pfiikaz pro poloZeni uchopené krabice, ma parametr hloubky mista
poloZeni v mm; hodnota nesmi byt zaporna

executeZPickUP — piikaz pro uchopeni krabice, ma hodnotu hloubky krabice v mm; hodnota
nesmi byt zaporna

waiting — ptikaz pro vloZeni casového zpozdéni, ma hodnotu v ms; hodnota nesmi byt zaporna

jump - prikaz skoku na jiny pfikaz, ma hodnotu , Cil“ a , Opakovdni”; hodnota nesmi byt
zaporna, hodnota parametru ,,Cil“ musi odkazovat na existujici prikaz, hodnota parametru
,Opakovdni“ musi byt kladna a nenulova

batteryCheck — prikaz pro kontrolu stavu baterie, bez parametru; hodnota napéti, kdy se
aktivuje a ukonci nabijeni, je definovana v boxu ,Informace o baterii“ (Obr. 26).



Spusténi a ovladani sekvence.

V dolni ¢asti grafického editoru jsou ovladaci tlacitka (Obr. 13).
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Obr. 13 Ovladdni béhu programu

Po stisku tlacitka ,,Play” (na 2. pozici, Obr. 13) je aktudlni sekvence pfikaz( spusténa a robot ji
za€ne vykondvat.

Je nutné, aby robot byl v provoznim stavu. Pokud z néjakého divodu robot neodpovi, objevi
se chybové hlaseni (Obr. 14).

Robot v poZadované dobé neodpovadall
: Lkontrolujte stav Avataru.

Obr. 14 Chybové hldseni pri nereagovdni robota

Aktualné vykonavany pfikaz je v seznamu zvyraznén zelené (Obr. 15).

1 s .
executeX 768 | R | |
e .

Obr. 15 Zvyraznéni vykondvaného prikazu

Béhem vykonavani programu je vedle boxu ,Sekvence” zobrazeno tlacitko (Obr. 16) pro
sledovani aktualné vykonavaného prikazu. Je-li sekvence prikazd delsi, nez je mozné najednou
zobrazit, je pfi aktivovani tlacitka seznam automaticky rolovan tak, aby byl pravé vykonavany
prikaz vidy viditelny.

« |

Obr. 16 Tlacitko pro automatické rolovdani seznamu.

Vykondvani sekvence je mozné pozastavit stiskem tlacitka , Pause” (na 4. pozici, Obr. 13). Po
stisku je dokoncen pravé vykonavany piikaz a vykonavani nasledujiciho pfikazu je
pozastaveno. Takto pozastaveny prikaz je oznacen oranzové (Obr. 17).
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Obr. 17 Zvyraznéni pozastaveného prikazu

Po stisku tlacitka ,Pause” je aktivni tlacitko ,Step” (na 1. pozici, Obr. 18). Jeho stiskem je

vykonan aktualné pozastaveny prikaz.

Obr. 18 Ovlddaci tlacitka pri pozastaveni programu

Stiskem tlacitka ,Stop” (na 3. pozici, Obr. 18) je vykonavani zastaveno a je mozné sekvenci
znovu editovat.

V pfipadé chyby je prikaz, ktery chybu zplsobil, zvyraznén cervené a program ddle
nepokracuje (Obr. 19).

Obr. 19 Zvyraznéni prikazu pfi chybé

Cas testu je méfen a zobrazen na levé spodni strané grafického editoru (Obr. 20). Hodnota je
zachovdna i po zastaveni ¢i dokonceni testu.

Uplynuly ¢as: 00:00:18

Obr. 20 Udaj o uplynulém Casu testu
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Textovy editor

Text editor

HD/Test.txt

1 executeX T6E
2 executeY 484
3 |

Otev

Kompilovat

Textovy editor (Obr. 21) slouZi pro rucni psani

sekvence pfrikaz(.

Pro kompilaci textové sekvence slouzi tlacitko

»Kompilovat"“.

Tlacitko ,,Kompilovat” je aktivni pouze tehdy, je-I

soubor ulozen.

Obr. 21 Textovy editor

V souborovém prlizkumniku je dostupna pouze jedna polozka s ndzvem ,,HD“ (Obr. 22). Jedna

Soubor se uklada stiskem tlacitka ,UlozZit".

Nasledné je zobrazen souborovy prizkumnik.

UloZené sekvence je mozné znovu otevrit stiskem
tlacitka , Otevrit“. Poté je zobrazen souborovy

prazkumnik.

se o interni Ulozisté v paméti PLC v adresafri ,,/Sequencer*.

1

-
E HD {Devics)

Date Type Size

DRIVE

| Cancel

Obr. 22 Souborovy priuzkumnik
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Pti kompilaci textové sekvence prikazt se mohou vyskytnout nasledujici chyby:

- Neznamy prikaz

- Hodnota pfikazu je zadporna

- Cil ptikazu ,jump” odkazuje na neexistujici pfikaz

- Pocet opakovani pfikazu , jump” je zaporné Cislo nebo nula
- Bylo dosazeno maximalniho poctu ptikazu (tj. 50).

Po kompilaci je zobrazen dialog. Ten v pfipadé chyby obsahuje informaci o jakou chybu se
jednad spolu s Cislem chybného prikazu (Obr. 23).

Nalezena chyba! Soubor nemuze byt zkompilovan.

W pfikazu €. 3 Pocet opakovani musi byt nenulova kladna hodnota!

executeX 768
executey 484
jump 10

Ok

Obr. 23 Dialog pri chybé béhem kompilace

Pokud je kompilace v poradku, mlze uzZivatel potvrdit preklad (Obr. 24).

[

Skutecné chcete zkompilovat?

executel 768
execute 484
jump 11

e

Obr. 24 Dialog po bezchybné kompilaci

Dialog zobrazuje prikazy po jejich prekladu. V tuto chvili je moZné vysledek prekladu
zkontrolovat. Po Uspésné kompilaci je sekvence zobrazena v listu grafického editoru.
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Ovladani Avataru

YoNs

Na strance servisniho testeru je mozné zaddvat zakladni pfikazy fidicimu systému robota, tzv.
Avataru. Box s pfikazy se naléza v pravém hornim rohu (Obr. 25).

' executeStandBy ' executeAbortCMD '

Obr. 25 Ovladani Avataru

Tlacitko ,,executeStandBy“ uvede robota do rezimu ,Stand by”. Pokud se v tomto rezimu jiz
nachazi, 1ze ho stiskem tlacitka uvést do rezimu ,,Pripraven”.

Tlacitko ,,executeAbortCMD" slouzi k uvedeni robota, pfi chybovém stavu ,Pfikaz zamitnut”,
do stavu ,Pfipraven”.
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Procesni proménné

Na pravé strané jsou v boxu ,Procesni proménné” zobrazeny zakladni informace o robotovi

(Obr. 26).
Poloha Rychlost
X [ 0000m] [ 00m]
Y | 0.001m | | 0.0 ms |
Z | 0.005m | | 0.0 s |
X| 188 m | Celkem | 2375 m |
y [ _80m]
z 1371 m Cykly | 48 |
SOC| 490 | % BP[ T8 |V
Nabijeciproud | 0.0 & |
Pocet nabiti | 1]
Spusténi nabijeni Ukonéeni nabijeni
66.0 | V 78.0 | V

Obr. 26 Procesni proménné

Technicka univerzita v Liberci

Je zde uvedena informace o aktualnim stavu robota
v kolonce , Avatar state”.

Aktudlni poloha os X, Y a Z a jejich rychlosti.

Informace o ujeté vzddlenosti jednotlivych os.
Celkovd vzdalenost os X a Y.

Osa Zmd zobrazen Udaj o uskutecnéném poctu
cykld (tj. zvednuti a polozZeni).

Informace o baterii obsahuje Udaj o nabiti

akumuldtoru v % a aktudini napéti ¢lanku.
Nabijeci proud v Ampérech a pocet najezdd na
nabijecku.

Nakonec je moziné nastavit Uroven napéti, pfi
kterém se béhem prikazu , batteryCheck” spusti
(,Spusténi nabijeni“) nebo ukonci (,Ukonceni
nabijeni”) nabijeni.
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