Oponentni posudek diplomové prace studentky Hany Kostruchové
studujici
na Fakulté uméni a architektury, Technické univerzity v Liberci
ve studijnim programu - vytvarna uméni, studijni obor-vizualni komunikace
pod nazvem

INTERAKTIVNI KRESBA

Studentka vytvofila interaktivni vizualni zazitkové dilo, které vznika pomoci jeji autorské
mobilni aplikace. Mobilni aplikace pracuje tak, Ze funguje jako trekovaci zafizeni, tedy
sleduje pohyb mobilniho zatizeni v prostoru. Trajektorie mobilniho zafizeni nebo lépe
feceno, stopa pohybu osoby s mobilem v ruce, je zaznamendvana v readlném ¢ase a z téchto
primarnich dat je pak vytvarena aplikaci kresba na displeji mobilu (mobilniho zafizeni).
Kresba se sklada s definovanych grafickych prvki a ¢ar. Do vznikajiciho obrazu, resp. sledu
obrazd tvoficich jakysi film o cesté, je pfidavana ndhoda a to na nékolika Grovnich. Nadhoda
vnasi do vytvarného zaznamu ,cesty” filozoficky rozmér a také vzruseni z nepfedvidateiného
obrazu, divak se stdva autorem — spravné jen spoluautorem. Ten se mGze okouzlen ménicim
se obrazem nechat unaset pravé vznikajicim vytvarnym obrazem nebo muZe chtit vic obraz
kontrolovat a bojovat proti nahodé jistou vétsi mirou pfedvidatelnosti vysledku. V této
souvislosti vyvstéva ji otazky: Jak to mame v Zivoté? Kam jdeme, jaka je nade digitélni,
hodnotova &i vytvarnd stopa? Co je v Zivoté dileZitéjsi? Cil, vysledek ¢i cesta k nému?
PredloZena prace nepfimo vede Ucastnika k zamysleni a to je bonus navic. Pravda je, ze to
nemusi platit na kaZdého, ale to je v pofddku. Nékdo a nékdy vnima uméni pouze smysly a
pocity, jindy se k tomu pfida inspirace, sdéleni, pfemysleni, které je uréeno osobnosti,
zku3enosti, mentalitou, temperamentem. Pro kazdého divéka, posluchace, & v tomto
pfipadé spoluautora bude vnimani jiné.

Nemluvim o divékovi, ale chci podtrhnout interaktivitu vznikajiciho dila, kde divék se stava
spoluautorem. V textu autorka s jistou nadsazkou mluvi o tom, e divak s mobilnim
zafizenim, a podotykam s predloZenou aplikaci, jsou $tétcem, resp. nastrojem vytvarejicim
obraz. A pfemysli o tom, jestli je tento koncept kulturné pfijatelny. Jeji osobni postoj

k pouZiti novych technologii k realizaci vytvarného dila neskryva a ui predlozenim této prace

jej potvrzuje.



Zajimavym zjisténim pro mé byla inspirace k vybéru grafickych prvka i celkové vytvarné
kompozice. Studentka spaojila pfi své tvorbé navrhy stfihd z roku 1920 a mapy (i staré mapy,
mapy bludisté), které vedly k predstavé prolinani linii a riznych znaéek. Vytvofila si vlastni
databazi grafickych prvkd - znacek, ze kterych si aplikace nahodné vybira. Zajimavym
technickym prvkem je i definovéani miry pravdépodobnosti pro vybér prvki z databaze. To je
moment, ktery zajimavé ovlivni vizudIni podobu vysledku a odhadovani toho, co , divak”
ocekava, co jej muzZe prekvapit.

»Mapovani prostoru bloudénim,” jak o svém dile autorka mluvi, je autorsky jedineénym
vysledkem s plsobivym vytvarnym efektem. Transformace pohybu ve 3D do 2D, s ohledem
na snimana data mobilnim zafizenim, zachyceni derivace pohybu, vytvofeni a odladéni
aplikace k jejimu nasazeni, a hlavné zésadni hledani vytvarnych kompozic pro vznik
virtualnich map, to v3e neslo v sobé vysoké naroky na 3irokou paletu dovednosti, muselo to
stét hodné Casu a usili a predevsim nesmél chybét napad a vytvarny talent.

Kromé funkéniho interaktivniho kresleni s pomoci mobilniho zafizeni, ktery zaznamena mapu
bloudéni v prostoru origindlnim zptisobem s nekoneénymi tvarovymi a barevnymi efekty,

musim vysoce ocenit i pfiloZzené dokumenty doprovazejici toto dilo.

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné
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