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Anotace

Bakalarska prace se zabyva tematickym celkem hardware jakozto prvkem,
ktery lze zpracovat do interaktivni vyuky. V teoretické Casti prace je analyzovana
dostupna literatura pouze z hlediska hardware. Nésledujici kapitola obsahuje vyuku
informatiky v Mexiku. Dalsi kapitoly se zabyvaji teorii interaktivni vyuky
a hardwarem pro ni zpracovatelnym. Prakticka cast prace analyzuje veskery
uvazovany hardware a fadi ho do stavii, které¢ definuji rozsah uciva. Déle je popsan
prubéh vytvofenych interaktivnich prezentaci a pfislusSnych mimo-prezentacnich
aktivit ve vyuce na zakladni Skole.

Klicova slova: Interaktivita, interaktivni vyuka, hardware, periferie, PC

gramotnost

Summary

The bachelor’s thesis deals with hardware as a thematic unit, which could be
processed into an interactive teaching. Theoretical part of the work analyzes
available literature only by the hardware part of it. Next chapter contains teaching
informatics in Mexico. Following parts deal with the theory of an interactive
teaching and its processable hardware. Practical part of the work analyzes all
considered hardware and shifts it in states, which define a range of a curriculum.
Then there is described a process of created interactive presentations and appropriate
inter-presentational activities in a teaching at primary school.

Key words: Interactivity, interactive teaching, hardware, peripherals, PC

literacy.
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1 UVOoD

Néamétem bakalarské prace se stalo téma, jehoz pojem je znacné rozsifeny,
avsak ve vyuce nema velké zastoupeni. Hardware je oblast, ktera je v povédomi
kazdého ¢loveka a tato prace se zabyva tim, do jaké hloubky by se hardware m¢l ¢i
nem¢l vyuCovat. O hardwaru jako takovém je vydano mnoho ucebnic, knih
a publikaci, ale nejsou dostupné v interaktivni podobé, jak se o to bude pokouset tato
prace.

Jednim z davodi, proC je hardware vybran jako hlavni téma préce, bylo, ze
materidlli zpracovavajici celek hardware piimo do vyuky V interaktivni formé neni
mnoho. V informatice se fesi pfedné softwarova vybavenost pocitacii a znalost
zachazeni sriznymi programy. Téma hardware je z velké casti zpracovavano
V podob¢€ ucebnic s ptislusnym vykladem. Bakaladiska prace k tematickému celku
hardware pfistupuje prostfednictvim moderniho trendu vyuzivajici interaktivitu ve
vyuce. Autor tedy bude vytvaret nejen vykladovou ¢ast vysvétlujici problematiku
jednotlivych periferii, ale zaroveil k nim budou vytvofeny interaktivni prezentace.
Tyto prezentace budou obsahovat jak vykladovou c¢ast tak i1 procvicujici, ktera bude
zajisténa prostrednictvim riznych aktivit a tikold. Pfedevs§im tato cviceni jsou cilem
bakalaiské prace. Vyukové materialy budou vytvofeny v programu Smart Notebook
a ke kazdému celku bude vytvofena metodicka ptirucka pro ucitele, ktera bude
slouzit, jako pomocny nastroj pfi vyuce. Dalsi ¢asti bakalafské prace bude soubor
aktivit mimo zminéné prezentace. Aktivity budou navazovat na ziskané znalosti
Z prezentaci a cviceni.

Dale tesi otazku a divody, ktery hardware by mél byt vyucovan s ohledem,
Ze prace je zaméfend pro zaky zdakladnich Skol. Z toho vyplyva, Ze vytvofené
materialy autor predlozi vybrané zékladni Skole a jeji ucitelé¢ informatiky dané
materidly vyzkou§i ve svych hodindch a autorovi poskytnou zpétnou vazbu.
Vytvotfené materidly nebudou slouzit jako seznam toho, co ucit, ale bude vzdy na
vyucujicim, co on sdm bude chtit ucit. K ziskani potfebnych informaci o vyuce
hardwaru, bude provedena reSerSe nékterych ucebnic a zjisténi, o kterém celku

se mluvi nejvice a o kterém méné.
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2 HARDWARE V UCEBNICICH

Rozbor uvedené literatury se nebude zamérovat na celkovy pohled u¢ebnic na
informatiku. Bude provedena analyza pouze v ramci tematického celku hardware,

ostatni informace jsou pro tcely bakalarské prace nedulezité.

2.1 Ué&ebnice a cviéebnice informatiky pro ZS

Autorem je David Hawiger, ktery se v rovin¢ ICT pohybuje mnoho let. Autor
publikoval jednu ucebnici, kterd v bakalatské praci bude dale analyzovéna. Dalsi
autorovou praci je zvefejiiovani Cc¢lanki a rad na svém osobnim webu
(www.hawiger.cz) a publikovani ¢lanki na portalu www.ceskaskola.cz.

Jeho ucebnice neni koncipovana jako Cisté teoretickd. Je urena predevsim
pro ty, ktefi se s praci s poCitaCem teprve seznamuji, tudiZ pro Gplné zacatecniky.
Ucebnice je psana srozumitelné a je organizovana do kapitol od zékladni prace
s pocitatem po ovladani zakladnich programii, jako napiiklad Malovani (Hawiger,
2001, str. 56). Pomérné zajimavym zpestfenim celé uéebnice je postava Bitman,
ktera Ctenare provazi, radi mu a zadava ukoly v celé §ifi ucebnice. Na zacatku a na
konci kazdé kapitoly se nachazi bud’ stru¢né shrnuti nejdilezitéjSich informaci, nebo
néjakad aktivita na procvi¢eni nauceného tématu. Jako piiklad je uvedena ¢ast po
kapitole prace s mysi. ,,Chces-li se vyznat v kurzorech mysi, musis se dostat pres
nabidku Start, Nastaveni a Ovladaci panely do objektu Mys. Tam najdes zalozku
Ukazatele a vni miizeS zjistit nebo nastavit potrebny vzhled kurzorii mysi.
U ostatnich zalozek Bitman prozatim nedoporucuje Zadné zmény (zvidsté v pripade,
Ze se u pocitace strida vice uzivateli) “. (Hawiger, 2001, str. 13).

Uvodni stranky jsou jedina &ast ucebnice, kde se shardwarem setkame.
Popisuji se zde dvé zakladni ovladaci zafizeni a témi jsou mys a klavesnice. Autor
vzdy uvede a nasledné vysvétli zdkladni pojmy a Ctenafe seznami s praci dan¢ho

hardware prvku.

2.2 S pocitacéem na zakladni Skole

Autor Pavel Navratil, docent na fakult€¢ socialnich studii MU v Brné
publikoval nebo spolupracoval v uplynulych letech na desitkach knih a uéebnic,

a S pocitacem na zakladni skole je jedna z nich. Pro veliké mnozstvi vydanych praci

11



nebudou uvedena vSechna autorova dila. Autor dale vydal S pocitacem nejen
k maturize 1. dil a 2. dil, Internet pro Skoly, Pocitacové vzdélani, Word pro skoly,
PowerPoint pro skoly a dalsi.

Ucebnice se zamétuje na zaky zakladni Skoly a poskytuje jim znalosti nejen
zékladni informace o softwarovém vybaveni pocitace, ale obsahuje i slozitéjsi celky,
jako naptiklad programovani HTML dokumentu (Navratil, 2002, str. 87). Vyklad je
doprovazen vzdy ilustraénimi obrazky. Ucebnice pokryva veliké mnozstvi hardwaru,
ale dnesni doba néktery hardware jiz nevyuziva, viz disketova jednotka (Navratil,
2002, str. 8).

Ackoliv ucebnice pochazi zroku 2002, je zde Knalezeni hardware
kazdodenniho pouziti. Nabizi zakladni informace o fungovéni a charakteristice
hardwarovych zatfizeni. Nalezme zde Sirokou Skalu zafizeni, které jsou v ucebnici
vzdy pfiblizeny stru¢nym popisem zafizeni, které je n€kdy doprovéazeno ilustraénimi
obrazky. Autor uspotadal ucebnici do hlavnich kapitol a ptislusnych podkapitol,
které oznacuji jednotlivy hardware. V kapitole Externi zarizeni pocitace se nachazi
monitor, klavesnice a mys. Vzdy je uveden zakladni popis zafizeni; u monitoru navic
parametry jako frekvence, rozliSeni, thlopficka apod. U klavesnice se navic nachéazi
prehledna tabulka vyznamu nékterych klaves. Nejrozsahlejsi ¢asti je kapitola Osobni
pocitac, kterd obsahuje zékladni jednotku, procesor, pevny disk, operacni pamét,
disketovou jednotku, CD-ROM, DVD a zakladni desku. Funkce a pouziti kazdého
zafizeni podporuji autentické nebo schematické obrazky. Autor vénoval samostatnou
kapitolu tiskarnam a jejich funkce je popsana pomérné detailné pro Gcely zakladniho
vzdélani zakl. Jsou zde uvedeny a popsany nejen tiskarny jehlickové, inkoustové,

laserové, ale také plottery a fadkové tiskarny.

2.3 Informatika pro zakladni Skoly a viceleta gymnazia 2

Autor ucebnice je doc. PaedDr. Jitfi Vanicek, Ph.D., ktery u¢i na pedagogické
fakulté Jihoceské univerzity. Jeho dalsi uebnice jsou Informatika pro 1. stupen
zadkladni skoly, Metodicka prirucka, Teoretické zdklady informatiky.

Ucebnice Jittho Vanic¢ka se zamétuje hlavné na grafické editory, textové
a tabulkové procesory a praci s elektronickou postou. Autor klade diiraz hlavné na
pochopeni principu funkénosti programu nebo zafizeni a tak kazdé zatfizeni obsahuje

strucny a zékladni popis. Po ném nésleduje kratky seznam dotazii ¢i ukolli, aby
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si Ctenai/zak ovéfil, zda dany prvek spravné pochopil nebo si své znalosti jesté
prohloubil. Napftiklad v kapitole o procesorech uvadi: ,,Najdete na Internetu
V nabidce néjaké firmy, ktera prodava pocitacové soucdstky, jak se nazyvaji nékteré
druhy mikroprocesoru. Bude mezi nimi mikroprocesor Pentium? ““ (Vanicek, 2005,
str. 74).

Az poté nastupuje na fadu hardware. Ucebnice zpracovava celek hlavnich
soucasti pocitace, do kterych autor zahrnul procesor a pamét. Jako dalsi soucastky
jsou uvedeny pevny disk, CD a DVD mechanika, graficka karta, zvukova karta
a sitova karta. V dalsi ¢asti uebnice se nachazi vnéjsi zatizeni pocitace, do kterych
bylo zahrnuto klavesnice, mys, monitor, tiskarna, joystick, gamepad, skener, plotter,
dataprojektor, touchpad, reproduktory a mikrofon. Z uvedeného vyc¢tu hardwarovych
prvkl lze vyvodit zavér, ze autorovym cilem bylo seznamit zaky i se zafizenimi,

se kterymi ptijdou do styku s béZznou praci nebo zdbavou na pocitaci.

2.4 Informatika pro zakladni skoly 1

Autorkou piivodni verze je L. Kovafovda. Na uvedené ucebnice dale
spolupracoval kolektiv  Némec, Jificek, Navratil vydal tfi na sebe navazujici
ucebnice, které v dal§ich podkapitolach budou analyzovany.

Veskery popis a charakteristika jsou psany srozumitelné a jednoduse, aby
byla zakladni myslenka vzdy jasna. Kapitoly jsou nazvany jasné¢ a pod kazdym
nadpisem je jednoduché si piedstavit, o ¢em se bude pojednavat. Vyklad je
doprovdzen pomocnymi obrazky, které jsou vzdy popsany, piipadné vysvétluji
souvisejici pojmy. Zajimavym prvkem, ktery doprovazi celou ucebnici, je
tzv. minislovnicek a ¢ast néco navic, které ptidavaji na zajimavosti a Ctenafe/zéka se
snazi vice zaujmout. Viz piiklad z minislovni¢ku u ptidavnych zatizeni. ,, Periferie
Jjsou jinymi slovy pridavna zarizeni pocitace. Jednd se o komponenty, které Ize
K pocitaci pripojit a které rozsiruji jeho funkci.” (Kovarova a kol, 2009, str. 17).
Ucebnice dale nabizi mnoho pomocnych otazek a tkold, se kterymi by se zaci méli
umét poradit po probrani kazdé kapitoly.

Kapitola Z ¢eho se pocitac skldadd, obsahuje zakladni ovladaci a zobrazovaci
prvky, tudiZz je uveden monitor, klavesnice a mys. Je uveden vzdy popis zafizeni
a jeho hlavni pouziti. Dale u€ebnice struénym popisem uvadi jako ptidavné periferie

tiskarnu, reproduktory, mikrofon, skener, flash disk, externi pevny disk, digitalni
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fotoaparat a kameru. Samostatnou kapitolu dostdvaji vnitini soucasti pocitace
a autofi zde uvadéji zakladni desku, procesor, operacni pamét, zdroj, pevny disk,
grafickou, zvukovou a sitovou kartu a optickou mechaniku. Kazdé zatizeni obsahuje
stru¢nou charakteristiku, hlavni funkci a pouziti v pocitaci. V jednotlivych

podkapitolach Ize nalézt obrazky, kter¢ ilustruji probirany hardware.

2.5 Informatika pro zakladni Skoly 2

Druhy dil u¢ebnice se zaméfuje predevs§im na konkrétni programy z oblasti
textovych procesort a grafickych editorti. V tomto dile jedinou zndmkou hardwaru
lze nalézt v Casti ucebnice, kterd se zabyva pouze skenerem, za to ale pomérné
podrobné. Je zde k nalezeni nejen popis a funkce skeneru, ale také navod, jak
skenovat prostfednictvim programu Epson Scan. V ¢asti Néco navic lze nalézt
vysvétleni pojmu ovladace skeneru (Kovarova a kol, 2010, str. 86). Z obsahu této
ucebnice je patrné, Ze autofi pocitaji, ze ¢tenaf bude mit jiz n¢jaké zakladni znalosti,

které vyuZzije v novém ucivu.

2.6 Informatika pro zakladni Skoly 3

Tteti a posledni dil ze série ucebnic pro zakladni skoly je v prvni ¢asti opét
zaméfovan na software a druhd polovina je vénovana hardwaru. Autoii jakozto
hardwarovy prvek zde uvadéji predevsim tiskarny, jejichz charakteristika, pouziti
a funkce je podrobné rozebrana, LED tiskarny a plottery. Jsou zde uvedeny tii druhy
tiskaren — jehlickova, inkoustova a laserovd. Kazdy typ tiskadrny je doprovéazen
schematickym obrazkem, ktery ukazuje principy daného tisku. Dtraz je kladen na
vyhody a nevyhody tiskaren, coz je do praxe uziteCnym poznatkem. Dale je v této
ucebnici probirana technologie CD, DVD a Blu-ray, zapis dat a jejich ¢teni. Nechybi
ani tabulka srovnavajici kapacitu jednotlivych médii. Nasleduje USB zafizeni
a pamétoveé karty, coz je téma, které v ostatnich ucebnicich chybi (Kovarova a kol,
2010, str. 79). Dalsi zafizeni, ktera se objevuji pouze v této ucebnici, jsou pfenosné
pracovni stanice. Kolektiv autorGi bral na védomi budouci potencidl a vyuZiti
ptenosnych pocitac, které uvedli do ucebnice a jsou jimi notebook, kapesni pocitac

a tablet PC.
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2.7 Prehled uvazovaného hardwaru

V tabulce je ukazdn veskery hardware, kterym se ucebnice zabyvaji. Byly

vytvoreny tii stavy, ve kterych se probirany hardware mize nachazet.

e 2 — znamena, ze zafizeni je charakterizovano, vysvétleno jeho pouZiti

a funkce, ptfipadné¢ uvedeni vyhod a nevyhod, uveden a popsan pfislusny

obrazek.

e 1 — znamena, ze ucebnice uvadi existenci zafizeni, je strucné popsano

a charakterizovano.

e (0 -—znamen4, Ze zafizeni ucebnice nezminuje

Tabulka 1 Seznam uvazovaného hardwaru

Hardware Hawiger Navratil Vaniek KOIV. é:l,(;Vé Koz‘i égﬁ"é KO; é;lf;Vé
Blu-Ray 0 0 0 1 0 1
CD-ROM 0 2 1 1 0 1
Dataprojektor 0 0 1 0 0 1
Digitalni fotoaparat 0 0 0 1 0 0
Digitalni kamera 0 0 0 0 0 0
Disketa 0 1 0 0 0 0
DVvD 0 1 1 1 0 1
Flash disk 0 0 0 1 0 1
Graficka karta 0 0 1 1 0 0
Herni zafizeni 0 0 1 0 0 0
Interaktivni tabule 0 0 0 0 0 1
Kamera 0 0 0 1 0 0
Kapesni PC 0 0 0 0 0 1
Klavesnice 2 2 1 1 0 0
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Mikrofon 0 0 1 1 0 0
Modem 0 1 0 0 0 0
Monitor 0 1 1 1 0 0
Mp3 piehravac 0 0 0 0 0 0
My 1 1 1 1 0 0
Notebook 0 0 0 0 0 1
Pamétova karta 0 0 0 0 0 1
Pevny disk 0 1 1 1 0 0
Plotter 0 1 1 0 0 0
Procesor 0 1 1 1 0 0
RAM 0 1 1 1 0 0
Reproduktory 0 0 1 1 0 0
Sitova karta 0 0 1 1 0 0
Skener 0 1 1 1 2 0
Sluchatka 0 0 0 0 0 0
Tablet PC 0 0 0 0 0 1
Tiskarna 0 2 2 1 0 2
Touchpad 0 0 1 0 0 0
Zakladni deska 0 1 0 1 0 0
Zdroj 0 0 0 1 0 0
Zvukova karta 0 0 1 1 0 0

S vysledky uvedené analyzy se pracuje v kapitole 6 pii rozboru jednotlivych zatfizeni.
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3 INFORMATIKA V MEXIKU

V ptedchozi kapitole byla Cerpana inspirace z ucebnic. Pro dalsi inspirace
se ,,vydame® netradicné do Mexika. Vyuka informatiky a hardwaru konkrétné
vV Mexiku byla vybrana piedev§im ze dvou divodi. Prvnim je fakt, ze Mexiko je
netradi¢ni zemé€ a o vyuce informatiky, toho bylo napsdno velmi malo. Materialy,
které by popisovaly mexicky vzdélavaci systém na poli informatiky pro zakladni
vzdé€lavani, nejsou piili§ dobfe dostupné. Druhym duvodem je autortv puvod, jehoz
koteny sahaji pravé do Mexika, kde zije velika ¢ast jeho rodiny a tim je dostupnost
veskerych informaci hodné usnadnéna. Zjistovani informaci probihalo jak
elektronickou postou adresovanou nékolika mexickym rodinnym piislusniktim, tak
osobn¢ predanymi znalostmi a poznatky. VeSkerd uvedena data a statistiky jsou
uvedeny na zaklad€ osobni zkusSenosti rodinnych ptislusniki autora.

Pro pochopeni konceptu vyuky informatiky a ptredevsim hardwaru, je dilezité
se nejprve seznamit se vzdélavacim systémem v Mexiku. Pro ucely této prace budou
dostacujici informace tykajici se pfedev§im zékladnich Skol. Mexiko fidi vyuku na
zakladnich skolach prostfednictvim narodniho kurikula, kde je obsah vyuky, cile
a oCekavané vystupy rozdéleny do kazdého z predmétt, které si kazda Skola
individulné zpracovava. Tyto dokumenty odpovidaji Skolnimu vzdélavacimu
programu jako u nas.

Na prvni pohled se edukaéni systém tolik nelisi od toho v Ceské Republice,
nicméné urcité rozdily zde jsou. Stejné jako u nas, je zakladni vzdélani v Mexiku
rozdéleno do dvou etap. Primaria neboli zakladni $kola, obsahuje celkem Sest tiid,
které navstévuji Zaci od Sesti do dvanicti let. Toto odpovida nasemu prvnimu stupni.
Ke druhému stupni zakladniho vzdé€lani by se dala pfirovnat etapa secundaria. Typ
Skoly je castecné jiny, ale porad zistava jako povinna zakladni Skolni dochazka.
Obsahuje sedmé az devaté tfidy, do kterych chodi Zaci véku dvanact az patnact let.
Na tomto stupni se zaktim dostava SirSiho vzdélani v novych oblastech a to
I v informatice.

Diilezitym faktorem, ovliviiujicim samotnou vyuku, je pfedevSim typ Skoly.
Soukromé Skoly maji vice finan¢nich prostfedkli, nez Skoly statni, a tak jejich
potenciadl a moznosti jsou daleko vétsi. Proto ve Skoldch soukromych pocet pocitact
odpovidd poctu zakl jedné tfidy, tzn. jeden pocita¢ na zdka. Neméné dulezitym

faktorem je také lokace samotné skoly. Je pomérné velky rozdil, zda se $kola nachazi
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na venkove nebo ve mésté. V primérném poctu, na zakladnich Skolach ve méstech,
je to jeden pocitac na dva zaky. Ve venkovskych skolach pocitace téméf nejsou, a tak
vyuka informatiky je ponc¢kud komplikovanéjsi. Z toho vyplyvéa, ze pokrok ve
znalostech informatiky, souvisi i s individudlni urovni rodiny zakti a nejvétsi
potencial tak maji zaci z movitéjSich rodin. Tito Zaci navstévuji Skoly soukromé,
které¢ vyuzivaji autodidaktickou formu vyuky, ktera vyuziva zakladnich znalosti
ziskanych z domova nebo ze soukromych hodin.

Vétsina pocitacovych uceben viceméné stejné jako u nés. I v Mexiku se drzi
standardniho hardwaru a k vyuce pouziva piedev§im stolnich pocitac¢t. Hardware
obecné je vV Mexiku pomérné drahy a tento fakt nepiimo ovliviiuje samotnou vyuku.
Informatika tak nedostava pfili§ prostoru, vétSinou probihd jedna hodina tydné. Ve
vyuce dostava piednost predevsim software a klade se diiraz na znalost zékladnich
programll. Vyucuji se hlavné programy baliku Microsoft Office, konkrétné¢ MS
Word, Excel, PowerPoint a Publisher, které jsou v Mexiku povazovany za zakladni
znalosti pro praci s pocitacem. Vyuce hardwaru se tak nedostava tolik prostoru,
nicmén¢ zaci zakladnich $kol s nim do styku ve vyuce také piijdou. Na druhém
stupni se zaci seznamuji se zdkladnimi hardwarovymi prvky, uci se jejich principy
apé&i o né. Mezi tyto prvky se fadi hardware, ktery obsahuje stolni poditad. Zaci
se tedy seznami se zékladnimi funkcemi zékladni desky, procesoru, pevného disku,
operacni pameéti a grafické karty. Po osvojeni téchto znalosti néasleduje program,
ktery zaky uci, jak rozlozit a opét slozit pocita¢. Pokud vyucujici neni odbornik,
ministerstvo Skolstvi posila specialistu z odd¢leni EDUSAT, které se Skolami

spolupracuje.

3.1 Telesecundaria

Program EDUSAT se specializuje predev§im na vzdélavani pres televizni sit’.
Vznikl tak zpisob vyuky pro zakladni skoly a stfedni Skoly zvany telesecundaria.
Principem je pfinést vzdélani do oblasti shorSim pfistupem nebo do oblasti
Smensimi finanénimi prosttedky. Jedna se predevSim o venkovské Skoly
a domacnosti ,,mimo civilizaci“. V praxi to vypad4d tak, Ze vyuka probiha
prostfednictvim televizniho vysildni. Zak je v této pozici pasivnim posluchatem
a vyucujici se fyzicky nachazi na jiném misté. Tak je umoznéno vyucovat na

nekolika rtiznych mistech najednou. Program telesecundaria lze vyuzit nejen pomoci
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televize, ale také pres Internet. Jelikoz je takovato vyuka pomémné jednoduse
proveditelna a v Mexiku rozsifenda, tak dotace na jednotlivé hodiny jsou vétsi.

Informatika tak probiha v minimalnim rozsahu dvou hodin tydné.

4 TEORIE INTERAKTIVNI VYUKY

S vyvojem modernich technologii se méni i samotna vyuka a interaktivni
vyucovani dostava ve skolach vice prostoru. Dle skupiny Avmedia se jedna o typ
vyucCovani, ktery zakiim nabizi zajimavéjsi formu vyuky a ucitelim vice moznosti,
jak vést vyuku. Hlavnim rozdilem oproti bézné vyuce je, ze zak jiz neni pouze
pasivnim Clenem, ale stava se aktivni ¢asti samotné vyuky. Aktivné se zapojuje do
procesu vzdélavani piimo ve vyuCované hodiné, kterou ma moznost Castecné
ovlivilovat. VylepSenym prvkem jsou zde predevSim nazorné ukazky probirané
problematiky. Zak tak ma moznost pii osvojovani novych znalosti je vidét p¥ipadng
hned aplikovat v praxi. Této moznosti napomahaji podptirné materialy v podobé
multimedidlnich prvkl, naptiklad audio/video stopy nebo interaktivni hry a tkoly.
Vyhodou interaktivni vyuky je zlepSeni kompetenci nejen zéka, ale zaroven i ucitelil.
Aby se vyuka dala oznacit za interaktivni, musi spliiovat urcita kritéria [11, Avmedia
a.s., 2013], jak uvadi Avmedia:

e Vyucujici ptipravi materidly tak, aby zak mél aktivni pfistup k tématu.
e Vyuka je koncentrovana na zaka.
e Ucitel neni jediny zdroj informaci — funguje jako priivodce a vede zaky

k aktivnimu zapojeni a spolupraci.

e Rozviji mezipfedmétové vazby v rovin€ vyu€ovanych predméti.
e Moznost okamzitého sebehodnoceni.

e Vyuzivad multimédia pro lepsi pochopeni probirané¢ho tématu.

Pokud vyuka spliiuje vysSe uvedené body, Ize ji oznacit za interaktivni vyuku
v plné §ifi. Nelze opomenout technickou stranku podpory vyuky. Velice dobrou
pomiuckou se v posledni dobé¢ staly interaktivni tabule, které pomahaji a zjednodusuji
probrat pozadované téma. Existuji projekty a programy, které pomahaji realizovat

interaktivni vyuku ve Skolach. Piikladem tohoto programu je Vzdélani21.
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4.1 Vzdélani21

Projekt snazvem Vzd€lani2l podporuje interaktivni vyuku a realizuje
moderni technologie do vyucovani na zakladnich Skolach. Vzdé¢lani21 si klade za cil
zefektivnit vyuku a pfizpusobit ji jak ucitelim, tak zakim. Projekt zahrnuje celou
fadu predmétn, které se snazi digitalizovat. Sam projekt si dava tyto cile [12,
Vzdélani21, 2013].

e Overit mozZnosti zapojeni a vyuziti modernich informacnich technologii
ve vzdelavani na zakladnich a strednich Skolach na zdklade pouziti
profesionalné pripraveného vyukoveho a testovaciho obsahu

e Zajistit objektivni porovnani novych zpiisobii vyuky s beznymi postupy formou
testovani a statistického a analytického vyhodnoceni

o Vytvaret metodické postupy a didaktické ndvody na efektivni zapojeni
elektronického obsahu a informacnich technologii do vyuky a vzdélavani
Déle snazi vytvéaret motivaci ulitelim k vytvafeni a vyuzivani digitalnich

materiald. Do projektu bylo zapojeno nékolik skol, zaki a uciteld a jejich vzajemna
spoluprace dava najevo, ze projekt ma budoucnost. Reference teditelid Skol ohledné

programu jsou pozitivniho charakteru a hodlaji v ném pokracovat.

4.2 Technicka infrastruktura

Zakladem interaktivniho vyufovani je vybavenost Skol modernimi
technologiemi. Zakladem je dostacujici pocet pocitacii na jednu tfidu, uc¢ebna ICT by
méla obsahovat dataprojektor a interaktivni tabuli. Pfiru¢ka od D. Baniesterové ve
spolupraci s programem European Schoolnet Jak nejlépe vyuzit interaktivni tabuli
ukazuje a radi, jaké faktory se vztahuji na praci s interaktivni tabuli. Poskytuje
zaroven 1 strunou ukazku moznosti a ptikladi, které by ve vyuce neméli chybét.
., VSechny typy interaktivnich tabuli umozZiuji uzivateli psdt jak primo na interaktivni
tabuli, tak v editorech pocitace. Na zacdtku se uZivatelé vétSinou nauci nejprve
pouzivat barvy krozliseni riznych bodii vyuky nebo zvyraziovac ke komentovani

textu a obrazki* (Bannisterova, 2010, str. 27). Produktem skupiny Avmedia je

20



tzv. SMART tfida, kde se jednotlivé nastroje ovladaji intuitivné, snadno

a spolupracuji jako celek.

4.3 Hardware ve vyuce

Tematicky celek hardware se vyucuje pfedevSim na prvnim stupni, jak je
psano v RVP. Radi se do kategorie zvané Zdklady prdce s pocitacem a je piimo
zminén pouze v jednom z ofekavanych vystupt ,,respektuje pravidla bezpecné prace
S hardware i software a postupuje poucené v pripade jejich zavady”. Dalsi zminka
v ocekavanych vystupech k hardwaru smétuje také. ,, Vyuziva zakladni standardni
zak mél mit zakladni znalosti o jednoduché udrzbé pocitate a feSeni béznych
problémil. Zajimavym poznatkem a velkym rozdilem je porovnani RVP v Ceské
Republice a SVP (Stdtny vzdelavaci program) na Slovensku. V SVP se tematickym
celkem hardware viibec nezabyvaji, ale ve standardech ano. Informatika spada pod
oblast Matematika a prdca s informdciami a znéni obsahu je nasledujici:

.,V predmete informaticka vychova sa Ziaci pripravuju na pochopenie
zakladnych pojmov a na mozné samostatné elementdarne vyuzivanie informatickych
technoldgii v ostatnych predmetoch. Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom
vzdeldavacom programe je rozdeleny na pdt tematickych okruhov:

e informdcie okolo nds,

e komunikacia prostrednictvom IKT,

e postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie,
e principy fungovania IKT,

e informacnd spolocnost.

(SVP, 2009, str. 7).

4.4 Interaktivita

Interaktivita je pojem, ktery je pouzivan napfic celou praci. Jedna
se 0 moderni trend prezentanich postupli, ktery se postupné stavd standardem.
Umoznuje vziajemnou komunikaci mezi systémem a uZzivatelem za pouziti
uZzivatelského rozhrani. Méni se tim pozice Z4dka z pasivniho postoje do aktivniho

zapojeni do vyucovani. Dochazi k tomu za pomoci riznych ptidavnych zatfizeni —
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periferii. NejcCastéjSi a nejpouzivanéjsi periferii je interaktivni tabule. Ta nabizi
mnoho moznosti, jak probiranou latku zpracovat (Bannisterova, 2010, str. 27). Lze
se bavit o klasické prezentaci, tim se ovSem nevyuzije cely potencial a interaktivita
tak ztraci na vyznamu. LepSim feSenim je proto takova prezentace, ktera zakiim
nazorn¢ problematiku ukéze anasledné vysvétli. Zda zdk spravné problematiku
pochopil, si muze pomoci interaktivni tabule rovnéz hned vyzkouset. Diky
interaktivnimu prvku vy vyuce je zde moznost nékolika riznych cviceni a aktivit.
Nekteré z nich jsou preddefinované — ty jsou urceny hlavné pro ucitele zacinajici
nebo mén¢ zkusené; dalsi cvifeni si ucitel mize vytvaret sam podle obsahu a rozsahu
aktualniho tématu. Tim, ze kontakt probihd pfimo (bez pouziti dalSich zafizeni jako
klavesnice nebo mys) je zlepSena nejen ndzornost, ale také motivace fesit problém.
Diky interaktivité dostavaji prostor a vétsi vyuziti didaktické hry. Ty uci zaky
zabavnou formou pfijimat nové poznatky a prohlubovat jejich mysleni [14, CDMVT,

2010].

4.5 |ICT gramotnost

Aby zak pochopil koncept hardware, jak obecné, tak na trovni jednotlivych
zafizeni, je tieba, aby byla budovana ICT gramotnost, coz je soubor znalosti
a dovednosti orientovany na vyuziti pocitace v béZném zivoté. Abychom mohli fici,
ze je Clovek pocitacoveé gramotny, musi umét ovladat a pracovat jak s pocitacem, tak
s jeho periferiemi. P. Sak a K. Sakova vymezuji pojem jako ,,pocitacové gramotnosti
jako kompetence, které umozni jedinci vyuzivat nové technologie pro jeho profesni
a osobni zivot v té mire, kdy se neciti Computerove handicapovan, neni za digitdlni
prehradou a jeho osobni i profesni rozvoj prostrednictvim pocitace je otazkou jeho
volby. “ (P. Sak a K. Sakova, Pocitacova gramotnost a zpusoby jejiho ziskavani,
2007, str. 17).

ICT gramotnost ovétuje mezinarodni certifikacni koncept ECDL (European
Computer Driving Licence). Tento koncept obsahuje mnoho edukaénich programi,
jejichz vysledky posléze testuje, vyhodnocuje a predkldda metody ovefovani
uzivatelskych znalosti a dovednosti. Tyto metody jsou povazovany za nezavislé,
objektivni a standardizované na celosvétové trovni. Certifikace zahrnuje vSechny
urovné znalosti, od zacateCnické tirovné az po profesiondlni. ECDL uvadi nékolik

bodi, které certifikovani zahrnuje.
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e ECDL Sylabus — vefejné dostupné dokumenty definujici tematické oblasti
a hloubku znalosti a dovednosti v kazdé oblasti pocitatové gramotnosti,
respektive znalosti a dovednosti.

e Databazi otazek a tikolti (Question and Test Base — QTB) — nevefejna sada
otazek a ukoli k odpovidajicim tématim definovanym pftislusSnym ECDL
Sylabem (ECDL Core, ECDL Advanced, ECDL Image Editing a dalsimi
ECDL Sylaby).

e Smérnice pro organizaci a vedeni ECDL testovani — obsahujici mezinarodné
standardizovana organizacni a procesni pravidla pro ECDL testovani.

e Metodiku pro hodnoceni vysledki ECDL testi — zajiStujici jednotnost
a objektivitu hodnoceni vypracovanych testa.

e Metodiku zabezpeceni a kontroly kvality testovani — obsahujici soubor
technickych, organizac¢nich a procesnich pravidel podporujicich kvalitu
procesu.

e Soubor chranéné symboliky ECDL, chranénych nazvu a jejich zkratek

e Mezinarodné standardizovany soubor ECDL dokladd.

5 METODOLOGIE VYBERU HARDWARU

V piehledu je uveden veSkery hardware, kterym se bude 1 nebude prace
zabyvat. Hardware byl rozdélen do nékolika kategorii dle jejich hlavni funkce.
Nejprve bylo tfeba si definovat znamy hardware a poznatky o ném pievést do
edukaéni podoby. Dalsim krokem bylo studium a analyza uéebnic (viz kap. 2).
Nekteré znich neodpovidali aktualnim obsahem z divodu jejich stafi a nékteré
uvedené technologie byly pifekonany. Proto dal$i metodou byl vyzkum internetovych
zdroji a poté zhotoveni dotazniku, ktery byl ur¢en pro studenty oboru informatika
apro vyucujici informatiky a souvisejicich pfedmétdi na Technické univerzité
v Liberci.

Pro stanoveni vybéru hardwaru bylo pouzito téchto vyzkumnych metod.

23



1. Komparativni metoda — pojmova analyza a porovndvani ucebnic.
Ucebnice byly analyzovany po hardwarové obsahové strance a byla
vymezena probirand zatizeni. Z nashroméazdénych dat byla vytvoiena
tabulka vSech zatizeni, které byly déle analyzovany pro zafazeni nebo
nezafazeni do bakalafské prace.

2. Kovalitativni vyzkum — dotaznik.

5.1 Metoda kvalitativniho vyzkumu

Pti zjistovani informaci byl dotaznik pouzit pro mensi pocet respondentt jak
zZ fad spoluzékd, tak také vyucujicich. Myslenka celého dotazniku byla zjistit nazory
a chapani tématu hardware koncipovaného pro zakladni Skoly. Pro sestaveni
a vyplnéni dotazniku byla pouzita sluzba Google Docs. Bylo vytvofeno celkem
37 otazek, kde respondenti méli vzdy na vybér ze CEtyf moznych odpovédi
(viz pfiloha 1). Vysledky dotazniku jsou uvedeny v piiloze 2.

Tento prizkum slouzil v prvé fadé jako pomocny prvek pfi rozhodovani
0 zarazeni hardwaru do bakalafské prace. Dotaznik se sklada ze souboru otazek,
které obsahuji typy jednotlivych zafizeni a moznosti odpovédi, které definuji rozsah
jakozto jejich piipadného uciva. U kazdé kategorie byl dan prostor k vlastnim
napadiim ¢i inovacim. Celkem bylo dotazovano 15 studentt a 10 ucitelt. Dotaznik
nebyl vyplilovan anonymné z diivodu piehlednosti odpovédi a porovnani studentti

a uciteltl. Do bakalatské prace jména respondentii zahrnuta nebudou.

6 ROZBOR JEDNOTLIVYCH ZARIZENI

Bude uveden seznam veskerého uvazovaného hardware a divody jejich
zatazeni nebo nezafazeni do prace. Pokud zafizeni bude v préaci zahrnuto, bude dale
uveden rozsah jeho uciva. Byly vytvofeny 3 stavy, ve kterych se hardwarovy prvek
muze nachazet.

Zarazeno — znamend, ze se zafizeni V bakalarské praci objevi, bude
charakterizovano, k cemu slouzi, budou popsany vyhody a nevyhody, jeho dalsi

pouziti a bude k nému vytvofené cviceni na toto téma.
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Zminit — znamena, ze se zafizeni vV bakalaiské praci objevi, bude zminéna
jeho existence a vysvétleno k ¢emu slouzi, jeho zékladni pouziti a uveden ptiklad.
Nebude k nému vytvoifeno cviceni.

Nezaiazeno — znamena, Ze se zafizeni V praci neobjevi.

Vsechny interaktivni prezentace se nachazeji v piiloze na ptfilozeném CD.

6.1 Ulozna zarizeni

Pevny disk — VétSina uvedenych ucebnic pevny disk zminuje, uvadi jeho
charakteristiku a pouziti. Je to soucastka pomérné dobie dostupnd béznému zakovi,
ajelikoz je toto zafizeni zakladni soucCasti pocitact a je stale aktudlni, bude pevny
disk zafazen do probiranych celkl. Jako jeho soucasti budou uvedeny také pevné
disky externi a sitové. JelikoZ se jedna o rozsahlé téma a je povaZovano za dulezité,
bude se nachézet v stavu Zarazeno.

Flash disk — Ucebnice ho moc ¢asto nezminuji i davodu jejich stafi, avsak
V dne$ni dobé jde o bézné zatizeni, které ma velmi Siroké pouZiti a je momentalné
aktudlni, a proto by se jako u¢ivo mélo promitnout v bakalatské praci. Jelikoz tento
celek neobsahuje takovy rozsah znalosti, bude se nachazet ve stavu Zminit.

Pamét’ova karta — Je o nich zminka pouze v posledné¢ vydané studované
ucebnici a také se jednéd o Casto pouzivané zafizeni, se kterym zék ptijde bézné do
styku nejcastéji prostfednictvim mobilnich telefonli nebo digitalnich fotoaparati.
Bylo rozhodnuto, Ze ve vykladové ¢asti se bude nachézet ve stavu Zminit.

CD, DVD, Blu-ray — Tyto Glozna média byla sloucena do jednoho celku
z divodu stejnosti jejich funkce a podobnosti technologie. V uéebnicich jsou
zminény a probrany jednotlivé, nicméné jejich vyuZiti v dneSni dob& je téméf
prekonano modernéj$imi technologiemi trendem poslednich let — miniaturizace.
Tento celek ve stavu Zminit.

Disketa — Nékteré ucebnice uvadéji charakteristiku a funkci disket. V dnesni
dobé¢ jsou diskety jiz pfekonany modernéjsi technologii a toho diivodu se tento celek

V praci neobjevi. Bude ve stavu Nezarazeno.

6.2 Pracovni stanice

Stolni pocita¢ — Stolni pocitac je v ucebnicich uvadén a rozebran na

jednotlivé soucasti. Je zminén pfedevsim procesor, operacni pamét’ a pridavné karty.
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Je to zékladni prvek, se kterym zéci pracuji jak ve Skolach, tak v osobnim zivotg,
tudiz by stolni pocita¢ a predev§im jeho soucastky mély byt probrany. Ackoliv stolni
pocitace nejsou tak rozsitené jako diive, potfad zastupuji velikou Cast pocitacového
svéta. V prezentacich se proto objevi ve stavu Zarazeno. Ukdzka cviceni viz obrazek
1.

Notebook — Z duvodu stafi uéebnic notebooky jsou zminéné pouze v jedné.
V dnesni dobé se z notebookti stal jiz mainstream a jejich prodejnost a tim padem
I vyuziti za posledni roky rapidné vzrostlo. Z dostupnych dat analytické spolec¢nosti
Gartner za rok 2008 a 2009 v Ceské Republice a na Slovensku lze tento nartst vidét.
V Ceské Republice se v roce 2008 prodalo pies 450 000 stolnich pocitatt (39%)
apies 710 000 notebookl (61%). V roce 2009 se prodalo kolem 335 000 stolnich
pocitact (30%) a pies 770 000 notebooki (70%).

Na Slovensku to bylo vroce 2008 pies 202 100 stolnich pocitact (48%) a pies
215 000 notebookui (52%). V roce 2009 se prodalo zhruba 188 000 stolnich pocitact
(43%) a zhruba 247 000 notebooku (57%) [15, Gartner, 2009].

Uvedené tudaje tykajici se notebookli zahrnuji nejen je, ale také minibooky,
ultrabooky a netbooky. Protoze se bakalafskd prace zabyva aktudlnimi
technologiemi, notebooky, netbooky, minibooky a ultrabooky budou slouceny
v jeden celek a zahrnuta ve stavu Zarazeno.

Tablet PC — Ze se mainstream piesouvd na mobilni pracovni stanice,
dokazuje i analyza spole¢nosti IDC (International Data Corporation). Dle IDC za rok
2012 bylo na uzemi Ceské Republiky prodano 253 000 kusti a na Slovensku 133 000
kust [16, IDC, 2013]. Z divodu aktualniho pouzivani Tablett PC a podobnosti
technologie, bude se tento tematicky celek nachdzet u notebooki se stavem
Zarazeno.

Smartphone — Mainstream se méni i u mobilnich telefonti a boom zaZzivaji
také ,,chytré telefony*. Tato pracovni stanice je na tom podobné¢ jako Tablety PC
ajeji prodej stale roste [17, IDC, 2011]. V prezentaci bude svySe uvedenymi
pfenosnymi stanicemi ve stavu Zarazeno.

PDA — V ucebnicich neni t¢éméf zminéno, nejednd se o aktualni hardware,
ktery se dnes nema piili§ Siroké vyuziti. Na poli pienosnych pocita¢li bylo PDA

ptekonano smartphony a tablety PC. Bude ptidélen stav Nezarazeno.

6.3 Vstupni zafizeni
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Klavesnice — Je to jeden ze zakladnich ovladacich prvka, ktery se také
objevuje ve vétsing ucebnic. S klavesnici budou Zaci pracovat od samého zacatku ve
vyuce informatiky, proto je dulezité, aby ji zdk umél ndlezité ovladat a m¢l
vV povédomi jeji moznosti. V praci se objevi ve stavu Zarazeno.

Mys — viz klavesnice.

Touchpad, trackpoint — Zafizeni jsou soucasti nyni mainstreamovych
mobilnich pracovnich stanic a jejich funkci a pouziti by Zak mél znat. Bude uvedeno
spole¢n¢ s pocitacovou mysi se stavem Zarazeno.

Mikrofon — Ucebnice zpracovavaji toto téma pouze okrajove, ale vyuziti
mikrofont je zna¢né. Casto se jedna o integrovana zafizeni jak u mobilnich telefon,
tak u notebookt a dalSich mobilnich pracovnich stanic. Diky Sirokému vyuziti bude
prezentovano stavem Zminit.

Webova kamera — Podobné jako u mikrofont, 1 webové kamery maji Casté
vyuziti. Jak pro osobni vyuziti (videohovory), tak na profesni Grovni (bezpecnostni
kamery). Zéaci se s témito zafizenimi b& né setkaji, proto maji v prezentaci stav
Zminit.

Herni zarizeni — Jedna se o hardware, ktery je pro zaky spiSe zajimavosti
a bude plnit roli vétsiho zaujeti. PocitaCové a konzolové hry jsou velmi rozsitené
a zejména u mladsi generace zna¢né oblibené [20, IDC, 2013]. Z duvodu oblibenosti
a aktualniho pouziti maji stav Zminit.

Tablet — Pouziti tabletl, jakozto polohovaci zafizeni se vyskytuje a pouziva
hlavné na profesionalni tirovni, ob&asné ve Skolach pro ptibliZeni této periferie. Bylo
rozhodnuto, ze aktudlné vyuziti tabletG neni prioritni zaleZitosti a tak maji stav
Nezarazeno.

E-book ¢te€ka — Podle spolecnosti IDC jsou ctecky teprve na pocatku své
prodejnosti a vyuziti. Vroce 2011 ctecky vlastnila pouhda 3 % internetovych
uzivatelil a zdjem postupné roste. Bylo rozhodnuto, Ze se zatim nejedna o rozsifeny

hardware, proto bude ve stavu Nezarazeno.
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Obrazek 1 Screenshot z interaktivni prezentace tématu pracovni stanice.

Vynatek z metodické pfirucky pro uvedené cviceni:
Snimek 2: Cviceni, pii kterém je tieba piesunout pozadovany hardware na
spravné pozice. Spatna pozice nebo S$patné zafizeni vyusti ve vraceni prvku na

puvodni misto.

6.4 Vystupni zafizeni

Tiskarna — Patfi mezi nejvyuzivanéjsi a nejbézné&jsi hardware, ktery je Casto
zmifiovan a pomé&mé detailng probiran ve vét§ing uéebnic. Zaci se s touto periferii
setkavaji v béZzném Zzivoté a jeji pouziti je znacné. Aktudlné se pouzivaji predevSim
tiskarny inkoustové a laserové, pro které je priorita nejvyssi. V prezentaci se objevi
ve stavu Zarazeno [19, IDC, 2013].

Skener — Periferie Casto spojena pravé s tiskarnou. Vyuziti ma podobné,
jakozto jeji ptima soucast. Skener je na poli hardware mnoho let a je stale aktualni
pouzivanym zatizenim, proto bude v préci tento celek zahrnut pod tématem tiskaren

ve stavu Zarazeno.
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Monitor — Jedna se o standardni zafizeni, které Zaci jiz maji v povédomi.
Ucebnice ho ¢asto zminuji a uvadi jeho stru¢ny popis a charakteristiku. V prezentaci
se tento fakt nebude liSit a bude se tak nachazet ve stavu Zminit.

Reproduktory — Zatizeni, které ucebnice probiraji jen okrajové, ackoliv
se jedna o dosti rozsSifeny a pouzivany hardware. At uz jako ptidavna nebo
integrovana periferie. Protoze se reproduktory stale drzi ve velké mife v pouzivani,
budou mit stav Zminit.

Sluchatka — Zajimavym faktem je, ze ucebnice se sluchatky viibec
nezabyvaji, leC uz spoustu let se jedna o jeden z nejpouzivangjSich zafizeni. Staci
se rozhlédnout po ulici kolem sebe a Ize vidét mnoho lidi se sluchétky. Sluchatka
jsou velice pouzivany a aktualni hardware a v prezentaci budou mit stav Zminit.

Dataprojektor — Periferie, uzivana piedev§im ve Skolach, kde se s nimi zaci
mohou setkat. Dataprojektor zmifiuje jen par ucebnic a jen stru¢né. Je to hardware,

ktery zaci obvykle nebudou pouzivat, proto bude mit stav Nezarazeno.

6.5 Kombinovana zarizeni

Digitalni fotoaparat — DalSim hardwarem, ktery je v dneSni dobé nachazi
uplatnéni, je digitalni fotoaparat. Nejcastéji se pouzivaji fotoaparaty prostfednictvim
mobilnich telefonti. Déale jako samostatnd zatizeni. Prezentace je bude uvadét ve
stavu Zminit.

Mp3 piehrava¢ — Celek, ktery vucebnicich na poli informatiky neni
zminovan, prestoze mp3 piehravace jiz dlouhou dobu jsou popularnim zatizenim. Je
to hardware znamy a pouZivany, v prezentaci bude mit stav Zminit.

Digitalni kamera — Jako samostatné zafizeni neni uvadéno v zddné uvedené
ucebnici. Kvili jeho pouziti digitalni kamera neni prioritou Vv oblasti vzdélavani,
Vv prezentaci bude mit stav Nezarazeno.

GPS navigace — V ucebnicich neni probirano. Navigace jsou casto
pouzivanym hardwarem, ale pro charakteristiku zakladniho vzdélavani nenajde pfilis
velké uplatnéni. Tento hardware se da obsahnout v celku smartphone. Nejedna
se 0 zafizeni bézného typu a zdk se s nim tak Casto nesetka. Bude mu piid€len stav
Nezarazeno.

Interaktivni tabule — Je zminéna pouze v jedné ucebnice a pouze stru¢nym

popisem. Dale, podobné jako dataprojektor, se jedna o zafizeni, s jakym zak piijde
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do styku vyhradné ve Skole. Aktualni problematikou tak neni vyuka o interaktivni
tabuli, ale vyuka prostfednictvim interaktivni tabule. V praci bude mit stav

Nezarazeno.

6.6 Konzole

V moderni dobé¢ si konzolova zafizeni ziskaly velkou popularitu a jsou velmi
oblibené napii¢ nékolika generaci. Vyplyva to z prizkumu ISFE (Interactive
Software Federation of Europe) pro Ceskou Republiku. Podle ni se vék hracu
pohybuje od 16 let do 64 let. Podle viceprezidenta Asociace herniho primyslu
Martina Bacha za rok 2012 na tzemi Ceska a Slovenska byly prodany herni konzole
a pocitacové hry za zhruba 2,2 miliardy K¢ [18, ISFE, 2012]. Ackoliv se nejedna
0 hardware, ktery by primarné mél edukacni ucely, je evidentni, ze herni konzole

jsou aktualnim tématem na poli hardware, proto se v praci objevi ve stavu Zminit.

6.7 Sitova zarizeni

Ucebnice sitové prvky zminuji jen sporadicky. Pro zdkladni vzdélavani
mysleni, které¢ zaci na prvnim nebo druhém stupni jesté nemaji tolik rozvinuté a tak

sitova zafizeni budou mit stav Nezarazeno.

7 PREHLED MIMO-PREZENTACNICH AKTIVIT

Ke kazdému tematickému celku, kterému byl pfifazen stav Zarazeno, byla
dale vytvorena praktickd cviceni, kterd testovala nové ziskané znalosti, schopnosti
a dovednosti. Z ptiloZzenych aktivit si vyucujici vZdy mohl aktivitu vybrat podle sebe,

pfipadé ji dle vlastniho védomi modifikovat.

7.1 Stolni pocita¢

7.1.1 Domino

V piiloZzeném souboru se nachazi vytvorend hra — domino. Na jedné poloviné
karet se nachazeji obrazky soucastek pocitace nebo ptidavnych periferii a na druhé
poloving jsou pfislusné ndzvy. Jedna karta tedy obsahuje ndzev a obrazek, které

spolu nesouvisi. Pfed zacatkem vyucovaci hodiny je tedy tieba karticky vytisknout,
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rozstiihat je tak, aby kazda karta obsahovala jeden nazev a jeden obrazek. Je
doporuceno, aby tato aktivita probihala formou skupinové prace. Vyucujici vytvori
skupinky po dvou nebo po tfech (zalezi na celkovém poctu zaka ve tfid€) a kazdé
skuping rozda sadu karet. Ukolem zaka bude poskladat karty domina vedle sebe
takovym zptisobem, aby kazdy nazev odpovidal obrazku, ktery popisuje. Ucitel zde
plni funkci rddce a pomocnika. Ocekavanym vystupem této aktivity bude ovéteni

a upevnéni znalosti spojenim konkrétnich pojmu s vizualn€ zobrazenym hardwarem.

Start

Obrazek 2 Ukazka jedné karticky domina

7.1.2 Rozebrani a slozeni pocitace

K této aktivit¢ bude zapotiebi stolni, Vv idedlnim piipad€ jiz nepouZivany,
stolni pocitac a Sroubovak velikosti odpovidajici velikosti Sroubt v pocitaci. Aktivita
je ur€ena pro celou tfidu najednou, ve které ucitel zadava pokyny, poklada dotazy
aradi s pfisluSnymi kroky. Dulezitym faktorem je, aby vSichni Zaci méli dobry
vyhled na pocita¢ a slySeli pokyny. Vyucujici by si mél pfed zacitkem aktivity
rozmyslet umisténi, kde se bude aktivita provadét. Jeden a ten samy Zak by nemél
provadét zadany ukon a zaroven odpovidat na otazky tykajici se hardwaru, se kterym
pravé pracuje. Vyucujici vzdy vyzve jednoho Zika, aby zapocal tikon, a dalSimu
poloZi souvisejici otdzku. Timto zplisobem se rozebere cely pocitac¢ a pohovoii se
0 kazd¢ soucasti. Poté Zaci dle pokynti ucitele budou opét komponenty sestavovat do
puvodniho stavu. Ocekavany vystup celé aktivity je znalost usporadani soucastek

Vv pocitaci a zakladni znalost jejich funkce.

7.1.3 Vnitrni soucasti PC nazivo

Aktivita je soustfedéna na vnimani a pochopeni zapojeni komponent

Vv po¢itadi. Kazdy zak bude piedstavovat jeden komponent uvnité poéitade. Zak,
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kterému bude pfidélena zakladni deska, ji skute¢né bude mit k dispozici. Ostatni zaci
predstavujici ostatni hardware dostanou kus provazku a jejich ukolem bude piivazat
jeden konec provazku k mistu, kam se skute¢né zapojuje na zékladni desce, a druhy
konec si pfivazou na ruku. Timto zplsobem se ,,zapoji“ veSkeré komponenty
zékladni desky. Cilem celého cviCeni je, aby Zaci poznali, kterd soucastka patii do

prislusné pozice.
7.2 Pevny disk

7.2.1 Kapacita

V ptilozeném souboru se nachazeji karticky, které obsahuji riizné hodnoty
kapacit. Vyucujici karticky vytiskne a rozstiiha. Aktivita je urcena pro celou tfidu;
kazdy zak obdrzi jednu karti¢ku. Ukolem zaki bude sefadit se vzestupné vedle sebe
podle toho, jakou kartu drzi. Cilem této aktivity je ziskani znalosti o jednotkach
kapacity. Aktivita vyuziva prostoru ve tfidé, takze by si ucitel mél pred zacatkem

hodiny rozmyslet, kde bude cviceni provedeno.

25 GB 0,1 MB

Obrazek 3 Ukazka dvou karticek

7.2.2 Razeni pamétovych médii

Doporuceno pro skupinovou praci, podle poc¢tu zaki ve ttide. Ucitel kazdému
zakovi ve skupiné urci, které pamétové médium bude predstavovat. Skupina Zakl
se musi sefadit za sebe tak, ze prvni zdk bude predstavovat médium s nejvyssi
moznou kapacitou a za nim budou sestupné sefazeni zaci s médiem niz$ich kapacit.
Mozné provadét na cas a aktivitu pievést na formu soutéZe v ramci celé tridy.
Néktera média, jako flash disk, mohou mit vice riznych kapacit, a tak je tieba, aby

ucitel vzdy jednoznacné definoval kapacitu.

7.2.3 Vytvareni modelu pevného disku

Aktivita se sklada zpraktické cinnosti a praci s béZznymi Skolnimi
pomutickami. Cilem aktivity je z papiru vytvofit pfiblizny model pevného disku. Zaci

budou mit k dispozici soucastku fyzicky pied sebou, aby piedlohu stale méli pred
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sebou. Je urceno pro skupinovou praci, pricemz jedna skupina by méla obsahovat

maximaln¢é 3 zaky.

7.3 Notebook

7.3.1 Sestaveni notebooku

Tato aktivita vyzaduje nepouzivany notebook jakozto nazornou pomucku
a Sroubovak prislusné velikosti, dle Sroubkt v notebooku. Ucitel si pred zacatkem
vyuky rozvrhne misto, ze kterého vSichni Zaci dobie uvidi na notebook. Dale je
tteba, aby pfed samotnou aktivitou byl notebook jiz rozlozeny. Cviceni je zaméfeno

na skladani komponent do notebooku a znalost jejich umisténi a funkci.

7.3.2 Deskova hra Pracovni stanice

Stolni hra se sklada z policek, kterd obsahuji bud’ obrazky, nebo karticky
s otazkami. Hra je ur¢ena maximalné pro Ctyfi hradce a hraje se podobnym stylem,
jako vétSina stolnich her. Je doporuceno tuto aktivitu ozndmit zakiim s predstihem,
aby si do Skoly prinesly hraci kostku a figurku. Zac¢ina se na policku start a zak
postoupi s figurkou o takovy pocet, ktery mu padne na hraci kostce. Pokud zak
stoupne na pole s obrazkem, musi ho spravné pojmenovat. Pokud se dostane na pole,
které¢ je oznaCeno otaznikem, zak si vytdhne kartu a musi odpovédét na zadanou
otazku. Kartu poté vrati na konec k ostatnim kartdm. Pro oba ptipady plati, Ze kdyz
zak nesplni ukol, tj. kdyZ uvede Spatny ndzev pro zobrazeny hardware nebo kdyz
nespravné odpovi na otazku, vraci se zpét na misto, ze kterého na pole ptisel. Pokud
hracovy na kostce padne Cislo Sest, dale jiz nehéazi. Hra se dokoncuje dosazenim pole

Cil pfesné hozenym poctem na hraci kostce.
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Obrazek 4 Podklad deskové hry Pracovni stanice
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7.4 Tiskarna

Cviceni je spiSe vyzkumného charakteru. K této aktivité je potieba dvou
tiskaren — inkoustové a laserové. Ucitel si pfipravi takovy text, aby byl minimalné na
jednu A4, a obrazek k vytisténi, napiiklad informace o jejich Skole s aktualni
fotografii. Ucitel, spole¢né se tiidou, posle pfipravené materidly na jednu z tiskaren
k vytisténi. Od té chvile Zaci zacnou méfit ¢as a piestanou, az budou vSechny
materialy vytisténé. Stejnym zpisobem se bude pokracovat u tiskarny druhého typu.
Po ziskani materidla vytisténych na obou tiskdrnach Zzaci porovnaji Casy tisku,
kvalitu textu a fotografie. Zaci poukazuji na rozdily mezi jednotlivymi vysledky

a vyvozuji zaveéry, ktera tiskdrna je vhodna pro rtizné typy tisku.

7.5 Klavesnice

7.5.1 Ziva klavesnice

Aktivita je zaméfena pro celou tfidu a vyzaduje piipravu vytiSténych
klavesnicovych znakl na papir. Je zarovenl prostorové narocna, proto je tieba
vymezit si dostate¢ny prostor. Ucitel do hodiny pfinese sadu vytisténych znakd na
papife a rozmisti je na zem prazdnou stranou nahoru podle skute¢ného rozmisténi
znakil na klavesnici. Zaci poté dostanou po jednom znaku pro kazdého a jejich
tikolem je sefadit obdrzené znaky na spravna mista. Zak ma moznost okamzité
kontroly, kterou provede oto¢enim karty, na které stoji. Cilem aktivity je dostat do

povédomi zakl rozmisténi znakt na klavesnici.

7.5.2 Webové hry

Pro ucely procvicovani psani pismen a slov na klavesnici bylo vybrano
nékolik webovych her zaméfenych na toto téma.

Letter game (http://hry.sms.cz/letter-game) — hra, ve které je tikolem hrace
mackat znaky, které se objevuji na obrazovce a dosdhnout tak co nejvyssiho skore.
Hra cvi¢i rychlost a orientaci na pocitaCové klavesnici, coz jsou hlavni divody

vybéru uvedené hry.
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Klavesnice vs 60 sekund (http://www.hernimesto.cz/postrehove/klavesnice-vs-60-
sekund) — Na obrazovce se objevuji pismena a cilem je stisknout zobrazené pismeno
na klavesnici v kratkém intervalu. Za kazdé spravné stisknuté pismeno se zapocita
jeden bod. Hra spiSe pro zkuSengj$i uzivatele, protoze doba, kdy je zobrazeno
pismeno, je pomérné kratkd. Hra opét procvicuje znalost rozmisténi znakli na
klavesnici.

Air Typer (http://www.herniostrov.cz/hry/Air+Typer) — Je aktivita procvicujici psani
celych slov v podobé arkdadové hry. Pomyslny hra¢ je zobrazen jako letadlo, které
sestieluje vzducholod¢ letici naproti. Kazda vzducholod’ nese slovo, které hra¢ musi
napsat, aby se ji zbavil. Hra byla vybrana pro jeji grafické zpracovani, postupné
zvysujici se Uroven a cviceni rychlosti psani slov.

Type for gold (http://hry.sms.cz/type-for-gold) — Hra rozsahlého objemu,
kterd obsahuje velké mnoZstvi obtiznosti a slov. Hra je zasazena do sportovniho
prostfedi, kde je cilem byt prvni. Toho hra¢ dosahne psanim slov, kterd se na
obrazovce zobrazuji. Hra je doporucena spiSe pro zaky ucici se anglicky jazyk,

protoze psana slova jsou v angli¢ting.

7.6 Mys

7.6.1 Malovani

V programu Malovéani budou mit Zaci za ukol kreslit poZadovany obrazek dle
predlohy pomoci mysi a poté na touchpadu nebo trackpointu. Zaci si tak cvi¢i praci
nejen s mysi, ale také s alternativnim zafizenim nahrazujici pocitatovou mys. Oba

vysledky poté porovnéavaji a hodnoti, se kterym se jim pracovalo 1épe. Kreslené

ptedlohy si uditel voli sam. Ptiklady jsou uvedené v piiloze.

—

Obrazek 5 Ukazka predlohy pro aktivitu v Malovani
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7.6.2 Webové hry

K procvi¢ovani prace s mysi slouzi také webové hry uréené pro toto téma.
| zde maji hry tu vyhodu, Ze jsou pro zéka atraktivnéjsi a vice motivujici. ObzvIast
pokud sama hra zapocitava dosazené skore. Do aktivit tak vstupuje prvek
soutézivosti, kterd dale motivuje zéky k lepsim vykontim.

Labyrint kurzoru pocitacové mysi (http://superonlinehryzdarma.com/302_labyrint-
kurzoru-pocitacove-mysi/) — Hra se ovlada pomoci mysi, touchpadu nebo
trackpointu a jejim cilem je vzdy dovést kurzor ze startu do cile. Hrace uci a zlepSuje
jeho ¢innost a koordinaci s pocitaovou mysi.

Bullet maze (http://www.webgames.cz/bullet-maze/4222-0/) — Zajimav¢ zpracovana
hra, kde cilem hrage je dostat se s kurzorem z jednoho mista do druhého. Urovné
jsou postupné t€z8i a cvi¢i nejen pohyb mysi, ale zaroven rychlé mysleni. Dal§im
prvkem hry je pouzivani levého tla¢itka mysi, které je tfeba kombinovat s aktualni

pozici kurzoru a prekazek.

7.7 Seznam aktivit

Tabulka 2 Seznam aktivit

Kategorie Aktivita
Domino
Stolni pocitac Rozebrani a sloZeni pocitace

Vnitini soucasti PC nazivo

Kapacita

Pevny disk Razeni pamétovych médii

Vytvareni modelu pevného disku

Sestaveni notebooku

Notebook
Deskova hra Pracovni stanice
Tiskarna Tiskdrna
. . Ziva klavesnice
Klavesnice
Webové hry
. Malovani
Mys
Webové hry
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8 TESTOVANI PREZENTACI A AKTIVIT V PRAXI
8.1 Skola a pripravy

Testovani veSkerych prezentaci, interaktivnich cvieni a s nimi spojenych
aktivit bylo otestovano ve vyuce na Zakladni Skole namésti 1. Maje v Chrastave.
K vybéru skoly autor vyuzil své osobni zkusenosti se znalosti zaméstnanct a znalosti
profilu skoly. Na Skole piisobi pouze dva ucitelé¢ informatiky a oba byli dotdzani, zda
by pfipravené materialy byli ochotni vyzkouSet pfimo ve vyuce. Autor se setkal
s velmi pozitivnim piistupem od obou ucitelti, ktefi mu vysli vstiic. Oba ucitelé jsou
kantofi S dlouholetou praxi v oblasti vyuky informatiky Vv zdkladnim vzdélavani.
Jelikoz jsou prezentace brany jako testovaci objekt, nebylo tfeba striktné dodrZet
tematicky plan wureny pro ruzné tfidy. Po provedeni potiebnych Uprav
V harmonogramu, které¢ obsahovaly vyménu jednoho az dvou témat s podminkou, ze
se budou vyucovat hned po testovani prezentaci, byl pfipraven zaklad celé faze
testovani.

Plan byl takovy, ze nejdiive byli ucitelé seznameni s konceptem celé
bakalaiské prace a jejimi cily. Poté jim byly predlozeny vSechny prezentace a jim
prislusné metodické prirucky, které maji poméhat pii orientaci v prezentacich.
Vyucujicim bylo sdéleno, ze prezentace neudavaji piesny postup vykladu a cviceni.
Jak vykladovou ¢ast, tak cvi€ici, si mohli dle své vlastni libosti a zdjmu modifikovat.
Ucitelé si prozkoumali prezentace a pfislusné aktivity a vzali si n€kolik dni na

piipravu.

8.2 Testované tridy

Ptipravené materidly byly testovany v péti tfidach. Jednalo se o tfidy prvniho
a druhého stupné. Autor bere na védomi fakt, ze se jedna o pomérné maly pocet
testovanych subjektil, a tak shromaZzdéna data nelze brat jako reprezentativni vzorek
pro cely tematicky okruh hardware. Charakteristika zkouSenych tfid byla nasledovna.
e Prvni stupen
o Dveé tfidy patého rocniku
e Druhy stupeni
o Dveé ttidy Sestého rocniku

o Jedna tfida osmého ro¢niku
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Vyuka informatiky v kazdém ro¢niku probihala v dvou hodinovych blocich
po sob¢ jdoucich. Oba paté ro¢niky citaji celkem 30 zaki. Z toho divodu je pocet
zaki, pro vyuku informatiky, rozdélen na polovinu. Jeden Sesty ro¢nik ma zaku 28
a druhy 26. V osmém roc¢niku je celkem 25 zaka. Rozd€leni zakd na polovinu je

aplikovano v kazdém ro¢niku stejnym zptisobem.

9 PRUBEH VYUKY

Po vyzkouSeni vSech tematickych celkti v kazdém roc¢niku pfiiSla na fadu
zprava, jak vyuka probihala. Oba ucitelé v prezentacich ménili pouze minimum
informaci a spisSe se zaméfili na jejich vlastni vyklad o daném tématu. Velice chvalili
pfidani metodickych pfiru¢ek k prezentacim. Bez nich by na spousté snimkil

nevedéli, co se ma zobrazit nebo probirat.
9.1 Ulozna zafizeni

9.1.1 Paté rocniky

Oba ucitelé uvadéji, ze vyklad celé¢ prezentace se obeSel bez jakychkoliv
problémti. Vykladova ¢ast prob&hla zpisobem, ze ucitel popisoval a vysvétloval
vzdy to, co aktualné bylo na snimku. Zaci byli hodn& zvédavi a zaujati, protoZe
kazdy snimek piinasel jiny druh interaktivity. Zaci se tak nenudili a pozorng
naslouchali vykladu ucitele. Oba ucitelé z ¢asti prezentace o pevnych discich
vypustili cvi¢eni kiiZzovky. Dlvod uvedli takovy, ze dvé cviceni byly dostacujici
a pii dal§im by Zaci ztraceli koncentraci. Jeden z ucitelti dale uvedl, Zze pti zkousSeni
kfizovky na interaktivni tabuli se objevil problém, kdyz napsal slovo a poté ho chtél
smazat. Zbyld cast prezentace probéhla bez dalSich problému. Ucitelé bchem
vykladu pokladali Zakim doplilujici otazky a ptali se jejich vlastni zkuSenosti
S probiranym prvkem. Zajimavym poznatkem bylo, Ze vétSina zaki nevédéla, ze je
n¢jaky rozdil mezi CD, DVD a Blu-ray.

Jako mimo-prezentacni aktivita bylo vybrano vytvareni papirového modelu
pevného disku. Zaci méli k dispozici 2 pevné disky, které si mohli kdykoliv b&hem
aktivity prohlizet a zjiStovat, jak vypadaji. Jeden byl rozebran, aby bylo vnitini
uspotadani a druhy byl v celku. Ucitelé vytvareli skupiny po 3 Zacich a béhem

cviceni pomahali t€m, ktefi potfebovali. U¢itelé si tuto aktivitu pochvalovali, protoze
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zaroven zaky cvicila v praktické cinnosti. Zaci pracovali s papirem, nuzkami,

lepidlem, izolepou a paratkem.

9.1.2 Sesté roéniky

Ucitelé pro vyucCovani v Sestych roc¢nicich provedli stejnym zpusobem, jako
v patych tiidach. 1 samotny pribsh vypadal podobnd. Zaci byli zaujati prvkem
interaktivity jak ve vykladové ¢asti, tak ve cvicenich. Ty byly vybrany opét po dvou
a ktizovka byla vynechana. Kdyz si zaci nevédéli rady pii cvicenich, ucitelé jim dali
moznost podivat na piedeslé snimky, aby si v nich nasli spravny zptsob feSeni. Zde
ucitelé poznamenali, ze 1 zde néktefi Zaci neznali rozdil mezi CD, DVD a Blu-ray.
Slo jiz oviem o mensi mnozstvi. Byla jich méng, neZ polovina.

V Sestych tiidach byla také zvolena aktivita vytvafeni modelu pevného disku.
Z4ky velice bavila, snazili se, aby jejich modely vypadaly co nejpesnéji a zaroveii
byly lepsi, nez jejich spoluzaki. Ucitel uvedl, ze obasnym problémem bylo, kdyz si
hodn¢ zakd chtélo najednou prohlizet pevny disk. To bylo Casteéné vyfeSeno

zobrazenim riiznych obrazki diskil na tabuli.

9.1.3 Osmy ro¢nik

Pro osmou tiidu vyuéujici provedl lehce pozménénou vyuku. Probirany
mnozstvi, nez u nizsich rocnikd. VétsSina zakt si dokdzala poradit s pokladanymi
dotazy a néktefi dovedli souvisle hovofit o tématu, vétsinou o pevném disku. Bylo
zde vyzkouSeno i cviceni s kiiZovkou, se kterym si Zaci rychle poradili.

Pro osmou tfidu si ucitel vybral aktivitu fazeni karet dle kapacit. JelikoZ
vétSina zakl prevody jednotek dobie neznala, byla jim zobrazena tabulka pomocnych
pievodi, podle kterych si mohli jejich vlastni fadit. Zakam chvili trvalo, nez

se Vv jednotkach zorientovali, ale poté uz védéli, jak maji problém fesit.

9.2 Pracovni stanice

9.2.1 Paté rocniky

Ucitelé a pfedevSim zaci ocenili opét prvky interaktivniho zpracovani
vykladu. Zaci tikali, které zatizeni vlastni a k ¢emu je vyuZivaji, pfipadné k emu

simysli, ze by se hodily nejvice. Ucitelé vyzdvihovali nazornost u kazdého
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hardwaru, protoze zaklim se poté Iépe piedstavovalo, o cem se pravé mluvi. Prvni
soubor neobsahoval zadné cviCeni, tak Zzaci postupné piestavali davat pozor
a soustfedéni na téma opadalo. To se opét zlepsilo, kdyz pisly na fadu cviteni. Zaci
I ucitelé si velmi oblibili cvi¢eni, ve kterém sestavovali funkéni pocitac. DalSimi
zkousenymi cvicenimi bylo fazeni hardwaru k popisu a urovani nadzvu zatizeni dle
obrazku. Zéci z po¢atku méli problém rozeznat jednotlivé soudasti mezi sebou a uréit
jejich funkci. U notebooku nejvice zaujalo cviceni pfifazovani nazvt k obrazktm.
Mimo-prezentaéni aktivitou zde bylo vybrano rozebirani poéitate. Zakam
se aktivita libila, protoze vid¢li, jaké to vypada uvnitt pocitace, a méli moznost vidét
soucastky, o kterych si doposud jen fikali. Uc¢itelé vidéli dalsi pozitivum ve fyzické
préci se Sroubovakem, které se zakiim dostalo. Dalsi aktivitou bylo hrani stolni hry.
Zde se objevilo jako uskali, ze Zzaci neméli kontrolu spravnych odpovédi. Museli
se ptat bud’ ucitele, nebo hledat v prezentacich, coz mélo za nasledek fragmentaci

hry.

9.2.2 Sesté roéniky

Vyucovani probihalo podobné, jako v patych tfidach. Zde Zaci u cviceni
s uréovanim charakteristickych ryst riznych druhti paméti neméli vétsi obtize diky
automatické kontrole a bylo tak pro n€ snaz$§i si zapamatovat spravné znéni.
U vykladu s notebooky Z&ky nejvice zaujalo cviceni feSeni anagramil a piifazovani
nazvu k obrazkiim.

Zde byla vyzkousena aktivita sdominem. Zaci pracovali ve dvojicich
a domino skladali na lavici. Nékterym skupinam se pletly operaéni pamét’, zakladni
deska a graficka karta. Bylo tfeba pojmy jesté jednou vysvétlit. Pti hrani stolni hry

se objevil stejny problém jako u predeslého ro¢niku.
9.2.3 Osmy roc¢nik

Ucitel zde opét daval vétsi prostor samotnym zaktim. Pokud se objevila
n¢jaka nejasnost, ucitel vysvétlil a ukazal. K t€ém obcasné dochéazelo pii vysvétlovani
spravné funkce zafizeni. VétSina zakd znala soucasti a tak pro né€ cviceni
nepiedstavovaly velky problém ani vyzvu. Jak u cviceni stolniho pocitace, tak

U notebooka.
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Z4kim byla dana moznost, aby si sami vybrali aktivitu a zvolili si rozebirani
pocitace. Ucitel pouze kontroloval ukony zaka a ptipadné opravoval jejich tvrzeni

0 dotazovanych soucastkach.

9.3 Vstupni zarizeni

9.3.1 Paté rocniky

Ucitelé se shodli, Ze toto téma patiilo k nejzajimavéjSim z pohledu zak.
Protoze se jednalo o véci, které kolem sebe mohli vidét, pokladali zde nejvice
dotazt. Jako cviceni zde bylo testovano pfifazovani popisu funkce tlacitka k jeho
nazvu. Zaci si v programu Microsoft Word 2007 zkouseli jednotliva tlagitka, a tak
odpovidali na feSeni tlohy. U vykladu u touchpadu zaujala aktivita osmismérky. Zde
zaci meli z pocatku problém s pochopenim kontroly tajenky. Ucitel musel ndzorné
predvést. Zajimavym tématem dale byly herni zafizeni, které zaky velice zajimali
a pridavali do vykladu vlastni zkusenosti.

Nejprve se testovala aktivita zivé klavesnice. Aktivita probihala na chodbé,
protoze v ucebné ICT nebyl dostatek mista. Na zem bylo rozmisténo nékolik bilych
Stverct, které z druhé strany obsahovaly znaky klavesnice. Zaci si nepamatovali
presné rozmisténi a tak odbihali pro radu do ucebny, aby si prohlédli skute¢nou
klavesnici. Dale byly vyzkouSeny webové hry, které slavily mezi zaky velké nadSeni.
Nejoblibenéjsi se stala hra Air Typer. Pti aktivitdch procvicujici schopnosti ovladani
pocitacové mysi ucitel zvolil nejprve program Malovani a Zaci kreslili dle ptedlohy
obrazky. Bylo vidét, Ze se snazili, aby jejich se jejich vysledky zlepSovali. Jako

webova hra byla nejhrané;si Bullet Maze.

9.3.2 Sesté roéniky

Vyuka se opét podobala té v patych tfidach. Zaci byli hned od zaéatku zaujati
a motivovani ke cvi€enim. Zde byly vyzkouSeny cvi¢eni na oblasti klavesnice
apexeso. Zde byl problém ve Spatné Citelnosti nékterych popiskd. Tento fakt
zpomalil celou vyuku a na zaky plisobil demotivujicim zpisobem. | v tomto rocniku
zaky nejvice zaujal vyklad o hernich zafizenich.

Opét vyzkouSena ziva klavesnice a prubé&h byl totozny s patym ro¢nikem.
KdyzZ piiSly na fadu webové hry, mnozi Zaci byli zklamani, protoze né€které hry

obsahovaly anglické slovicka, ptestoZze oni se uci jiny cizi jazyk. I pfesto nejhrané;jsi
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hrou byl Air Typer. Dalsi aktivitou bylo kresleni v Malovani, ale Zaci zde jiz tolik

zaujati nebyli. Nejhranéjsi webovou hrou byl opét Bullet Maze.

9.3.3 Osmy roc¢nik

Zde uz nadieni nebylo takové, jako u jinych ro¢niki. Zaci neméli vyrazngjsi
problém s dopliujicimi otdzkami ucitele. Byla otestovana vSechna cviceni, kterd méli
zaci brzo hotové. Srozumitelnost tohoto celku byla v této tfidé nejlepsi.

Mimo-prezentaéni aktivita zde byly pouze webové hry. Zaci mezi sebou
soutézili, kdo bude mit nejvyssi skore ve hrach a Kldvesnice vs 60 sekund a Type for
Gold. Zaktim se hrani her libilo a zaroveti moznost porazet své spoluzéky. Zde byly

hrany ob¢ dvé webové hry a pro zaky predstavovali velikou vyzvu.

9.4 Vystupni zafizeni
9.4.1 Paté rocniky

Toto téma zpocatku nebylo tolik zajimavé pro Zaky a nedavalo jim pfili$
velkou motivaci k osvojovani novych znalosti. Kdyz pfisly na fadu obé cviceni,
za¢inali mit opét zdjem. Zaci kvykladu uditele piidavali vlastni postiehy
S probiranym zafizenim. KaZzdy znich ma néjaké zkuSenosti se sluchatky nebo
reproduktory a chtéli se podélit s ostatnimi. K aktivité lusténi kiizovky bylo tieba
si opét projit potifebné snimky, aby si Zaci dokazali najit spravné odpovédi.

74ky zaujala aktivita, kde sledovali ¢innost tiskarny. Na vétsinu dotazii nebyli
zaci schopni odpovédét bez napoveédy v podobé nahlédnuti do prezentaci. Jako text
byly vytistény informace o jejich zakladni $kole a byla piidana fotografie §koly. Zaci

porovnavali rozdily a probéhla diskuze mezi celou tfidou.

9.4.2 Sesté roéniky

Pribéh tématu se nesl v duchu aktivniho zapojeni zakti do vyuky, kde Zaci
odpovidali na dotazy a snazili se porozumét vykladané latce. Pii lusténi ktizovky
zaci nepotiebovali téméf zaddnou napovédu a byli schopni na vSechny otazky
odpovédét ptimo.

Zaci hned od zagatku vykazovali znamky zajmu o aktivitu. Odpovédi na
dotazy ucitele se snazili nejdiiv zodpovédét z hlavy, poté ptipadné hledali

V prezentacich.
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9.4.3 Osmy ro¢nik

Toto téma zaky velice zaujalo hned zpocatku. Pokladali dotazy vyucujicimu,
zapojovali se do vykladu. VSechna cvi¢eni méli vyfeSeny bez nejmensiho problému.
U tématu sluchatek zacCala diskuze, ktery typ sluchatek je vhodnéjsi pro rtizné

hudebni zanry.

.....

odpovidali. Ucitel plnil funkci kontroly spravnych odpovédi. Na vytisténych

matrialech se snazili najit co nejvice rozdilti a snazili se je co nejptesnéji popsat.

9.5 Kombinovana zarizeni

9.5.1 Paté roc¢niky

Prezentace nebyla Casov€ ani rozsahové naro¢na. Vyklad byl doprovéazen
dal§imi pomocnymi otdzkami, které zaci byli vétSinou schopni odvodit z nové

ziskanych informaci.
9.5.2 Sesté roéniky
Zde probihala vyuka identicky, jako v patych tfidach.

9.5.3 Osmy roc¢nik
Zaci o tématu méli vlastni zkuSenosti, a tak jim byl dan prostor, aby

podporovali vyklad vlastnimi znalostmi.

9.6 Konzole

9.6.1 Paté roc¢niky

Mezi zaky oblibené téma. Zaci zkouseli vymyslet, které typy her by pro
danou konzoli byly nejlepSi. Ucitelé ocenili uvedeni cenovych relaci v metodické
piirucce.
9.6.2 Sesté roéniky

Zde byli zaci také tématem zaujati a vyklad podporovali vlastnimi znalostmi.

Zakim nevadilo, ze téma neobsahovalo zddné procvicujici aktivity.
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9.6.3 Osmy ro¢nik

Nekteti zaci byli dobfe s timto hardwarem sezndmeni a praveé ti se snazili
vysvétlovat zafizeni svym spoluzdktim. Dale uvad¢li priklady her, které jsou mozné

na konzolich hrat.

10 ZPETNA VAZBA

Zpétna vazba byla obdrZzena v podobé hodnoceni ucitelii samotné vyuky
a pristupu zakt k jednotlivym tématim. Oba vyucujici uvedli, Ze neméli problémy
s metodikou prezentaci a jejich srozumitelnost byla dobra. Dale bylo uvedeno, Ze
I pro zaky byla srozumitelnost prezentaci i aktivit dostacujici. Pedagogové hodnotili
interaktivni prezentace nasledovneé:

,, Interaktivni prezentace se pro Zdiky ukdzaly vitanym prvkem. Na takovy styl
vyuky nejsou zZaci moc zvykli a byla to pro vétsinu z nich nova zkusenost. Bylo videt,
Ze se zaci vetsinu témat snazi pochopit na urovni jejich mysleni. Mnoho Zdiki
vyuzivalo své praktické zkuSenosti kreSeni priloZzenych aktivit, coz hodnotime
pozitivné. Rozsah probiranych témat byl dostacujici, ale pro nizsi rocniky byl nékdy
obtiznéjsi na abstrakini chapani. Z praktickych zkuSenosti bylo proto nutné cast
wkladu upravit. Vcelku se jednalo o témata, kterda pro zdaky byla zajimavd
a atraktivni. PrveK interaktivnich cviceni pusobilo jako oziveni vyuky, kdy Zaci byli
aktivnejsi, nez sam ucitel. Aktivity mimo prezentace byly dalsim vitanym prvkem,
ktery zménil styl vyuky. Zdaci, predevsim nizsi rocniky, byli motivovdni, aby
dosahovali co nejlepSich vysledkii. V osmé tridé se nékdy objevovala nedostatecna
vyzva pri Feseni cviceni, které ovSem nahrazovaly mimo-prezentacni aktivity.

Pozitivne hodnotime prilozené metodické prirucky, které piisobily pomocnym
zpiisobem. V nékterych castech vykladu nebylo zcela jasné, ktery prvek interaktivity
ovladat, proto bylo treba stravit néjaky cas nad pripravou hodiny. Celkovou prdci
hodnotime jako prinosnou pro tematicky okruh, zabyvajici se hardwarem a dékujeme

autorovi za poskytnuti prileZitosti testovat interaktivni druh vyuky.
11 ZAVER

Cilem bakalaifské prace bylo navrhnout a sestavit interaktivni vyukovy
program pro tematicky celek hardware vhodny jak pro vyklad, tak pro cvieni.

K metoddm vybéru vyucovaného hardwaru poslouzili ndzory spoluzdki a pedagogl
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z TUL ve form¢ odpovédi na dotaznik, rozbor studovanych ucebnic a vlastnimi
nazory autora. V programu Smart Notebook byly poté vytvofeny prezentace
s vykladovou a procvicujici ¢asti z vybrané oblasti hardware, ktery byl rozdélen do
nékolika skupin, podle funkce jednotlivych zafizeni. Kazdé prezentaci byl pfidélen
prvek interaktivity a byly vytvofeny cvieni zahrnujici zkoumana témata. DalSim
krokem bylo vytvofit soubor aktivit, pouze na vybrané celky, které nebudou soucasti
prezentaci. K vytvofenym prezentacim byly dale sepsdny metodické ptirucky pro
ucitele, které popisovaly jednotlivé snimky. Veskeré prezentace byly poté testovany
na zakladni Skole v Chrastavé v hodinach ICT. Testovalo se na obou stupnich celkem
Vv péti tfidach. Prezentace byly poskytnuty uciteliim informatiky, ktefi méli moznost
si je upravit dle vlastnich zkuSenosti a ndzort. Celkem bylo vytvoteno 8 prezentaci
zpracovavajici uvedené tematické celky a bylo k nim pfipraveno 13 aktivit.

Téma hardware pro zékladni Skoly byl pro Ziky atraktivnim zpestfenim
vyuky a interaktivni styl vyuky byl hodnocen s pozitivnim vysledkem. Materiali
zpracovavajici téma hardware je pomérné dosti, ale mnohé z nich nejsou pievedené
do interaktivni vyuky urcené pro zakladni vzdélavani. Z dostupnych vysledkt
testovani se domnivame, Ze trendem moderniho vyucovani by se mohl stat prave styl
vyuky s interaktivnimi prvky, protoZze samotné¢ vyucovani se zamétuje hlavné na
zaka, nez na ucitele, jakoZto jediného poskytovatele zdroje informaci. Otdzkou vSak
zustava, v jaké mite by zaci byli zaujati, kdyby se veSkera vyuka transformovala do
interaktivni podoby. Vysledek testovanych materialii naplnil autorova ocekavani.
Rozsahlejsi témata, jako napiiklad celek pracovni stanice, by se hodil spiSe pro
vyuku ve vysSich rocnicich. V celkovém métitku, vyuka hardwaru interaktivni
cestou zakim pfinesla nové znalosti a dovednosti a prezentace byly piinosnym

zdrojem informaci, 1 kdyZ bylo tfeba nékteré ¢asti individualné upravovat.
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13 PRILOHY

Priloha 1 Dotaznik pro studenty tfetich ro¢nikd a ucitele na TUL.

Mily kolego, mila kolegyné,

Moje bakalafska prace se zabyva interaktivni vyukou tematického celku hardware na
zakladni Skole pro prvni i druhy stupen a vytvoreni cvi¢ebnice k tomuto celku.
Sestavil jsem seznam veskerého hardwaru, ktery bych do své prace zahrnul i
nezahrnul a zajimal by m¢ Tviij nazor, zda by se dany prvek podle Tebe mél ¢i nemé¢l

vyucovat.
Tvé jméno:
Jsou tii stavy, ve kterych se hardwarovy prvek mizZe nachézet:

1) Zaradit — znamena, ze HW se v praci objevi, bude charakterizovan, k ¢emu
slouzi, budou popsany vyhody a nevyhody, jeho dalsi pouziti a bude k nému
vytvorené cviceni na toto téma.

2) Zminit — znamena, ze HW se v praci objevi, bude zminéna jeho existence a
vysvétleno k ¢emu slouzi, jeho zakladni pouziti a uveden piiklad. Nebude
K nému vytvofeno cviceni.

3) Nezaiazovat — znamena, ze HW se v praci neobjevi.

Dé&kuji za vyplnéni Dusan Ramirez



I. UloZna zarizeni

1. Pevny disk (+ externi, sitovy)

a. Zaradit
b. Zminit
C. Nezarazovat
d. Nevim
2. Flash disk
a. Zaradit
b. Zminit
€. Nezarazovat
d. Nevim

3. Pamét’ova karta

a. Zaradit
b. Zminit
C. Nezarazovat
d. Nevim
4. CD
a. Zaradit
b. Zminit
C. Nezatazovat
d. Nevim
5. DVD
a. Zaradit
b. Zminit
C. Nezarazovat
d. Nevim
6. Blu-ray
a. Zaradit
b. Zminit
C. Nezarazovat
d. Nevim



7. Disketa

a.
b.
C.
d.

Zaradit
Zminit
Nezarazovat

Nevim

8. Jiny hardware (napiste)

Pracovni stanice

1. Stolni pocitac

Notebook (Netbook, Minibook, Ultrabook, Tablet PC)

a. Zaradit

b. Zminit

C. Nezatazovat
d. Nevim

a. Zaradit

b. Zminit

C. Nezarazovat
d. Nevim
Smartphone

a. Zaradit

b. Zminit

C. Nezarazovat
d. Nevim

4. Jiny hardware

Vstupni zarizeni

1.

Klavesnice

a. Zaradit

b. Zminit

€. Nezarazovat

o

Nevim



Mys, Touchpad, Trackpoint
a. Zaradit
b. Zminit

c. Nezarazovat

d. Nevim
Mikrofon
a. Zaradit
b. Zminit

c. Nezarazovat

d. Nevim
Scanner
a. Zaradit
b. Zminit

c. Nezarazovat

d. Nevim
Tablet

a. Zaradit
b. Zminit

c. Nezarazovat

d. Nevim
Ctecka

a. Zaradit

b. Zminit

€. Nezarazovat
d. Nevim

Webova kamera

a. Zaradit
b. Zminit
c. Nezarazovat

d. Nevim



8. Herni zarizeni (joystick, gamepad, volant, pedal)
a. Zaradit
b. Zminit
C. Nezarazovat
d. Nevim

9. Jiny hardware

Vystupni zarizeni

1. Tiskarna (+ scanner)
a. Zaradit
b. Zminit

Cc. Nezarazovat

d. Nevim
2. Monitor

a. Zaradit

b. Zminit

c. Nezarazovat
d. Nevim

3. Repoduktory/sluchatka
a. Zaradit
b. Zminit
c. Nezafazovat
d. Nevim

4. Dataprojektor
a. Zaradit
b. Zminit
c. Nezafazovat
d. Nevim

5. Jiny hardware



V. Vstupné-vystupni zarizeni

1. Digitalni fotoaparat
a. Zaradit
b. Zminit
c. Nezafazovat
d. Nevim
2. Mp3 prehravac
a. Zaradit
b. Zminit
c. Nezafazovat

d. Nevim

3. Digitalni kamera
a. Zaradit
b. Zminit

c. Nezarazovat

d. Nevim
4. GPS Navigace

a. Zaradit

b. Zminit

c. Nezafazovat
d. Nevim

5. Interaktivni tabule
a. Zaradit
b. Zminit
c. Nezafazovat
d. Nevim

6. Jiny hardware



VI. Sitova zafizeni

1. Switch
a. Zaradit
b. Zminit
€. Nezatazovat
d. Nevim
2. Router
a. Zaradit
b. Zminit
€. Nezatazovat
d. Nevim
3. Modem
a. Zaradit
b. Zminit
C. Nezarazovat
d. Nevim
4. Jiny hardware
VIL. Konzole
a. Zaradit
b. Zminit
€. Nezarazovat
d. Nevim

Dotazy, pripominky, vlastni nazory a napady:



Priloha 2

Seznam otazek pro deskovou hru Pracovni stanice.

1) Jmenuj alespon 2 véci, v ¢em se li§i smartphone od normalniho mobilniho
telefonu

2) K ¢emu slouzi procesor?

3) Jmenuj 2 zafizeni nahrazujici pocitacovou mys.

4) Co je to touchpad a kde ho naleznes?

5) Co sem nepatii? Procesor, kladvesnice, opera¢ni pamét’, graficka karta

6) Co je to RAM?

7) Jmenuj 3 vlastnosti notebooku.

8) Jmenuj alespon jednu vyhodu netbooku.

9) Cim se vyznacuje ultrabook?

10) Jaky je hlavni znak tabletu PC?

11) Jmenuj vyhodu tabletu PC

12) K ¢emu ve stolnim pocitaci slouzi zdroj?

13) K ¢emu slouzi graficka karta?

14) Jmenuj alesponi 2 typy chlazeni.

15) Které zatizeni se nepiipojuje piimo do zakladni desky: procesor, operac¢ni pamét’,

trackpoint, graficka karta.



Priloha 3

Ptiklady ptedloh pro aktivitu pro tematicky celek pocitacova mys.




Priloha 4

Karti¢ky pro aktivitu domino.

Start

Pevny disk

Klavesnice

RAM




Zdroj
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Priloha 5

Ptiklad pfevodu jednotek pro aktivitu celku pevny disk.
25 GB 0,1 MB
2,5 MB 250 MB
0,1 kB 10 MB

10 000 kB 10 TB

100 MB 100 kB
2,5 GB 25 000 kB
100 GB 50 MB




50 kB 5 000 MB

Priloha 6 Kiizovka pro aktivitu celku tiskarny

1) Jak se nazyva nadoba, ve které se nachazi barva?

2) Se kterym jinym zafizenim miize byt tiskarna zkombinovana?

3) Kdyz se inkoustova tiskarna dlouho nepouziva, mize dojit k ucpani... (pouzij
pro mnozné cislo)

4) Misto, kam se vklada papir.

5) Nejcast&jsi ptipojeni tiskarny k pocitaci?

6) Pro tisk vicero dokumenti je vhodna jaka tiskarna?

7) Jak se nazyva Cerny nebo barevny prasek v laserové tiskarng?
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Priloha 7

Metodické ptirucky.

Pracovni stanice I

Snimek 1: Zobrazeno téma vyuky. Mozno se zakd ptat, co si predstavi pod tim
pojmem.

Snimek 2: Pod balonky se skryvaji nazvy probiranych témat. Klepnutim na né se
zobrazi.

Snimek 3: Klepnutim na modré obdélniky se odkryva vykladova cast, ktera se bude
postupné probirat.

Snimek 4: Maska se stahuje tazenim smérem doli a odkryva dalsi vyklad.

Snimek 5: Po nacteni snimku se objevi obrazky procesort. Ucitel miize fici zdkladni
funkei.

Snimek 6: Vytazenim zalozek se objevi popis procesoru. Klepnutim na Sipku se
zalozka opét vrati na pavodni pozici.

Snimek 7: Po pfechodu na snimek se objevi obrazky operacni paméti.

Snimek 8: Po pfechodu na snimek se objevi vykladova ¢ast operacni paméti.

Snimek 9: Po klepnuti na modré ¢tverce se objevi obrazky grafické karty.

Snimek 10: Vykladova ¢ast grafickych karet.

Snimek 11: Prst ruky ukazuje, kam klepnout pro zobrazeni obrazki zdroje.

Snimek 12: Obréazky rtiznych typt chlazeni.

Snimek 13: Vykladova cast chlazeni.

Snimek 14: Vyklad a obrazek CD/DVD mechaniky.

Pracovni stanice 11

Snimek 1: Uvodni strana zobrazujici téma.

Snimek 2: Cviceni, pii kterém je tfeba presunout pozadovany hardware na spravné
pozice. Spatna pozice nebo §patné zafizeni vyusti ve vraceni prvku na ptivodni misto.
Snimek 3: Ke kazdému zatfizeni Zaci pfifazuji pfislusné informace. Kontrola je
zajisténa prichycenim spravné odpoveédi na misto.

Snimek 4: Zaci piifazuji hlavni charakteristiky pro dva typy paméti. Heslo pro
editaci: PC

Snimek 5: Zéaci pfifazuji opét popisy zafizeni k pfislusnym pojmim. Heslo pro

editaci: PC



Snimek 6: Klepnutim na losujici obrazky se jeden nahodn¢ vybere a zak urci, o jaké
zafizeni se jedna. Heslo pro editaci: PC

Snimek 7: Po pfechodu na snimek se objevi obrazky notebookt.

Snimek 8: Vykladova ¢ast notebookd.

Snimek 9: Vykladovéa ¢ast notebookd.

Snimek 10: Vykladova cast notebooki.

Snimek 11: Vykladové ¢ast ultrabooki.

Snimek 12: Po ptfechodu na snimek se objevi obrazky tabletu PC.

Snimek 13: Vykladova ¢ast tabletu PC.

Pracovni stanice I1I

Snimek 1: Uvodni strana zobrazujici téma.

Snimek 2: Vykladova ¢ast smartphonli a zarovenl ndzorné obrazky ve spodni casti
obrazovky.

Snimek 3: Kviz, zaci odpovidaji na otazky. Heslo pro editaci: PC

Snimek 4: Cviéeni na anagramy. Zaci skladaji pismena tak, aby vytvofili slovo. Po
moznosti Clue se nachéazi popis hledan¢ho slova Heslo pro editaci: PC.

Snimek 5: ZAci pfetahuji nazvy ke spravnym zatizenim. Kontrolu provadéji pomoci

klepnuti na zamaskovanou moznost vV pravém sloupecku.

Ulozn4 zatizeni

Snimek 1: Vyucujici se mize zeptat, jaka loZna zafizeni Zaci znaji.

Snimek 2: Maska zakryva ctyii okruhy Gloznych zatizeni. Masku odkryvat postupné
po jednotlivych fadcich.

Snimek 3: Zde jsou zobrazeny obrazky pevného disku se SATA a IDE pfipojenim a
jejich vnitini stavba.

Snimek 4: Klepnutim na otazniky se zobrazi charakteristika pevného disku. Nakonec
se odkryje oranzovy obdélnik s dal$im popisem.

Snimek 5: Kazdé ¢islo zobrazi dal$i charakteristiku pevnych diskt. Pro editaci prvku
je tieba hesla. Heslo: hdd

Snimek 6: Pod modrymi obdélniky se nachdzeji obrazky externiho disku. Vyucujici
se muze zeptat, zda zZaci védi, proc¢ se tento disk pouziva.

Snimek 7: Za kazdym barevnym obdélnikem se nachézi popis externiho disku.



Snimek 8: Po prechodu na tento snimek se rozetmi obrazky sitového pevného disku.
Snimek 9: Masku stahovat po jednotlivych fadcich, které popisuji sitovy pevny disk.
Snimek 10: Aktivita procvicujici znalosti o riznych pevnych discich. Obrazky se
presunuji Do vétsiho pole a nazvy do pole mensiho.

Snimek 11: Kviz procvicCujici znalosti o pevnych discich. Pro editaci prvku je
vyzadovano heslo. Heslo: hdd

Snimek 12: Kfizovka zkoumajici znalosti pevnych diskii. Nejdfive vytahnout
zalozku ,,Clues* a poté kliknout na vodorovna nebo svisld pole. Na zaloZce se objevi
popis pozadovaného slova.

Snimek 13: Po pfechodu na tento snimek se objevi obrazky riznych flash disk.
Snimek 14: Pod kazdym zelenym obdélnikem se nachézi charakteristika flash diskd.
Snimek 15: Na tomto snimku pfileti obrazky riznych typti pamétovych karet.
Vyucujici miize zminit, ktera zatizeni pamét'ové karty vyuzivaji.

Snimek 16: Kazdy bod obsahuje jednu charakteristiku pamétovych karet. Pro editaci
prvku je vyzadovano heslo. Heslo: karta

Snimek 17: Nez se vykladova cast zobrazi, vyucujici se mize zakl zeptat, zda vi,
jakou kapacitu CD obvykle maji.

Snimek 18: Po pfechodu na snimek se objevi vykladova ¢ast DVD

Snimek 19: Po piechodu na snimek se objevi vykladova ¢ast Blu-ray.

Vstupni zatizeni

Snimek 1: Vyulujici vysvétli, co to vstupni zafizeni jsou, a ptd se zakl, aby
jmenovali n¢jaka z nich.

Snimek 2: Masku stahovat pohybem dolti, odkryvaji se postupné probirana témata.
Snimek 3: Sipky ukazuji, kam klepnout pro zobrazeni vykladové &asti.

Snimek 4: Po pfechodu na snimek se objevi vykladova ¢ast.

Snimek 5: Sipky indikuji, kde se nachazi obrazky klavesnic. Klepnutim do
prazdného prostoru se obrazky objevi.

Snimek 6: ZmenSené obrazky se klepnutim zvétsi. Vyucujici se miize zeptat, kde se
s virtualni klavesnici miZeme setkat.

Snimek 7: Snimek obsahuje pfehled vyznamu nékterych klaves.

Snimek 8: Kazdy bod obsahuje jednu oblast klavesnice a jeji stru¢ny popis. Pro

editaci prvku je vyZadovano heslo. Heslo: keyboard.



Snimek 9: Aktivita na procvi¢eni vyznamu kléaves. Zaci pfesouvaji nazvy klaves
Z pravé Casti do casti levé. Pro kontrolu slouzi tlacitko ,,Check®. Pro editaci prvku je
vyzadovano heslo. Heslo: keyboard.

Snimek 10: Aktivita procviujici znalost oblasti klavesnice. Zak z pravé &asti
piesouva nazvy do spravnych pozic. Pokud je na Spatném misté, zobrazi se Cerveny
kiizek a zék chybu opravi.

Snimek 11: Cviceni podobné pexesu. Na jednom typu karet je nazev klavesy a na
druhém typu je jeji vyznam. Zak musi tyto karty spravné sparovat. Pro editaci prvku
je vyzadovano heslo. Heslo: keyboard.

Snimek 12: Zalozky, které¢ 1ze vytdhnout, obsahuji charakteristiku pocitacové mysi.
V levé dolni ¢asti stranky Sipky ukazuji, kam Ize klepnout pro zobrazeni obrazkl
mysi.

Snimek 13: Potadi, ve kterém by se mély obdélniky klepnutim odkryvat, jsou
oznaceng Cisly.

Snimek 14: Prvek otaznikd obsahuje popis trackpointu. Sipky v dolni &asti ukazuji,
kde se nachazi obrazky trackpointu.

Snimek 15: Obsahuje aktivitu v podob& osmismeérky. Po vySkrtnuti v§ech hledanych
slov ze zbylych pismen vznikne slovo, které je tfeba napsat do pole ,,tajenka* a poté
ptetdhnout do vedlejsiho pole pro potvrzeni spravnosti.

Snimek 16: Obsahuje aktivitu v podobé pexesa. Na kartach jsou obrazky a nazvy
prislusnych zatizeni. Pro editaci prvku je vyZzadovano heslo. Heslo: mouse.

Snimek 17: Snimek ukazuje rzné typy mikrofonl. Vyucujici se mize zakl zeptat,
jestli védi, jaké mohou mit uvedené mikrofony vyuZiti.

Snimek 18: Obsahuje popis tématu mikrofon.

Snimek 19: Po prechodu na stranku se objevi obrazky webovych kamer. Vyucujici
muze polozit otdzku, k ¢emu webové kamery mohou slouZit.

Snimek 20: Kazdy bod obsahuje popis webové kamery. Pro editaci prvku je
vyzadovano heslo. Heslo: webcam.

Snimek 21: Na snimku se objevi vykladova ¢ast hernich zatizeni a vyucujici fici, zda
zaci mohou vyjmenovat herni zafizeni, ktera znaji.

Snimek 22: Obsahuje popis joysticku a jeho obrazek.

Snimek 23: Obsahuje popis gamepadu a Sipka ukazuje, kam je tfeba klepnout pro

zobrazeni jeho obrazku.



Snimek 24: Obsahuje popis volantu s pedalem a jeho obrazek.

Vystupni zatizeni

Snimek 1: Vyucujici vysvétli, co to vystupni zafizeni jsou, a ptad se zakl, aby
jmenovali né&jaka z nich.

Snimek 2: Po klepnuti na obrazek otazniku se objevi probirané¢ téma. Aby se
zachovala tematickd posloupnost, prvni odkryty otaznik by mél byt vlevo nahote,
poté ten spodni, jako dal$i pravy horni a posledni levy spodni.

Snimek 3: Dotykem na fialové obrazce se odkryva vykladova ¢ast tiskaren.

Snimek 4: Pod obéma balonky se nachazeji inkoustové tiskarny, zaci by meéli vidét,
jaky je mezi nimi rozdil.

Snimek 5: Na modrych zalozkach je charakteristika inkoustovych tiskaren —
vytdhnout jako prvni. Poté vytdhnout zelenou a nakonec hnédou zalozku.

Snimek 6: Sipka ukazuje, Ze po klepnuti do prazdného prostoru se zobrazi obrazek
laserové tiskarny.

Snimek 7: Pod modrymi obdélniky se nachéazi vykladova ¢ast pro laserové tiskarny.
Snimek 8: Cviceni — anagramy. Po kliknuti na ,,Clue* se zobrazi napovéda pro
hledané slovo. Heslo pro editaci: output.

Snimek 9: Kviz, Zaci odpovidaji na otazky.

Snimek 10: Zaci hadaji slova, moznost Clue zobrazi napovédu pro hledané slovo.
Snimek 11: Sipky ukazuji, kam klepnout pro zobrazeni obrazki.

Snimek 12: Pod zelenymi obdélniky se nachéazi charakteristika monitort. Po klepnuti
zelené obdélniky odleti.

Snimek 13: Klepnuti na ukazatele odkryje obrazky reproduktort, soustavy a jacku.
Snimek 14: Zde se nachazi charakteristika a popis reproduktorti.

Snimek 15: Vyucujici se muize zeptat jakd sluchatka Zaci znaji/pouZzivaji. Poté
klepnutim na barevné ¢tverce odkryje jednotlivé sluchatka.

Snimek 16: Obsahuje popis sluchatek.

Snimek 17: Na fialové zalozce se nachazi struény popis ,,pecek sluchatek. Na svétle

modré je popis circumauralnich sluchétek.

Kombinovana zafizeni



Snimek 1: Piedstaveni kombinovanych zafizeni (vyucujici fekne, ¢im se tyto zafizeni
vyznacuji). Mize se zeptat, co si zaci pod timto pojmem predstavuji.

Snimek 2: Vyucujici ukéze, kterd zatizeni se budou probirat.

Snimek 3: Sipky ukazuji na misto, kde se po dotyku na prazdné misto zobrazi
obrazky digitalnich fotoaparatii. Pojmenovani fotoaparatti (bud’ vyucujici, nebo zaci).
MiiZe zminit jejich cenovou relaci.

Snimek 4: Vyucujici za pomoci nékolika bodii charakterizuje obecné digitalni
fotoaparaty.

Snimek 5: Popis Mp3 piehravace dle pomocnych boda, miize byt ptfidana jejich

piiblizna cena.

Herni konzole

Snimek 1: Vyucujici se mlze zeptat, co si zaci pod timto pojmem piedstavuji,
ptipadné jaké konzole znaji.

Snimek 2: Pribéh prezentaci (mozno ptecist a prejit na dal$i snimek).

Snimek 3: Po klepnuti na jednotliva Cisla se zobrazuji body charakterizujici herni
konzole. Pro editaci tohoto prvku je vyzadovano heslo. Heslo: konzole

Snimek 4: Maska miiZe byt stahovana takovym zplsobem, aby odkryla vzdy jeden
bod, o kterém vyucujici pohovoii. Ve spodni ¢&asti slajdu jsou obrazky trech
NejrozsifengjSich hernich konzoli, mozné uvést jejich ceny (Xbox 360 okolo 7000,-;
Playstation 3 okolo 7000,-; Nintendo Wii okolo 4000,-. Ceny jsou velmi
proménlive).

Snimek 5: Stahovani masky opét po jednotlivych bodech, ve spodni ¢asti jsou
piiklady kapesnich zatfizeni.

Snimek 6: Jednoucelové konzole — stejné jako snimek 5.



