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Toto CD je soucasti diplomové prace PouZiti objektovych forem ve webovych

aplikacich. V adresafi Eshop jsou zdrojové kédy internetového obchodu. V adresafi

Admin jsou zdrojové kddy spravcovské aplikace. Adresat software obsahuje potifebny

software pro béh aplikaci. Adresair Db obsahuje databazi internetového obchodu.

Postup pfi instalaci:

1.

Nainstalovat webovy HTTP server s podporou MySQL (soubor
software/wamp5_1.7.1a.exe).

Nahrdt do adresafe www webového HTTP serveru adresife Admin a
Eshop.

Nahrat do php adresife webového HTTP serveru inicializa¢ni soubor
software/php.ini.

Restartovat server.

Nainstalovat aplikaci pro spravu databédze (software/SQLyog523.exe)
Spustit aplikaci a vytvoftit pfipojeni. Nastavit MySQL Host address na
localhost, port 3306, user name root.

Vytvofit novou databdzi s ndzven dronshop (DB->Create Database).
Nainstalovat databdzi. V levém okné s batabdzemi vybrat dronshop a
pravym tlacitkem vyvolat nabidku. Zvolit Restore FROM SQL Dump a

nastavit cestu k souboru s databazi (db/databaze.sql);

Mozné problémy:

1.

Spatné kdédovani pfi vystupu z ajaxu. Divod, méte Spatn¢ nastavené

kédovani prohlizece.

Nefunguje ajax: Pravdépodobné mate vypnutou podporu JavaScriptu.
Nejde odeslat mail: Prosim nastavte v php.ini spravné SMTP a port.

Jiné problémy: Pravdépodobné pozivate internetovy prohlize¢ Internet

Explorer, vyzkousejte Firefox nebo Operu.
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Anotace

Cilem této diplomové priace je obeznamit Ctendie s problematikou ndvrhu
objektove orientovanych webovych aplikaci pomoci ndvrhovych vzort. Navrh aplikaci
je podloZzen ukizkovou aplikaci internetovy obchod a doprovodnou spravcovskou
aplikaci tohoto obchodu. Jedna se o internetovy obchod s poc¢itaCcovymi komponentami
a elektronikou. Pro aplikaci jsou vhodné zvoleny nédvrhové vzory odpovidajici
konstrukci aplikace tohoto druhu a témi jsou navrhové vzory Singleton, Tovarni
metoda, Strategie, Prototyp a dalsi. Tato diplomové prace také popisuje vhodné néstroje

pro tvorbu internetovych objektovych aplikaci.

Kli¢ova slova: Navrhové vzory, internetovy obchod.

Annotation
The goal of this thesis is to familiarize its readers with the problems of
projecting object-oriented web applications using design patterns. The design is verified
with the demonstration application, internet shop, and its administrational application.
This internet shop is focused on computer components and electronics. Design patterns
Singleton, Factory method, Strategy, Prototype and others are properly chosen for the
construction of this application type. This thesis also describes suitable tools for

creating the internet object applciations.

Key words: Design patterns, e-commerce.
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Pouzité zkratky

AJAX - Asynchronous JavaScript and XML

APACHE - softwarovy webovy HTTP server

CSS - Cascading Style Sheets, jazyk pro formatovani internetovych stranek

HTML - HyperText Transfer Protocol, protokol pro www sluzbu

HTTP - HyperText Transfer Protocol, protokol pro www sluzbu

IP - Internet Protocol, pomoci kterého komunikuji zafizeni v Internetu

MySQL - relacni databazovy systém

OOP - Objektove orientované programovani

PEAR - PHP Extension and Application Repository, balik skriptti pro PHP

PEAR::MDB?2 — balik skriptd pro praci s databaz{

PHP - skriptovaci programovaci jazyk

SESSION - relace umoZziiuje presnou identifikaci uzivatele, slouzici k uklddani dat na
webovém serveru

SQL - Structured Query Language, je standardizovany dotazovaci jazyk pouZivany pro
praci s daty v relacnich databdzich

UML - Unified Modeling Language, jazyk pro ndvrh a vizualizaci aplikaci



Uvod

S Internetem se dnes setkdvame tém¢et na kazdém kroku. Primérné se asi clovék
dostane k Internetu kvuli elektronické posté, e-mailu. Internet, to jsou hlavné webové
stranky, stovky milionll stranek s tim nejrozlién€jSim obsahem. Na Internetu najdeme
opravdu duplné¢ vSechno, vSechno spojené s lidskou Cinnosti, je to nejvetsi,
nejdostupnéjsi a nejrychleji se rozvijejici virtudlni knihovna svéta. Nabizi Sirokou Skédlu
informaci i zédbavy.

Rozmach Internetu ale pfindsi urcitd dskali. Na Internetu se totiZ objevuje
spousta nekvalitnich aplikaci. Je to ddno jednak z velké Casti tim, Ze vétSina téchto
nekvalitnich webt je dilem amatérskych programatorti, ale objevuji se i nekvalitni weby
z dilen webovych softwarovych firem. Tyto firmy maji vétSinou chybny nebo Spatny
navrh struktury svych aplikaci. Zdkladem price na jakémkoliv projektu je mit dobie
promysleny navrh aplikace.

Kvalitni objektové orientovany navrh aplikace je nezbytnym piedpokladem
uspéSné implementace. Pozadavky na aplikaci, kterou bude povazovat za kvalitni
zdkaznik i dodavatel, jsou shoda ptivodniho zaddni zadavatele s koncovym funkénim
vysledkem dodavatele, dobrd spravovatelnost aplikace, opakovatelnd pouZitelnost,
spolehlivost a robustnost aplikace.

Tato diplomovd priace se =zabyva kvalitnim zpracovinim a navrhem
softwarového produktu. Architektura systému softwarového produktu ptedstavuje
pomérné naro¢ny problém a na jejim spravném navrzeni vétSinou zdvisi tspéch celého
systému. Architektura musi byt jasnd a srozumitelnd. Musi obsahovat sdéleni, jakym
zpusobem budou realizovany poZzadavky od zadavateli systému. Je urcité zajimavé a
uzitecné pii ndvrhu architektury systému vyuzivat standardnich postupii, které ji

zptehlednuji a usnadnuji jeji implementaci.



1. Navrhové vzory

Préav¢ kvalitni ndvrh softwarového dila je téméf nejpodstatnéjsi pti tvorbé celého
projektu, jak jiZ bylo zminéno v dvodu, a priv€ ndvrhem objektové orientovanych
aplikaci se zabyvaji navrhové vzory.

Design patterns, ptfeloZeno do ceStiny navrhové vzory, predstavuji nyni velmi
moderni téma v oblasti vyvoje objektove orientovaného softwaru. Jako design patterns
jsou oznacoviny vzory a modely, které se pouZivaji pii opakovaném feSeni stejné
situace, zejména pfi potieb€ rozvrzeni stalych (konstantnich) prvk.

Navrhové vzory predstavuji tedy optimalni feSeni nejcastéji feSenych problémi.
Termin design pattern (ndvrhovy vzor) se pouzivd v celé tad¢ lidskych cCinnosti.
Nejhojnéji jsou ndvrhové vzory vyuzivany v pocitacové grafice a to jak v klasickych
aplikacich, tak ve webovych.

Velky rozmach zaznamenalo vyuziti ndvrhovych vzorG v poslednich dvou
letech, kdy se pfedevSim softwarové firmy zaméfily na stdle se opakujici problémy pii
strukturovani obsahu projekt. Od nich pfevzali tento postup webdesigneti, kteti zacali
tyto vzory hojné vyuzivat. Pomoci ndvrhovych vzort lze sndze, levnéji a rychleji fesit
projekty, které jsou standardizované, nebo velmi podobné jiz projektim nékdy
v minulosti realizovanym. Navrhové vzory webovych aplikaci vychdzeji pfedevSim z
vysledkil uzivatelského testovéani, kterému jsou dnes a denné na Internetu podrobovany.

Ptikladem pouziti ndvrhovych vzor je aplikace internetového obchodu, které je
zadanim této diplomové prace. Prace chce ukdzat na aplikaci internetového obchodu a
doprovodné spravcovské aplikaci, jak by mél vypadat spravny navrh aplikaci tohoto
druhu. Spravny ndvrh poslouZzi k sestaveni vzoru, ktery pak ndsledné¢ miiZeme lehce
vyuzit pfi tvorbé dalitho nového internetového ochodu. Ze vytvoifme vzor pro
internetovy obchod viibec neznamend stejnou vychozi grafickou podobu vSech
internetovych obchodt, ba pravé naopak, ndvrhové vzory ndm tuto grafickou zménu
jeste ulehdi.

Navrhové vzory tedy fesi problém piehlednosti a strukturovani navigace, obsahu
a dalSich dtlezitych prvk a informaci. Jednd se o feSeni, které do znacné miry

eliminuje opakujici se problémy pfi tvorbé typoveé podobnych projekti.
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1.1 Historie navrhovych vzoru

Pojem ndvrhovy vzor se objevil v informaénich technologiich roku 1987
v Orlandu ve Spojenych Stiatech Americkych na konferenci OOPSLA (Object-Oriented
Programmin, Systems, Languages and Applications), kde panové Ward Cunningham a
Kent Beck piedndseli na téma objekti a budoucnosti objektové orientovaného
programovani. Ward Cunningham a Kent Beck vytvofili na zédkladé¢ problémil s
designem aplikaci nékolik zdkladnich ndvrhovych vzort. Tyto ndvrhové vzory mély za
ukol vést zaCinajici programdtory. Vzory byly sepsdny v dokumentu “Using Pattern
Languages for Object-Oreinted Programs”.

Na pocatku devadesatych let minulého stoleti se zacal utvaiet Gang of Four
(GoF), ktery tvofili panové Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson a John
Vlissides. V roce 1991 predstavil Erich Gamma a Richard Helm nékolik navrhovych
vzort jako jsou Composite, Decider, Observer atd..

Zakladnim a stéZejnim dilem pro navrhové vzory v oblasti informacnich
technologii se stalo dilo Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software GAMO9S5. Autorem byl Gang of Four (Gamma, Helm, Johnson a Vlissides) a
hned po vydani roku 1994 se setkalo s velkym tspéchem. Dilo je nazyvano knihou knih
v oblasti ndvrhovych vzort a dodnes se jednd o velmi uzndvané dilo. VétSina dnesnich

d¢€l o navrhovych vzorech vychézi z rozdéleni, které je v knize uvedeno.

1.2 Rozdéleni navrhovych vzori
Rozdéleni ndvrhovych vzort vychdzi z knihy GAM9S5. V tomto dile autofi
rozdélili ndvrhové vzory do tii skupin podle problému, které vzory ftesi. Skupiny

navrhovych vzoru jsou:
e (Creational Patterns (vytvdrejici navrhové vzory)

e Structural Patterns (strukturdlni ndavrhové vzory)

® Behavioral Patterns (ndvrhové vzory zabyvajici se chovdnim)

11



1.3 Creational Patterns
Creational Patterns (vytvafejici navrhové vzory) souvisi s vytvafenim objektl v
systému. Snahou vytvarejicich ndvrhovych vzort je popsat postup vybéru tfidy nového
objektu a zajistit spravny pocet novych objekti. VétSinou se jednd o dynamicka

rozhodnuti uc¢inénd za béhu programu. Mezi tyto nadvrhové vzory patii:

® Factory Method Pattern

e Abstract Factory Method Pattern
® Builder Pattern

® Prototype Pattern

e Singleton Pattern

1.3.1 Singleton

Navrhovy vzor Singleton (jedinacek) Ize aplikovat vSude tam, kde je poZadovan
vyskyt jediné instance tfidy v ramci aplikace a kde tato instance ma byt klientim
snadno dostupnéd pomoci zndmého ptistupového bodu.

Vzor se skladd z jediné soucdsti - tfidy jedindcka. Tfida implementujici vzor
Singleton zapouzdiuje pristup ke sdilené instanci a je také zodpoveédna za vytvéreni této
instance. Klient je od procesu vytvaieni instance odstifien, pouze k ni pfistupuje pomoci
jiz zminéného piistupového bodu.

V aplikaci internetovy obchod se navrhovy vzor Singleton pouziva pfedevSim
pro centralizované Césti aplikace, jako jsou centralizované parametry stranky, pfipojeni
k databédzi atd.. Nazorny piiklad jsou napt. centralizované parametry stranky. Pfi
neexistenci instance tfidy parametry vytvofime instanci novou. Pokud poté chceme
znovu vytvorit instanci tfidy parametry, objekt se nevytvaii, ale dostdvame zpét jiz
existujici instanci tfidy parametry a neni vytvorena instance nova. To se déje na zakladé

statické proménné, kterd je spole¢na pro vSechny instance dané tiidy.
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1.3.2 Factory Method Pattern

Factory Method Pattern neboli tovarni metoda je nejpouzivanéjsi navrhovy vzor
v ukdzkové aplikaci internetovy obchod této diplomové price. Ukolem tovérni metody
je rozhodnout az v pribéhu programu o vytvoreni instance konkrétni tfidy.

Princip tovarni metody je postaven na ptredpokladu existence n¢kolika tiid, které
maji obvykle spole¢ného piedka, ktery implementuje maximum spolecnych vlastnosti
potomkti, kde zdkladem je potomky vytvéfejici metoda factory. Potomci poskytuji
rizné sluzby nad rGznymi daty a tovarni metoda potom dovoluje vybrat v priab&hu
programu vytvofeni instance n¢které z téchto tiid.

V pribéhu chodu aplikace je nutné rozhodnout o principu vybéru tiidy, na
jejimz zdklad¢ bude objekt vytvoren.

Navrhovy vzor tovarni metoda je v aplikaci internetovy obchod zaloZen na tiidé
Krabice, kterd je zdkladnim tviircem instanci tfid. Tfida Krabice implementuje statickou
metodu factory, kterd se stard o vytvaieni instanci podiizenych tfid napf. instance tiidy

pro vyhledavani.

1.3.3 Abstract factory Method Pattern

Abstraktni tovarni metoda (Abstract Factory Method Pattern) se zabyva tikolem
vytvofit na zdklad¢ rozhodnuti pifi béhu programu instanci tfidy, kterd dale vytvaii
instance souvisejicich nebo zavislych trid.

Abstract Factory Pattern tzce souvisi s navrhovym vzorem Factory Method
Pattern. Factory Method Pattern je vhodné pouzit pokud chceme vytvofit individudlni
objekt, aniZ by klient specifikoval tfidu nového objektu. Jestlize je nutné vytvofrit vice
objektl, které spolu n¢jakym zplsobem souvisi, je vhodné vyuZit Abstract Factory
Method Pattern.

Tento navrhovy vzor neni v diplomové praci pouzit. Lépe se do struktury
aplikace hodi souvisejici vzor tovarni metoda kvili mnozstvi tiid, které pracuji nad

riznym typem dat.
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1.3.4 Builder Pattern
Névrhovy vzor Builder Pattern ma za cil odd¢lit konstrukci slozitych objekti od
jejich prezentace. UmoZinuje stejnym postupem vytvaret rizné prezentace.
Builder Pattern lze pouZzit, pokud mdme rtizné objekty, které maji podobny
proces konstrukce napi. ndvrhovy vzor Builder se pouzivd pro pfevody souboru

z urcitého formatu na format jiny, ktery predem nezname.

1.3.5 Prototype Pattern

Navrhovy vzor Prototype Pattern fesi, jak vytvofit kopii existujictho objektu
misto vytvareni nového objektu.

Pro tucely vytvoreni kopie uz existujiciho objektu je implementovana ve vétsSiné
programovacich jazycich metoda __clone() nebo metoda serializable() a jeji inverzni
metoda unserializable(). Programovaci jazyk PHP, ktery je pouzit k vypracovani
vzorového piikladu internetového obchodu této diplomové prace, ma implementovany
vSechny zminéné metody a to od verze PHP 5.0, kterd pfinesla podporu objektového
programovani.

Nevyhoda metody __clone() je jeji deklarace jako protected, coZ znamend, Ze
muze byt voldna pouze z dané tfidy nebo ze tiid potomka, ktefi tuto metodu zdédili.
Dalsi nevyhodou je moznost klonovat pouze objekty, které deklaruji a implementuji
metodu __clone().

Metoda klonovéni serializable() funguje na principu prevedeni objektu na
posloupnost bajtl. Poté inverzni funkci unserializable() 1ze tuto posloupnost bajti opét
prevést do podoby objektu a tim ho klonovat do vice instanci.

Navrhovy vzor Prototype Pattern mizeme pouzit v ptipadé, kdy vytvofeni nové
instance urcité tiidy je Casov€é nebo zdrojové narocné, nebo kdyz chceme uchovat
instanci tfidy i po skonceni béhu skriptu. Pouziva se také pokud chceme vytvofit novy
objekt pouze s n€kolika odliSnostmi od prototypu.

Ukdazkova aplikace internetovy obchod pouzivad tento navrhovy vzor
k uchovavani objektli i po skonceni béhu skriptu. Pfi novém zapoceti skriptu, lze

objekty nacist, pouzivat predeslé uloZzené hodnoty, a nevytvaret tak objekty nové.
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1.4 Structural Patterns
Structural Patterns piedstavuji skupinu navrhovych vzorii zaméfujicich se na
moznosti uspofdddni jednotlivych tfid nebo komponent v systému. Snahou je

zprehlednit systém a vyuZit mozZnosti strukturalizace kodu. Mezi tyto ndvrhové vzory

patii:
e Adapter Pattern
® Bridge Pattern
e Composite Pattern
® Decorator Pattern
e Facade Pattern
e Flyweight Pattern
®  Proxy Pattern

1.4.1 Adapter Pattern

Navrhovy vzor Adapter Pattern ma za kol pfizptisobit urcitou tfidu tak, aby ji
bylo moZzné vyuZzivat i jinym neZ poZadovanym zpusobem. Musime vSak zajistit funkéni
konverzi rozhrani tfidy na rozhrani tfidy jiné.

Navrhovy vzor Adapter Pattern se pouZziva k ptizptisobenti ,,cizi* nekompatibilni

interface ke klientovi, ktery ocekdva néjaky znamy interface.

1.4.2 Bridge Pattern

Névrhovy vzor Bridge fesi problém oddéleni rozhrani tfidy od jeji vlastni
implementace. ZapfiCinuje vytvareni rozhrani a implementace nezavisle na sobé. To
zapiiCini, Ze miZe byt zménéna implementace tifidy bez toho, abychom ménili kéd
klienta.

Névrhovy vzor Bridge souvisi s nivrhovym vzorem Adapter. Jsou si ve velké
¢asti podobné, Adapter fesi problém, jak zajistit komunikaci jiz hotovych tiid, zatimco
Bridge vstupuje do hry jiz v dob& ndavrhu. Adapter prakticky ptedstavuje zptsob

konverze rozhrani jiz existujici tfidy na tfidy odliSné.
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1.4.3 Composite Pattern
Navrhovy vzor Composite piedstavuje feseni, jak usporddat jednoduché objekty,
atomické (primitivni), a z nich slozené (kompozitni) objekty. SloZené objekty se
rekurzivné sklddaji z primitivnich a dalSich sloZenych objektt. Tedy sloZzeny (kompozit)
objekt je objekt, ktery obsahuje kolekci jinych objektd, z nich kazdy muaze byt bud’
jednoduchy objekt, nebo opét slozeny objekt. Jednoduchy objekt nemd referenci na
74dné jiné objekty.

Pouziti nachdzi ndvrhovy vzor Composite v reprezentaci stromové struktury.

1.4.4 Decorator Pattern
Navrhovy vzor Decorator je pouzitelny pro feSeni problému, jak zménit
vlastnosti instance tfidy bez nutnosti vytvafet novou odvozenou ttfidu. Pfedstavuje
moznost jak dynamicky sloZit chovani objektt.
Névrhovy vzor Decorator se pouzivd napt. v graficky toolkitech (XWindow,

Swing), smart-pointerech (boost, loki, ...) nebo v Java I/O.

1.4.5 Facade Pattern

Névrhovy vzor Facade 1ze pouzit, pokud potfebujeme zjednodusit vstupni bod
do systému.

Pii vyvoji systému se lehce miiZe stat, Ze celkovd struktura systému se stdva
velmi téZce zvladnutelnou. I pouZitim ndvrhovych vzort se mnohdy dostdvame k velmi
komplexnimu systému tfid s mnoha vazbami. Navic kazdy systém mize obsahovat i
nckolik subsystému, které jeSté¢ zvetSuji obtiZnost pochopeni zdkonitosti systému.
Facade ptedstavuje rozhrani, které slouzi k zjednoduseni komunikace mezi klientem a

systémem.

1.4.6 Flyweight Pattern
Névrhovy vzor Flyweight fes$i problém, jakym zplisobem zajistit efektivni
spravu velkého mnoZstvi objektl, které se piiliS neodliSuji. Tento navrhovy vzor se
snazi vyuzit sdileni stejnych vlastnosti téchto objekti.

Navrhovy vzor Flyweight nachézi pouZiti napf. pii vytvareni aplikaci textovych
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editorii typu Word, které budou podporovat velké mnoZstvi netradi¢nich znakovych sad.

1.4.7 Proxy Pattern

Navrhovy vzor Proxy se pouZziva pii potfebé zajistit kontrolu nad piistupem k
jinému objektu. Existuji Ctyfi piistupy pfi kontrolovani pfistupu k jinému objektu. Jsou
to pfistupy Protective Proxy, Remote Proxy, Smart Proxy a Virtual Proxy .

Virtual proxy zajiStuje kontrolu nad pfistupem k objektu aZ ve chvili poptavky
po objektu a to kvili ndro¢nosti vytvoreni kontrolovaného objektu. Proxy implementuje
logiku rozhodujici o nutnosti vytvofeni kontrolovaného objektu.

Remote proxy reprezentuje objekt umistény na jiném pocitaci.

Protective proxy kontroluje pfistup ke kontrolovanému objektu na zaklade
manipulacnich prav objekt.

Smart proxy nabizi pted volani kontrolovaného objektu dopliikové operace napf.

pocet referenci atd..
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1.5 Behavioral Patterns
Behavioral Patterns se zajimaji o chovéani systému. Mohou byt zaloZeny na
tiidich nebo objektech. U tfid vyuZivaji pifi ndvrhu feSeni predevSim principu
dédi¢nosti. V druhém pfistupu je fesena spoluprdce mezi objekty a skupinami objektt,

ktera zajistuje dosazeni pozadovaného vysledku. Mezi tento typ vzorti mizeme zatadit:

®  Chain Of Responsibility Pattern
e  Command Pattern

e [nterpreter Pattern

e [terator Pattern

® Mediator Pattern

®  Memento Pattern

®  Observer Pattern

e State Pattern

e Strategy Pattern

e  Template Pattern

o Visitor Pattern

1.5.1 Chain Of Responsibility Pattern

Névrhovy vzor Chain Of Responsibility Pattern fesi zptisob, jak zpracovat
pozadavek bez presného urceni objektu, ktery jej ma zpracovat.

Zikladem je existuje nckolika instanci riiznych tiid, které mohou potencidlné
zpracovat pozadavek. Klient jej odesila bez presného urceni konkrétni instance. Ttidy,
které jsou schopny pozadavek zpracovat, musi implementovat stejné rozhrani.

Névrhovy vzor vzor Chain Of Responsibility se pouzivd pii potfeb¢ snizit
zavislost klienta a objektu, ktery bude zpracovdvat dany pozadavek Jeden z piikladl
vyuZiti tohoto ndvrhového vzoru je princip dédicnosti v objektovych programovacich
jazycich. JestliZe je voldna funkce tfidy, kterd tuto funkci neobsahuje, dochazi k hledani

funkce ve ttidach, z kterych je zdédéna.
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1.5.2 Command Pattern

Néavrhovy vzor Command odstifiuje klienta od procesu zpracovani jeho
poZzadavku. Klient pouze zadd pozadavek a ur¢i zpracovatele, ale uz se nezabyva
zptisobem vykondni poZadavku.

Néavrhovy vzor Command vytvoii pozadavek jako objekt, ten je moZné
parametrizovat a ménit konktrétni pozadavky upravenim metody execute(), kterd je
voldna a poZadavek zpracuje.

Tento navrhovy vzor se pouziv4 hlavné pro zpétné a doptedné operace. Vzor je

schopen uchovat si dostatek informaci pfed volanim metody execute, aby byl schopen

nastolit zpét vychozi stav.

1.5.3 Interpreter Pattern

Interpreter Pattern se zabyva feSenim urcitého problému, ktery se dostatecné
Casto vyskytuje. Vytvofime proto jednoduchy jazyk popisujici problém. Nésledné
implementujeme interpreter, ktery bude definovany problém fesit

Jde o to, Ze klientovi nabidneme urcity vstup na definovani postupti v logickém
jazyce. Neni nejlepsi volbou nechat psét klienta postupy piimo ve sloZitém vyvojovém
jazyce. Musime vytvofit jednoduchy a srozumitelny jazyk. Jazyk by mél obsahovat
terminy obycejného jazyka.

Praktické vyuZziti ndvrhovy vzor Interpreter nachdzi v kompildtorech napf.

php.net, nebo v nastrojich pro parsovani XML atd..

1.5.4 Iterator Pattern
Névrhovy vzor Iterator se zabyvd pohybovidnim mezi prvky, které jsou
sekvenéné¢ uspotadany, bez znalosti implementace jednotlivych prvka posloupnosti.

Iterator je jeden z nejjednodussich a nejvice pouZivanych ndvrhovych vzort.

Pohyb mezi objekty je v programovacim jazyce PHP definovan pomoci cyklu foreach.
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1.5.5 Mediator Pattern
Névrhovy vzor Mediator fesi jakym zptsobem zajistit komunikaci mezi dvéma
komponenty programu, anizZ by byly v pfimé interakci a tim musely pfesné znét své
poskytované metody.
Mediator se stard o centralizovanou komunikaci mezi tiidami, kterd by jinak
byla rozdélena mezi vice objekti. Ttidy se navzajem vibec neznaji, tiidy pouze
oznamuji svou zménu mediatorovi, ktery poté upozorni na zmeény tiidy zavislé. Tim

vytvarime zavislost tfid na mediatoru a ne zavislost tfida na tfidé.

1.5.6 Memento Pattern

Navrhovy vzor Memento se stard o zachyceni a uchovani internitho stavu
objektu bez poruseni jeho zapouzdfeni. Utelem je znovuobnoveni objektu do
puvodniho, uchovdvaného stavu.

Memento pattern predstavuje piistup, jak zajistit uchovani stavu objektu, aniz by
se tento stav stal vefejné pristupnym a mohl byt ovlivnén (zménén), jinou ¢asti systému.
Stav objektu je definovdan jako sada proménnych, proto zapiSeme proménné do
externiho datového zdroje (souboru) nebo vytvoiime specidlné pro ucely uchovani novy
objekt s definovanymi pravy na pfistup.Verze se specidlnim novym objektem je

Vv s

bezpecnéjsi, protoze v souboru se stavy stavaji vefejné piistupné

1.5.7 Observer Pattern

Observer Pattern definuje zavislost objektu na vice objektech. Pii nastalé
uddlosti informuje zavislé objekty (pozorovatele).

Observer je mozné pouZzit, kdyZz je definovdna zdvislost jednoho objektu na
jiném objektu (pozorovateli). Zivislost znamend pfi zméné objektu informovat
pozorovatele o zméné. Nad objekty, zavislym a pozorovatelem, je definovin nezdvisly
objekt, ktery musi informovat zavislé objekty o udalostech, které je mohou ovlivnit.

Tento navrhovy vzor se pouzivd na komunikaci mezi komponentami napf.

v programovacim jazyku Java.
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1.5.8 State Pattern
Névrhovy vzor State fesi problém pfi zméné vnitifniho stavu objektu. Po zméné
vnitiniho stavu se objekt jevi jako instance jiné ttidy.
Chovéani objektu se miZze ménit v riznych situacich. Nejcastéji se méni pfi
piechodu do jiného stavu nebo pfi zmeéné argument. Obvyklé zplisoby fesSeni téchto
stavll je na zdkladé¢ podminek. Vzor State feSi problém elegantnéji vytvoienim tiid,

které zapouzdiuji rozdilné chovani objektu v zavislosti na jeho stavu.

1.5.9 Strategy Pattern

Problém, ktery fesi ndvrhovy vzor Strategie je urCeni skupiny algoritmi a
zapouzdieni kazdého algoritmu do samostatného objektu. Poté ddvd mozZnost zdmény
téchto algoritmd. Re$f problém zmény algoritmu nezavisle na klientovi, ktery jej
Vyuziva.

Zakladni podminkou ndvrhového vzoru je predpoklad, Ze existuje vice
podobnych feSeni stejného problému. Tento ndvrhovy vzor uvaZzuje o skupiné
algoritmu, které fesi stejnou funkénost, ale rozdilnym zptsobem.

Pouziva se napf. pfi rozhodnuti, jaky operacni systém klient pouZivd, a na
zéklad¢ tohoto rozhodnuti nabidnou rizné soubory ke stazeni, cehoz vyuZziva i ukdzkova

aplikace internetového obchodu.

1.5.10 Template Pattern

Névrhovy vzor Template fesi problém, jak mohou zdédéné tiidy ovlivnit kroky
algoritmu, ktery je implementovan ve tfidé predka.

Ve tfid¢ je definovdn neménny algoritmus. Algoritmus je sloZen z né€kolika
krokil a musi existovat vice moznosti, jak zménou téchto kroki modifikovat algoritmus.
Pak se rozhodneme, které z krokii jsou neménné a je mozné je nechat jako stdlou
soucast kostry algoritmu a které naopak maji vice moZnosti implementace.

Kdyz se rozdéli algoritmus na neménné a variabilni ¢asti, je dosaZeno jeho lepsi
vyuzitelnosti. Zménou jednotlivych krokdi, muUzeme dosdhnout rozdilny vysledek
stejného postupu. JelikoZ je tento postup udrzovan pouze na jednom misté, eliminuji se

problémy s duplicitou kédu. Template Method vzor je zdkladni soucdsti objektové

orientovaného programovani.
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1.5.11 Visitor Pattern

Névrhovy vzor Visitor mé za kol vytvofit metodu, kterd bude pracovat s vice
objekty, jez jsou uspofdddny do objektové struktury. Pii vytvofeni nové metody by
nem¢élo byt potieba ménit objekty, s nimiZ pracujeme.

Je definovdna struktura objektii a méd byt implementovano vice odliSnych
operaci vyuzivajici objekty v této struktute. Piikladem mize byt urcity vypocet, ktery
chceme vytvofit z dat zapouzdienych v objektech. Je mozné pridat do kazdého objektu
novou metodu, kterd bude poskytovat potfebna data, ale pokud existuje mnoho metod,
které pracuji na uvedeném principu, miize byt nevhodné ,,zneCistovat® pouzité tiidy
metodami tohoto typu. Ddle se chceme vyhnout dotazovani se na tfidu u kazdého

objektu ve struktufe a provadét pretypovani.
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2 Pouzité technologie v aplikaci internetovy obchod

2.1 Objektové orientované PHP

Objektové orientované programovéni, dale uz jen OOP, je metoda tvorby
programi, kterd se snazi napodobovat zplisob zachdzeni s vécmi v redlném Zivote.
Pfinasi to své vyhody v piehlednosti, lepsi struktuie kédu a modulédrnosti, oproti
klasickému procedurdlnimu programovdani. V programovacim jazyce PHP (Hypertext
preprocesor) je implementovana plna podpora OOP od verze PHP 5.0.

Objekt je ndzvem jednoznacné identifikovatelnd entita, kterd ma své atributy
vlastnosti a metody. Klient je pfi praci s objektem oddélen od vnitini implementace
rozhranim, klient pracuje pouze s ndzvy metod, tomu se fika zapouzdfeni.

Ttida je Sablonou objektu. Definujeme ji pomoci piikazu class, za kterym je
jednoznacné identifikujici ndzev tiidy napft. class Krabice. Konstruktor tfidy je metoda,
jez ma stejné jméno jako tfida nebo ma vychozi nazev __construct(), a jejimz tikolem je
prvotni inicializace objektu. Destruktor tfidy je metoda, kterd se provede tésné pied
odstranénim objektu z paméti a lze ji vyuZit napf. pro uloZeni objektu funkci
serializable() do souboru. Metody konstruktoru i1 destruktoru zacinaji dvéma podtrzitky
z divodu moznych budoucich problémt s kompatibilitou.

Modifikdtory proménnych a metod umoziiuji dpravy piistupu k vlastnostem a
metoddm uvnitt objektu. Jedna se o modifikatory private, protected, static a abstract, jez
funguji obdobné jako v jinych programovacich jazycich podporujicich OOP.

Pomoci modifikédtoru private lze vlastnost €i tfidu oznacit jako soukromou, coz
znamena, ze ji nelze pouZzit vné piislusné tiidy. Modifikator protected funguje podobné
jako modifikdtor private, ovS§em pouZiti vlastnosti ¢i metody neni omezeno pouze na
objekty piislusné tiidy, ale také na objekty tfid od ni odvozenych. Modifikétor static
umoziuje deklarovat metody i vlastnosti jako statické, tj. spole¢né pro vSechny instance
téze tiidy. Pomoci modifikatoru abstract 1ze deklarovat metody tiidy jako abstraktni,
tedy bez konkrétni implementace, kterd se doimplementuje ve tfidé¢ potomka.

Dé&di¢nost je v programovacim jazyce PHP oznaCovédna kliCovym slovem
extends. Pivodné definovana tiida se nazyva ptedek a nové vytvorend tfida se nazyva
potomek. Potomci dédi vSechny vlastnosti a metody od ptedka a mohou tyto vlastnosti a

metody rozsifovat.
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2.2 MySQL

MySQL je relacni databdzovy systém typu DBMS (database managment
system), kdy kazdd databdze databdzového systému MySQL je tvofena z jedné nebo
vice tabulek, které maji fadky a sloupce. V tadcich rozezndvame jednotlivé zdznamy,
sloupce maji jméno a uvozuji datovy typ jednotlivych poli zdznamu. Price s
databiazemi, tabulkami a daty se provadi pomoci piikazil, respektive dotazii vychéazeji z
deklarativniho programovaciho jazyka SQL (Structured Query Language)

MySQL je velmi snadno implementovatelny (Ize jej instalovat v opera¢nich
software. MySQL je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod komercni
placenou licenci. Pravé tyto klady pfispivaji k oblibé MySQL. Technologie pouZivané
pro vyvoj ukazkové aplikace internetového obchodu je kombinaci MySQL, PHP a
Apache jako zdkladniho software webového serveru.

Systém MySQL byl od pocatku optimalizovan na rychlost, a to i za cenu
nckterych zjednoduSeni. ZjednoduSeni predstavovalo doneddvna neimplementaci
nckterych standardnich prvkl databazovych systémi, jako jsou pohledy, triggery, a
uloZené procedury a funkce, které ptinesla az verze MySQL 5.0. Tyto vlastnosti jsou
pravé hojné vyuzivany v databazi, kterou pouziva ukdzkova aplikace internetovy

obchod této diplomové prace.

2.3 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) neboli kaskddové styly jsou kolekci metod pro
grafickou dpravu webovych stranek. Kaskadové styly jsou kaskddové, protoze se na
sebe mohou vrstvit definice stylu, mohou se pfepisovat a pak plati ta posledni.

CSS souvisi velmi tésné¢ s HTML. Styl se mize nadeklarovat tfemi zptsoby a to
piimo v textu, internim a externim stylopisem (stylesheet).

Aplikace internetovy obchod pouZziva externi stylesheet umistény v souboru
direct/css/style.css. Strdnka se na tento soubor odkazuje tagem <link>. Vyhody je
moznost linkovat extrni stylesheet na vice strdnek a spolecné umisténi vSech stylil

v jednom centralizovaném souboru.
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2.4 HTML

HyperText Markup Language (HTML), znackovaci jazyk pro hypertext, je
jednim z jazykl pro vytvareni strdnek pro WWW (World Wide Web), ktery publikuje
stranky na Internetu.

Jazyk HTML je charakterizovan mnoZinou znacek (tagii) a jejich atributii. Tagy
se uzaviraji mezi thlové zdvorky ("<" a ,,>“). Tagy rozliSujeme pirové a neparové.
Pérové tagy jsou sloZeny z pocatecniho a koncového znaku, kdy koncovy znak se 1iSi od
pocatecniho piidanim znaku ““/”. Mezi tagy se uzaviraji ¢asti textu dokumentu a tim se
uréuje vyznam (sémantika) obsaZeného textu. Cist dokumentu uzaviend mezi parové
tagy vytvaii tzv. element (prvek) dokumentu. Soucésti obsahu elementu mohou byt

dal$i vnofené elementy. Atributy jsou dopliujici informace, které uptesiuji vlastnosti

elementu.

2.5 UML
Unified Modeling Language (UML) je jazyk, ktery usnadiiuje ndvrh a
vizualizaci riznych typtu aplikaci. UML umoZiuje modelovat jednoduché i sloZité
aplikace pomoci stejné formdlni syntaxe a tim umozZnuje Citelnost pro kazdého se

znalosti této syntaxe.

2.6 JavaScript
JavaScript je klientsky objektové orientovany skriptovaci jazyk. Zpravidla se
pouziva jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky, vkladany piimo do
HTML kédu stranky. Jsou jim obvykle ovladdny rizné interaktivni prvky grafického
uzivatelského rozhrani (GUI), jako jsou tlacitka, textova policka nebo tvofeny animace
a efekty obrazk. Pro jeho funkCnost je zapotfebi a nutnd podpora JavaScriptu

internetovym prohlizeCem.
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2.7 AJAX
AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaceni pro technologie
vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah svych stranek bez nutnosti
jejich znovunacditani. Na rozdil od klasickych webovych aplikaci poskytuji uZivatelsky
piijemnéjsi prostiedi, ale vyZaduji pouziti modernich webovych prohlizect.
Mezi velké vyhody ajax technologie patii velké sniZeni zéatéze serveru diky

nutnosti nenacitani stranky celé, ale jen jeji casti.
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3 Aplikace internetovy obchod

3.1 Uvod
Aplikace vypracovand vramci této diplomové prace je internetovy obchod
zabyvajici se prodejem pocitacovych komponent a spotiebni elektroniky. Klient ma
moznost vybrat si mezi sto-tficeti produkty.
Internetovy obchod umoznuje klientovi listovat v produktech, fadit produkty
podle riznych kritérii, fulltextové vyhledavat, diskutovat o produktech, hlasovat o jejich

kvalité atd. viz obr. 3-1.

Jednoduché a
pokrodilé
wyhledawani

Mastaven filtrd
zobrazeni

Detail produkta

Editace kofiku

— %‘
Klient \
Mahled kodkuy  fl oo Potwrzeni
wincludex objednEw ky

Dodawatel

.
wextends
h

Pfikl&Zeni  p----------= Je klient pfiblaZen?

wincludes

Obr. 3-1 - UML use case diagram internetového obchodu.

UML diagram posisuje jednoduse, co vSechno muze klient v obchodé d¢lat.

Zakladni moZnosti klienta jsou pfihldSeni, ndhled koSiku a prohliZeni produkti. Dalsi

vvvvv

rozSifuje prohliZeni produktt.
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3.2 Souborova a adresarova struktura

Zakladni element programového kédu aplikace internetovy obchod je nazvan

krabice. Tyto krabice jsou koncipovédny tak, aby se chovaly jako autonomni Casti

zdrojového kodu, jakési moduly. Kazdd z krabic predstavuje jednu tfidu a kazda z

krabic je uloZena v souboru, ktery ma piiponu (*.class.php). Prehled krabic a jejich

funkce viz. tabulka 3-1.

jméno krabice (*.class.php)

funkce

DetailDoruceni Detail o zdkaznikovi, zptisobu platby a dopravy.

DetailKosik Detailni ndhled koSiku.

DetailObjednavka Detailni piehled objednavky.

DetailProdukt Detailni informace o produktu, hodnoceni a diskuze.

DetailZakaznik Registra¢ni formulaf, zména kontaktnich udaju.

FormularDiskuze Formulét na ptidani piispévku do diskuze.

HtmlFooter Paticka HTML stranky.

HtmlIHeader Hlavicka HTML stranky.

Info Zobrazeni napoveédy, servisu, reklamace atd.

Menu Hlavni menu obchodu.

PokrocileVyhledavani Pokrocilé vyhleddvani.

PravyBox Box pfihldSeni, koSik, filtry a jednoduché
vyhledavani

PrazdnaKrabice Predek vSech krabic.

SeznamProduktu Listovani produkty.

Tree Strom sekci.

Vyhledavani Vyhledavani.

Tab. 3-1 — Pi‘ehled krabic a jejich funkce
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Adresarova struktura projektu internetovy obchod je rozdélena do adresarii viz

tabulka 3-2.

Adresar Funkce
cnf Obsahuje soubor (base.const.php) s definicemi konstant.
common Obsahuje spole¢né tiidy pro celou aplikaci (kosik, page, parametry,

zakaznik atd.), soubor se spolecnymi funkcemi (common.func.php)

a soubor pro pfipojenim k databazi (doDb.php).

direct Obsahuje soubory kaskddovych stylii (style.css) a JavaScriptové

soubory (function.js) véetné soubort pro praci s AJAX technologii

(direct\js\Ajax).
external Obsahuje cizi doinstalované ¢4sti programu, jako je balik PEAR atd.
file Obsahuje soubory, které si klient obchodu mtize stdhnout (piikladem

je soubor ceniku).

gf Obsahuje grafickou prezentaci obchodu (obrdazky pouZivané na

elementy nebo v elementech HTML ko6du).

info Obsahuje textové include soubory (*.inc) s ndpovédou jak si v

obchodé¢ nakoupit, kontaktem, servisem a reklamaci.

krabice Obsahuje soubory krabic, které reprezentuji jednotlivé tiidy.

SIC Obsahuje obrazky produktli proddvanych v internetovém obchodé¢.
Jsou pojmenovany podle svého identifika¢niho c¢isla, které jim

naleZi v databazi internetového obchodu.

template Obsahuje grafické vzory jednotlivych stranek.

2 M O

Tab. 3-2 — Pi‘ehled adresari projektu internetovy obchod

3.3 Zakladni struktura
Zakladnou pro strukturu internetového obchodu jsou tfidy umisténé ve
spolecném adresafi common.
V souboru common/class/krabice.class.php je umisténa tiida krabice, kterd
implementuje metodu factory(). Tato metoda zajist'uje zdklad ndvrhového vzoru tovarni

metoda, ktery mad az za béhu skriptu rozhodnout o vytvoreni instance konkrétni tiidy.
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Metoda factory() je implementovana jako statickd funkce, které jsou predavany
parametry jméno noveé vytvafené krabice, titulek krabice a parametry potfebné pro
tvorbu krabice.

V téle samotné factory metody nejdiive testujeme, zda bylo zaddno jméno
krabice a zda ndhodou jiz dand tiida nebyla v pribéhu skriptu nactena a existuje. Pokud
ob¢ tyto podminky probéhnou s pozitivnim vysledkem (true), dochdzi k pfipojeni
obsahu souboru (include_once) krabice k vykondvanému skriptu. Po pfipojeni souboru
ke skriptu vytvofime novou instanci tiidy krabice s danymi parametry a vytvofenou
instanci vracime jako ndvratovou hodnotu z této statické funkce zpét na misto jejiho
volani.

Volani metody factory probihd za bchu programu viz. programovy kdéd na
obrazeku 3-1.

? S vytvorime HTML hlavicku
§ fHTMLhlavicka = Krabice::factory('HtmlHeader', '',arrayi()]:
9 SHTMLhlavicka = $HTMLhlavicka->vysatupi(]) :

Obr. 3-2 —Ukazka volani metody factory()

3.4 Pripojeni k databazi

Pfipojeni k databézi je realizovdno pomoci baliku PEAR, konkrétn¢ balicku na
spravu databdzového ptipojeni PEAR::MDB2. Balik skripti PEAR::MDB2 je umistén
v adresdfi external. Samotné pfipojeni k databdzi je implementovdno v souboru
common/DoDB.php, ktery obsahuje pfipojeni klicového souboru balicku
PEAR::MDB2, kterym je soubor external/mdb2.php. Skript na ptipojeni k databazi dale
obsahuje konstanty pro pfipojeni. Konstanty jsou adresa serveru s databazi, jméno
databize, jméno uzZivatele a heslo uzivatele databaze. Pro pfipojeni k databédzi je
vyuzivan navrhovy vzor Singleton, ktery zajisti, Ze objekt pfipojeni k databdzi se
nevyskytne v duplicitich. Po vytvofeni pfipojeni k databazi SQL dotazem zaddvdme
pouzivanou znakovou sadu databdze, ktera je v ptipadé databdze internetového obchodu

windows 1250.
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3.5 Zobrazovani stranek

RozliSeni, na jakou stranku se ma aplikace internetového obchodu smérovat, se

usuzuje podle url odkazu nebo podle dodanych parametrti od klienta. Zpracovani

skriptlh vzdy zacind ve skriptu index.php. V tomto skriptu se pfiddvaji (require_once)

skripty nutné k béhu internetového obchodu, jako je skript na pfipojeni k databézi atd..

Seznam vSech nutnych skriptl a jejich funkce viz. tabulka 3-3.

Soubor funkce
cnf/base.const.php Definice konstant
class/Page.class.php Obsahuje tfidu pro prici se strankou, kterd parsuje

url a uklddd nové parametry stranky do objektu
parametry. Nové parametry jsou ziskdvany z poli
$_HTTP_GET_VARS, $_HTTP_POST_VARS.
Ttida je Singleton.

class/Parametry.class.php

Soubor obsahuje tfidu parametry. Ttida uchovava
klientské nastaveni. Objekt je na pocatku
zpracovani skriptu serializovan, pokud existoval v

minulosti. Ttida je Singleton.

class/Zakaznik.class.php

Soubor obsahuje tifidu zdkaznik. Ttida zapouzdiuje
prici nad zdkaznikem. Uchovdva jeho stav
(pfihl4Sen/ nepiihlaSen), jeho kontaktni udaje ( titul,
jméno, pfijmeni, adresu, mésto atd.). Objekt je na
pocatku zpracovani skriptu serializovan, pokud jiz

existoval v minulosti. Ttida je Singleton.

class/Kosik.class.php

Soubor obsahuje tfidu kosik. Ttida kosik umoZnuje
praci s nakupnim kosSikem v aplikaci. Objekt je na
pocatku zpracovani skriptu serializovan, pokud jiz

v minuloasti existoval. Ttida je Singleton.

class/Strategie.class.php

Soubor se tfidou  strategie. = Demonstrace

navrhového vzoru strategie.

doDb.php

Soubor s pfipojenim k databazi.
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class/Krabice.class.php Soubor se tiidou krabice.Tiida krabice je zdkladnim
tvircem objektd, protoZze implementuje statickou

metodu factory().

krabice/PrazdnaKrabice.class.php | Pfedek vSech krabic, snazi se implementovat

maximum spolecnych vlastnosti vSech tfid.

common.func.php Tento soubor obsahuje spolecné funkce pro

aplikaci.

Tab. 3-3 — Prehled skripti nutnych pro béh aplikace

Ve skriptu index.php jsou dale testovaci podminky, zda existuji session
proménné parametry, zakaznik a kosik. Na zdkladé vysledku téchto podminek bud’
objekty parametry, zakaznik a kosik vytvoiime nové, nebo pokud session proménné
existuji, unserializujeme objekty tzn. nacteme session proménné a prevede je do podoby
objektl uskute¢nénim navrhového vzoru Prototype.

Vyhoda serializace a unserializace je zfejmd, dokdZeme si uchovat vlastnosti
objektii i po skonceni béhu skriptu.

Ve skriptu se poté testuje, zda dodané parametry, zpracované ve tiidé¢ Page,
odpovidaji podminkdm pro vstup na urcitou strdnku. Ve tfidé Page dochdzi k testovani,
zda hodnota proménné sekce, piijatd v poli $_HTTP_GET_VARS se rovna néjaké
polozce z pole statickeCesty, které je pevné definované v souboru base.const.php.

V poli statickeCesty jsou definovdny vSechny piipustné moznosti smérovani
v obchodé, jedna se tedy o jakousi pojistku proti smérovani na jinou neZ dovolenou
stranku. Pfi obdrzeni neplatného parametru sekce, dojde k jeho anulovani, je provedeno
unset($sekce). Pokud je k proménné sekce nalezen odpovidajici oponent v poli
statickeCesty, dojde k nastaveni vlastnosti sekce objektu parametry a s touto vlastnosti
se ddle pracuje.

Pravé na zdklad¢ vlastnosti sekce objektu parametry testujeme, jakou stranku
chce klient vidét. Testovani probihd v podminkédch jdoucich za sebou v ndvaznosti if
(podminka) elseif (podminka), to pro co moZznd nejmensi pocet testovani. Pokud
vlastnost sekce objektu parametry nevyhovi Zadné podmince, je zobrazena domovska
stranka obchodu.

Pokud vlastnost sekce objektu parametry odpovidd nékteré hodnoté z pole
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statickych cest, jsou do probihajiciho skriptu pifidany (require_once) soubory
piisluSejici chténé stridnce z adresafe template, které se staraji o stavbu stranky a jeji
grafické rozvrzeni.

Template soubory jsou vzdy pro danou strdnku dva. Soubor s piiponou
(* krabice.php) se stard o tvorbu novych objektl tovarni metodou, a soubor (*.tpl.php)
se stard o rozdéleni jednotlivych Casti kodu, ziskanych jako vystup od jednotlivych
krabic, mezi blokové elementy HTML. Blokovym elementiim kédu pfifazuje vlastnost

class, jejiz definice je v souboru kaskadovych styli.

3.6 Domovska stranka
Domovské strdnka aplikace internetového obchodu je vychozi strankou. Jsou
zde zobrazovéany vSechny produkty poddvané v tomto obchod¢. Graficky vystup stranky

je zndzornén na obr. 3-3.

mmmmmmmm

Uzivatelskeé jmeéno a
Digitalni fotoaparaty NOVI n ky heslo:
3Mpix fadit podle: Nazvu | Ceny | Skladu | Zaruky | Recydadniho poplatku | Datumu pfidani | Dodad Ihaty |
. Wyrobce | Popisu | £

4Mpix Nalezeno produktd {celkem: 113 - zobrazene: 1a29) [ 1] 2 34 5... Piejit na posledni stranku Dalzi

A Acer AL1716As - LCD 17 palcii Registrace

6Mpix Zapomél(a) jste heslo

] 5117, -CZK 17 paled LCD displej, max. rozliSani 1280 x 1024 bodd, odezva Bms,
TMpix 5 DPH svitivost 300cd/m~2, kontrast 500:1, analegovy D-Sub konekior, Kosik: (1 produkti za
BMpix 1042,-CZK s DPH)

2 = = ® Zobrazit kosik

9Mp[x_ Piidat do koZiku1 m Informace Vyprazdnit kosik

Ui Acer AL1723 - LCD 17 palcit o
Flash disky Zobrazenych zaznami:

6307,-CZK Kwvalitni 17 palcd LCD displej, max. rozlBeni 1280 x 1024 bodd, odezva I g vI
128MB DPH &ms, kentrast 500:1, 300cd/m~2, analegewy D-Sub i digitdlni DVI-D
i kensktor, stereo reproduktony. Zvolte si ménu:
256MB
- CZK

512MB = =

‘cs Pfidat do koSiku 1 m Informace e

2GB Acer Aspire 3103WLMi (LX.ABK05.209) I s DPH vi

. AMD Sempron&4 3400+, 512 MB DDR2, 15.4 pakeft WXGA disple, int.

4GB 192‘3[?;';15( grafika 84MB, 100GE pevny disk, DVD/RW DL mechanika, WiFi, Vyhledavani:

BGB s webcam, WinXP Home,
Grafické ka - e i
i . Piidat do ko3iku 1 E Informace Frlrite uyieddusnt

ry

Acer Aspire Aspire 9814WKMi_RAID (LX.AF601.106)
Intel Core? Duo T5600, pam?? 24EMBE RAM, 20 palcd Sirokodhby

Chladici zafizeni

Kamery 64237,-CZK WSXGA+ TFT displej, Zx120GE disk, DVD+/-RW mechanika, grafika

Kldvesnice s DPH nVidia GeForce 7600 256ME, Blustooth, WiFi, TV tuner (analog +
- DVE-T), kamera, WinxP MCE.

Monitory

Mysi Pridat do kosiku 1 E Informace E

Motebooky Acer AT3205 - LCD 32 palch

Operaéni paméti | '37854 -CZK Sirokeouthla LCD televize s dhlop?itkou 81 cm, rozlBeni obrazovky

Pevné disky D;‘H 1366x768, rozhrani O-Sub, DVI, 3x SCART, komponentni video a

= S-Videe, intagrovany TV analogovy i digitsini tuner,
Procesory
Sitove prvky Pfidat do koZiku 1 m Informace

Obr. 3-3 — Ukazka grafického vystupu internetového obchodu, domovska stranka.
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3.7 Menu

Menu  internetového  obchodu je  implementovdno v souboru
krabice/Menu.class.php. Implementace obsahuje odkazy na stranku novinek (domovska
stranka), stranky kontaktu, zobrazeni ko$iku, odkaz na stdhnuti ceniku a dalsi. Odkaz
kosik, ktery ukaze klientovi naseho obchodu obsah jeho kosiku, je podminén existenci
objektu kosik a nenulovosti poctu produktli v kosiku. Pfi neexistenci objektu kosik a
nulovosti poctu produkti se odkaz stdva neaktivnim tzn. neodkazuje na Zadnou stranku.

V listé menu je dobfe demonstrovan navrhovy vzor Strategie, ktery fesi problém
urceni skupiny algoritml a zapouzdieni kazdého algoritmu do samostatného objektu.
Resi problém zmény algoritmu nezivisle na klientovi, ktery jej vyuZivd. Navrhovy vzor
strategie se ukryvd pod odkazem cenik. Skupinu algoritmu v této situaci predstavuje
problém nabidnuti stdhnutelného souboru s cenikem naseho obchodu klientovi na
zéklad¢ klientova operacniho systému. Pokud piijde klient z opera¢niho systému
Windows nebo Unix, skript to poznd na zdklad¢ hodnoty HTTP_USER_AGENT z pole
$_SERVER a vytvoii tomu piislusny objekt spravujici stahnuti souboru pod danym
operacnim systémem. Pro piipad operacniho systému Windows je vytvoifen objekt pro
stdhnuti souboru cenik.zip a pro piipad opera¢niho systému Unix objekt pro stahnuti

souboru cenik.tar.gz.

3.8 Prihlaseni klienta
Klient se muze pfihlasit do systému internetového obchodu prostiednictvim

boxu na piihlaSeni viz. obrazek 3-4.

UZivatelské jméno a
heslo:

Registrace

Fapomél(a) jste heslo

Obr. 3-4 — Box piihlaseni zakaznika
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Box obsahuje textovy vstup na ptihlasovaci jméno, maskovaci vstup pro heslo,
odesilaci tlacitko pro piihlaseni a odkazy registrace a zapomnél jste heslo. Pokud je jiz
klient registrovan (md jiz ucet viz. registrace), a zna své piithlaSovaci jméno a heslo a

zada ho do textovych vstupnich poli a potvrdi, systém klienta ptihlasi viz. obrazek 3-5.

Jste prihlasen(a) jako
Pepa

Iménit kontaktni ddaje
Odhlasit se

Obr. 3-5 —Prihlasovaci box aplikace po uspésném prihlaseni zakaznika

Pfi ptihlaseni se klientovi rozsiii moZnosti o nakupovani produktii, kdy bez
ptihlaseni si klient mize produkty pouze ptiddvat do koSiku a prochdzet kosikem, po
ptfihlaSeni se mu povoli moznost udélat nakup. Box pfihlaSeni uZivatele je tésn€ svazan
s objektem zdkaznik, ktery obsahuje informace o klientovi (zda je piihldSen do systému
internetového obchodu nebo ne, jméno, piijment, titul, mésto, ps¢ ,). Vlastnost prihlasen
objektu zakaznik je definovdna jako protected, pro moznou modifikaci pouze z téla
ttidy zdkaznik, coZz umoznuje bezpec¢né zachdzeni s proménou slouZzici k ptihlasSeni
zékaznika. Objekt zakaznik je implementovan jako Singleton tzn. pro béh skriptu
existuje pouze v jedné instanci.

Samotné testovani spradvnosti zadanych udaji probihd technologii ajax. Tato
technologie umoznuje ménit ¢asti HTML stranky, provadét urCité operace nebo posilat
urcitd data bez nutnosti nacteni celé stranky znovu. Princip se zakladd v tomto piipadé
na uddlosti onclick odesilaciho tlacitka ptihlasovaciho boxu. Udalost onclick ukazuje na
javascript funkci do souboru function.js. Ve funkci, konkrétné v tomto piipad¢é ve
funkci prihlasZazaznika(), vyvafime novy ajax objekt, kterému pfedavame uzivatelské
jméno, heslo a jméno PHP funkce, kterou ma zavolat (call) a provést jeji obsah. Funkce
pro voldni ajax objektem jsou umistény v souboru direct\js\ajax\index.php. Pro
testovani spravnosti zadaného pfihlaSovacitho jména a hesla je v PHP funkci proveden
SQL dotaz na pocet zdkazniki s danym piihlaSovacim jménem a heslem. Heslo je
zakédovano algoritmem md5. Provedeny SQL dotaz vraci pocet zdkaznikli s danym
piihlaSovacim jménem a heslem. Pokud je pocet jedna, funkce vraci fetézec ok a

nastavuje vlastnost prihlasen objektu zakaznik na pravdu (true) a nastavuje zdkaznikovi
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kontaktni ddaje z vysledkl provedeného dotazu. Pokud je pocet rtizny od 1, funkce
vraci tetézec chyba. Tato ndvratovd hodnota (ok nebo chyba) je poté analyzovéina
v javascript funkci a podle ni je v pfipad€ uspé€Sného prihlaSeni uzivatel presmérovan na
domovskou stranku a je pifihlaSen, nebo v piipad¢ neuspésného piihlaSeni se nestane
nic. Po pfihl4aSeni dostdva samoziejmée klient moznost odhlasit se. OdhldSeni spociva
v nastaveni protected vlastnosti prihlasen objektu zakaznik hodnotu false a
znovunacteni strdnky. Box pfihlaSeni je implementovan v krabici PravyBox.class.php,

ktera seskupuje do jedné tiidy ptihlasovaci box, box kosiku, box filtry a box na

vyhledavani.

3.9 Registrace a zména kontaktu
Pokud klient jeSt¢ nemd svlj ucet v naSem obchodé (jeSté se neregistroval),
muze si svij ucet zafidit kliknutim na odkaz registrace v menu nebo v pfihlaSovacim
boxu. Po kliknuti na jeden z téchto dvou odkazii dojde k ptesmérovani do registratniho

formulare. Grafickou podobu registracniho formuldre demonstruje obrazek 3-6.
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Registrace

Piihlasovaci jméno: |Dn:|n

Hové heslo: | |
Vypliite poloZku.

Potvrzeni hesla: | |

Titul: I Pan 'I

Iméno: Ondfej |
PFijmeni: [Drabnikc |
Email: | — |
Vypliite emailovou adresu.
1CQ: s .
Cislo obsahuje neplatné znaky.
Telefon: | — |
Vypliite cislo.
Fax: S
Vypliite Cislo.
Ulice: Mozartova
Ep: o ]
Mésto: |

Vypliite poloZku.

pot: [ ]

Vyplnte cislo.
Stat: | Ceska republika |

Odeslat furrnuléi

Obr. 3-6 — Registra¢ni formulay

Registracni formuladi obsahuje vstupni pole, které jsou dileZité pro ziskani Gctu
a nasledné zaslini objedndvky, sem patfi: jméno a piijmeni, emailova adresa, telefon,
ulice, Cislo popisné, mésto, poStovni smérovaci Cislo a stét, tyto pole jsou oznaeny
cervenym okrajem a je bezpodminecné nutné je pii registraci vyplnit. Dalsi pole ve
formulafi jsou pro registraci nepotiebné, zalezi pouze na zakaznikovi, zda pole vyplni ¢i
ne, jedna se o pole icq a fax.

Klient pro dspéSnou registraci musi dodrzet urcita pravidla. Jednd se spravny
formét dajii zapsanych do formulare. Pii kontrole kazdé pole prochézi vlastni validaci
zadaného udaje. V souboru spoleénych funkci (common/common.func.php) jsou
implementovany funkce zajiStujici validaci znakového fetézce s diakritikou 1 bez

diakritiky, validaci obecného ¢isla, validaci emailové adresy a validaci telefonniho &isla.
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Zakladem validacnich funkci jsou reguldrni vyrazy, kdy testujeme piitomnost
znakl v testovaném fetézci na danych pozicich. Funkce na validaci také kontroluji
maximalni nebo minimdlni délku, kontroluji prazdnost fetézce atd.. Na zdkladé téchto
parametrit bud’ dany fetézec funkci projde bez chyby (funkce vraci true a hodnota
proménné chyba vracend odkazem neni nastavena) a nebo fetézec neprojde kontrolou a
funkce do hodnoty vracené odkazem chyba zapiSe, o jakou chybu se jednd a funkce
vraci false. Vystupni pravdivostni hodnotu z funkce true nebo false pfiddvame operaci
AND do jedné proménné, kterd ma vychozi hodnotu true. Pokud po validaci ma tato
proménnd hodnotu true, tak vSechny validace prob¢hly v porddku a miizeme prtidat
nového klienta do databdze. Validace zdznamu opét probihd technologii AJAX tzn., Ze
nenacitdme celou stranku znovu, pouze v piipadé vyskytu chyb ve formuldfi ménime
chybové hlasky u jednotlivych elementi.

Registrace a kontakt zdkaznika jsou implementovany v  krabici
krabice/DetailZakaznik.class.php.

Pokud se jednd o zménu kontaktnich ddaji klienta, pravidla jsou nastavena
stejné jako v pfipad¢ registrace. Pfi zméné kontaktnich ddaji dostdva klient jesté
moznost zmeny hesla. Pro zménu hesla nejdiive musi zadat heslo staré a potom napsat
dvakrat (podruhé pro potvrzeni) nové heslo. Pfi zméné kontaktnich tidajii, dochdzi ke

zméné (update) zaznamu v databdzi, pti registraci je vloZen zdznam novy (insert).

3.10 Kosik
3.10.1 Trida kosik

Zakladem ndkupniho koSiku je tfida kosik implementovand v souboru
common/kosik.class.php. Ttida kosik md vlastnosti celkovd cena produktii v kosiku,
pocet produkti v koSiku, celkové recyklacni poplatky za produkty v kosiku, cena za
dopravu objednavky, zpusob platby za objedndvku atd.. Ve tfidé kosik existuje
asociativni pole polozky, které reprezentuje jednotlivé polozky koSiku. Ttida kosik je

pro bezkonfliktni béh skriptu provedena jako Singleton.
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3.10.2 Pridani produktu do koSiku
Samotné ptriddvani produkti do koSiku je mozné na kazdé strance, kde je
dostupnd moznost pfidat do koSiku viz. obrdzek 3-7. Tato moZnost je na strankdch
s prohliZenim produktii, jako je stranka domovskd, stranky sekci vybranych podle
stromu sekci, stranka vyhledavéani po uspéSném nalezeni aspon jednoho produktu nebo

je tato moznost pridat produkt do kosiku v detailu produktu.

Piidat do kosiku1 | (5B

Obr. 3-7 — Pridani produktu do kosiku.

Pridavani produkti do koSiku je provadéno ajax technologii. Vyhoda je opét
v nenutnosti nacitat celou stranku a tak obtéZovat klienta ¢ekdnim na nacteni stranky a
zatéZovat server zbyteCnymi poZadavky. Princip spociva v nastaveni udélosti onclick na
tlacitko pridat do koSiku. Po kliknuti na tlacitko pfidat do koSiku se zavold funkce
javascriptu v souboru function.js, kterd vytvoii AJAX objekt a pfedd mu parametry
jméno funkce, identifikacni ¢islo produktu a kvantitu, kterou si klient pfeje do koSiku
pfidat. Ajax objekt potom zavold PHP funkci v souboru direct/js/ajax/index.php pod
zadanym jménem, které jsme predali ajax objektu jako parametr. Funkce v naSem
piipad¢ funkce PridejProdukt() spusti SQL proceduru udp_vratCenuSklademRecyklaci,
kdy procedure pieddavame identifikacni ¢islo produktu. Zpét z této procedury dostivame
cenu, pocet kusiti daného produktu na sklad¢é a recyklacni poplatky. Nyni prochdzime
asociativni pole polozky objektu kosik a zjiStujeme, zda uz dany produkt v koSiku
existuje nebo ne. Testovani probihd podminkou jestli existuje kIi¢ v poli if
(array_key_exists($_id, $kosik->polozky)), kdy $_id je identifika¢ni ¢islo produktu z
databaze a S$kosik->polozky je asociativni pole poloZek kosSiku. Pokud nalezneme
polozku v koSiku, ptfidame kvantitu k uz existujici poloZce a dale testujeme, zda nova
kvantita produktu v kosiku nepiesdhla pocet produktii na sklad¢. Pfi prekroCeni poctu
produktii na sklad¢ se kvantita produktu nastavi na pocet produktu na skladé. Pokud
polozku v koSiku nenalezneme, pfiddme do pole novou poloZku a testujeme pouze
chténou kvantitu s poftem polozek na sklad€. Podle rozdilu novy pocet polozek

v kosiku minus stary pocet polozek v kosSiku na zdkladé ceny a recykla¢nich poplatka

vypocteme novou celkovou cenu polozek v kosiku a celkové recyklacni poplatky za
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polozky v koSiku. Po vypocitani vSech téchto cen PHP funkce vraci hodnoty pocet
produkti v kosiku, celkovd cena za polozky kosiku a odkazy na prohliZeni kosiku, do
funkce javascriptu v souboru direct/function.js. Zde se pfijaty fetézec (responseText)
funkci split rozdéli podle oddélovace na polozky pole. Z tohoto pole se potom vytvori
nova podoba boxu kosik, kdy se v boxu objevi text obsahujici novy pocet produkti v

kosiku a nova celkova cenu kosiku.

3.10.3 Nahled koSiku

Néhled kosiku podava celkovy obraz o stavu klientova kosiku viz. obr. 3-8..
V ndhledu jsou zobrazeny vSechny polozky koSiku v ptfehledné struktute. Je vidét u
vsech polozek kosiku nédzev, jednotkova cena, recyklacni poplatky, dodaci lhita, pocet
objednanych kust a cena celkovd za produkt. V ndhledu je také zobrazena cena za
dopravu, celkové recyklacni poplatky za objednavku a vyslednd celkova cena s dani a

recykla¢nimi poplatky.

Vas kosik.
kéd

nazev pocet dod. lhitacena /jed.DPH % celkem
[T 69 Asus A9250/TD 128MB 1 2 776, 19 776,
I s3 ?{!‘EIII_SEEAKI F00PRO Silent/TD/256MB, 1 2 1769,- 19 1769,-
[T B4 Asus EAX1300PRO/TD/256MB, PCI-E 3 2 1718,- 19 5154,-
[T 85 Asus EAX1300HMS12/TD/128MB, PCI-E 2 2 1153, 19  2306,-
[T 126Acer AT3205 - LCD 32" 2 2 31810,- 19 63620,-
[T 128Acer AL1716As - LCD 17" 2 2 4300,- 19 B600,-
[T 129Acer AL1723 - LCD 17" 2 2 5300,- 19 10600,-
- Oznadit fodoznadit vie
Dopravné bez DPH: 0,-
Celkem bez DPH: 92825,-
Recyklatni poplathky: 130,-
Celkem vcetné DPH a recyklacniho poplatku: 110855,-CZK
Vyberte pifepravni sluZbu: I Ceska posta j

Vyberte zpisob plathy: I Hotové | Dobirka j

Vymaz kogik SmaZ oznacensg
elé kota%iy smérem nahoru.

Cena objednavky je zaokrouhlena na ¢
Pro odeslani objednavky se musite nejprve prihlasit.
Pokud jste v nazem obchodé jeété neobjednaval, musite se nejprve zaregistrovat,

Doprava zboz je zdarma, pokud cena zbozi presshne 11900,-CZK = DPH,
Za dopravu zhodi niZE hodnoty nef 11900,-CZK s DPH zaplatite 233,-CZK s DPH.

Obr. 3-8 — Nahled kosiku.
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V nédhledu ma klient moZnost ménit zplisob dopravy viz. obrdzek 3-9. Klient si
muzZe vybrat mezi tiemi zpusoby dopravy zasilky. Na vybér ptrepravni sluzby je zde
Cesk4 posta a jeji doprava po Ceské republice nebo na Slovensko, kdy doprava po CR
je za 200,-K¢ bez DPH a na Slovensko 500,-K¢ bez DPH pokud nepfesdhne cena
objednavky 10000,- K¢ bez DPH. Pii objednavce nad uvedeny limit nebo pti osobnim

odbéru v prodejné je doprava zdarma.

Vyberte prepravni sluZbu: E Cesks posta

i B | (o oka posta na Slovensku

el B Osobni odbér v prodejné

Cena objednavky je zaokrouhlena na celé koruny smérem nahoru.,
Doprava zbodi je zdarma, pokud cena zbodi pfesahne 11900,-CZK s DPH,
7a dopravu zhod nifEl hodnoty ne? 11900,-C7K s DPH zaplatite 238,-CZK s DPH,

Obr. 3-9 — Zména pi‘epravni sluzby.

Klient dostava v nahledu kosSiku také moZnost vybrat si zpisob platby viz obr.

3-10. Zadny zptisob ptatby neni zvyhodnén.

Vyberte zpiisob platby: EHDtn‘u’é ! Dobirka

Udélat nakup Hotové | :Ibi'rln::a
Cena objednavky je zackrouhlen Banl-mnl prevod

Doprava zbod je zdarma, pokud cena zboZ presdhne 11900,-C7K s DPH,
Za dopravu zhofi nifsl hodnoty ne? 11900,-CZK s DPH zaplatite 238,-CZK s DPH.

Obr. 3-10 - Zména zpisobu platby.

Klient v ndhledu koSiku dostdvd mozZnost nakoupit vybrané zbozi, ménit
kvantitu poloZek v koSiku, mazat polozky koSiku nebo smazat kosik cely. U kazdého
produktu je vstupni textové pole, nazvané pocet, s kvantitou produktu v kosiku, které
muze klient editovat a po kliknuti na tlacitko uloz, ve spodni ¢asti ndhledu kosiku, se
cely kosik prepocita a ukdzi se nové ceny a kvantity poloZzek. V ndhledu kosiku ma
kazdy produkt své vlastni zaSkrtdvaci poliCko, které se da vyuZzit pii pozadavku na
smazdani polozky z koSiku.

Samotnd akce zména kvantity produktu v koSiku je podobnd akci ptidani

produktu do kosiku. Smazéani celého koSiku je v principu jednoduché smazani pole
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polozek a vynulovani vlastnosti objektu kosik.

Pokud chceme vymazat pouze nékteré polozky z koSiku, ozna¢ime zaSkrtavaci
pole u daného produktu a klikneme na tlacitko ,,SmaZ oznafené” ve spodni Casti
nahledu kosiku. Pii oznaCovani zaskrtavaciho poli¢ka u jednotlivych polozek v ndhledu,
se provadi funkce na uddlost onclick. Tato funkce vytvoii ajax objekt, ktery zapiSe do
pole zaskrtnuto objektu kosik pravdivostni stav zaSkrtnuto zaskrtdvaciho pole. Potom
kdyz klikneme na tlacitko ,,.SmaZz oznacené” ve spodni ¢4sti ndhledu, script opét vytvori
ajax objekt, ktery zavold funkci, ve které prochdzime pole zaskrtnuto objektu kosik.
Podle pravdivostni hodnoty v poli zaskrtnuto mazeme polozky kosiku. Pokud nastane
stav, Ze v koSiku nejsou zadné polozky, funkce smazZe cely koSik a pfesméruje na
domovskou stranku. V ndhledu jsou také pomocna tlacitka ozna¢ vSe a odoznaC vSe,
umisténd pod seznamem produktid v koSiku, kterd poméhaji pii oznacovani polozek v

kosiku, viz. obr 3-11.

Acer Aspire Aspire 9814WKMi_RAID
™ 134|[L1'rI{..l!;FErl}IIJ 1086) 2

[~ 135Acer Aspire 3103WLMi (LXCABK05.209) 2 |2 16210,- 19 32420,
- Oznadit fodoznadit vie

2 53980,- 19 107960,-

Obr. 3-11 - pomocna tlacitka oznac vSe a odoznac vSe.

3.10.4 Shrnuti koSiku
Shrnuti koSiku je strdnka, kde jsou vidét jednotlivé poloZky v koSiku uz bez
moznosti editace viz obr.3-12. Stréanka je tvofena stejné jako stranka s ndhledem kosSiku,
az na rozdil, Ze neobsahuje editacni prvky. Je to pfedposledni stranka ptfed findlnim
vytvofenim objedndvky. Je zde odkaz zpét, kterym se lze dostat na ndhled kosiku a
odkaz pfejit k doruceni a platb¢, kterym se dostaneme na stranku s doru¢enim a platbou,
kde jsou shrnuty informace o klientovi (jméno, pifijmeni, email, adresa atd) a zptisobu

platby a dopravy.
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Vase objednavka.

kod nazev pocetdod. lhitacena fjed.DPH Yo celkem

128Acer AL1716As - LCD 17" 1 2 4300,- 19 4300,-

129Acer AL1723 - LCD 17" 1 2 5300,- 19 5300,-
Acer Aspire Aspire 9814WKHMi_RAID _ _

1 34{L)(AFE-DJ.1 06) 1 2 53980,- 19 53980,

135Acer Aspire 3103WLMi (LLABK05.209) 1 2 16210,- 19 16210,-

Dopravné bez DPH: 0,-

Celkem bez DPH: 79790,-

Recyklacni poplatky: 40,-

Celkem véetné DPH a recyklacniho poplathu: 95236,-C7K

Pfejit k dorudeni a plathé
Prosim pedivé si zkontrolujte viechny polozky v kosiku, na pozdéjsi reklamace nebude bran zretel,

Obr. 3-12 —Shrnuti objednavky.

3.10.5 Doruceni a platba

Tato stranka obsahuje info o klientovi a detaily o vybraném zptisobu platby a
dopravy viz. Obr 3-13. Tyto tidaje jsou pouhym vypsdnim vlastnosti objektu zakaznik a
objektu kosik. Z této stranky je moZné se vratit zpét na ndhled stranky (tlacitko zpé&t)
nebo je zde moZnost nakoupit zbozi. Po kliknuti na tento odkaz je provedena
objedndvka a poslan klientovi informacni email s informacemi o objedndvce. VSechny
polozky koSiku a informace o nakupujicim klientovi jsou uloZeny do databdze
konkrétné do tabulek objednavka2produkt a objednavky. Objednavka2produkt obsahuje
propojeni objednavky s produkty, kdy v tabulce je zaznamendno u kazdé objednavky

jaké produkty obsahuje a v jakém mnozstvi. Takulka objedndvky obsahuje identifikacni

/s vz

¢islo objednavky, identifikacni ¢islo klienta, datum provedeni objednédvky, celkova cena

objednavky a pozndmky k objednavce.

Doruceni a platba.

Objednavka pro:Pan
Josef
Drobnik
josef.drobnik@seznam.cz

Objednavka bude dorucena na adresu:Mozartova 20

Jablonec
46604
Ceska republika

Zpisob dopravy:Ceska posta

Zpisob platby:Hotové [ Dobirka

Makoupit zboZi Zpét na zobrazeni koSiku

Prosim pedivé si zkontrolujte viechny polozky v kosiku, na pozdéjs reklamace nebude bran zretel,

Obr. 3-13 -Doruceni a platba
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3.11 Filtry zobrazeni
Filtry pro zobrazeni jsou implementovany v krabici PravyBox.class.php, ktera
seskupuje do jedné tfidy ptihlaSovaci box, box koSiku, box filtry a box na vyhleddvéani.
Jedna se o filtry poctu zobrazenych zdznamu na strance, filtr zobrazované mény a filtr

zobrazované ceny bez a nebo s dani z pfidané hodnoty viz obr. 3-14.

Zobrazenych zaznamii:
I g TI
Zvolte si ménu:

I CZK vI
Zobrazeni ceny:
I s DPH "i

Obr. 3-14 - Filtry zobrazeni

Filtr na pocet zobrazenych zdznamul nastavuje pocet zobrazenych zdznamu na
strance po udélosti onchange vybérového (<select>) elementu. Pfi této uddlosti nastane
pfesmérovani na stejnou stranku s parametrem limit, ktery je nastaven na ndmi zvolenou
hodnotu. Pfi nalitdni stranky se parametr limit zapiSe do vlastnosti limit objektu
parametry a stranky ho ddle pouzivaji jako své vychozi nastaveni. Stejny sled udalosti
nastava i pfi nastavovani zobrazované mény i pii nastavovani zobrazeni ceny s dani
z ptidané hodnoty nebo bez. Nastavovani téchto tii parametrQi stranky neprobiha
technologii ajax kvali velkému poctu zdvislosti na strdnce. Plnéni vybérovych
(<select>) elementii probihd z poli definovanych v objektu parametry. Konkrétné jde o
pole mozneMeny, kdy prochazime pole a jeho poloZkami plnime jednotlivé volby
(<option>) ve vybérovém elementu. Pokud pfi plnéni nalezneme pravé platnou hodnotu
pro stranku, nastavime volbu jako selected, coz zptsobi pfedani focus této volbé a tim

jeji vybrani.

3.12 Fulltextové vyhledavani
V aplikaci jsou implementovany dvé moZnosti vyhleddvani produktd a to
vyhledéavani zdkladni, pfimé napsani hledané fraze do textového pole, a nebo pokrocilé
vyhleddvani produkti podle vice parametri, napi. podle rozmezi ceny a sekce atd..

Panel zdkladni vyhleddvani je dostupny z jakékoliv stranky v obchod¢ viz. obr. 3-15.
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Fulltextové vyhledavani se jmenuje fulltextové, protoZe hledani probihd ve vSech
textovych polozkich produkt, coZ znamend hleddni v ndzvu, popisu a vyrobci

produktu.

Vyhledavani:

Pokrocilé vyhledavani

Obr. 3-15 — Box zakladni vyhledavani-

Box jednoduché vyhleddvani obsahuje vstupni pole pro hledanou frazi, tlacitko
pro hledani a odkaz na pokrocilé vyhledavani. Princip vyhleddvani se zakladd na
tabulkach fulltextSlova a fulltext2Zprodukt. Tabulka fulltextSlova obsahuje unikétni
slova a jejich identifikacni ¢isla. Tabulka fulltext2produkt obsahuje identifikacni ¢islo
slova z fulltextSlova tabulky a identifika¢ni Cislo produktu, u kterého se toto slovo
nachdzi. Tvorba téchto tabulek je popsdna v Casti administratorské aplikace tvorba
fulltextové tabulky. Vyhleddni fraze probihd po kliknuti na tladitko “ok™ v boxu
vyhledavani, kdy je voldna javascript funkce hledejFrazi(), ve které se testuje prazdnost
fetézce. Pokud je fetézec prazdny, funkce nevykond nic a stranka zlstane nezménéna.
Pokud zédkaznik zadal do vstupniho textového pole frizi, dochdzi k presmérovani do
skriptu index.php s parametrem sekce rovnym fetézci vyhledavani a s parametrem fraze
rovnym klientové zadané frazi. Déle ve skriptu probihd testovani, zda jde o pokrocilé
vyhleddvani nebo o jednoduché vyhledavani, to se déje na zaklad¢ dodanych parametra,
pokrocilé vyhledavani m4 navic oproti jednoduchému parametry cena od a cena do a
hledéani v sekcich viz déle. Pfi hledéani je fraze vloZzena do SQL dotazu a ohrani¢ena
znaky “%”, pro moznost, kdy je fraze pouze Cast slova. SQL dotaz potom vybird
vSechny produkty z tabulky produkt, kde se shoduji identifika¢ni Cisla produkta
s identifika¢nimi Cisly produkti v tabulce fulltext2produkt, a v tabulce fulltextSlova
existuje slovo, které osahuje danou frazi a identifikacni ¢islo produktu je id produktu
v tabulce Produkt.

Pokrocilé vyhleddvani ma oproti jednoduchému ptiddny moZnosti vyhledavani
v sekcich a vyhleddvani podle rozmezi ceny viz. obr 3-16. Pokud klient nevyplni
cenové rozmezi a ve vybéru hledat v sekci nechd vychozi hodnotu “nezalezi natom”,

chovd se vyhleddvani jako vyhleddvani jednoduché. Princip hleddani podle
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pokrocilejSich parametrt je jen otdzkou piidani spojeni s tabulkou Sekce v SQL dotazu

a podminky, aby cena hledaného produktu byla vétsi nez cena od a mensi nez cena do.

Pokrocilé vyhledavani.

Hledna fraze:

Hledat v sekci: | MNezdledi na tom |

Cenové rozmezi: K€ do +KE

W

Obr. 3-16 — Pokrocilé vyhledavani

V nalezenych zaznamech lze jednoduSe listovat a tfidit, stejné jako pfi

prohliZeni produktl v jinych sekcich.

3.13 Detail produktu

3.13.1 Detail produktu

Detail produktu je implementovdn v krabici DetailProdukt.class.php. Jde o
ptehledné zobrazeni vSech informaci o produktu, jako je jeho ndzev, cena, zaru¢ni doba,
recyklacni poplatky, vyrobce, popis atd. viz obr. 3-17.

V krabici detailu produktu jsou ve funkci vystup() z databdaze nacteny informace
o produktu a k témto informacim je pfiddno hodnoceni produktu a diskuze. U
hodnoceni ma zdkaznik moZnost jednak sdm hlasovat (hvézdy pod nadpisem VaSe
hodnoceni), a nebo pouze shlédnout, jak hlasovali jini uzivatelé o tomto produktu
(celkové hodnoceni). Klient ma moZnost diskutovat o tomto produktu prostiednictvim

diskuze.
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Detail Asus N7600GS/HDT 256MB

Nazewv: Asus N7600GS/HDT 256MB
Cena: 2B20,- bez DPH

Zarucni doba: 2 rok(y)

Recyklacni poplatel: 10,- bez DPH
Datum pridani: 2006-11-14 13:05:29
Dodaci lhita: 2 dny

Vyrobce: Asus

Celkové hodnoceni:

Hlasovalo 0 uZivateli.

Vase hodnoceni:

Piidat do kosiku1 | (50

nVidia GeForce 7800GS, frekvence 400MHz Fip, S00MHz 256MEB DDR2 pami?t 5 128-bitowym rozhranim,
HOTV-out, 1x D-sub konektor, 1x DVI konektor, AGPEX rozhrani.

Diskuze
K produktu zatim Zadna diskuze.

Pridat prispévek

Obr. 3-17 — Detail produktu.

3.13.2 Hodnoceni

Hlasovani o kvalité produktu probihd technologii ajax. Zakaznik miiZze ze své
dosavadni zkuSenosti, nebo z posouzeni parametri produktu usoudit, jak kvalitni
produkt je, a pfisoudit mu jedno z hodnoceni, které nabizi hodnoceni produktu.
Hodnoceni jsou, produkt je tragicky, Spatny, dobry, uchdzejici a nebo vyborny.
Kazdému z téchto hodnoceni je pfisouzena zndmka (poCet hvézdi¢ek) a to od
tragického, ktery ma hvézdu pouze jednu, do produktu vyborného, ktery ma hvézd pét.
Toho hodnoceni se ihned po hodnoceni promitd do celkového hodnoceni (hvézdy pod
nadpisem Celkové hodnoceni) a je pode€kovano zdkaznikovi za jeho hlasovani o

produktu viz. obr. 3-18.

Celkové hodnoceni:
LI (f. Hlasovalo 1 uZFivateld.
Vase hodnocent:

Ll Dékujeme za vas hlas.

Pridat do kosiku1 | [0

Obr. 3-18 — Hodnoceni produktu.

Na hodnoceni produktu je v databazi internetového obchodu vyclenéna tabulka
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Hodnoceni, a sloupce pocetHodnoticich, sumaHodnoceni a hodnoceni v tabulce
Produkt. V tabulce Hodnoceni jsou uchovdvédna data o hodnoticim zdkaznikovi
(zakaznikIld) a k jakému produktu se hodnoceni vztahuje (produktld). U zdkaznika
zaznamenavame jeho identifikacni ¢islo, pokud je pfihlasen, tak jeho identifikacni Cislo
pridélené v databazi a pokud jde o neregistrovaného klienta, tak je identifikacni Cislo
rovné -1. Dal§i uchovavand data jsou datum hodnoceni, proxy server a IP adresa ve
forméatu  ¢isla, prevedend funkci ip2long a ziskand zhodnoty pole
$_SERVER['REMOTE_ADDR']. Hodnoty IP adresy a proxy serveru jsou testovany pfi
novém pokusu klienta hlasovat o stejném produktu, kdy se klientovi zobrazi ,,UZ jste

hlasoval* a jeho novy hlas neni jiZ zapocitan do celkového hodnoceni produktu viz. obr.

3-19.

Celkoveé hodnoceni:

L L Hlasovalo 1 uFivateld.

Vase hodnoceni:

Uz jste hlasoval(a) v minulosti.
Piidat do kosiku1  [58)

Obr. 3-15 - Situace pri pokusu opét hodnotit

3.13.3 Diskuze produktu
O vypis diskuze produktu se stard funkce diskuzeProduktu(), implementovana v
krabici detailu produktu. Jde o vypis z tabulky diskuze, kde si uchoviavdme jméno
autora piispévku, text piispévku, datum piispévku a identifikacni ¢islo produktu, ke
kterému se diskutovany pfispévek vztahuje. Pod piispévky diskuze je tlacitko pfidat
prispeévek, které nds presméruje na stranku s piidanim piispévku k produktu viz. obr 3-

20.
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Novy prispevek do diskuze.

Vase jméno:neregistrovany

Sem napifte svii pfispévek do
diskuze...

Piispevek:

Pridat pFispéuﬁc

Obr. 3-20 - Piidani nového prispévku do diskuze

Formuldt pro pfiddni nového piispévku do diskuze, obsahuje textové vstupni
pole jméno, které pokud je zakaznik pifihl4dSen se automaticky vyplni jeho pfihlaSovacim
jménem, a pokud zdkaznik pfihlaSen neni, je vyplnén text neregistrovany. Toto pole si
muze zdkaznik pro zachovdni své anonymity zménit. Pole na pfidani piispevku
,»prispévek” je vstupni pole pro novy piispévek do diskuze. Ve spodni ¢asti formulare je
tlacitko pro pfidani pfispévku do diskuze. Pfidani pfispévku je oSetfeno jednoduchym
filtrem vulgarit. Filtr funguje po kliknuti na tlaitko ptidat piispévek, kdy se spusti
funkce pfifazend k udélosti onclick tohoto tlacitka a v této funkci se vytvoii ajax object.
Ten pak v php kédu volé funketi filtrVyrazu() s parametrem text piispévku. Ve funkci
filtrVyrazu() je seznam vulgarit nepfipustnych v diskutovaném piispévku. Cely text
piispevku se porovnava s kazdym vyrazem z pole vulgarit a v piipadé nalezeni vyrazu v

piispevku je navracena chyba do formuléie ptidani ptispévku viz. obr 3-21.

SeX

Prispevek:

Zdrite se prosim vulgarismi v diskuzi.
Pridat pFiERéw&k

Obr. 3-21 - Filtrovani nevhodnych slov pro diskuzi.
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Kdyz filtr vulgarismi nenalezne v novém piispévku zadny z nedovolenych

vyrazu, piispévek je piidan do databdze a zobrazovén v diskuzi u daného produktu.

3.14 Strom sekci

Strom sekci slouzi pro piehledné zobrazeni zdvislosti sekci v internetovém
obchod¢ viz. obr 3-22.
Digitalni fotoaparaty
Flash disky
128MB
256MB
512MB
1GB
2GB
4GB
BGB

“\[F_"}G rafické karty
AGP
PCI-E
Hry
Chladici zafizeni
Kamery
Klavesnice

Obr. 3-22 — Strom sekci

Strom je implementovan v souboru krabice/Tree.class.php a jeho struktura je
nacitdna ze souboru direct/menu.txt. V souboru menu.txt je strom definovan co fadek to
jedna sekce. Na zacatku kazdého tadku jsou tecky, urcuji jak hluboko je sekce ve
stromu umisténa napf. jedna teCka znaci sekci prvni drovné (sekce, kterd nema
predchiidce), sekce se dvéma teCkami na zacatku jsou zdvislé na predesié sekci s jednou
teCkou atd. Po teckdch je zobrazovany néazev sekce a po ndzvu, oddélném svislitkem,
nasleduje odkaz na sekci. V ptipad¢ sekci prvni drovné je odkaz slozen pouze z odkazu
na index.php a parametru identifikacni ¢islo sekce naptf.. Digitdlni
fotoaparatylindex.php?sekceld=1 a v ptipadech sekci druhé a vyssi trovné je v odkazu
parametr identifikacni ¢islo predka napf. ..3Mpixlindex.php?sekceld=2&parentld=1.
V souboru krabice krabice/Tree.class.php pak dochdzi k parsovani textového souboru se
stromem a tvofeni piehledného grafického vystupu. Pfi kliknuti dochdzi k rozbaleni

(expanzi) stromu a méni se obrdzky u jednotlivych sekci, pokud je sekce kone¢na
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(zadna dalsi sekce tuto sekci nemad jako svého predka), je u ni zobrazen obrazek kruhu.
Pokud sekce neni konecnd, ma u sebe sekce znak trojuhelnik a ten zna¢i moZnost
rozbaleni. Pokud k rozbaleni sekce neposledni urovné dojde, trojihelnik zméni orientaci

viz. obr 3-23.

Digitalni fotoaparaty Digitalni fotoaparaty 12BMB
Flash diskoy IMpix 256MB
1286MB 4Mpix 512MB

Obr. 3-17 — Zleva, sekce nerozbalena, rozbalena, sekce posledni arovné

3.15 ProhliZeni produktu

ProhliZeni produktti je implementovano v krabici SeznamProduktu. V krabici je
nejdiive testovano, zda jsou platné parametry sekceld a parentld, které znaci urcitou
sekci. Parentld a sekceld jsou sloupce v tabulce Sekce v databdzi internetového
obchodu. Pokud jsou tyto parametry platné, jsou zakomponoviny do SQL dotazu a do
vykonédni dotazu dostidvame zpét produkty a jejich informace z dané sekce. Pokud
parametry platné nejsou, zobrazuje se strdnka domovska se vSemi produkty.

Pfi prohliZzeni produkti, ma klient moznost si tyto produkty tadit dle svych
kritérif a listovat ve strankach, pokud je produktii v sekci vice néZ je limit pro zobrazeni
na stranku. O fazeni se stard metoda razeniListu(), které jsou pfeddvdny parametry
titulek fazeni, sloupec v databazi podle kterého chceme zdznami fadit a smér fazeni. O
listovani ve strankdch se stard tiida PageLister umisténd v adresafi common/class. Ma
implementovany metody next(), previous(), current(), showListing(), které se staraji o

prochédzeni v zaznamech a jejich pfehledné zobrazeni.
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4.Spravcovska aplikace

4.1 Uvod
Pro sprdvu internetového obchodu slouzi aplikace spravujici zdkazniky,
produkty a objednavky tohoto internetového obchodu.
Do spravcovské aplikace maji pfistup pouze uzivatelé, ktefi jsou vedeni jako
admin, a to po zadani svého piihlaSovaciho hesla a jména.

Prehled funkci spravcovskeé aplikace viz obr 4-1.

[ratabaze

Editace produkiu

Smazdni produkio

Ffidani produktu

Ffidani zakaznika

Sprawvoe
Editace z3kaznika

Srazani zakaznika

Prohlizeni
objedrnavek

Obr. 4-1 - UML use case diagram spravcovské aplikace
Struktura spravcovské aplikace je Uplné stejnd jako struktura internetového

obchodu. Opét zédklad tvofi ndvrhovy vzor tovarni metoda a jednotlivé objekty jsou

Singletony. Na stejné struktufe je vidét dobrd modifikovatelnost zdkladu obou aplikaci.
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4.2 Souborova a adresarova struktura
Zakladni element programového kédu spravcovské aplikace je opét krabice.
Struktura soubort a adresaiti je v obou aplikacich stejnd. Krabice jsou opét koncipovany

s vz

tak, aby se chovaly jako autonomni Casti zdrojového kédu. Piehled krabic spravcovské

aplikace viz tab. 4-1.

jméno krabice (*.class.php) funkce

HtmlFooter Paticka HTML stranky

HtmlIHeader Hlavicka HTML stranky

Lista Zobrazenti listy s odkazy

Login Ptihlaseni do systému

Ostatni Ostatni nastaveni v obchodé

PrazdnaKrabice Predek vSech krabic

PridatProdukt Ptidani nového produktu do databaze.

SeznamObjednavek Prochéazeni objednavkami.

SeznamProduktu Prochédzeni produkty

SeznamZakazniku Prochdzeni a editace zdkaznikl

Tab. 4-1 — Prehled krabic a jejich funkce

4.3 Prihlaseni

Pii vstupu do spravcovské aplikace se objevi pfihlaSovaci okno viz obr 4-2.

Spravce zde musi pro svoje ptihlaseni do aplikace zadat ptihlasovaci jméno a heslo.

Prihlasovaci jmeéno:

Heslo: ]

Obr. 4-2 — prihlaseni do spravcovské aplikace

Ptihlasni spravce do spravcovské aplikace je zaloZeno na testovani zadaného
ptihlagovaciho jména a hesla s tidaji v databazi. Udaj hesla je zakédovan algoritmem
md5. U prihlasovacich udajii v databdzi je také testovdno zda je nastaven sloupec admin

tabulky zakaznici na 1, coZ znaci, Ze jde o spravce aplikace.

53



4.4 ProhliZeni produkti
Do prohliZzeni produktl se muze spravce dotat kliknutim na odkaz seznam
produkti v menu spravcovské aplikace. Po kliknuti na tento odkaz dojde k nacteni
informaci z databaze o produktech internetového obchodu viz. obr 4-3. Informace o

produktech jsou nacitany z tabulek produkt a sekce databaze internetového obchodu.

Vadit podle: Id | Mazwu | Ceny | Skladu | Zéruky | Recvklafniho poplatky | Daturnu pFidéni | Dodaci Ihiky | Wirobee | Popisu |
Malezena produkkd {celkem: 118 - zobrazenc: 1-9)[ 112345 ... Piejt na posledni stranku Dalsi

id nazey cena |skladem [zaruka sekce recyklace| datum piidani dodavka | wyrobce

17" LCC
Acer ALITIBAS - oy 10 z Ras 2006-12-05 13:26:11 |2 tcer bodd, o
LD 17

kontr as

v alitni
Acer ALI7Z3-LCD eagy  1p 2 LD 2006-12-05 13:26:11 |2 icer 1024 be
17 S00cdfT

lkonektc
Acer Aspire C"ﬂ%se
S10ZWLMI 16210 Z s operacni-pameti Z006-12-05 19932152 2 Bcer ¥ £

disk, Dy
(L, ABKOS, 209 P

Obr. 4-3 — Zobrazené informace o produktech

Spravce ma na této strdnce moznost zdznamy fadit, listovat, editovat, mazat a
pridavat nové. Radit 1ze podle riiznych sloupcti v databézi a listovat mezi jednotlivymi
strdnkami zobrazenych zdznamil. Editace je dostupnd po stisknuti tlaitka editace
v nepojmenovaném slouci u zdznamu. Po stisku tlacitka editace se zpfistupni textova
pole jednotlivych sloupcii pro editaci a misto tlacitek editace a smaz se objevi tlacitko
ok pro potvrzeni editace. V programovém kodu je udalost onclick tlacitka editace
oSetfena javascript funkci, kterd vytvoii ajax objekt. Tento objekt poté vola php funkci,
ve které se z databaze nactou zdznamy o produktu, ktery chceme editovat. PHP funkce
poté posila jako ndvratovou hodnotu do javascript funkce ziskané informace o produktu
oddélené oddé€lovacem tii zpétnd lomitka. V javascript funkci dochdzi funkei split
k oddéleni jednotlivych informaci o produktu dle oddélovace a t€émito informacemi jsou

naplnény editacni pole u editovaného zdznamu viz. obr. 4-4.

fadit podle: Id | Mazvy | Ceny | Skladu | Zaruky | Recvkladniho poplatky | Datumy pridani | Dodaci Thdky | Wwrobce | Popisy |
Malezeno produktd (celkemn: 118 - zobrazeno: 1 -9 [ 1 ]2 345 ... Prejit na posledni skranky Dals

id nazey Cena skladem | zaruka sekce recyklace
TP 125 | Acer ALTFIBAS - L|[4300 |10 |2 fLCD 1o [20
m——— . A
Digitalni fotoapardty =]
3 mil. pixeld
129|acer AL1723 - LCD 17" |5300 10 2 4 mil. pixeld 200
5 rnil. pixeld

Obr. 4-4 — Editace produktu.
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Po ukonceni editace 1ze zmény potvrdit stiskem tlacitka ok. Zmény vejdou
v platnost provedenim update dotazu databdze s novymi ddaji produktu.

Smazéni produktu probiha po kliknuti na tlac¢itko smazani u zdznamu. V kédu
dochdzi opét v javascript funkci k vytvoifeni ajax objektu, ktery vold php funkci a tato
funkce sql dotazem delete smaze piisluSny zdzam z databaze.

Spravce miZe pfidat novy produkt po stisku tlacitka ,,Pfidat produkt”. Po stisku

se objevi formulaf na ptidani nového produktu viz. obr. 4-5.

Nazev: |Panasonic DMC-TZ3EG-A maodry
Cena: IEEEE
Skladem: |1D

Kompaktni fotoaparat 3 7.2Mpx
gnimadem, 10X opticky / 4x digitalni
zoot, Scm makro, stabilizator
obrazu, 3.07" LCD disple],

Popis: wideo+zwvuk, S0 HC/3D/MMC karty,

T3E/ TV wyatup, kompletné v &edting.

Zaruka: |2

Sekce: E Digitalni fotoaparéty->7 mil. pixeld v |
RecyHaEniprhtky:|1D

Dodévka: |2

Yerobce: IPanasuniC

m

Obr. 4-5 — Formula¥ pridat novy produkt.

4.5 ProhliZeni zakazniku
Do prohliZzeni zdkaznikli se miZe spravce dostat kliknutim na odkaz seznam
zékazniku v menu spravcovské aplikace. Po kliknuti na tento odkaz dojde k nacteni
informaci z databdze o stdvajicich zdkaznicich internetového obchodu viz. obr 4-6.
Informace o zdkaznicich jsou nalitidny z tabulky zakaznici naSeho internetového

obchodu. Strdnka zobrazeni zdkaznikl je graficky a funkcné stejnd jako stranka
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s produkty, rozdil je pouze v zobrazeni jinych sloupcii z databéze.

Fadit podie: Id | PrinlaSovaciho jména | Jména | Fiimeni | Admin oprdynéni | Email | IC0 | Telefonu | Faxu | Adresy | €
Malezeno uZivateld (celkemn: 2 - zobrazeno: 1 - 2)

id [Pfihlagovaci jméno |[Admin Jméno Piijmeni Titul Email
Cndra Ano |Ondra Drobnik. Pan  |ondrej, drobniki@seznam.cz |1°
Fepa Ano |Josef Drobnik. Pan  |josef.drobniki@seznam.cz |1t

Smazani

Malezeno uZivateld (celkem: 2 - zobrazeno; 1 - 2)

Obr. 4-6 — zobrazené informace o zakaznicich

4.6 Ostatni nastaveni

Do ostatniho nastaveni obchodu je zafazeno vytvéreni tabulek pro fulltextové
vyhledavani.

Tvorba fulltextové tabulky je postavena na obsahu sloupci nazev, popis a
vyrobce databdzové tabulky Produkt. Ze zdznamu téchto sloupcl je tvofeno pole
jednotlivych slov a pole jim odpovidajicich identifikacnich ¢isel produkti.

Poté jsou do tabulky FulltextSlova ptfidavany SQL dotazem INSERT jednotlivd
slova a jim odpovidajici identifikac¢ni ¢isla produkti. Sloupec slova ma nastaveny
unique index, ktery zajisti, Ze pfi pokusu o pfidani jiz existujiciho slova se jako
vysledek SQL dotazu vraci specifickd chyba znacici duplicitu slova a slovo neni do
tabulky pfiddno. Pokud se ndm duplicita slova objevi, identifika¢ni Cislo slova se
zjistuje dotazem na identifikacni ¢islo daného slova. Pokud se uplicita neobjevi, staci
zjistit posledni pridany index do tabulky a tim zjistit identifikacni ¢islo nové ptidaného
slova.

Toto identifikacni ¢islo slova poté zapiSeme s identifika¢nim ¢islem produktu do

tabulky Fulltext2Produkt, kterd propojuje slova s produkty.

56



6. Zavér

Ukolem této diplomové prace bylo ovéfit moznosti pouZiti navrhovych vzori
v objektové orientovanych webovych aplikacich. Na zakladé zadani byly vytvofeny
aplikace internetovy obchod a pfidruzend spravcovskd aplikace tohoto obchodu. Na
téchto dvou aplikacich je ukdzdna vhodnost pouZiti ndvrhovych vzori a to piredevsim
navrhovych vzorli tovarni metoda, singleton, strategie, prototyp a dalsi. Nejvice se
uplatnil ndvrhovy vzor tovarni metoda jako zakladni stavebni vzor obou aplikaci. Na
ndvrhovém vzoru tovdrni metoda je nejlépe ukdzidn jednoduchy zpisob pouZiti
navrhovych vzort a jejich jednoducha modifikovatelnost. Modifikovatelnost se zaklada
na spolecném zdklad¢ obou aplikaci, ke kterému jsou ptidavany samostané bloky kdédu,
v aplikacich nazyvéany ,Krabice®, a které reprezentuji jednotlivé autonomni objekty.
DalS$i ndvrhové vzory se uplatnily jako dopliky k aplikacim internetového obchodu a
spravcovské aplikace a opét se potvrdila jejich vhodnost k rychlejSimu feSeni projekta,
které jsou standardizované, nebo velmi podobné jiz projektim nckdy v minulosti
realizovanym.

V prvni ¢asti diplomové prace je provedeno rozdé¢leni navrhovych vzori, které
vychdzi z knihy GAMOS, kterd je doposud nejuzndvanéjsi knihou v oblasti ndvrhovych
vzort. Po rozd€leni jsou popsdny vSechny ndvrhové vzory, ve strucnosti je nastiném
divod vzniku jednotlivych ndvrhovych vzori a piiklad jejich pouZiti. Je také strucné
popséno, kde se jednotlivé ndvrhové vzory v aplikacich objevuji.

V dalsi ¢asti diplomové prace se popisuji webové technologie vhodné k tvorbé
objektové orientovanych webovych aplikaci. Zdkladem pro vyvoj aplikaci zadanych
v ramci této diplomové prace se staly technologie pod bezplatnymi licencemi, jako jsou
programovaci jazyk PHP, databdzovy systém MySQL a server APACHE.

V posledni ¢asti se diplomova prace vénuje rozboru aplikaci internetovy obchod
a spravcovské aplikace

Tato prace dava dostatek podkladl, aby kazdy mohl posoudit smysluplnost
navrhovych vzori. Jednim z poselstvi, které z vétSiny dobrych navrhovych vzori
vyzatuje, je jejich jednoduchost. Ta miiZe ndvrhaifiim dodat silu potiebnou k zvladnuti

slozitych informacnich systémti.
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Prilohy

A - ERD Model databaze

sekce

sekoeld [Pk
parentld
seosekce
nazeviekce

dizkuze

produktld (FK)
datumPrispevku
textPrispevku
jmenosutors

¥
|

ma|

.I.
produkt

procuktid (PR
produkthlazes
produktCena
procuktSkladem
produktPopis
produktZaruka
v b=l zekoeld (FK)
produktRecyklace
produktPricanc
produktDodavka
produktsyrobce
pocetHodnaticich
sumaHodnoceni
hodnoceni

Obr. 4-6 — ERD model databaze internetového obchodu.
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B Elektronicka podoba diplomové prace

Soucasti diplomové prace je prilozené CD, které obsahuje:

¢ Soubor Read_me.doc, obsahujici informace o obsahu CD
e Software APACHE, MySQL
e Zdrojové kédy aplikaci

e Text diplomové prace

Vypis souboru Read_me.doc.

Toto CD je soucasti diplomové prace PouZiti objektovych forem ve webovych
aplikacich. V adresafi Eshop jsou zdrojové kédy internetového obchodu. V adresafi
Admin jsou zdrojové kddy spravcovské aplikace. Adresat software obsahuje potifebny

software pro b¢h aplikaci. Adresar Db obsahuje databézi internetového obchodu.
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