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Pavel Buchacek 1 Struktura frameworku

1 Struktura frameworku

1.1 Navrhovy vzor Registry

Framework vyuziva navrhového vzoru Registry. Ten je realizovan tfidou, kterad
implementuje navrhovy vzor Singleton. V systému tedy existuje vzdy pouze jedna instance
tohoto objektu. Samotna tfida slouzi pro distribuci jednotlivych modulti frameworku
a nastaveni napfi¢ aplikaci. Obsahuje tedy kolekci s referencemi na vytvorené objekty
frameworku a pole s nastavenim aplikace. Obsahuje taktéz metody, které nejsou vazany na
konkrétni ¢ast frameworku.

1.2 Navrhovy vzor FCP

Dalsi navrhovy vzor, ktery framework vyuzivd je FCP — vSechny pozadavky tedy
vyfizuje jeden bootstrap soubor.

1.3 Navrhovy vzor MVC

Framework vyuziva architektonického modelu MVC, ktery dikladné rozdé¢luje aplikaci
na datovou vrstvu, prezentacni a vrstvu, kterd se stard o vyfizovani pozadavki mezi
ptedchozimi vrstvami.

1.4  Konfiguracni soubory config.php a .htaccess

V souboru config.php jsou ulozeny vSechny potiebna nastaveni aplikace, naptiklad
ptihlaSovaci udaje do databaze. Vzhledem k tomu, ze framework vyuziva vlastni modul pro
smérovani pozadavkd, slouzi soubor .htaccess pouze pro presmérovani vSech pozadavkl na
bootstrap soubor. Pivodni hodnota adresy je pfi tom skriptu piedavana ve formé GET

proménné s nazvem url.

1.5 Bootstrap soubor index.php

V bootstrap souboru dochazi k definici konstant, pomoci direktivy set include path
se nastavi cesty ke vSem zdrojovym kodim aplikace (pro funkci  autoload). Poté dojde
k nacteni konfigura¢niho souboru, vlozeni vSech dostupnych modulti a nastaveni do registru
a vytvoreni spojeni s databazi. Pied pfedani fizeni routeru miize jesté dojit k automatickému

generovani struktury databaze a dat.

1.6  Adresarova struktura aplikace

e controllers — Zde se nachazi vsechny kontrolery aplikace.

e database_utils — Sada tfid starajicich se 0 generovani databaze.

e |ocale — Databazové soubory s pteklady pro rizné jazykové mutace.
e model — Zde se nachazi vSechny modely aplikace.

e registry — Adresat s jednotlivymi ¢astmi frameworku.
gistry ] ym
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Pavel Buchacek 1 Struktura frameworku

o objects
= database
= forms

e services — Servisni tfidy modelu aplikace.
o 118n — Utility pro internacionalizaci aplikace s vyuzitim Gettext.
e tests — Testovaci skripty.
e users_data — Libovolna data, které aplikace potiebuje ke svému provozu.
e views — Slozka se vSemi Sablonami aplikace.
o default — Vychozi vzhled aplikace, pro dalsi vzhled je nutné vytvofit dalsi

adresar se shodnou strukturou.

" CSS
= img
= templates

o defaultForms — Vychozi $ablony pro formulafe.
o js— JavaScriptové soubory.
o plugins — JavaScriptové dopliiky tietich stran (napf.: jQuery).
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2 Trida Registry

buildSaltedHash ($passwordHa
sh, $salt)

customUrlDecode ($input)

customUrlEncode ($input)
debugBacktrace ($debug_backt
race)
findIndexInMultidimensionAr
ray ($search, $array,
$indent = 0)

getObject ($index)
getSetting ($index)

getUniqueToken ()
insertObject ($objectName,
$objectIndex)
insertSetting($index,

$value)

removeGraphicAccent ($str,

u_u)

$separator =

singleton ()

2 Ttida Registry

Sestavi salted hash pro vstupni textovy fetézec a sil
(ziskana pomoci funkce getUniqueToken())
Dekoduje fetézec z url adresy.

Zakoduje fetézec pro korektni vlozeni do url adresy.

Funkce pro vypis debugovaci hlasky.

Ekvivalent funkce in_array pro pole s vice dimenzemi.

Ziska ulozeny objekt.
Ziska ulozené nastaveni.

Ziska unikatni textovy fezézec.

Vlozi objekt pod danym indexem.

Vlozi nastaveni pod danym indexem.

Z piedaného fetézce odstrani vesSkerou diakritiku
a mezery nahradi pfedanym oddélovacem.

Vraci vytvofenou instanci registru. Prvni instance se
vytvaii v bootstrap souboru a je potieba ji distribuovat

pomoci konstruktoru do kazdé ttidy v aplikaci.
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3 Prace s databazi

3 Prace s databazi

Aby framework nebyl zéavisly na konkrétnim typu databdze, existuje v systému

abstraktni tfida Database, od které dédi vSechny konkrétni implementace databazi.

V soucasnosti je implementovana databaze MySQL, ktera obsahuje nasledujici metody:

beginTransaction ()

buildSelect ($select, $from,

$where = "", $groupBy = "",
$groupByAsc = true, $having
= "" S$SorderBy = "",
$1limitOffset = "",
$limitRowCount = "", $join

= llll)

closeAllConnection ()

closeConnection ($index)

commit ()
delete ($table, S$where)
getLastInsertId()

insert ($table, $values)

Zahaji databazovou transakci.
Sestavi ptikaz pro selektovani dat z databaze. Pfijima
parametry:
e select: pole s nazvy atributi
e from: nazev tabulky
e where: podminka, je nutné pouzit instanci tfidy
Bs\Registry\Objects\Database\WhereCondition
e groupBy — nazev atributu
e groubByAsc — boolean hodnota
e having — podminka, je nutné pouzit instanci
ttidy
Bs\Registry\Objects\Database\WhereCondition
e orderBy — je nutné pouzit funkci pasteOrderBy
e [imitOffset a limitRowCount — ¢isla pro offset
a pocet radkt
e join — spojeni vice tabulke, je nutné pouzit
funkci pasteJoin
Zavie vSechna vytvofena spojeni s databazemi.
Zavie konkrétni spojeni s databézi.
Potvrdi otevienou transakci.
Smaze zdznamy z tabulkyvyhovujici podmince.
Parametry:
e tabel — nazev tabulky
e where — podminka, instance tfidy
Bs\Registry\Objects\Database\WhereCondition
Vraci id posledniho vloZeného zaznamu.
Vlozi data do tabulky, vraci hodnotu id nového
zaznamu. Parametry:
e table — nazev tabulky
e values — pole s nazvy atributt a jejich
hodnotami s definovanou strukturou:
values["nazev atributu"]="hodnota"
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newConnection ($db_host,
$db_name, $db_user,
$db_pass, $db_charset)
orderQuery ($sql, S$retResult
= false)

orderSelectQuery ($index)
pasteAs ($name)

pasteAvg ($columnName)

pasteBetween ($valuel,

$value2, $notBetween =
false)
pasteConcat ($bits)

pasteCount ($columnName)
pasteCurDate ()

pasteCurTime ()

pasteDateAdd ($date,
$timeInterval,
$numberOfIntervals)
pasteDateDiff ($datel,
$date2)

pasteDateFormat ($date,
$format)

pasteDateSub ($date,
$timeInterval,
$numberOfIntervals)
pasteDistinct ($attributeNam
e)

pasteFloor ($columnName)

pasteGroupConcat ($attribute

, $orderBy = "",
$orderByAsc = true,
$separator = ", ")

pastelIn ($columnName,
SnotIn = false)
pasteIsNull ($columnName,
$notNull = false)
pasteJdoin($table, $joinOn,
$leftJoin =
$outerJoin =

Svalues,

true,
false)
pastelike ($pattern,
$notLike = false)
pasteMax ($columnName)
pasteMid ($columnName,
$start, $length = -1)

3 Prace s databazi

Vytvori nové spojeni s databazi, které nasledné ulozi do
kolekce vSech spojeni. Vraci jeho index v poli spojeni.

Provede ptfedany SQL piikaz.

Provede ptikaz vytvoteny pomoci funkce buildSelect()
Vlozi SQL ptikaz AS do select piikazu.
Vlozi SQL piikaz AVG do select ptikazu.

Vlozi SQL ptikaz BETWEEN do select ptikazu.

Vlozi SQL piikaz CONCAT pro spojeni vice fetézct do
select ptikazu.

Vlozi SQL piikaz COUNT do select ptikazu.

Vlozi SQL ptikaz pro ziskéni aktudlniho data.

Vlozi SQL ptikaz pro ziskéni aktudlniho Casu.

Vlozi SQL piikaz pro pfic¢teni ¢asového tseku k datu.

Vlozi SQL ptikaz pro rozdil mezi dvéma daty..

Vlozi SQL ptikaz pro zformatovani data.

Vlozi SQL ptikaz pro odecteni dvou dat.

Vlozi SQL piikaz DISTINCT.

Vlozi SQL ptikaz pro zaokrouhleni ¢isla.

Vlozi SQL ptikaz GROUP CONCAT.

Vlozi SQL ptikaz IN.

Vlozi SQL podminku na porovnani s null hodnotou.

Pro spojeni vice tabulek.

Pro vloZeni podminky LIKE.
Vlozi SQL ptikaz pro ziskdni maximalni hodnoty.

Vlozi SQL ptikaz pro ziskani primérné hodnoty.
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pasteMin ($columnName)
pasteNow ()
pasteOrderBy ($orderByArray)

pasteRand ()

pasteRound ($columnName,
$decimals = 0)

pasteStrLength ($columnName)

pasteSubSelect ($index)

pasteSubstring ($attribute,
$start, $length)

pasteSum ($columnName)
pasteTimeStampDiff ($unit,
$lowerDate, S$higherDate)
pasteWeekDay ($attribute,
$indexOffset = +1)
rollback ()

unionQueries ($indexes,
SorderBy = "")

update ($tableName, $set,
Swhere = "")

3 Prace s databazi

Vlozi SQL piikaz pro ziskani minimalni hodnoty.
Vlozi SQL ptikaz pro ziskani aktualniho ¢asu.
Vlozi SQL piikaz pro fazeni vysledkl ptikazl select.

Vlozi SQL ptikaz pro ziskani nahodného ¢isla.
Vlozi SQL piikaz pro zaokrouhleni.

Vlozi SQL ptikaz pro ziskani délky fetézce.
Do ptikazu select vlozi vnofeny piikaz, ktery je ulozen
V kolekci dotazii pod ptedanym indexem.

Vlozi SQL ptikaz pro ziskani podietézce.
Vlozi SQL ptikaz pro soucet daného atributu.

Vlozi SQL ptikaz pro rozdilu mezi dvéma daty.

Vraci index dne v tydnu pro ptedané datum.
Zrusi otevienou transakci.
Ptikaz pro sjednoceni vice dotazi.

Ptikaz pro aktualizaci hodnot
parametry:

e table — nazev tabulky

tabulky. Pfijima

e values — pole s nazvy atributi a jejich
hodnotami s definovanou strukturou:
values["nazev atributu']="hodnota"

Ukazka vykonani ptikazu select:

$id = Sthis->db->getResults (
Sthis->db->orderSelectQuery (
Sthis->db->buildSelect (

Array ("id"),

history,

new \Bs\Registry\Objects\Database\WhereCondition (

"children id = 2",

SchildrenId)
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4 Prace s formulari

4.1 Trida Forms

V registru je uloZena instance tiidy Forms, kterd obsahuje vSechny vytvorené formulaie
a obsahuje také metody pro vytvoreni nového formulare.

Metoda pro vytvoieni nového formulédfe. Prijima
parametry:
e name — jméno formulare

newForm($name, $id, $method e id —identifikator formulafe

= "post", $action = "", L,
P e method — metoda odeslani dat

$enctype = "multipart/form-
data") e action — skript, ktery se provede po odeslani
formulare
e enctype — typ odeslanych dat
Metoda vraci instanci takto vytvorené¢ho formulare.
Ttida implementuje funkci  get, takze po zavolani
__get() jména formuldfe jako datové polozky tfidy dojde
k vraceni instance formulate.

setActiveForm ($name) Nastavi aktivni formulaf.

Ptriklad vytvoreni formuléfe a ziskéani jeho instance:
Sforms = $this->registry->getObject ("forms");
Sforms->newForm ("childrenForm", "childrenForm") ;

SchildrenForm = S$forms->childrenForm;

4.2 Trida Form

Ttida, ktera reprezentuje konkrétni formuléf a obsahuje vSechny jeho prvky.

addButton ($name, $value) Ptida tlacitko do formulafre.
addCheckboxInput ($name,
$label, $values)
addFileButton ($name,
$label)

Pfida checkbox do formulafe.

Ptida tlacitko pro nahrani souboru do formulafe.

Ptida skupinu, do které je mozné seskupit prvky
addGroup ($name, $legend) N
formulare.
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addHiddenInput ($name,
Svalue)

addOwnErrorMessage ($Smessage

)

addPasswordInput ($name,
$label)

addRadioInput ($name,
$label, $values)
addSelect ($name, $label,
$values)

addSubmitButton ($Sname,

$Svalue)

addTextInput ($name, $label)

addTextNoteAfterElement ($te
xt, $nameOfElement)

addTextNoteBeforeElement ($t
ext, $nameOfElement)

addTextarea ($name, $label)
getCssClass ()

getElement ($name)
getElements ()

getId()

getName ()
getSubmited ()
getValidateMessages ()
setActiveGroup ($name)

setProtected ($protected)
setTemplate ($Stemplate)

setTemplateBlocks ($template
Blocks)

setTemplateTags ($templateTa
gs)

submit ()

4 Prace s formulafi

Ptida skryti textové pole do formulare.

Pokud dochazi k externi validaci formulare, je mozné
chybové hlasky vlozit pomoci této funkce. Prace s nimi

je poté shodna jako s nativnimi hlaskami.

Ptida vstupni pole pro zadani hesla do formulare.
Ptida prvek radio input do formulafe.
Ptida prvek select do formulare.

Prida tlacitko pro odeslani formuléfe.

Ptida textové pole do formulére.

Vlozi libovolnou textovou poznamku, ktera bude
umisténa za prvek dané¢ho jména.
Vlozi libovolnou textovou poznadmku, ktera bude

umisténa pted prvek dan¢ho jména.

Prida prvek textarea do formulare.

Vraci css tiidu formuléfe.

Vraci prvek daného nézvu.

Vraci vSechny prvky formulare.

Vraci id formulafte.

Vraci jméno formulare.

Vraci boolean hodnotu v zavislosti na tom, jestli doSlo
k odeslani formuléafe.

Vraci kolekci chybovych zprav o validaci.

Nastavi aktivni skupinu prvki. Nové prvky se poté
pridavaji do takto nastavené skupiny.

Nastavi ochranu formulafe pomoci htmlspecialchars.

Nastavi cestu k Sabloné formulare.

Nastavi proménné Sablong.

Nastavi proménné Sablong.

Pokud formulaf spliuje vSechny validacni pravidla, tak
funkce vraci kolekci hodnot. V opacném piipadé vraci
hodnotu null, chybové hlasky lze poté ziskat funkci

getValidateMessages ().
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Sforms = $this->registry->getObject ("forms");
Sforms->newForm("childrenForm", "childrenForm");
SchildrenForm = $forms->childrenForm;
SchildrenForm->setCssClass ("form-horizontal") ;
SchildrenForm->setLegend ("Popis formuldare");
SchildrenForm->addTextInput ("lastName", "Prijmeni")

->setValue ("Vychozi hodnota")

->addvalidationRule (\Bs\Registry\Objects\Forms\Form: : VALIDATION FILLED,

"Musite vyplnit pfijmeni.");

SchildrenForm->addSubmitButton ("submit", "Odeslat");

if ($childrenForm->getSubmited()) {
SformData = $childrenForm->submit () ;
if (is_null($formbata)) {
var dump (SchildrenForm->getValidateMessages());
} else {

var dump (SchildrenForm->submit ());

4.3  Validac¢ni konstanty

Kazdému prvku je mozné pomoci funkce addvalidationRule piidat validacni
pravidlo.

constant — valida¢ni konstanta definovana ve
tiidé Form
addvalidationRule ($cons

errorMessage — chybova zprava, ktera se vypiSe
tant, $errorMessage, 9 y P . M

doalue = nin) uzivateli, pokud prvek neni validni

value — volitelny parametr, ktery se piredava

nékterym typtim validace

Konstanty tfidy Form:
VALIDATION EMAIL Prvek je validni, pokud je pfedana korektni emailova adresa.
VALIDATION EMPTY Prvek je validni, pokud je prazdny.

Prvek je validni, pokud je jeho hodnota rovna predanému
VALIDATION EQUAL_TO

argumentu.
VALIDATION FILLED Prvek je validni, pokud je vyplnén.
VALIDATION_ FLOAT Prvek je validni, pokud je jeho hodnota desetinné ¢islo.
VALIDATION INTEGER Prvek je validni, pokud je jeho hodnota celé Cislo.

Prvek je validni, pokud se jeho hodnota nachazi v ptredaném

VALIDATION_IN_RANGE
rozsahu.

Prvek je validni, pokud jeho hodnota neni rovna pfedanému

VALIDATION NOT_EQUAL TO
parametru.

VALIDATION PATTERN Prvek je validni, pokud jeho hodnota odpovida predanému
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4 Prace s formulafi

regularnimu vyrazu.
Prvek je validni, pokud jeho hodnota odpovida datu v SQL
formatu.

VALIDATION_ SQL DATE

4.4  Prvky formulari

441 Element

Vsechny tfidy, které reprezentuji konkrétni prvky formulaie, dédi od abstraktni tfidy

Element, ktera definuje nékteré zakladni vlastnosti.

addvalidationRule ($formvali
dationConstant,
$errorMessage, $value = "")

setClass ($Sclass)

setDisabled ($disabled)

setFillFormWithSubmitedData
($fillFormWithSubmitedData)

setLabel ($label)
setTemplateName ($templateNa

me)
setTemplatePath ($templatePa
th)

setVisibility ($visibility)

4.4.2 Select

setDisabledItems ($disabledI
tems)

setMultiple ($multiple)

setSelectLabel ($selectLabel
)

setSelected ($selected)

setSize ($size)

setValues ($values)

Ptida validaéni pravidlo.

Nastavi css tfidu prvku.

Nastavi prvek na disabled.

Pokud je hodnota true, bude prvek po odeslani formuléie
znovu naplnén odeslanou hodnotou.

Nastavi popisek prvku.

Nazev souboru se Sablonou.

Nastavi cestu k souboru se Sablonou formulare.

Pokud je hodnota false, bude mit prvek nastavenou
viditelnost na hidden

Ptijima pole s poloZkami, které neni mozné vybrat.

Umoznuje vytvofit prvek, u kterého lze vybrat vice
hodnot soucasné.

Popisek, ktery je zobrazen nad seznamem hodnot.
Ptijimé pole s poloZkami, které jsou ve vychozim stavu
vybrany.

Nastavi velikost prvku.

Nastavi hodnoty prvku. Pfijima pole o struktufe
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Array ("value" => "description", "label" =>

Array ("value" => "description"),)

443 Textarea

Textarea Bs\Registry\Objects\Forms
setCols ($cols) Nastavi pocet sloupcti prvku.
setReadonly ($readonly) Prvek neni mozné editovat.
setRows ($rows) Nastavi pocet radkd.

setTransformN12Br ($transfor Pokud je transformace nastavena, tak jsou pfi ziskani

mN12Br) hodnoty ptevedeny znaky nového fadku na tag <br>.
setValue ($value) Nastavi hodnotu prvku.
444  Input

Abstraktni tfida, od které dédi vSechny dalsi prvky.

|Input Bs\Registry\Objects\Forms

setAutocomplete ($Sautocomple

te) Nastavi moznost automatického dopliiovéani v prohlizeci.

setReadonly ($readonly) Zakaze editaci prvku.

445 Buttonlnput

ButtonInput ' Bs\Registry\Objects\Forms

setAlignRight ($alignRight) Nastavi prvku tfidu pro zarovnani napravo.
setButtonStyle ($buttonStyle
)

setSize ($size) Nastavi velikost tlacitka.

setValue ($value) Nastavi hodnotu.

|

Nastavi prvku styl reprezentovany konstantami tiidy.

4.4.6 HiddenlInput

HiddenInput " Bs\Registry\Objects\Forms

|

setValue ($value) Nastavi hodnotu.
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4.4.7 CheckboxInput
Checkboxlnput — B\Registry\Objects\Foms |

setChecked ($indexArray) Ptijima pole s nazvy polozek, které maji byt zaskrtnuty.

setInline($inline) Zobrazi v§echny moznosti na jednom tadku.

setLegendLeft ($legendLeft)  Umisti popisek nalevo.

setvalues ($values) Nastavi hodnoty prvku. Pfijima pole o struktute:

Svalues[value]="1legend"

4.4.8 PasswordInput

IPasswordInput Bs\Registry\Objects\Forms

setMaxlength ($maxlength) Nastavi maximdlni velikost vstupniho fetézce.
setSize ($size) Nastavi velikost prvku.
setValue ($value) Nastavi vychozi hodnotu.

449 Radiolnput

IRadioInput Bs\Registry\Objects\Forms

setChecked ($index) Nastavi polozku, kterd ma byt vybrana.

setInline($inline) Zobrazi vSechny polozky na jednom fadku.

setLegendLeft ($legendLeft)  Zarovna popis nalevo.

Nastavi hodnoty prvku, pfijima pole o struktuie:

Svalues|[value]="1legend"

setValues ($values)

4410 Textinput

|TextInput ' Bs\Registry\Objects\Forms

setMaxlength ($maxlength) Nastavi maximalni délku vstupniho fetézce.
setSize ($size) Nastavi velikost prvku.
setValue ($value) Nastavi vychozi hodnotu.
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5 Autentizace uzivatela

5 Autentizace uzivatela

checkAuthentication ()

getLoggedByPost ()

getUser ()

logOut ()
INDEX USER NAME

INDEX PASSWORD

Kontroluje, jestli se uzivatel snazi ptihlasit — poté ptihlasovaci
udaje kontroluje proti databazi, pokud sedi, ulozi uzivatelské
jméno do session. Pokud je uzivatel jiz ptihlasen, ovéri, jestli je
uzivatel aktivni. Funkce vraci true, pokud je uzivatel ptihlasen.
Vraci true, pokud se uzivatel pravé ptihlasuje pomoci formuléte
odeslané¢ho metodou POST.

Vraci instanci tfidy User, ktera obsahuje data aktudlné
piihlaSeného uzivatele.

Odhlési uzivatele.

Konstanta pouzivana v SESSION a ptihlaSovacim formulafi.
Konstanta, kterd se pouziva jako id prvku v ptihlasovacim
formulafi.
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6 Sablonovaci systém

addBlock ($nameOfBlock,
$tagsArray)

addRecursiveBlock ($blocksNa
mes, $tagsArray,
S$parentsArray)

addTag ($tag, $value)

addTags ($tagsArray)
addTemplate ($templateName)

clear ()

getContent ()

getTemplatePath ()

setTemplatePath ($templatePa
th)

Pouziti podminky:

6 Sablonovaci systém

Ptedé Sabloné pole hodnot, které je poté mozné vypsat
pomoci iterace. Na blok se v Sabloné odkazuje pomoci
predaného jména.

Slouzi pro vypis rekurzivniho typu dat. Piijima
parametry:

e DblocksNames — pole s nazvy vnotenych blokt
(sefazené od vnéjsich po vnitini)
SblocksNames[] = "nédzev bloku"

e tagsArray — pole s nazvy proménnych a jejich
hodnotami, které obsahuje blok
$tagsArray[]["tag_name"] = "value"

e parentsArray — pole, které obsahuje rodi¢ovsky
blok jako index a pole podtizenych bloku jako

hodnotu
SparentsArray[ParentID] =
Array("child ID 1", "child ID 2")

Vlozi proménnou do S$ablony, ta je poté v Sabloné
dostupna pod predanym jménem.

Pfijimé pole proménnych, které vlozi do Sablony.

array (nazev proménné => hodnota)

Do obsahu stranky vlozi Sablonovaci soubor.

Vycisti cely obsah stranky, Sablona se poté nachéazi ve
stejném stavu, jako po vytvotreni nové instance.

Nacte vSechny Sablonovaci soubory, vyplni v nich
vSechny proménné, vyhodnoti podminky a provede
pieklad, poté vrati vysledny obsah stranky.

Vraci nastavenou cestu k Sablonovacim souborum.

Nastavi cestu k Salonovacim souborim.

<!--if test !EMPTY ID 1-->
<p>Variable "test" is not empty.</p>

<!--else if test2 = 2 ID 2-->
<p>Variable "test2" is equel 2.</p>
<!--end else if ID 2-->
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<!--else-->
<p>No condition is true.</p>
<!--end else-->

<!--endif ID 1-->

Pouziti proménné:

<hl>{headingTitle}</h1>

Pouziti bloku proménnych:

<!--start childrensList-->
<tr class="childrenRow" id="{id}">
<td>{lastName}</td>
<td>{firstName}</td>
</tr>
<!--end childrensList-->

Pouziti bloku proménnych:

<ul>
<!--start main menu-->
<li>
<a href="{menu href}" title = "{menu title}">{menu name}</a>
<!--if main menu subsection EMPTY ID 100-->
<ul>
<!--start main menu subsection-->
<li>
<a href="{menu href}" title = "{menu title}">
{menu name}</a>
<!--if main menu subsection 2 !EMPTY ID 101-->
<ul>
<!--start main menu subsection 2-->
<li>
<a href="{menu href}" title = "{menu title}">
{menu name}</a>
</1li>
<!--end main menu subsection 2-->
</ul>
<!--end if ID 101-->
</1i>
<!--end main menu subsection-->
</ul>
<!--end if ID 100-->
</1i>
<!--end main menu-->
</ul>
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Ukazka vstupnich dat pro funkci addRecursiveBlock:

SblocksNames = array(3) {

[0]=>

string(9) "main menu"

[1]1=>

string (20) "main menu_ subsection"
[2]=>

string(22) "main menu subsection 2"

StagsArray = array(7) {

[("/"1=>

array(3) {
["menu name"]=>
string (15) "avodni strana"
["menu_title"]=>
string (23) "avodni strana - title"
["menu href"]=>

string (36) "http://bakalarsky-projekt.localhost/"

}

["novinky"]=>

array(3) {
["menu name"]=>
string (7) "Novinky"
["menu_title"]=>
string(0) ""

["menu href"]=>

6 Sablonovaci systém

string (44) "http://bakalarsky-projekt.localhost/novinky/"

SparentsArray = array(5) {
[0]=>
array(3) {
[0]=>
string (1) "/"

[11=>
string (7) "o-firme"
[2]=>

string (5) "media"
}
["media"]=>
array (1) {

[0]=>

string(7) "novinky"
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Preklad textu:

<!--tr t="Hello %s!" p="{name}"-->

<!--tr t="Next %s %s!" p="aa&{name}"-->

<!--tr t="Translate me!" -->

<!--trn t="%s window" pt="%s windows" n="2" p="2"-->

<!--trn t="window %s %s" pt="windows %s %s" n="20" p="10&20"-->
<!--trn t="window" pt="windows" n="20" -->
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7 Generator databaze

Framework nabizi programové generovani databaze. Ke spravné funkcnosti je nutné mit

spravné nastaveny konfiguracni soubor. Dalsi podminkou je, aby kazdd modelova tiida dédila

od abstraktni tfidy BasicEntity. Struktura databazové tabulky se poté definuje pfimo

v datovém modelu entity.

//database table name and column names

const TABLE NAME = "childrens";

const COLUMN ID = "id";

const COLUMN FIRST NAME = "first name";
const COLUMN LAST NAME = "last name";

//foreign keyes
const COLUMN MOTHER ID = "mother id";
const COLUMN FATHER ID = "father id";

//many to many table names
const MANY TO MANY FOSTERAGE = "children fosterage relation";

public static function defineMySQLTable () {
Scolumns = Array (
new \Bs\DatabaseUtils\TableColumn (
$name = self::COLUMN 1ID,
Stype \Bs\DatabaseUtils\DataTypes: :BIGINT,
Slength = 20, $default = null, S$Scollate = null, Soptions =

null,

Snull = false, $index = \Bs\DatabaseUtils\TableIndexes::PRIMARY,

SautoIncrement = true, SmimeType = null),
new \Bs\DatabaseUtils\TableColumn (

$name = self::COLUMN FIRST NAME,

Stype

Sdefault = null, $collate = null, Soptions = null, $null =

Sindex = null, $autoIncrement = null, SmimeType = null),
new \Bs\DatabaseUtils\TableColumn (

$name = self::COLUMN LAST NAME,

\Bs\DatabaseUtils\DataTypes: :VARCHAR, S$length = 100,

false,

Stype = \Bs\DatabaseUtils\DataTypes::VARCHAR, $length = 100,

Sdefault = null, $collate = null, Soptions = null, $null
$index = null, $autoIncrement = null, S$SmimeType = null),

)7

Soptions = new \Bs\DatabaseUtils\TableOptions (
\Bs\DatabaseUtils\StorageEngine: :INNO DB,
\Bs\DatabaseUtils\Collate::UTF8 CZECH CI);

Sconstraints = Array (

new \Bs\DatabaseUtils\Constraint ($name = "mother",
$foreignKey = self::COLUMN MOTHER ID,
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SrefenceTable = \Bs\Model\Persons\ParentOfChildren::TABLE NAME,
SreferenceColumn = "id",

SonUpdate = \Bs\DatabaseUtils\ConstraintOptions: :CASCADE,
SonDelete = \Bs\DatabaseUtils\ConstraintOptions::RESTRICT,
Soptional

true),

new \Bs\DatabaseUtils\Constraint ($name = "father",
$foreignKey = self::COLUMN FATHER ID,
$refenceTable = \Bs\Model\Persons\ParentOfChildren: :TABLE NAME,
SreferenceColumn = "id",
SonUpdate = \Bs\DatabaseUtils\ConstraintOptions: :CASCADE,
SonDelete \Bs\DatabaseUtils\ConstraintOptions: :RESTRICT,

true),

Soptional
)

SmanyToManyTableName = Array (
Array(self::TABLE NAME, TextNote::TABLE NAME),
self::MANY TO MANY FOSTERAGE => Array(self::TABLE NAME,
\Bs\Model\Persons\ParentOfChildren: :TABLE NAME),
)

self::StableDefinition = new \Bs\DatabaseUtils\DatabaseTable (

self::TABLE NAME, S$columns, S$options, S$constraints,
SmanyToManyTableName) ;
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