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Abstract

The task of this thesis is to develope modular web-based content management system.
This thesis describes the character of modular web applications and the development of
the optimal varsion of modular system. This thesis also compares open-source licences

which can be used to publish the developed system.

Abstrakt

Cilem tato prace je vytvorit modularni systém na spravu obsahu jako webovou aplikaci.
Tato prace popisuje modularni webové aplikace a vyvoj optimaln{ varianty modularniho
systému. Tato prace taky porovnéva open-source licence, pod kterymi by bylo mozné

vytvoreny systém publikovat.
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Kapitola 1
Uvod

Cilem tato prace je seznameni se se stavbou webovych modularnich aplikaci. Ze ziskanych
znalosti pak vybrat spravni model modularni aplikace a tento model implementovat. Na
zévér bude prace zhodnocovat existujici open-source licence a jejich aplikaci na vysledny

projekt.



Kapitola 2

Webové aplikace a jejich stavba

Kazdy z nas pozna aplikace a denné se s nimi setkavi. Pocitace zasahly do naSich Zi-
voti ve velké mife. V posledni dobé se aplikace stavaji dostupnéjsi diky internetu. Tato
dostupnost se zvétsila tim, Ze se uZivatelim jiz nenabizeji kompletni aplikace ale jenom
moznost jejich vyuziti. To m4 na jedné strané vyhodu v rychlé aktualizaci programového
a datového vybaveni aplikace. Na druhou stranu je zde vétsi bezpe¢nostni riziko, protoze
data se jiz neskladuji lokalné ale vzdélené.

Webové aplikace maji jinou strukturu nez aplikace, které jsou tzv. desktopové. Pro-
gramatofi desktopovych aplikaci jsou zvykli na mirné jiny Zivotni cyklus aplikace. Ap-
likace zac¢ne fungovat od svého spusténi a uzivatel ji miZze obsluhovat. Svou pamét si miize
uchovat a ménit béhem celou dobu své existence, tj. dokud nebude vypnuta. Pfed vyp-
nutim si mize nékteré dulezité ¢asti uloZit i do dlouhodobé paméti pocitace. Webové
aplikace maji mnohem kratsi dobu Zivotniho cyklu. Aplikace existuje stejné od svého
zapnuti do vypnut{, jenom s tim rozdilem, ze zapnuti aplikace je vyvolano pozadavkem
od uzivatele, ktery odeslal na server. Jeji vypnuti nastavid po vygenerovani a odeslani

odpovédi zpatky uzivateli.

2.1 Zivotni cyklus webové aplikace

Webové aplikace jsou zalozeny na bezstavovém protokolu HTTP! . Pro potieby vétginy
aplikacf je ale nutné védét, v jakém stavu se nachézi z hlediska komunikace s uzivatelem.

Skoro v8echny webové aplikace jsou koncipovany pro préaci vice uzivateld, a proto je dalsi

lhypertext transfer protocol - protokol pro p¥enos dat ve formatu HTML
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dilezitou informaci identifikace uzivatele.

Aplikace databaze

dotaz %
na data
wybér .
strukturovana

kantrolery
poZadavku data
—_—

UZivatel
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Obrazek 2.1: Zivotni cyklus aplikace

1. Zadani pozadavku Ufzivatel pomoci prohliZzece odesle pozadavek s parame-
try na server. Zadani pozadavku mize byt napiiklad napsani adresy
stranky nebo aplikace, zmacknuti tlac¢itka nebo pfechod kurzorem nad urci-
tou oblasti stranky. Pozadavky se také miZou odesilat nepfimo a to
scriptem na pozad{ stranky, takze si uzivatel ani nemusi vS§imnout, Ze probfha

komunikace mezi prohliZzeCem a serverem.

2. Predani Dle charakteru pozadavku uréi aplikace svoji ¢ast, kterd bude nésledné
pozadavek a jeho parametry zpracovivat a generovat vystup pro uZi-
vatele. Nékteré aplikace v tomto kroku ptibaluji k parametrim poza-
davku také data uloZend pro aktualni sezeni. Tyto data se ukladaji
do session (sezeni), kterou obhospodafuje http server. Sezeni je jed-
noznatné identifikovano pro kazdé pfipojeni na server (reprezentuje uzi-
vatele, prakticky vSak jenom jeden prohlize¢) a pro kazdou webovou

aplikaci, kterd jej vyuZziva.

3. Zpracovani Cast aplikace, kterd byla vybrana pii pfedani, je inicializovana
a zahaji zpracovani pozadavku. V této ¢asti miize probihat komunikace
s databazovym serverem a provadéni operaci nad daty. Databazovy
server je vyuzivan jako permanentni tlozisté dat, které je spole¢né pro
vSechny instance aplikace a taky pro vSechny uzivatele. To v8ak nutné
nemus{ znamenat, ze kazdy uzivatel aplikace ma p¥istup ke vSem datim

aplikace.
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4. Vytvoreni a odeslani vystupu Tato ¢ast cyklu mtize a také obvykle byva
vytvaFend paralelné s predchozi ¢asti. Vystupem je pro ¢lovéka Citelnd
reprezentace dat aplikace. Podstatnou a nékdy i jedinou reprezentaci
vystupu tvori HTML? format, ktery je nasledné prohlize¢em zobrazen
do ¢itelné podoby. Nékteré pokrocilej§i aplikace tvori taky rizné jiné
formaty vystupu jako json?, ktery se pouziva v technologii ajax*, nebo

format xml® pro komunikaci s jinymi systémy.

2.2 Konstrukce aplikace v PHP

Pro vytvofeni webové aplikace je nutné vytvorit jeji zaklad. Pro desktopové aplikace
je tento zéklad poskytovan operaénim systémem pifmo, nebo prostFednictvim virtual-
niho stroje. Webové aplikace nejsou tak narocné na rozsah tohoto zakladu. Nepotiebuji
vytvaret procesy nebo vldkna a také obecné nejsou zavislé na jadie operacnifho sys-
tému. Tuto zavislost odstraiiuje aplika¢ni server nebo interpretr. Tento zdklad se obvykle
nazyva framework. Zahrnuje v sobé sadu konstant, funkci a objekti, které zjednodusuji
a unifikuji feSeni urc¢itych problém. Cim lepsi je dany framework, tim vic se miZe pro-
gramator soustfedit na logickou a aplikaéni podstatu problému a mize vice ponechat
technologickou stranku na jiz vytvofenych komponentech frameworku. To ale vyZzaduje
od programétora, aby pro fesSeni urcitych problémi pouzival postupy pfedepsané stavbou
frameworku.

Pro jazyk PHP existuje velké mnozstvi framework. Odlisuji se svym urcenim, tech-
nologickym provedenim, p¥istupnosti, kvalitou provedeni a dokumentace a také podporou
pro vyvojare. Nékteré frameworky jsou urceny jenom pro specifické acely. Jsou ve vétsi
mife vytvofené piimo pro potieby aplikace, ve které jsou pouzity. Pistup k témto frame-
worktim maji jen vyvojari, kteri pracuji na dané aplikaci. Dalgi skupinou jsou vieobecnéjsi
frameworky. Mohou byt urc¢eny pro maly okruh aplikaci (internetové obchody, redakéni
systémy, jednoduché internetové prezentace, atd.). K vSeobecnym frameworkim patii

i univerzalni frameworky. Ty zabezpecuji jenom zékladni funkce aplikace a zbytek je

“hypertext markup language - znackovaci jazyk pouzivany pro tvorbu webovych stranek
3javascript object notation - lidsky Citelna reprezentace objektii v jazyku javascript
*asynchronous javasctipt and xml - technologie asynchronni komunikace klient server pomoci

javascriptu a xml
Sextensible markup language - znackovaci jazyk pro textovou reprezentaci strukturovanych dat
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ponechén na programéatorech. V8eobecné plati, ze zobecnéni frameworku vede ke zméné

portfolia funkci, které Tesi za programaétora.

2.2.1 Vybér frameworku pro PHP

Pro potieby této prace jsem se zaméfil na vSeobecné frameworky. Tuto skupinu jsem jesté
zuzil na frameworky volné dostupné a poskytované pod jednou z variant open-source
licence. Déle jsem se zaméFil na prozkouméni framework, které jsou znamé a maji do-
brou podporu pro vyvoj. Mimo uz existujicich framework je zde dale varianta vlastniho
vyvoje. Vyhodou této varianty je, ze programétor se nemusi ucit strukturu frameworku,
ale mtze ji naprogramovat piesné podle svych potfeb.

Zend framework je jeden z nezndméjsich frameworkt vibec. Pro tvorbu webovych
aplikaci je hojné vyuzivan. Mimo jiné poskytuje vlastni vyvojové prostiedi, které nabizi
§irsi vyuziti vlastnosti frameworku p¥i vyvoji. Tento framework je na druhou stranu
hodné rozsahly a pokousi se pokryt hlavni potieby pro velké spektrum aplikaci.

Nette framework je dilem Davida Grundla® . Na tomto frameworku je postaveno
mnoho Ceskych portali. K frameworku se daji pfipojit dalsi komponenty, které jsou
tvofeny komunitou programétori. Pro pfipojeni{ k databdzovému serveru je nejcastéji
vyuzivan framework dibi, ktery usnadnuje praci s jednoduchymi dotazy.

Nekteré dalsi frameworky také poskytuji kompilaci PHP kédu do binarnich, spustitel-
nych soubort, a tim zvy3uji rychlost odezvy na pozadavky uzivatele. Tuto technologii
vyuziva napiiklad hodné znamy komunitni portil facebook nebo framework DooPHP.

Aby bylo mozné najit ten spravny framework, je nutné stanovit si, co bude vysledny
projekt potfebovat. Je potfeba vzit také v uvahu p¥isti vyvoj projektu nebo jeho po-
tencialn{ derivace’ . Nejlepsi volbou je samoziejmé jiz znamy framework, ve kterém mé4

programator praktické zkusenosti, a ktery je pro danou aplikaci vhodny.

2.2.2 Potfeby a framework pro projekt IVY

IVY je systém na spravu obsahu webu jinak téz oznacovany jako CMS neboli Content

Management System . Tento systém ulehéuje uzivateli praci s webovym obsahem.

5David Grundl - programator a publicista, znamy tvorbou frameworku Nette a dalgimi p¥inosy do obce

programatori webovych aplikaci
"Derivace v oblasti software nemaji matematicky vyznam. Jedna se o aplikace, které jsou zaloZeny

na mate¥ské aplikaci a upravuji jeji funkénost a/nebo zaméreni.
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Umozituje mu tvofit, ménit a aktualizovat webové prezentace, blogy a jiné informac¢ni
druhy webovych aplikaci.

Potieby webové aplikace lze rozdélit do t¥i skupin:
1. uzivatelské,

2. administraéni,

3. vyvojové.

Uzivatelské potieby aplikace uréime s ohledem na cilovou skupinu uzivateld, pro
které je aplikace vyvijena. Uzivatelé nejsou zpravidla programatorsky zdatni, a proto je
nutné, aby aplikace nabizela takové funk¢nosti, které umozni vykonat potiebné ukoly
s minimélnim rozsifenim uz nabytych znalosti. Intuitivnost je v tomto pfipadé velmi
dilezita. I kdyz je vSeobecnd intuitivnost uzivatelského rozhrani znaéné diskutabilnim
tématem ve vyvojarské komunité, pro jednotlivé cilové skupiny ji lze definovat snadnéji.
Cilové skupiny se vétsinou rozdéluji podle toho, jaké aplikace uz pouzivaly a jak velké
zkuSenosti s témito aplikacemi maji.

Administra¢ni potfeby aplikace specifikujeme jako uzivatelské podle té skupiny uzi-
vateli, ktera bude mit za tkol aplikaci udrzovat. Udrzovani aplikace v sob€ miiZe zahrnovat
péci o data a jejich filtrovani, spravu o hardware, na kterém aplikace bézi. Potfeby této
skupiny uzivateld jsou z ¢asti potlacovany samotnymi potiebami administrace aplikace.

Vyvojové potieby aplikace se orientuji na jednoduchost rozsifovani aplikace. Aplikace
se stavi podle o¢ekavanych i predvidatelnych zmén a aprav tak, aby tyto zmény upravo-
valy co nejmengi ¢ast. Nékdy je ovSem nutné upravit podstatnou ¢ast aplikace proto, aby
dalsi zmény spliiovaly zminéné kritéria. Tyto zmény jsou vSak méné Casté, protoze prilis
Casté velké zmény svédéi o Spatném névrhu aplikace.

Cilovou skupinou projektu IVY jsou uzivatelé, ktefi maji zkuSenosti s publikovanim
¢lanki na internetu. Uzivatelské prostfedi by mélo poskytovat CRUD® operace nad ¢lanky.
Syntaxe psani ¢lankd by méla byt co nejjednodussi a intuitivni. Aplikace nebude od uzi-
vateld ocekavat znalost HTML.

Administrace aplikace by méla umozhovat podobny komfort pro praci s daty jako

pro praci s ¢lanky. Je totiz pravdépodobné, ze uZivatel (autor ¢lankt) bude zaroven

8Create Read Update Delete - operace nad daty: vytvofeni, ¢teni, iprava, smazani
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administratorem aplikace. Z tohoto pohledu je vhodné, prostiedi pro praci s ¢lanky
a jinymi daty sjednotit co nejvic.

Z hlediska budouctho vyvoje je nutné aplikaci koncipovat modularné tak, aby kazda
cast aplikace byla samostatné rozsititelna a zaroven toto rozsifeni nenutilo vyvojafe upra-
vovat jiné ¢asti aplikace. Moduly by mély byt vytvoreny tak, aby vyuzivaly maximalni
potencial ostatnich modult a samy pridavaly jenom funkénost, za kterou zodpovidaji.
To znamena, ze kompetence jednotlivych ¢asti se nebudou piekryvat.

Po definovani potieb a vlastnosti projektu mdzeme pro néj najit vhodny frame-
work, ktery je nejlépe pokryje. V tuvahu pfipadaji jiz vytvofené frameworky a taktéz
moznost vytvofeni vlastniho frameworku. Zminéné frameworky, které maji vyhodu uz
existujici komunity, Setfi praci jenom ohledné jeho vyvoje. NenaSel jsem dosud Zadny
framework, ktery by poskytoval jiz zakladni koncept aplikace. Také pozadavek na mod-
ularnost neni zcela zakomponovan ani do jednoho z nich. Do aplikace by musely byt
tyto pozadavky naprogramovany zvlast. Zaklady, které bych mohl z téchto frameworkt
vyuZzit nijak nekompenzuji skutec¢nost zbyte¢ného nastavovani dalSich vlastnosti a tak
jsem se rozhodl vytvofit si framework vlastni, ktery bude mit moZnost modularniho

programovéani zakomponovanou piimo v sobé.



Kapitola 3

Tvorba frameworku SFW

3.1 Funkcionalita a modularnost

Pro jednoduchost jsem vSeobecné kompetence jednotlivych ¢éasti aplikace rozdélil podle
zivotniho cyklu webové aplikace. Z téchto zakladnich celki vznikl minimalisticky frame-
work SFW! . Dalgim tkolem tohoto frameworku je postarat se o modularni rozdéleni
aplikace.

Objekty jsou rozdéleny od ¢tyf skupin a ke kazdé skupiné je vytvofeno piislusné

rozhrani. Jsou to tyto skupiny:
1. Moduly Kontrolni objekty, které se staraji o béh aplikace
2. Entity Datové objekty na udrzovani strukturovanych dat
3. Pohledy Zapouzdiovaci objekty, které se staraji o vystup aplikace

4. Pripojeni Komunika¢ni objekty pro propojeni aplikace se sluzbami jinych

aplikaci, nej¢astéji pro spojeni s databazovym serverem

Zvlastni skupinu tvoii popisy pluginii?. Tyto objekty nemaji na funkénost aplikace
vliv a pii jejim standardnim béhu se nevyuzivaji. Jde o objekty, které v sobé udrzuji

informaci o daném pluginu.

'simple framework - jednoduchy framework
2odnimatelna ¢ast aplikace, pro SFW zabezpetuje modularitu aplikace
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3.2 Zakladni prvky frameworku

3.2.1 Autoloading

Jazyk PHP nemé& podporu automatického sluc¢ovani soubort, resp. vyhledavani ti{d
v jinych souborech nez aktualnim. Existuji piikazy, které slucuji soubory a tim vir-
tudlné vytvarejl jeden ob¥i PHP script pii zpracovani. Je ale velmi obtiZzné, z hlediska
programatorské prace, pridavat tyto piikazy a udrzovat je aktualni. Pii p¥esunu jednoho
souboru do jiného adresare je totiz nutné zménit vSechny odkazy na né&j v dalsich sou-
borech, které jej vyuzivaji. To ma za nasledek bud nutnost fixni adresaiové struktury,
nebo obfiho adresafe, kde jsou ulozeny PHP soubory. To ale neni flexibilni metoda.

Protoze framework SEFW by mél byt co nejuniverzalnéjsi, je v ném pouzita technologie
autoloadingu. V PHP lze nadefinovat funkci, kter4 je voldna pfi instancovani nebo dédéni
tfid. Jmenuje se autoloading. Co bude vykonévat a jak se bude chovat, je na samotném
programéatorovi. Jejim tcelem je zjistit blize nespecifikovanym zptisobem, kde se tfida
nachézi a pokud je pro interpretr scriptu neznama, pripojit soubor s jeji definici.

V SFW je tato funkce pouzita velmi liberalné tj. prohledava v8echny dostupné adresaie
a hled4 pozadovanou t¥idu. Jedinou podminkou je shoda jmen souboru a t¥{dy vcetné
velikosti pismen. Pokud je tedy hledana t¥ida Article View, funkce bude prohledavat
adresafe a hledat soubor Article View.php.

Dalsi technologii pouzitou v SFW je cache pro t¥idy. Cache je reprezentovina ini
souborem®, kde jsou vypsany t¥idy, které byly aplikaci jiz nekdy pouzity a cesta k
soubortim s jejich definici. Kdyz je v aplikaci pozadovana dosud neznamad tfida, ne-
jdiive je prohledana cache a az pak je prohledavan adresiafovy strom. Kdyz je definice
nalezena prohledédvanim adresaii, je jeji poloha zaznamenané do cache. Jestli ale zazna-
menany soubor z cache neexistuje, je celd cache vymazana jako chybna a bude postupnym
hledanim sestavena znova. Hledani probihé jenom pro poZzadované definice t¥{d. Protoze
prohledavani{ celé adresafové struktury je systémové néroc¢né Cinnost, je pouziti cache

vyrazné zrychlujici prvek.

3ini soubor - soubor slouzici pro konfiguraci resp. pro inicializaci
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3.2.2 Moduly

Rozhrani IModule specifikuje jedinou metodu — run(). Toto rozhrani je implementovano
v abstraktni t¥idé Module. Tuto t¥idu dédi t¥ida ActionModule. V. ActionModule je im-
plementovana také metoda A Default(). Tento modul ma vefejny parametr action. Tento
parametr obsahuje fetézec, ktery reprezentuje akci pozadovanou od modulu. Akce mo-
dulu je definovana metodou objektu s prefixem A. Pokud tedy po modulu budu chtit, aby
provedl akci List, provede metodu AList(). Pokud ale tato metoda nebude definovana,
provede se standardni akce a to metoda A Default(). Ta se také provede v pFipadé, ze bude
na modulu zavolana metoda run() a nebude nastavena zadna akce, kterou by mél modul
vykonat. Tento zptsob usnadiiuje volani modult s jedinou, nebo jednou nejpouzivané;jsi
metodou, coz je vétsina moduld.

V modulech je mozné vypsat pozadovany vystup. Jsou prvnf a posledni vrstvou mezi
uzivatelem a aplikaci. Neni vhodné, aby vystup vypisoval jiny objekt neZ modul. Také
ostatni funkce, které vyzaduje zivotni cyklus aplikace, jsou delegoviany na jiné objekty

prostfednictvim modulu.

3.2.3 Entity

Rozhrani IEntity popisuje rozsahlejsi kontrolu nad daty. Popis jednotlivych metod by
byl pfili§ zdlouhavy, a proto jsou k nalezeni v pfiloze jako popis frameworku SFW. Tyto
metody implementuje tiida FEnitity. K ulozeni jednotlivych dat se pouziva parametr data,
ktery reprezentovan asociativnim/indexovanym polem. Jazyk PHP nem4 silnou typovou
konvenci, a proto umoziuje do pole vkladat hodnoty riznych typid od primitivnich typu,
az po objekty.

Kontrola nad daty spociva v jednoté navratové hodnoty a to samotné hodnoty pokud
existuje, nebo hodnoty false, pokud hledany kli¢ neexistuje. Pfidavani hodnot do entity je
také usnadnéno. Pro vlozeni hodnoty je nutné definovat hodnotu samotnou. Kli¢ je pouze

volitelny. Pokud nenf zadan, je pouzit ¢iselny kli¢ o jedna vétsi nez nejvyssi pouzity.

3.2.4 Pohledy

Rozhrani IView specifikuje metodu Render(). Toto rozhrani je implementovéno v abs-

traktni tiidé View. Jenom zdédéni této tiidy by vratilo jako vystup prazdny fetézec. Tuto
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tiidu v8ak dédi tfida Template View. Ta implementuje zobrazovan{ vystupu na zakladé
Sablony a tagt.

Sablona je libovolnym textovym souborem. P#i generovani vystupu v nf dojde k na-
hrazeni tagi jejich hodnotami. Tagy maji specificky zptisob zapisu. Jméno a atributy
tagu jsou ohrani¢eny dvojitymi sloZenymi zadvorkami. Vnitini fetézec mezi zavorkami je
rozdélen podle tecek a vlozen do pole, pri¢emz prvni prvek vysledného pole udavé jméno
tagu a zbytek pole je volitelné pouzit jako argumenty. Hodnota tagu je ziskana priméarné
ze stejné pojmenované metody objektu a sekundarné z dat pohledu. Data pohledu jsou
reprezentovana entitou. PTi ziskadni hodnoty z metody objektu jsou pouzity i argumenty
tagu, pfi hodnoté z entity nikoliv.

Pohled je koncipovan pro pouziti na generovani HTML vystupu. Tim vSak jeho
pouziti nekonéi. Jeho schopnost generovat libovolny fetézec s pfedem definovanymi hod-

notami je také vyuzita napiiklad u generovani SQL dotazt.

3.2.5 Pripojeni

Rozhrani IConnection specifikuje tii zakladni metody pro préci s pfipojenim a to Con-
nect() pro vytvoteni pfipojeni, Query([query/) pro zaslani dotazu pies pfipojeni a IsCon-
nected() pro zjisténi existence spojeni se vzdalenou aplikaci. Tyto metody implementuje
abstraktni tfida Connection(). Ve frameworku SFW neexistuje zadna realna implemen-
tace, resp. zdédéni Connection. To je ponechdno na nadstavbé v podobé plugini, které

budou vytvofeny specificky pro dany ucel.

3.3 Rozsifeni frameworku

3.3.1 Seznamy

Pii praci s frameworkem SFW jsem zjistil, Ze funkCnosti, které by programator ocenil,
chybi. Bylo ale v rozporu s filosofii frameworku, aby tyto funkénosti byly zakomponovany
pfimo do jadra, a proto jsem vytvoril soubor pro uziteéné nastroje, ktery je pii pouziti
SEW volitelny.

V této fazi jedinou funkénosti, kterad mi ve frameworku chybéla, byl seznam. Seznam
je popsan rozhranim ISet. Funkénost tohoto rozhrani je implementovana ve t¥idé Set. Sez-

nam je rovnéz rozsifenim entity. VSechny akce spojené s entitou se odehravaji nad aktual-
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nim prvkem seznamu, jestli existuje, nebo vraceji false, jestli je seznam prazdny. Kromé
funkei zdédénych od entity, seznam umoziuje standardni akce jako pohyb o jeden prvek
vpfed nebo vzad, pfidani nebo mazani prvku. Také obsahuje metodu Fach(callback),
ktera provadi urcitou akci pro kazdy prvek v seznamu. Akce je definovana jako zpétné
voléni, v PHP obyéejné definované jako dvouprvkové pole s tfidou a jeji metodou. Metoda
pro zpétné volani musi brat jako vstupni parametr entitu. Vysledkem tohoto volani na

vS8echny prvky je pole vystupt se stejnou délkou jako sdm seznam.

3.3.2 Pluginy

Plugin je obvykle distribuovan spole¢né s moduly, pohledy, pfipojenimi a entitami, které
reprezentuji jeho funkénost. Pluginy jsou rovnéz definované ve specifickém souboru. To
znamend, 7Ze moduldrnost aplikace zaloZzené na SFW je také volitelna. Objekt pluginu
se pouzije jen pfi jeho instalaci. Popisuje plugin verzi a zavislosti na jinych pluginech.
Obsahuje metodu, kde je moZno definovat akce, které se p¥i jeho instalaci provedou.
V pluginu je moZné definovat i akce, které se maji vykonat p¥i spusténi aplikace. Ty
jsou definovany jménem modulu, jménem jeho akce a krokem, ve kterém se maji spustit.
Spusténi aplikace je pak inicializovano jedinou metodou ElectTheDead(). Ty projde v jed-
notlivych krocich a spusti definované moduly a jejich akce. Kroky spousténi jsou v tomto
piipadé dtlezité, protoze pluginy mohou byt na sobé zavislé a jejich spusténi mize byt

podminéno startovaci akei jiného modulu z jiného pluginu.



Kapitola 4

Aplika¢ni framework BaWIS

Aplika¢ni framework BaWIS' je postaven na frameworku SFW. Vyuziva viechny jeho
prvky jako jadro, nastroje a pluginy. Samotny framework je jenom soubor plugint, které
tvoti zaklad aplikace. Na programatorovi pak ztstdva jen rozhodnuti, které z plugint
bude vyuzivat. BaWIS rovnéz poskytuje zakladni uzivatelské rozhrani. Ucelem tohoto
rozhrani je zjednodusit spravu dat aplikace, coZ je velmi vhodné pro administraci ap-

likace.

4.1 Core Plugin

Po nastartovani aplikace je vzdy jako prvni spustén plugin jadra. Ten se stard o zakladni
smé&fovani dat po aplikaci a jeji strukturalizaci. Z pozadavku rozeznd, jaky modul m4 byt
urcen ke zpracovani pozadavku. Také se stard o pfeddefinované nastaveni aplikace. Tady
lze nastavit jméno aplikace, jeji znakovou sadu i jiné parametry potfebné pro ostatni
pluginy.

Jako standardni vystup produkuje tento plugin jednoduché HTML. Vystup je ge-
nerovan pomoci pohledu. Tento vystup je mozné zménit nainstalovanim jiného pluginu,
ktery bude vystup pretézovat. Tim umoznuje vzhledové upravit aplikaci podle pozadavk

zadavatele.

L. zakladni webovy informa¢ni systém

13
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4.1.1 Zpracovani parametri volani

V&echny parametry volani jsou reprezentovany pomoci entit. Parametry volan{ aplikace

jsou ziskdvany ze tfech riznych mist a to:
1. z parametri pfedanych protokolem HTTP metodou get? nebo post? |
2. ze sezeni vytvoieného aplika¢nim serverem (session),
3. ze statické konfigurace aplikace.

K parametrim z riznych mist se pristupuje rizné a p¥i zpracovani maji riznou prior-
itu. Parametry ze statické konfigurace aplikace jsou konstantami, které by se v pribéhu
aplikace nemély ménit. Jejich zména je charakteristickd jen pro instalaci plugind, které
si potfebuji nastavit vychozi hodnoty pro sviij béh. K jinym zménam dochézi pfi instalaci
nebo tpravé aplikace.

Parametry z{skané ze sezeni maji nejmensi prioritu a slouzi hlavné k sniZeni objemu
dat pohybujicich se mezi uzivatelem a aplikaci. Takovéto ukladani parametri je nezavislé
na existenci databazového pripojeni. Proto je jej mozné vyuzit i pro jednoduché aplikace.

Parametry ziskané z pozadavku jsou vétSinou aktualizujici, a proto jsou nadiazeny
nad parametry ze sezeni. 7Z této skupiny jsou upfednostiiovany parametry odeslané
v pozadavku metodou post. Oproti odesilani pomoci metody get, jsou tyto parame-

try vice chranéné pied ru¢ni zménou uzivatelem.

4.2 Database Plugin

Pro komunikaci s databazovym serverem byl vytvofen plugin Database. Tento plugin
existuje ve dvou variantach a to pro databéze typu MySQL* a MSSQL?® . Je postaven
jako pfipojeni. Mimo standardniho dotazu poskytuje rizné zapouzdieni pro pfidani nebo
mazani prvku v databézi, vybér prvki v podobé seznamu nebo vybér jen prvnfho prvku
, rovnéz vkladani prvku a pfipadné jeho aktualizaci s parametry ve formé entity, kde
je nutné dodrZet pojmenovani parametri v entité shodné s pojmenovanim sloupci v

tabulce.

Zparametry jsou piedavany piimo v url volani

3parametry jsou p¥edavany volanim, ale nejsou viditelné v url
4popularni relacni databaze pro tvorbu webovych aplikaci
Srelatni databéze od spole¢nosti Microsoft
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4.3 CRUD operace s daty

Zkratkou CRUD je oznafovan soubor operaci nad daty, ktery zahrnuje operace Cre-
ate — vytvoreni prvku, Read — nacteni prvku, Update — aktualizaci prvku, Delete —
smazani prvku. Zapouzdfeni téchto operaci poskytuje plugin CRUD. Tento plugin vsak
neni sobéstatny a veskera potfebna funkénost, kterd se netyka pfimo CRUD operaci je
dodévéana jinymi pluginy. Standardni operaci Read rozdéluje tento plugin na dvé operace
a to ReadAll, pro nadéteni seznamu polozek a Read pro nacteni detailu.

Plugin CRUD poskytuje jednotné uzivatelské prostfedi. Pro kazdou akci kromé mazani
poskytuje formulaf. Formulafe jsou ve velké mife upravovany podle potfeb obsluhované
datové struktury, ale hlavni prvky (tlacitka akci, nadpis, rozlozeni) ztistavaji porad ste-
jné, takze uzivatel mlze pouzivat aplikaci s védomim, Ze jeho akce maji stejny dopad

v kazdé jeji ¢asti.

Obréazek 4.1: Graf moZnych prechodii mezi akcemi

Plugin CRUD je postaven pro vytvafen{ agend. Agenda je Cast aplikace, ktera
se stard o jednu datovou strukturu, nebo o jednu datovou strukturu z jednoho dhlu
podhledu. Agendy jsou postaveny nad databdzovymi strukturami. Databazové struk-
tury jsou prezentovany jednak tabulkami a rovnéz pohledy. Pouziti pohledii minimalizuje
pocet databazovych dotazi z aplikace. Nechavaji totiz zodpovédnost za vytvoreni datové
struktury zévisejici na vice tabulkich pfimo na databazovém serveru. Pohledy se pouzi-
vaji pii ziskani dat pro akce seznamu a detailu. Databazové tabulky se pak vyuzivaji pii
zbylych akcich jako pfridani, aktualizace a mazani.

V agendé je pak nutné definovat jak tabulky a pohledy, tak sloupce, jejichz hodnoty
potiebujeme z databaze pouzit. Tabulky resp. pohledy je mozné definovat zvlast pro
seznam a pro detail. Pro ostatni akce se pouziva jednotna definice tabulky. Sloupce je
mozné definovat pro kazdou akci zvlast, nebo je mozné pouzit dédéni definice.

V tomto pluginu je zakomponovana specidlni akce SubReadAll, kterd vrati mini-
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malizovany seznam prvki. Tato akce se pouziva u detailu prvky na zobrazeni navazanych
prvki. Kdyz mame napriklad uzivatele a otevieme jeho detail, je moZzné k nému prostred-
nictvim této akce zobrazit také jeho role, objednavky nebo jakékoliv jiné zdznamy, které

jsou k nému navazany.

4.3.1 Utzivatelské prostredi

Formula¥e pluginu CRUD jsou vytvotreny pomoci Template View. Formulafe ale obsahuji
rovnéz kontrolni prvky jako tlacitka, popisky vstupnich poli a rtznoroda vstupni pole.
Pro kazdou agendu je potieba tyto pole definovat podle pozadavki datové struktury. To
znamené vytvofit textové pole pro prvky piimo z databéze, vytvofit vybérova pole pro
prvky z jinych tabulek, které jsou nebo budou navizany na aktuédlné zobrazeny prvek
atd. Pro tento ucel byl vytvoien plugin Controls. Obsahuje zapouzdieni ovladacich prvki
HTML formuléfe.

Protoze prostiedi BaWIS by mélo byt co nejuniverzalnéjsi a zaroven zastavat ilohu
unifikovaného prostfedi, nastala otadzka, co pfizpiisobovat a co ne. Prostfedi a ovladani
zistalo stejné pro v8echny varianty. Popisky, myslena komunikace s uzivatelem tak nemohla
zustat konstantni. Prostfedi BaWIS je pfipraveno i na vicejazy¢nou tpravu a to s po-
moci pluginu Translator. Pomoci konfiguracniho néstroje jadra BaWIS je pfi instalaci
nastavena vychozi jazykova varianta, v tomto piipadé ceskd mutace. Tento plugin ob-
sahuje moznost nastavit jazykovou variantu za chodu aplikace a uchovavat si ji v session

a tim umoznit pouzitelnost aplikace pro rizné jazykové skupiny uzivateli.

4.3.2 Systémova funkcénost

Pro operace nad daty je v hojném mnozstvi vyuzivina ¢ast jadra BaWIS a to spojeni
s databdazi. Pro zjednoduseni prace s dotazy je pouzit plugin SqlBuilder, ktery vyuziva
Template View k vygenerovani dotazu. Pro vybér seznamu prvku je také pouzit stranko-
vac Pager, ktery je soucasti SqlButlder pluginu. Strankovac poskytuje jednoduchou praci
s velkym mnozstvim dat, které by bylo samo o sobé pro uzivatele nepfehledné. Dokaze
vygenerovat parametry dotazu, které uréi presnou ¢ast prvki, které se mé z databaze vy-
brat. Pfechody na jiné stranky jsou feSeny pomoci parametrt pozadavki, které udavaji
aktuélni stranku, ktera se mé zobrazit.

Pro urychleni komunikace s databézi, je stejné jako pfi autoloadingu pouzito cache-
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ovani. Toto cacheovani globalné nabizi plugin ObjectCacher. M4 vseobecnou funkénost
— ukladat serializované objekty na zakladé kli¢e a mazat je podle maximalniho stéari
zédznami, nebo podle maximélniho po¢tu cacheovanych zaznamt. Zatim je pouzit pii
odesilani dotazi pomoci pluginu SqlBuilder. Jako kli¢ pro cache je pouzit hash Fetézce
dotazu a jako vysledek je dodéna serializovana hodnota vysledku. Pokud se Zadna hod-
nota pod zadanym kli¢em nenachézi v cache, je vracena hodnota false. Hodnoty zaznamu

jsou ukladany do soubortt pod jménem shodnym s kliéem zéznamu.

4.4 Aplika¢ni komponenty BaWIS

Pluginy ve frameworku BaWIS jsou rozdéleny do dvou kategorii. Prvni je systémova a do
ni spadaji vSechny vySe vyjmenované pluginy. Jsou to pluginy, které jsou s dodrzenim
vSech zavislosti pouzitelné i mimo BaWIS. Dalsi skupinu plugint tvofi aplikaéni pluginy,

které dodavaji aplikaci funk¢énost vyuzitelnou uzivatelem.

4.4.1 UZzivatelé

Pro organizaci a spravu uzivateld je vytvorena agenda v pluginu User. Agenda je postavena
nad jedinou tabulkou a to user. Plugin User déle poskytuje prihlasovaci formulaf a akce
pro ohlageni uzivatele. V systémovém pluginu CRUD bylo k této piilezitosti vytvofeno za-
pouzdieni hlavniho modulu do modulu AuthCrudModule. Ten zjigtuje pritomnost definice
entity User v session. Jestli se tam tato definice nenachézi, je pozadavek presmérovan
na pfihlasovaci formuléa¥. Jinak je pouZit pozadovany modul. Tato kontrola probiha pro

kazdou akci v kazdém pozadavku.

4.4.2 Menu

Plugin Menu poskytuje horni hlavn{ menu aplikace. Poskytuje také agendu pro tpravu
tohoto menu. Menu reprezentuje série odkazi na moduly aplikace. Je moZné je upravovat
co do obsahu, tak i do pofadi. Jednotlivé polozky menu jsou definovany jménem modulu,

jménem akce a dodate¢nymi parametry odkazu.
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4.4.3 RozloZeni

Tento plugin je ukézkovym pietizenim standardntho vystupu poskytovaného jadrem
BaWIS. Plugin Layout obohacuje standardni Sablonu o nezbytné pfipojeni kaskddovych
styli a javascripti potfebnych pro spravné zobrazeni strénky. Pouziva se jako obalka
vystupu jinych moduld. K tomuto vystupu pfipojuje také menu, které je poskytovano
pluginem Menu, a standardni hlavicku s logem frameworku. K samotnému menu pfipo-

juje jméno aktualné prihldseného uzivatele a odkaz na odhlaSeni.



Kapitola 5

Projekt IVY a blog

webroute.bigant.eu

Jako demonstraci funkénosti CMS projektu IVY jsem se rozhodl udélat vlastni blog
zaméfeny na tvorbu webovych aplikaci, design a programovéani. Blog by mél obsahovat
zékladn{ vlastnosti jako seznam ¢lankd, jejich detail a komentaie uzivateld.

Pro usnadnéni prace s aplikaci jsem se rozhodl rozdélit aplikaci na dvé. Obé budou
fungovat nad stejnou databazi, tudiz budou obé sdilet stejnd data. Na obé ¢asti bude
pouzit framework BaWIS. Zalozeni obou aplikaci na stejném frameworku usnadni jejich
adrzbu a kompatibilitu. Zaroven jejich rozdéleni zprehledni kompetence jednotlivych
plugind. Pokud se nedopatienim jedna aplikace stane nefunkéni, neohrozi to chod druhé

aplikace.

5.1 Projekt IVY

Jednou ze dvou aplikaci je projekt CMS IVY. Bude slouzit jako administrace blogu.
7 frameworku BaWIS je pouzito maximum. Je doplnén o dal3f pluginy s agendami na
spravu obsahu. Projekt IVY je aplikaci, ktera miize byt vyuZita k vytvofeni i jinych

blogti.

5.1.1 Datovy model

Datovy model aplikace je pomérné primitivni. K standardnimu datovému modelu frame-

worku BaWIS, ktery obsahuje tabulky pro uzivatele a menu, je p¥idana tabulka, ktera

19
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obsahuje data souvisejici s ¢lanky blogu. Clanek obsahuje identifikator, titulek, obsah,
datum vytvoreni, pfiznak publikace a id uzivatele, ktery ho vytvofil.

Pro forméat textu ¢lanku jsem vyuzil formatovaci nastroj Texy' . Format je vzdalend
podobny formatu ¢lankd pouzivaném na portalu Wikipedia. Jedn4 se o strukturovany
text s jednoduchymi znackami. Text napsany pomoci Texy muZe vypadat napifiklad

takto:

Zakladné UIDP

*xExchange - Sprostredkovaniexx

* Uzivatel pouZiva nativnu formu pre poskytnutie
informécie systému, akl pouZiva na Standardna
vymenu informacii (text, staticky obraz, video,
re¢, ...) - vstupné prvky majl maximdlnu variability

* Samotnd informécia nijak nemeni beh systému

* Systém poskytuje informéciu v nezmenenej podobe - autenticky

Preklad do HTML zéapisu bude mit nasledujici podobu:

Zakladné UIDP

Exchange - Sprostredkovanie

e Uzivatel pouziva nativnu formu pre poskytnutie informacie systému, aka pouZiva
na Standardnd vymenu informécii (text, staticky obraz, video, re¢, ...) - vstupné

prvky maji maximélnu variability
e Samotnd informécia nijak nemeni beh systému

e Systém poskytuje informaciu v nezmenenej podobe - autenticky

'Texy - formatovaci nastroj od Davida Grundla, http://texy.info/cs


http://texy.info/cs
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5.1.2 Pluginy

Jako jediny novy plugin do frameworku BaWIS pfibyla agenda na spravu ¢lanki. Plugin
Article obsahuje AuthCrudModule s definici dat a tabulek a také potomky formulai,
které definuji zobrazeni nékterych prvki. Pfi zobrazeni detailu élanku je pouzity opét
nastroj Texy. Ten vygeneruje z ¢lanku jeho podobu v HTML. To je zasazeno do formulaie
a uzivatel mize vidét pfibliznou podobu vysledné prezentace ¢lanku na blogu. Na blogu
mohou (a z pravidla taky jsou) pouzité jiné kaskddové styly nez v IVY, a proto se vysledek
mize li§it v riznych aspektech jako napt. pouzity font, velikost pisma, barva popiedi

a pozadi, atd.

5.2 Blog webroute.bigant.eu

Pro prezentaci ¢lanku pro vefejnost je vytvorena druhd aplikace, kterd nese jako jméno
adresu samotného blogu ¢ili webroute.bigant.eu. Z frameworku BaWIS uZ nebylo

pouzito tolik. Bylo pouzito jeho jadro a pluginy pro komunikaci s databézi.

5.2.1 Pluginy

Stejné jako v projektu IVY byl i zde vytvoren plugin Article. Tento plugin mé na starosti
kompetence ohledné zobrazovani ¢lankd pro uzivatele. UZzivatelem se v tomto smyslu
rozumi jakykoliv navstévnik blogu.

V tomto pluginu je rovnéz pouzit néstroj Texy pro zobrazeni obsahu ¢lanku. Nastroj
sam generuje stejny HTML vystup jako v pfipadé administrac¢n{ aplikace. Vystup je vSak
ovlivnén kaskddovymi styly, které jsou na strance pouzity.

Obélku pro vystup pluginu Article tvoii plugin Layout. Tento plugin je specificky
navrzen pravé pro tento blog. Mimo standardni HTML strukturu jsou pifidany kaska-
dové styly stranky. Tento plugin ptfidava na vyslednou stranku logo blogu a blok odkaz
na mnou doporucované stranky. Tyto ¢asti jsou definovany staticky a nelze je dynam-
icky ménit. Jejich zména musi byt provedena piimo v Sabloné, kterd se pouziva pro

vygenerovani vystupu.
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5.2.2 Externi sluzby

Aby bylo uzZivatelim umoznéno reagovat na obsah ¢lanku a sdilet je na socidlnich sitich,
byly k ¢lankam ptidany formulafe pro komentafe prostfednictvim sluzby disqus?. Tato
sluzba poskytuje skript, ktery komunikuje se vzdalenou webovou aplikaci. Tato aplikace
poskytuje fadu moznosti ohledné spravovani reakci uzivatelti. Uzivatelé v téchto reakcich
miizou vystupovat anonymné, nebo svoji totoZnost prezentovat pomoci jednoho ze svych
¢t na sociadlnich sitich. Sviij nézor pak mohou vyjadfit pomoci kladného nebo zé-
porného ohodnoceni, pfipsanim komentatre, nebo sdilenim élanku. Vypis komentari je
pripojen v pfesné specifikovaném misté, v p¥ipadé blogu webroute.bigant.eu, pod ¢lankem
v jeho detailu. Skript, ktery komunikuje se vzdalenou webovou aplikaci, pod detail
¢lanku, dodava plugin Article.

Monitorovani aktivit na strance pomoci aplikace Google Analytics je zajisténo
pluginem Layout a to pfidanim skriptu do obalky vystupu. Ten potiFebné informace
o aktivité predava vzdalené aplikaci. Aplikace Google Analytics dokize z téchto infor-
maci generovat grafy a statistiky o navstévnosti stranky, geografickém misté, odkud byla

stranka navs§tévovana a také informace o névstévnostech jednotlivych ¢asti stranky.

http://disqus.com
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Licence

Vysledek mé bakalafské prace, stejné jako mnou vytvorené frameworky, bych chtél publi-
kovat a poskytnou ostatnim programétorim. Aby tato aktivita nebyla v rozporu s uni-
verzitnim naffzenim a se zdkony Ceské Republiky, jako soucast prace jsem mél za tkol
vypracovat refersi na téma licencovani software. V nésledujicim srovnéni licenci se za-
méfim na nejdulezitéjsi open-source licence, které upfesiuji Sifeni software volné, bez
poplatkd spojenych se samotnym pouzitim nebo distribuci software.

Licence pro software obvykle vychézeji z autorského zdkona. Dilem se v licencich
rozumi zdrojové, potazmo kompilované kédy programu. Licence pro software oddéluji
samotny program od jeho vystupu, dokud jeho vystupem neni stejny program, nebo
jeho pozménéné verze. U webovych aplikaci je tedy mozno uplatnit licenci pfimo na

program a piimo na jeho vystup. U databazi se tato licence aplikuje zvIast na strukturu

a na data, jelikoz autor téchto dvou ¢asti nemusi byt stejny.

6.1 GNU General Public Licence

Historie GPL! se odviji od projetku GNU. Nejvyznamné&jsitho pouziti se ji dostalo od
Linuse Torvaldse, ktery ji pouzil pro linuxové jadro. Tuto licenci zacalo vyuzivat velké
mnoZstvi open-source projektti a v dnesni dobé ji vyuziva vice nez polovina.

Znéni licence je dostupné kazdému, kdo ziska software Sifeny pod touto licenci, pro-
toze je vzdy u takovéhoto produktu pfiloZena. Licence opraviiuje majitele, ktery s ni

souhlasi k modifikovani, kopirovani a distribuovani tohoto dila i jakéhokoliv odvozeného

Yhttp: / /www.gnu.org/licenses/gpl.html
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dila. Mimo binarni verzi dila je autor nucen poskytnout k dflu i jeho zdrojové kody. Li-
cence neukldda uzivateli ani autorovi povinnost toto dilo distribuovat bezplatné, nybrz
umozinuje stanovit jakékoliv poplatky. Dilo, ani pozménéné, se nesmi distribuovat pod

licenci, kterd by byla v rozporu s GPL.

6.2 Eclipse Public Licence

Licence EPL? je odvozena od svého piedchiidce CPL (Common Public Licence). Licenci
CPL publikovala firma IBM. EPL je orientovana vice na trh se software. Jeji pravidla
neuklddaji tolik povinnosti autorovi dila. Majitel této licence mize dilo modifikovat,
kopirovat a distribuovat. Nékdy mé vSak povinnost vydat své vlastni zmény tohoto dila.
Licence neni kompatibilni s GPL, a proto ¢asti dila vydané pod EPL a ¢asti pod GPL

nemizou byt z pravniho hlediska publikovany spole¢né.

6.3 MIT Licence

Licence byla vytvofena na MIT? (Messachusetts Institute of Technology). Software vy-
dany pod touto licenci mtze byt distribuovan spole¢né jak s proprietarnim software,
tak se software publikovanym pod GPL, protoze licence GPL explicitné povoluje §ifeni

spole¢né s MIT licenci.

6.4 Creative Commons

Creative Commons?® poskytuje 16 licenci, pficem tyto licence jsou kombinaci nasledu-

jicich ¢tyt zakladnich prvki, které mizou byt povazoviny za samostatné licence.

Attribution (by) Povoluje majiteli licence kopirovat, modifikovat a distribuovat dilo

jediné spole¢né se jménem autora origindlniho dila.

Noncommercial (nc) Majitel licence muze kopirovat, modifikovat, distribuovat a pouzi-

vat dilo jen pro nekomercni tucely.

http://www.eclipse.org/legal /epl-v10.html
3http: //www.opensource.org/licenses/mit-license.php
*http://creativecommons.org



KAPITOLA 6. LICENCE 25

No Derivative Works (nd) Majitel licence miize kopirovat, distribuovat a pouzivat

dilo, ale nesmi vytvaret jeho modifikace.

Share-alike (sa) Majitel licence mtize distribuovat dilo jen pod stejnou nebo kompati-

bilni licenci.

Tyto ¢tyfi ¢asti ukladaji majiteli licence rizné povinnosti. Autofi dél si miizou vlastni
licenci nakombinovat a vydat dilo pod vyslednou kombinaci. Licence je upravena pro vice

statd s ohledem na pravni tpravy danych zemd.

6.5 Licence pro SFW, BaWIS, IVY a webroute.bigant.eu

Pro tyto ¢tyfi projekty bych zvolil jednu z kombinaci licenci Creative Commons. Je to
kombinace Attribution a Noncommercial, ve zkratce bync. Kazdy miize projekty
se jménem autora origindlnfho dila pro nekomer¢ni, tedy i vyukové, tcely. S témito
licencemi mém jiZz zkuSenosti pfi publikovani jinych dél jak z oblasti software, tak z oblasti

pocitacové grafiky. Tato kombinace si neodporuje s prohlasenim z Gvodu této préce.
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aver

V mé préci se mi povedlo vytvofit vhodny model pro modularni webovou aplikaci. Tento
model byl dale rozdélen na jednodussi ¢asti, ze kterych vzesly dva frameworky SFW
a BaWIS. Na jejich zakladé jsem pro demonstraci vytvoril blog webroute.bigant.eu a jeho
administra¢ni rozhranf IVY.

Vgechny tii ¢asti je mozné dale upravit a rozvinout pro jiné tucely. Pomoci frame-
workt SFW a BaWIS lze vytvofit mnoho variant informacéniho systému v podobé& we-
bovych aplikaci. Z projektu IVY a blogu webroute.bigant.eu lze zase vytvofit prezentacni

a redakéni portal.
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Priloha A

A.1 Blog webroute.bigant.eu

A.1.1 Titulni stranka

WRT
EOE

BU.

.beyond
browser

UI Design Patters

29.03.11 12:33:41

UI Design Patters I. (Uvod a zakladné UIDP)

Pre vyvoi systémove; logiky existuje nepreberné mnozstvo névrhovych vzorov. Existult Uz hotové vzoravé rieenia typizovanych problémoy
v podobe zauzivanych postupov a pravidiel

Méame teda névody pre to, ake spracovévat déta, ale ni kde nieje tak jednoznagna zmienka o tom, ako prezentovat ticto data uzivatelovi.
WMozna je to preto, 2e véiEsing vjvojarov povasuje svoj spasab za Gpine origindlny a nechce sa vzdat’ potravy pre svoje sebavedomie tym, e
by pripustili, ze kolesa v dizajne UZ vynajdené bolo a oni vynasii len dvadsat-uhalnik.

Php aplikécie I

24.02.11 15:54:58

Php aplikacie I. (Wellcome to hell)

.. alebo, ako preniknit do tajov cudze; aplikacie
1. The Quest

Pakial ste sa dostali do novej prace, kde si wehove aplikécie este pamétaju diskelové mechaniky, alebo kde sa rozhodli, ze mainstreamovy
framewaork proste nieje ten spravny a vyvoleny, chee to nejaky systém, ako sa zoznamit a preniknut do tajov aplikacia dost richlo. Podla
trovne dokumentacie a esteliky kédu sa tato doba moze pohybovat od par dni a2 po par mesiacov, pocas kiorjeh budete tapat a zmietat sa
v sieti zlozenych zatvoriek, ] Ktore 2 paraleiného vesmiru a zahadnych konstant, ktoré sa definuji na 20
presne podra pravidiel chaosu rozlozenych miestach

Hello World
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A.1.2 Komentare ze sluzby disqus

» |nformacia meni beh systému a spracovanie inych informacii
» Systéem poskytuje uZivatelovi bud informaciu samotnu v kontexte, alebo na jej zaklade meni ine vystupne informacie
= MNapr.: priznak publikovania élanku, konfiguraéné premenné, vwber mesta

Self influence — Samoovplyvnenie

Vzor vychadza z Exchange

Informacia swojim formatom ovplyviiuje samu seba (uloZenie al/alebo prezentaciu) ale nie systém
UzZivatel pouZiva svoj nativny format a systém prezentuje pozmeneni informaciu

Zodpovednost za prehladnost sa z éasti prenada na systém

Mapr.: formatovanie textu

Dependency influence
Wstupneé prvky s na sebe zavislé (podla hodnoty jedného prvku sa meni variabilita ostatnych)
Graf hierarchie zavislosti musi byt topologicky usporiadany

Systém sa chova k tymto informaciam ako k informaciam zo vzoru Influence

.
.
.
* Napr.: vyber okresu a nasledny zmendeny vyber miest, ulic

Pomocou tychto zékladnych vzorov bude moZné vytvorit’ nové a komplikovanejdie vzory. Tie sa budd zameriavat na konkrétnejSiu vwmenu
informacii medzi uZivatelom a systémom, z Eoho niektaré budd vyluéne pre /S a iné len pre S/U.

mn 1 person liked this. Bm

Pridaj novy komentar Login
! Napf&te Vas komentar

4 Image Postas ...

Showing 0 comments |:Triet|' podla teraz popularne | &

B Subscribe by email R\ BESS

blog comments powered by DISQUS
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A.2 Administra¢ni rozhrani BaWIS, IVY

A.2.1 Seznam ¢lankd

§|Bawis

web application Foundation Odhlasem

Clanky UZivatelé UZivatelské role Menu

Clanek - Seznam

Page 0 from 1 = @
Akce Mazev Datum vytvoren Publikovan
2l (=] @ zeta.js 2011-04-16 10:1 0

[C] [&] @ UI Design Patter: 2011-03-29 12:3 1
2] [&] @ Php aplikacie 1. 2011-02-24 15:5 1
L] [&] @ Hello world 2011-02-24 00:0 1

Page 0 from 1 £
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A.2.2 Editace ¢lanki

BaWIS

web application Foundation

Nazev

Text

Publikovan

Menu

Ten, kto sa uE pustil de tweorby dynamickych webowv trochu cb3irnejiie
mi da urfite za prawdu, Ze framework jOuery je welmi dobria pomdcka
pre ulahfenie a hlawvne sprehladnenie prace s ckbsahom.Ak ale niekto =z
was uf sziahcl dalej akc sa vyskakovacie diwvy a dynamické menenie
tried, urdite narazil na par nevyhed java-scriptu a zatuifil po par
funkciach naviac.---more---

Tiete problémy scm widel riefeneée vwidy ad-heoc pre kaZfdy projekt. A
wadtEinou sa tatc funkéncst cpakeowvala neustale dockela, takie klavesy

Ctrl, € a V deostavali pcriadne zabrat.

Fokial sa jedna o preoblémy typu wygenercvat pele postupnosti, vybrat
z pola prveck podla kritérii alebo wykenat cperaciu nad kaZfdjm prvkom
pola, nejde o zlcocEité algeritmy. WV kéde je ale nakcniec welmi
zretelny rukcpis programatora php, rubky, ... . Taktc naprocgramcvané
algoritmy toctif nevyuifivajd wlastnesti jawva-scriptu. Tou hlavncou je,

Ze ide o metaprogramcvaci jazyk a teda Ze naklada s funkciami akec =

pPremennym

O

Odhlaseni
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A.2.3 Detail uZivatele se seznamem roli

|§|Bawis

web application Foundation Odhlasem

Clanky Uzivatelé Uzivatelské role Menu

Uzivatele - Detail

= = B

Email root

Heslo Webroutez3346

Uzivatelské role

Page 0 from 1 = & D
Akce I Jmeéno Email
o[£ @ 1 Test
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PRILOHA B.

Priloha B

B.1 Ukazky kédu

B.1.1

[F=N= RN N R Y SR FY K

CRUD Modul ArticleModule z pluginu Article

=7php

class ArticleModule
extends AuthCrudModule {
public $table = 'article’;
public $readfl\Fields = array('title', 'create dt', 'published'});
public $readFields = array('title’, 'create dt', 'content', ‘published’');
public $updateFields = array('title', *content', 'published®);
public %order = ‘create dt DESC';
public $formTitlePrefix = 'article’;

1

class ArticleCUForm

extends CUForm {
function content() {

}

jvalue = fthis-»entity-=GetVal{_ FUNCTION );
fout = "<textarea class=""richtext" name=\"content' "=%value</textarea=";
return fout;

function title() {

}

jvalue = fthis-»entity-=GetVal{_ FUNCTION );
ifld = new InputField(};

ifld=->type = "text";

$fld==entity-=5etVal( ' title'; 'class');
$fld->value = $value;

$fld-=name =  FUNCTION ;

return $fld-=Render();

function published(){

}

jvalue = fthis-»entity-=GetVal{_ FUNCTION );
fname = _ FUNCTION ;
$checked = "';
if(svalue = 1)
$checked = 'checked="checked"';
return "=input type=\"checkbox\" name=\"%name'" %$checked wvalue=\"1%" /=";

class ArticleReadForm
extends ReadForm {
function content() {

jvalue = fthis-»entity-=GetVal{_ FUNCTION );

ttexy = new Texy();

scontent = $texy->process($value);

$out = "=div style=\"width:500px;display:inline-block;""=%content</div=";
return fout;



Priloha C

C.1 Obsah prilozeného CD

Prilozené CD obsahuje nasledujici adresate:

bawis framework BaWIS a SFW

ivy administraéni rozhrani

webroute blog webroute.bigant.eu

install popis instalace a scripty pro naplnéni databaze

bp elektronicka verze této prace
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