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1. Uvop

Vyrazny rozvoj vypodetni techniky pfinesl podstatné zmény do riiznych oblasti
lidského Zivota. Pogitate tfidy PC se staly roziifenym standardem, jak po strance vykonu,
tak ceny, a jsou proto uplatiovany v nejriznéjSich sférach spolecnosti. Hromadné
zpracovani dat je jednou z oblasti v niZ se bez nasazeni poditadl v soucasné dobé
neobejdeme. DBase, FoxBase, Paradox, Access, Ingres, Informix atd. patii uz k uznavanym
pojmiim zpracovani dat a datové formaty dBase ( DBF ) a Paradoxu ( DB ) se staly z vétsi
asti standardy, podporovanymi i programy, které se zpracovanim dat pfimo nesouvisi.

Pro dokonalé fizeni podniku je potieba mit nejen schopné spolupracovniky, ale také
véasné a kvalitni informace. Tytam jsou doby, kdy se fidici pracovnik musel doslova
prokousat stohem papirii, neZli nalezl potiebné informace, kdy napf. aby zjistil souasny stav
vyroby se musel pfehrabovat ve fakturach, dodacich listech, vydejkich atd. a z tohoto
nepifebern¢ho mnozstvi dat byl nucen udélat néjaké zivéry. V dnééni dobé poditatis
4.generace je snaha takovéto operace co nejvice urychlit, zpfehlednit a v neposledni fadé
také zpfesnit. Napomoci ke spinéni téchto pozadavkil v konkrétnich podminkach firmy IMM
GmbH, je i hlavni cil mé diplomové prace.

Firma IMM GmbH se¢ v soucasné dobé zabyva vyrobou a vyvojem modeli,
prototypovych dilii a zkudebnich pfipravkii pro automobilovy a letecky primysl. Jedna se o
vysoce uzndvanou firmu o ¢emz sv€d&i i ten fakt, Z22 IMM GmbH dzce spolupracuje s
prednimi evropskymi vyrobei automobilii mezi néZ patii napf.. BMW AG, Mercedes Benz
AG, Skoda a. as., a dalsi. Jednd se o kusovou v§robu zaloZenou na konstruovéni v CAD,
obrabéni CNC a také na vysoce precisni ruéni praci.

Tato diplomova prace se zabyvé technickym a ekonomickym podchycenim vyroby a
vyvoje modelli, zkuSebnich piipravkii a prototypovych dili. Cilem je nejen evidence
zakazek, skladovaného materidlu a pracovnikil, nybr také ekonomické propoéty ohledné
skutenych nikladii, a to jak pro jednotlivé zakazky, tak také pro vyrobu jako celek, s
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naslednym porovnavinim s predbéznou kalkulaci a prodejni cenou. To predpoklada sestavit
pfislusnou datovou zakladnu a program jako urity informaéni systém fizeni této baze dat.
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2. ZprAcoVANI INFORMACT VE FIRME IMM GmeH

2.1 SOUCASNY PRUBEH ZPRACOVANI INFORMACI, EVIDENCE

Se soucasnym stavem zpracovani informaci jsem mél moZnost se seznamit pfimo ve
vyrobnim zivodé firmy IMM GmbH v Rutesheimu v NSR.

Je-li firmé nabidnuta zakazka, odbomny pracovnik na zakladé vykresové dokumentace
sestavi predbéznou kalkulaci a hruby ¢asovy plin dodani zakizky. PfedbéZnd kalkulovani
suma se spocte na zakladé odhadu materidlu a po¢tu odpracovanych hodin pro jednotlivé
pracovni ukony ( v kusové vyrobé€ je velmi ¢asto kalkulovano s pracovnimi ukony namisto
strojnich &asill; v hodinové sazbé pracovniho tkonu jsou zapoéteny nejen platy pracovnikii,
ale také vyrobni a spravni rezie ). Takto propoctena pfedbéina kalkulace se nabidne
zdkaznikovi zastoupenému obchodnim zastupcem. JestliZe zikaznik souhlasi s uvedenou
cenou a terminem vyhotoveni zakazky, je firmé IMM GmbH zaslana objednavka, na jejimz
zakladé zalne na zakazce skutena prace.

Evidence je pro kazdou ze zakazek vedena formou ruéniho zapisu o provedenych
pracech na dané zakazce danym pracovnikem, kdy pracovnik denné odevzdava pracovni
vykaz s informacemi, kdy na které zakazce pracoval, kolik hodin odpracoval a jaké mnoZstvi
toho kterého materialu spotfeboval. Tyto informace se vyuZivaji pro evidenci odpracovanych
hodin na jednotlivych zakazkach a k po&tu odpracovanych hodin pracovnika za uvedeny
mésic. Navaznost na stav skladu nebyla zjisténa.
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2.2 VYHODY A NEVYHODY SOUCASNEHO STAVU

Nékdy se stivd, Z¢ v pribéhu provadéni price na zakdzce se zikaznik chce
informovat, jak pokracuji price, nebo je ze strany zikaznika poZadavek nékterych dilcich
zmén. PoZadavek je vétdinou veden formou telofonického hovoru s nislednym potvrzenim
dodatkem k objednavce. Pfi tomto telefonickém kontaktu je potfeba danou zakazku rychle
vyhledat, zjistit stav rozpracovanosti a provézt potfebné Gpravy. Zikaznici se v téchto
piipadech odkazuji bud’ islem zakazky dle zikaznika, ¢islem dodaciho listu, nazvem atd., v
&emz je velmi obtizné se orientovat. V soulasnosti je sice moZno zakazku vyhledat na
pocitaci dle riznych kritérii, nebot’ zakladni informace o zakazkach se nachazeji na disku, ale
je-li potieba zjistit aktudlni stav rozpracovanosti zakazky, nezbyva nic jiného, neZ-li se
ponofit do sloZky s Eislem zakizky a z vypinénych formulait zjift'ovat aktudlni stav, coZ neni
pfili§ pohodiné.

Pfi expedici zakiazky je nutno, na zikladé vioZeného materidlu a odpracovanych
hodin ( cena zavisi na hodinové sazbé pro jednotlivé pracovni Gkony ), manuilné spoditat
skutetné naklady pro danou zakazku. Podle téchto udaji je tfeba vyhotovit fakturu a dodaci
list pro zikaznika. Toto je velice zdlouhavé a svym zpilisobem i obtiZzna operace, protoZe pfi
ruénim scitani jednotlivych poloZek miiZe lehce dojit k chybnému propoétu, a tim k moZnosti
vyfakturovani bud’ premrsténé ¢astky, nebo astky pii které by firma mohla vykazovat ztratu.

Pfi soucasném zpiisobu zpracovéni informaci zde zcela chybi rychlad informace o
srovnani skute¢nych nakladii s pfedbéZnou kalkulaci a také porovnéni se skuteénou prodejni
cenou, coZ by umoznilo odhalit napf. $patny kalkulaéni odhad ( mnoZstvi materidlu nebo
mnoZstvi prace ) nebo by naopak ukazalo kde se uSeffilo a zda tato Gspora byla 6&elnd. Na
zikladé informaci o aktuilnim stavu popf. srovnini, by bylo momo pruiné reagovat na
pribéh dalfich praci na zakdzce ( informovat zdkaznika, Ze napf. neni moZno zachovat
pedpokladanou cenu, popf. Ze pii zachovani predpokliadané ceny vysledek price nebude
pivodné pfedpoklidany ). Dale by bylo moZno se pro pfisti podobnou zakizku vyvarovat
nepiesnym odhadiim, popiipadé zjistit ve kierém misté vyroby jsou slabiny kde by se mohlo
Jesté lecos udelné usetfit.
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Dale zde chybi i evidence skuteéné odpracovanych hodin jednotlivych pracovniki.
Firma ma zavedeny systém pro elektronickou kontrolu pracovnika, ktery principiciné funguje
jako klasické " pichalky ", kdy pracovnik ma magneticou kartu, kterd ho opraviiuje ke
vstupu do objektu vyrobni haly a na pfipojeném pocitali se uchovava ¢as jeho pfichodu a
odchodu. Tento systém viak nezaznamenivi, kolik hodin pracovnik ve skute¢nosti
odpracoval. Firmé tak mohou vznikat ztrity, kdy napf. pracovnik vykaZe skute¢nou denni
praci 3 hodiny, ale pfitom ve firmé strivil 8 hodin. Zaméstnavatel pak zaméstnanci zaplati
onéch 8 hodin, ale zikaznikovi jsou fakturovany pouze 3 hodiny, ¢imZ zaméstnavateli vznika
ztrata, nebot’ pracovnik onéch zbyvajicich 5 hodin patmé nevyuzl k praci, ale pfesto mu
byly zaplaceny.

Stavajici systém spravy informaci neni Spatny, je peclivé veden, ale chybi mu
moZnost pruzné reakce na vnéjsi podnéty. Vhodné koncipovany software by jisté urychlil
nejen samotné vkladani informaci, ale urité by byl schopen firmé IMM GmbH poskytovat
velice dilleZité informace co se ty&e hospodafeni a kontroly chodu firmy.
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3. MOZNOSTI RESENi PROBLEMU A NAVRH RESENI

Problém zpracovéni informaci pro firmu IMM GmbH na personilnim pocitali vede
k vyuZiti nékterého z dostupnych databazovych softwarii. Predstavy vedoucich pracovniki
firmy o uspofadani a moZnostech takového programového systému potom usmériuji viastni
nivrh a formuji tvorbu databaz a fidictho programu. Navrh hardwarového vybaveni pro
realizaci daného problému bere v ivahu pomér ceny a vykonu.

3.1 POZADAVEK VEDOUCICH PRACOVNIKU NA SLOZENI INFORMACNIHO SYSTEMU

1 ) Zakladni idaje o zakazkach a navrhované funkce vyplyvaji z funkéni analyzy:

+ zikladni Gdaje o pfijmutych zakazkach - &islo, nazev, datum pfijeti, termin
vyhotoveni, atd.,

+ moZnost vkladat a opravovat zikladni idaje u jednotlivych zakazek,

» moznost vkladat a opravovat prace provedené na zakazce,

* moznost vkladat a opravovat materidl vioZzeny do zakazky,

+ moZnost rychlého vyhledini zakazky podle zikladnich Gdaji,

« mozmost listovani v seznamu zakazek s moZnosti setfidéni podle nékterého z
vybranych zakladnich udaji,

* moZmost zobrazeni a tisku porovnani skute¢nych nakladii a pfedbé?né kalkulace
s konecnou prodejni cenou,

* moZmost zobrazeni a tisku seznamu praci provedenych na dané zakazce,

* moznost zobrazeni a tisku seznamu materilu vioZzeného do zakazky,

* moZnost zobrazeni a tisku piehledu hotovych a rozpracovanych zakazek,

* moZnost zobrazeni a ftisku bilanénich propolti pro hotové zakazky
vyfakturované ve zvoleném obdobi,

* moZnost zobrazeni a tisku bilan¢nich propoctii pro viechny ( i rozpracované )
zakazky za zvolené obdobi.
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2 ) Zakladni udaje o pracovnicich firmy:

zikladni idaje o pracovnikovi - jméno, piijmeni, osobni &islo, rodné Cislo, atd.,
moznost vklidat a opravovat zikladni Gdaje u jednotlivych pracovniki,

moznost vyfadit pracovnika z evidence,

moZnost zobrazeni a tisku vieobecnych informaci o pracovnikovi,

moZnost zobrazeni a tisku skutedné odpracovaného poétu hodin, které pracovnik
na zakazkach odpracoval za zvolené obdobi.

3 ) Seznam obchodnich partneri a firem zikaznikii:

zakladni udaje o obchodnich partnerech a firmach zakaznikii - jméno, pfijmeni,
oddéleni ve firmé, telefon, fax, atd., resp. nazev a sidlo firmy,

moZnost vklidat a opravovat zikladni idaje u obchodnich partnerli a firem
zakaznikil,

mozZnost zobrazeni a tisku seznamu obchodnich partnert,

mozZnost zobrazeni a tisku seznamu firem zikaznikd,

moZnost zobrazeni a tisku seznamu obchodnich partnerii pro zvolenou firmu
zakaznika.

4 ) Seznam pracovnich ikoni, které firma provadi:

zakladni udaje o prac. tikonech - &islo ikonu, nazev, oblast a hodinovy tarif,
moznost vkladat a opravovat zikladni idaje u jednotlivych pracovnich ikont,
moZnost zobrazeni a tisku pfehledu pracovnich tkond, které firma provadi.

5 ) Evidence materialu ve skladu:

zikladni Udaje o materidlu - nazev, dodavatel, baleni, pocet baleni na skladg,
cena za jednotku,

moZnost vkladat a opravovat zikladni idaje u jednotlivych materiald,

moZnost zobrazeni a tisku stavu skladu

6 ) Zabezpecit pfistupova prava pro zamezeni neopravnéné manipulace s daty:

rozdéleni pfistupovych prav do dvou Kategorii - fidici pracovnik a délnik

Strana 15



3.2 NAVRH PROGRAMOVEHO PROSTREDI

Pro realizaci programového systému spliiujiciho zikladni funkce dle poZadavku na
sloZeni informa&niho systému, jak bylo uvedeno v piedchozi kapitole, jsem zvolil
programové prostiedi FoxPro 2.6 pro DOS. K tomuto rozhodnuti mé vedla nasledujici
fakta:

+ pro bémého uZvatele velmi piehledné prostiedi,

+ velmi snadna obsluha aplikaci vytvofenych ve FoxPro,

+ Giplné podpora price s mya,

« umoZnéni viech potiebnych operaci pro manipulaci s daty,

» vysoka rychlost piistupu k datim,

+ prumémy pozadavek na hardwareové vybaveni,

-+ jsem legalnim viastnikem MS - FoxPro 2.6 Standard Edition.
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4. RELACNI DATABAZOVY SYSTEM MS - FoxPro 2.6

4.1 HISTORIE DATABAZI

S nastupem poéitalls vznikl i problém hromadného zpracovani dat. V rannych
podatcich se pouZivalo sytému tzv. agend, kdy kanému problému odpovidal specialni
program, tzn. Ze¢ kazdému problému odpovidal zviadtni soubor, &imZ vznikala vysoka
pravdépodobnost porufeni integrity dat. V 60-tych letech se na silovych pocitalich zatalo
pouzivat centrilniho uloZeni dat, kdy data ze salového pocitade byla uZivatelim pfistupna
pomoci systému fizeni baze dat ( SRBD ) viz. obr. ( 1 ). Systém fizeni baze dat je program,
ktery umoZiiuje uZivateli manipulovat z daty.

kde: Ui ... Jednotlivi uzivatelé
SRBD ... systém fizeni baze dat

Obr. €. 1: Princip systému centrilniho uloZeni dat

Nasledujicim systémem pro zpracovani dat byli tzv. hierarchické modely fizeni (
HDS ). Tyto maji stromovou strukturu ( kazdy nasledni miiZze mit jen jeden odkaz na pfedka
a kady pfedek miiZze mit n odkazi na naslednika ). Dalsim ze systémi byl tzv. sifovy systém
( NDS ). Tento systém umoZiuje definovat pomémé sloZité struktury a umoZiuje dobie
realizovat m : n vztahy. Opravdovym zlomem ve zpracovani dat viak byli aZ relatni
databaze, kdy p. Codd, vyvojovy pracovnik IBM, aplikoval teorii relaéni algebry na
problémy hromadného zpracovéni dat, definovani datového modelu a odvozeni datovych

struktur. Zikladnim pojmem se pak stala matematicki relace definovana jako podmnoZina
Kartézského soucinu koneéného poétu mnoZin. Plati, Ze R Xy x X3 x ... x X, je relace, kde
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X, je mnoZina pfipustnych prvkii nazyvani doménou. Sestavime-li uspofadané n-tice do
tabulky, pak Fadek se nazyva record (véta, zdznam) a sloupec field ( pole, poloZka ). Tabulka
obvykle tvofi soubor. Jednim z nejdillezitéjsich kol HZD, ktery velmi vyznamné oviiviiuje
kvalitu fefeni, je pfechod od navrhu datového modelu k odvozeni struktury soubord.
Exaktnim prostiedkem, ktery teorie relaénich databazi poskytuje k procesu navrhu struktury
soubortl, je tzv. normalizace. Mez takto vytvofenymi tabulkami je moZno dile vytvifet
vztahy. MnoZstvi tabulek je omezeno pouze kapacitou dostupnych paméti.

4.2 HLAvVNi RYSY FoxPro

Dnesni trend pocitaovych systémi charakterizuje prfedeviim snaha o moZnost
pouZiti programu nejen pro profesionalniho programatora, ktery piné zna zpiisoby a syntaxi
programovani, ale i pro mimé& pokrotilého uZivatele, ktery chce jednoduchym zpiisobem
zadavat udaje do databaze a ziskat z nich vysledky podle viastnich potieb.

Databazovy systém FoxPro je tohoto typickym piikladem. Jedna se o databazovy
program standardu XBase, ktery je od roku 1991 pro databizové vyvojafe FoxPro 2.x
synonymem vyrazil " rychlost " a " komfort ". FoxPro je velice rychly relaéni databazovy
systém pro prostiedi DOS, Windows, Unix a Apple. Jednim z rysii relaéniho databazového
systému je snaha o vyloudeni redundandnosti ( nadbyte¢nosti ) 0dajii v nékterych poli¢kach.
Tzn., Ze data nejsou nahusténa v jedné databazi, ale rozdéli se do nékolika tabulek, vzijemné
svazanych kli¢ovymi hodnotami toho & onoho kli¢ového sloupce. Piikladem by mohla byt
databaze plijcovani knih. Do ziznamu o vypijéeni knihy je piece zbyteéné pokazdé znovu
wpisovat jméno Ctendfe, Cislo Stendfe, Eislo OP, nazev dila, autora dila, ISBN, cenu knihy a
datum vypiijéeni. Je piece mnohem jednodussi v nové databaz vytvoiit odkaz na oddélené
dabaze knih a Ctenafil, kde jsou jiZ tyto informace jednou obsaZeny. Relaéni model pak
vypada naslednovné, viz obr. ( 2).
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Obr. &. 2: Relaéni model pro databaz podchycujici piijéovani knih v knihovné.

Jednou z velkych pfednosti relaéniho databazového systému FoxPro je technologie
Rushmore, uZivana k optimalizaci vyhledavani udajii v databazich. UZitim Rushmore je doba
piistupu k datiim i u velkych databaz ( obsahujicich aZ miliony ziznami ) srovnatelna s
databazovymi systémy silovych po&itath. Rushmore nepoticbuje Zidné nové typy souborii
nebo indexti, vyuZiva standarini indexové soubory ( IDX nebo CDX ). Vieobecné se
doporuduji pouzivat kompaktni indexové soubory ( CDX ), které mohou byt vykonany
rychleji, protoZe jsou fyzicky mensi.

V nejjednodussi formé Rushmore optimalizuje pfistup k datiim uZitim klauzule FOR,
ktera specifikuje nastaveni vét v zavislosti na indexech. Jelikoz Rushmore pro optimalizaci
vyuziva pravé otevienych indexti ( to neznamena, e by aktualni fazeni databaze mélo byt
nastaveno podle vybérové podminky ), je potieba pro dosaZeni maximalniho uUcinku
technologie Rushmore potlaCit setfidéni databaze podle nékterého z indexii pfikazem SET
ORDER TO 0. Pfi vybéru dat z vice nez jedné databaze, je nutno pro maximalni
optimalizaci pouZit pfikazu SQL SELECT ( Structured Query Language ).

Vyrobece dile doporucuje:

* neposilat vystupy do okna, které neni aktivni,

* pouzivat smycky FOR ... ENDFOR jenz jsou rychlejsi nezli DO WHILE ... ENDDO,

* pouzivat SQL INSERT jenz je rychlej§i nezli APPEND s naslednym naplnénim véty
pfikazem REPLACE,

*+ pouzivat SCATTER TO ARRAY namisto SCATTER MEMVAR.
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Technologii Rushmore nelze vyuZt u viech piikazil, predeviim u piikazia GO
TOP, GO BOTTOM, SKIP a SEEK je tato skute¢nost velice nepfijemna.

PouZiti technologic Rushmore d&la z FoxPro tu pravou Lisku, kterd co do rychlosti
stale unika svym konkurentiim. Nékteré srovnavaci testy uvadéji, Ze v jistych operacich se co
do rychlosti FoxPro miiZze srovnavat i s SQL - Servery firem Microsoft a Gupta.

4.3 Novinky FoxPro VERZE 2.6

Koloto¢ zavadéni novych verzi rozsahlych databazovych programi se toli a jeho
rychlost se neustale zvySuje. Bézmy uZvatel ¢i programator z toho urité dostane zavrat,
ponévadZ po nékolika tydnech si jesté nestadil zvyknout na novou verz oblibené databaze a
uz se v odborném Casopise docte, Ze pfisti mésic piijde na trh dalsi aktualizovana verze. Je to
hra o nervy, kterd neni nikomu pfijemna. Sotva se na naSem trhu zabydlela eska verze
FoxPro2.5 pro Windows, objevila se spriva, 2¢ Microsoft zacal v USA distribuovat
aktualizovanou verz FoxPro 2.6 pro Windows / DOS.

Microsoft nyni zménil svoji distribuéni politiku. Nova Lifka se dodava na trh ve dvou
variantich - Standard a Professional. Soudasti varianty Standard je kompletni vyvojové
prostiedi. Soucasti varianty Professional je kromé toho také:

+ Distribution Kit,

» Client - Server Query Wizard,
+ Conectivity Kit,

» Library Construction Kit.

FoxPro verze 2.6 by podle piani Microsoftu méla podrazit nohy konkurenéni firmé v
oblasti databazi - Borlandu, a proto hlavnim G&elem nového FoxPro 2.6 je pietihnout do
Jeho prostiedi co nejvice uZivatelit dBase, kterych je Gdajné 6 miliondi. Pravé pro tyto
uZivatele dBase, ktefi nemaji zajem programovat, je urfen novy nastroj FoxPro 2.6 - Catalog
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Manager. Catalog Manager nabizi grafické prostfedi pro vytvifeni katalogii ( soubory FPC a
CAT ) a spolupracuje s technologii AutoMigrate pfi konverzi DBF souborii. Katalog milZe
obsahovat databaze, obrazovky, sestavy, etikety, dotazy mebo programy SQL. Catalog
Manager do znaéné miry simuluje podobny néstroj z dBase IV v. 2.0 pro DOS, a proto je
uzplisoben uZvateliim dBase. Obdobny nastroj, ktery se jiz difve ve FoxPro nachazel -
Project Manager samoziejmé ziistal soutasti Lisky.

Za dalsi novinkou FoxPro 2.6 stoji jeji stijovy kolega MS - Access odkud byla
prevzata. Jedna se o Radce & Kouzelnika, coz do angli¢tiny miizeme pieloZit jako slovo
Wizard, a to je pfesné ten vyraz, ktery se Casto objevuje v nové verzi FoxPro. Raded, ktefi
mohou vyrazné usnadnit Zivot béZnému uZivateli nabizi LiSka v nové verz hned nékolik.
Jsou to:

+ Client - Server Query Wizard,
+ Group / Total Report Wizard,
+ Label Wizard,

»  Mail Merge Wizard,

+  Multi - Column Wizard,

+ Report Wizard,

= Screen Wizard,

* SQL Query Wizard,

« Table Wizard,

+ Updatable Query Wizard.

Tito rddcové dovedou uZzivatele bez problémi az k samotnému vysledku jeho
poZadavku. Chce-li uZivatel vytvofit obrazovku, zadny problém. Staéi spustit Screen Wizard
a obrazovka je po chvili na zakladé dialogu s uZivatelem vytvorena.

Kromé inteligentnich kouzelniki obsahuje FoxPro 2.6 pro DOS, jak se samoziejmé
nechalo odekavat, i nékolik novych piikazii: BLANK, ISBLANK, ISREADONLY,
NORMALIZE, OBIVAR a REPLACE FROM ARRAY. Navic byli roziffeny momosti
nasledujicich piikazi: KEYBOARD SELECT, jazyka SQL, SET COMPATIBLE, SET
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FIELDS, SET FORMAT, SET LIBRARY. Mimo to se Lifka 2.6 snaZ o maximalni
kompatibilitu s dBase IV v. 2.0. Z toho ditvodu je piidino i nékolik pfikazii z dBase IV v.
2.0.

4.4 BupoucnosTt FoxPro

FoxPro piedstavuje uceleny systém pro spravu dat, jehoZ charakteristickym rysem je
predeviim jednoduchost pouZiti a podpora vice operaénich systémil, ¢imZ je umoZnéna
rychld vyména dat mez prostfedimi DOS, Windows, Unix a Apple. Pomoci kouzelnikil
umoZiuje velice snadno a rychle vytvofit efektivni aplikaci pro zpracovani dat, navic
kompletné podporuje uZivatele konkurenéniho programu dBase. Pro Gcelné vyu#iti viech
viastnosti FoxPro 2.6, jakoZ i naplnéni piivodniho sloganu firmy - " Nothings Run Like a
Fox ", je potieba se vybavit potitatovou technikou, ktera odpovida dnesnimu standardu.

Zakladnim nedostatkem stivajici verze LiSky je pfedeviim nepfitomnost objektové
orientovaného programovéni, ¢imZ konkurenéni dBase v. 5.0 od Borlandu ziskala téméf pil
roéni naskok pred Microsoftem. 16.01.1995 viak Microsoft na konferenci pro vyvojite
FoxPro pfedvedl vyvojovou verzi MS - Visual FoxPro 3.0 pro Windows. Jejim hlavnim
piinosem je integrace objektového modelu, ktery ma plné podporovat dédiénost,
mnohotvirnost a zapouzdfeni objektii. Rychlost ( jedna z hlavnich zbrani viiéi konkurenci )
u této verze zistava na pivodni Grovni. UZivatelské a vyvojové prostiedi doznalo znaénych
zmén, a vice se podoba produktu MS - Access.

Dalsi plisobeni databaze FoxPro na trhu relacnich databaz je podle mého nazoru
ponékud zamlZeno. Ani takovy gigant jako Microsoft si nemiize dovolit podporovat dvé
rizné platformy ( MS - FoxPro a MS - Access ), coZ potvrdili i predstavitelé Microsoftu, a
proto se pfipravuje jejich postupné sjednoceni. Prvni ndznaky jsou jiz zde. Do MS - Access
byla implementovana technologic Rushmore a do FoxPro byli pievzati uZitedni Wizards z
Accessu. Osobné si myslim, a nejenom ji, e Microsoft opatmé pfipravuje uZivatele na
pohieb FoxPro a prechod do prostfedi MS - Access! Jestli je tato doménka sprivna, to
ukaZe az nékolik nasledujicich mésici.
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5. VLASTNi NAVRH DATOVYCH STRUKTUR PRO DANOU APLIKACI

5.1 UMISTENi SOUBORU, DATABAZE A RELACE

Vsechny pouZzivané databaze a indexové soubory, které program aktivné pouZiva,
jsou uloZeny v adresafi DATA. Hlavni program spoleéné s nezbytné diileZitymi soubory (
FOXUSER.DBF a FOXUSER.FPT ) se umisti do adresife zadaného uZivatelem pfi
instalaci ( implicitné adresif IMM ). Zilozni kopic datovych souborll se uklidaji na
uZivatelem zvoleny disk ( zvoli-li uzvatel zilohovani ) do adresafe IMM_DATA.

Pro fefeni daného problému byla data rozdélena do celkem 10 databazovych
souborii, které se pfi inicializaci nebo pii pozdéjSich fazich b&éhu programu otviraji v
jednotlivych pracovnich oblastech spoleéné s indexovymi soubory. Indexové soubory byly
ucelné vytvoreny pro umonéni rychlého vyhledavani informaci v datovych souborech.
Zakladni databankou je databize ZAKAZKY.DBF, ktera obsahuje veskeré informace o
jednotlivych zakazkach. Z této databaze byly vytvofeny relace na databazové soubory
PARTNER.DBF ( obchodni partnefi ), ZAKAZNIK.DBF ( firmy zikaznikii ),
MATERIAL.DBF ( material vioZzeny do zakazky ) a PR_ZAKAZ.DBF ( prace provedena
na zakazce ) pomoci odpovidajicich kli¢h. Databize PARTNER.DBF je také relaéné
spojena s databizi ZAKAZNIK.DBF; databize MATERIAL.DBF je relaéné spojena s
databazi SKLAD.DBF ( sklad pouzivaného materidlu ); databize PR ZAKAZ.DBF je
relané spojena s databizemi UKONY.DBF ( pracovni ukony ) a ARBEITER.DBF (
pracovnici ). Nastavenim jednotlivych relaci mez databazemi dochdzi k tomu, Ze
pohybujeme-li se po nadfazené databaz, pak se soucasné ukazovitko pohybuije i po databazi
spojené pres odpovidajici kli¢. Tim je umoZnéno bez nasledného zdlouhavého vyhledavani
rychle urit napt. odpovidajictho obchodniho partnera nebo firmu zéikaznika pro danou
zakazku, nebo pfi prochizeni seznamu obchodnich partnerli je moZno zobrazovat aktualni
firmu pro kterou dany pracovnik pracuje, ani? by nizev firmy byl obsaZen v databizi

]

partnerd,
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5.2 STRUKTURA DATABAZI A POUZITE INDEXOVE SOUBORY

Jednotlivé databize byly nawrZeny nasledujicim zplsobem se snahou o co
nejocelnéjdi piistup k datiim.

1 ) ZAKAZKY.DBF - databaze obsahujici zakladni informace o zakazkach.

Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
cast
—— —
1 |IN_ZAKAZKA |Znakovy ) - Vnitropodnikové identifikaéni ¢islo zakazky
2 |DAT PRUMU |Datumovy 8 - |Datum piijeti zakazky
3 |DOLIST_ZAK |Znakovy 20 - Oznaceni dodaciho listu zakaznika
4 |DAT_ZHOTOV |Datumovy 8 - |Termin vyhotoveni zakizky
5 [IN_ PARTNER |Ciselny 8 0  |Umély kli& - &slo obchodniho partnera
6 |IN_ZAKAZNI |Ciselny 8 0 Umély kli€ - &islo zikaznika
7 |DAT_EXPEDI |Datumovy 8 - |Datum expedice hotové zakazky
8 |DOLIST_IMM |Znakovy 20 - Oznaéeni dodaciho listu IMM GmbH
9 |CIS_FAKTUR |Znakovy i - Oznaéeni faktury
10 |DAT_FAKTUR |Datumovy 8 - Datum fakturace
11 {DAT SPLAT |Datumovy 8 - |Datum splatnosti faktury
12 |ZAK_CISLO  |Znakovy WL LA Zakaznikovo éislo zakazky
13 |[NAZEVI Znakovy 30 - Oznaceni nazvu modelul v zakazce
14 |PODKLADY! |Znakovy 24 - |Oznageni podkladii k modelul
15 [NAZEV2 Znakovy 30 - Oznaéeni nazvu modelu2 v zakazce
16 |PODKLADY2 |Znakovy 24 - Oznadeni podkladi k modelu2
17 |NAZEV3 Znakovy 30 - Oznadeni nazvu modelu3 v zakazce
18 [PODKLADY3 |Znakovy 24 - Oznaéeni podkladii k modelu3
19 [NAZEV4 Znakovy 30 - |Omageni nazva modelud v zakazce
20 [PODKLADY4 |Znakovy 24 - Oznaéeni podkladii k modelud
21 |NAZEVS Znakovy 30 - Oznaceni nazvu modelu5 v zakazce
22 |PODKLADYS5 |Znakovy 24 - Oznaéeni podkladi k modelus
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23 |KALK_CAD  |Ciselny 8 2 Piedbéné kalkulovana éastka pro pracovni
oblast CAD
24 |KALK_CNC  |Ciselny 8 % Pfedbémé kalkulovana &astka pro pracovni
oblast CNC
25 |KALK_MOD  |Ciselny 8 2 Predbézné kalkulovana &astka pro pracovni
oblast MOD
26 |KALK_MAT  |Ciselny 9 2 Pfedbézné kalkulovana &astka pro pouZty
material
27 |KALKULACE |Ciselny 10 2 Celkova predbéZné kalkulovana Gastka
28 |PRODE_CENA |Ciselny 10 2 Skuteéna prodejni cena zakazky
29 |POZNAMKA |Memo 10 - Poznamka k zakazce
Celkova délka 464
Indexové soubory: ZAKAZKY.CDX » IN_ZAKAZKA - seznam ffidény podle isla zakazky
IN_PARTNER - seznam tfidény podle isla obch. partnera
IN_ZAKAZNI - seznam tfidény podle isla zakaznika
DAT_ZHOTOV - seznam tfidény podle terminit vyhotoveni
ZAK_CISLO - seznam tfidény podle ¢. zak. dle zdkaznika
CIS_FAKTUR - seznam tfidény podle ¢isel faktur
DOLIST ZAK - seznam tfidény podle dodacich listii dle
zhkaznika
DOLIST_IMM - seznam tfidény podle dodacich listii dle
IMM
NAZEV 1-5 - seznam ffidény podle nazvii modeha 1-5
PODKLADY 1-5 - seznam tfidény podle podkladii modeli

1-5

2 ) ZAKAZNIK.DBF - databaze obsahujici zikladni informace o firmach zakazniki.

Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
Zast
1 |IN_ZAKAZNI |Ciselny 8 0 Umély klié - Gislo zakaznika
2 |FIRMA Znakovy 20 - Nazev firmy zikaznika
3 |ULICE Znakovy 20 - |Ulice v niZ firma sidli
4 |MESTO Znakovy 20 . Mésto v némZ firma sidh
5 |PSC Znakovy 6 . Postovni smérovaci &islo
Celkova délka 75
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- seznam tiidény podle Cisla zakaznika
- seznam tfidény podle nazvu firmy

Indexové soubory: ZAKAZNIK.CDX » IN_ZAKAZNI
FIRMA

3 ) PARTNER.DBF - databize obsahujici zikladni informace o obchodnich partnerech.

Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
Cast

1 |IN_PARTNER |Ciselny 8 0 Umély klié - éislo obchodniho partnera

2 |IN_ZAKAZNI |Ciselny 8 0 Umély klié - Gislo zakaznika

3 |IMENO Znakovy 20 - |Jméno obchodniho partnera

4 |PRIJMENI Znakovy 20 - |Pfijmeni obchodniho partnera

5 |ODDELENI Znakovy 15 - Oddéleni ve kterém obchodni partner pracuje

6 |TEL_ZAM Znakovy 20 - Cislo telefonu do zaméstnani

7 |TEL_PRI Znakovy 20 - Cislo telefonu domit

8 |TEL_AUTO Znakovy 20 - Cislo telefonu do automobilu

9 |FAX Znakovy 20 - Cislo faxu

10 |POZNAMKA  |Memo 10 Poznamka k obchodnimu partnerovi
{Cdkovadﬂkn 162

Indexové soubory: PARTNERCDX » IN_PARTNER
IN_ZAKAZNI
PRIJMENI

- seznam tfidény podle éisla obch. partnera
- seznam tfidény podle ¢isla zakaznika
- seznam tfidény podle pfijmeni partnera

4 ) PR_ZAKAZ.DBF - databaze obsahujici zikladni informace o pracech provedenych na
jednotlivych zakazkach.

Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
cast
1 [IN_ZAKAZKA |Znakovy 7 - Vnitropodnikové identifikaéni ¢islo zakazky
2 |IN_PRACOVN |Znakovy 10 Vnitropodnikové identifikaéni &islo
pracovnika
3 |[IN_UKON Znakovy 6 - Vnitropodnikové identifikaéni ¢islo pr. ikonu
4 |DAT PRACE |Datumovy 8 - Datum provedeni pracovniho ikonu
5 |CAS_PRACE |Ciselny 5 2 Doba trvani provadéného pracovniho tikonu
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6 |CENA Ciselny 8 2 Naklady na provedeni daného prac. ikkonu
7 |POPIS Memo 10 - Poznamka k provedené prici na zakézce

Celkova délka 55

Indexové soubory: PR_ZAKAZ.CDX » IN_ZAKAZKA - seznam tfidény podle &isla zakazky
IN_PRACOVN - seznam tiidény podle &isla pracovnika

IN_UKON - seznam tfidény podie &isla prac. ukonu
DAT PRACE - seznam tfidény podle data provadénych
praci

5 ) MATERIAL.DBF - databaze obsahujici zikladni informace o materidlech vioZenych do

jednotlivych zakazek.
Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
cast

1 |[IN_ZAKAZKA |Znakovy 7 Vnitropodnikové xdem:ﬁ.llmﬁn &islo zakazky
2 [INMATER  |Ciselny 8 0  |Umély kli€ - identifikaéni &islo materidlu
3 |DATUM Datumovy 8 Datum vloZeni materialu do zakazky
4 |[MNOZSTVI  |Ciselny 5 2 Mnozstvi materialu vloZeného do zakazky
5 |CENA Ciselny 8 2 |Cena vioZeného materialu

Celkova délka 37

Indexové soubory: MATERIAL.CDX » IN_ZAKAZKA - seznam tfidény podle Gisla zakazky
IN_MATER - seznam tfidény podle &sla materidlu

6 ) UKONY.DBF - databaze obsahujici zakladni informace o pracovnich tukonech

provadénych firmou IMM GmbH.
Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
cast
1 |IN_UKON Znakovy 6 - Vnitropodnikové identifikaéni &islo pr. ikonu
2 |OBLAST Znakovy 3 - Oznadeni oblasti pracovniho ikonu ( CAD,... )
'_3 NAZEV Znakovy 20 - Nazev pracovniho 1ikonu
4 |TARIF _Jgselny 6 2 |Hodinova sazba iétovana za provadény iikon
Celkova délka 36
Indexové soubory: UKONY.CDX » IN_UKON - seznam ffidény podle ¢isla prac. ikonu
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OBLAST - seznam tiidény podle oblasti

7 ) SKLAD.DBF - databize obsahujici zikladni informace o materidlech pouZzivanych
firmou IMM GmbH.

Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
cast

1 |IN_MATER Ciselny 8 0 Umély kli¢ - identifikaéni ¢islo materialu

2 |NAZEV Znakovy 30 - Nazev materialu

3 |DODAVATEL |Znakovy 20 . Nézev dodavatelské firmy

4 |JEDNOTKA |Znakovy 5 . Jednotka pouZivaného materidlu

5 |BALENI Ciselny ~ 3 |Pouzivané baleni materialu

6 |POCET Ciselny 7 2 Podet baleni na skladé

7 |AKT STAV  |Ciselny 10 2 Aktualni stav skladu v jednotkach

8 |CENA_JEDN |Ciselny 7 2 Cena materialu za jednotku

9 |CENA_CELK |Ciselny 13 2 |Celkova skladova cena daného materialu
Celkova délka 109
Indexové soubory: UKONY.CDX »  IN_MATER - seznam tiidény podle &isla materialu

NAZEV - seznam tfidény podle nazvu matenalu

8 ) ARBEITER.DBF - databaze obsahujici zikladni informace o pracovnicich.

Pole| Nazev pole Datovy typ | Délka | Desetinna Poznamka
&ast
1 |IN_PRACOVN |Znakovy 10 - | Vnitropodnikové identifikaéni &islo
s —
2 |ZAC_PRACE |Datumovy 8 B Zatatek pracovniho poméru u firmy
3 [JMENO Znakovy 15 - Jméno pracovnika
4 |PRIJMENI Znakovy 15 - |Pfijmeni pracovnika
5 |ULICE Znakovy 20 - |Utice v niZ pracovnik bydli
‘_6 MESTO Znakovy 20 - |Mésto v némz pracovnik bydli
7 |psc Znakovy 6 - |Postovni smérovaci &islo
8 |TEL Znakovy 15 - Cislo telefonu domi
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9 |DAT_NAR Datumovy 8 Datum narozeni

10 |DAN_SKUP Znakovy 5 Daiiova skupina

11 |CIS_POJIST  |Znakovy 15 Cislo pojisténi

12 [NEM_POJIST |Znakovy 20 Nemocenske pojisténi

13 |POV_POBYTU |Znakovy 20 Povoleni k pobytu

14 |POV_PRACE |Znakovy 20 Povoleni k prici

15 [BANK_SPOJ |Znakovy 30 Bankovni spojeni

16 |MZDA Ciselny R Mzda pracovnika

17 |ZALOHA Ciselny 8 2 |Zaloha pracovnika

18 |SPORENI Znakovy 20 - Spofeni od zaméstnavatele

19 |CIS_SMLOUV |Znakovy 20 B Cislo smlouvy

20 |DOVOLENA  |Znakovy 10 Dovolena pracovnika

21 |[NEMOCENSKA |Znakovy 10 - Nemocenska pracovnika

22 |MIMOR _DOVO |Znakovy 10 - Mimofadna dovolena

23 |FIR_DOHODY |Znakovy 50 - |Dohody mez pracovnikem a firmou
24 |PUICKA Znakovy 50 . Piijcka pracovnika

25 |FIRM_AUTO |Znakovy 50 E Dohoda o uZivani firemniho vozu
26 |POZNAMKA Memo 10 - Poznamka k pracovnikovi
Celkova délka 474

Indexové soubory: ARBEITER.CDX IN_PRACOVN - seznam tiidény podle &isla pracovnika

PRIJMENI - seznam ftfidény podle pfijmeni pracovnikii

5.3 PoriS DATABAZI

U vétsiny databazi je umoZnéno libovolné dopliiovat véty, pfi¢emZ celkova velikost
Jje omezena pouze kapacitou dostupné paméti. Program vyuZiva nasledujici databazové
soubory:
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ZAKAZKY.DBF » soubor obsahujici zikladni informace o zakizkach. Zapis véty je
povolen pouze v pfipadé, Ze uzivatel zadal vnitropodnikové identifikaéni &islo zakazky, urcil
pro kterou firmu je zakazka uréena a ktery obchodni partner ma zakazku na starosti.

ZAKAZNIK.DBF » databaze uchovavajici informace o firmach zikazniki od kterych jsou
pfijimany zakazky.
PARTNER.DBF » databaze uchovavajici informace o obchodnich partnerech, se kterymi

jsou vedena veskera jednani ohledné jednotlivych zakazek.

PR ZAKAZ.DBF » soubor slouZci k zidznamu praci provedenych na jednotlivych
zakazkach. Zapis véty je povolen pouze v pfipadé, urdi-li uZivatel pracovnika ktery praci
provadél, pracovni ikon ktery byl vykonan a dobu po kterou byla prace provadéna.

MATERIAL.DBF » soubor slouZici k zAznamu mnoZstvi materidlu vioZeného do
jednotlivych zakazek.

UKONY.DBF » databiaze obsahujici zikladni informace o pracovnich ukonech
provadénych firmou IMM GmbH.

SKLAD.DBF » databize obsahujici materidl pouZivany firmou. V souboru jsou obsaZeny
informace o jednotlivych materidlech, véetné aktulniho stavu materiilu a celkové skladové
ceny za jednotlivé materily.

ARBEITER.DBF » soubor obsahujici zakladni informace o pracovnicich.

HELP.DBF » obsahuje stru¢nou napovédu pro praci s programem. Vyvoli se stiskem

klavesy F1 a podava informace o té &asti programu, ve které se uZivatel nachaz. Véty do
této databaze nelze dopliiovat.
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6. NAVRH VHODNEHO HARDWAROVEHO VYBAVENI

6.1 POZADAVKY PRI INSTALACI

Program ZAKAZKY je mozno nainstalovat na pevny disk pomoci piiloZzen¢ho
instalatntho programu. V pfipadé pouZiti zdrojové formy programu je vyZadovano
minimalné 850 kB volného mista na pevném disku a jiZ nainstalové prostiedi FoxPro 2.6 (
zabird cca. 18 MB na pevném disku ). V pfipadé pouZti spustitelné verze programu
instalani program vyZzaduje minimilné 2 MB volného mista na pevném disku. V tomto
piipadé se pro béh programu nevyZzaduje jako hostitelské prostredi FoxPro2.6

6.2 DOPORUCENE VYBAVENI

Vzhledem k tomu, Ze program byl vytvofen v prostiedi FoxPro 2.6, jsou hardwarové
a softwarové pozadavky odvozeny od pozadavki systému.

V piipadé pouziti zdrojové i spustitelné formy programu jsou naroky na hardware a
software nasledujici :
+ operacni systém MS - DOS, verze 3.1 nebo vyssi,
« procesor minimalné i80386 SX nebo vyssi,
+ 3 MB opera¢ni paméti ( doporu¢eno 4 MB ),
* pevny disk,
»  Microsoft mys nebo kompatibilni.

Procesor min. 180386 SX je vyZadovan obzviasté pro spustitelnou verzi programu

ZAKAZKY, protoZe tato je zkompilovéna jako 32 - bitovy program se schopnosti vyuZivat
operalni pamét nad 1 MB. Program ZAKAZKY je momé funkéné piné vyuZit pouze na
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poditaéi s minimélni operaéni paméti 3 MB. V opatném pfipadé program nékteré akce
neprovede a nahlasi nedostatek volné paméti. Vzhledem k moZnosti tisku vyZadovanych dat
je vhodnou periferii nékterd z béné pouZivanych jehlickovych, inkoustovych popiipadé
laserovych tiskaren. PouZiti v siti je umoZnéno.
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7. POPIS A OVLADANI PROGRAMU ZAKAZKY

7.1 DRIVE NEZ PROGRAM SPUSTITE

Jelikoz program " Zakazky " byl pro lepi srozumitelnost ve své Ceské verzi napsan v
koédové strance LATIN2, vyvinuté firmou Microsoft, je potfeba pfiinstalovat oviadal pro
zobrazovani kodové stranky LATIN2, pokud jiZ tento neni v pocitadi pfitomen. Nebude-li
ovlada¢ pfitomen, bude dochazet k zobrazovani nesmysinych znakii. Pro moZnost vyuZiti
tiskovych moZnosti programu " Zakazky " je potieba nahrit do paméti tiskirny oviadaC pro
kéd LATIN2, aby nedochazelo k tisku nesmysinych znaki.. Tento oviadaé neni potieba
aplikovat, paklize je v tiskirné zabudovana pamét EPROM podporujici k6d LATIN2 ( ma
vétsina tiskdren prodivanych v soutasné dobé v CR ).

7.2 PoPIS HLAVNIHO PROGRAMU

Vlastni program je rozélenén do cca 90 podprogramii ( ve zdrojové formé ), které
Jjsou aktivovany bud’ volbou z menu, nebo jsou volany z jinych podprogramii, které vyuZzivaji
Jejich sluZzeb. Hlavnim je program " Zakazky ", ve kterém jsou provedena veskera potiebna
nastaveni pamét'ovych proménnych a cest k souborim, uréeni pfistupovych prav uzivateli a
v neposledni fadé také definice a aktivace hlavniho menu programu. V hlavnim programu je
také definovan pfistup k niapovédé pro jednotlivé asti programu. Stiskem klavesy F1 v dané
asti programu se aktivuje okno s podrobnou nipovédou uréenou pravé pro tuto &ast
programu. Hlavni program Ize opustit pouze volbou " Ukonéeni " v menu " Systém ", nebot’
hlavni menu je uzavieno do nekoneéné smycky, ¢imZ je oSetfeno pferuseni aktivniho stavu
klavesou < Esc >. Vybérem jednotlivich poloZek menu je fizeni pfedino pfisluénému
podprogramu, ktery provede pozadovanou akci.
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Program " Zakizky " obsahuje 6 polozek hlavniho menu, pfiemZ ke kazdé z nich
piislusi strom podmenu. Hlavni poloZky menu ( Zakazky, Pracovnici, Pracov. ikony, Sklad,
Firmy & partnefi, Systém ) se aktivuji nékterym z nasledujicich zplisobii:

+ stiskem klavesy Alt,

+ stiskem klavesy F10,

« stiskem klavesy Alt + zvyraznéné pismeno ( automaticky rozbali podmenu ),
» kliknutim my$i na dané poloZce.

Vybér polozky menu nebo podmenu se provadi nékterym z nasledujicich zpiisobi:
+ pohybem kurzorovych klives po podmenu a stiskem klavesy Enter na zvolené
polozZce,
« stiskem toho pismena na klavesnici, které odpovidd zvyraznénému pismenu ve
zvolené poloZce,
+ Kliknutim my$i na poloZku.

7.3 MENU " ZAKAZKY "

7.3.1 VLOZENI NOVE ZAKAZKY A OPRAVA ZAKAZKY

Po volbé poloZky " Nova zakazka " se otevie formulaf pro vioZeni nové zakazky do
databize zakizek. V uvedeném formulafi je moZno zakézce piifadit vnitropodnikové
identifikacni Cislo, datum pfijeti, termin vyhotoveni, &slo dodactho listu zikaznika,
zdkaznikovo Cislo zakdzky, ndzev zakizky ( nazvy jednotlivych modelii obsaZenych v
zakazce ), podklady k jednotlivyim modelim a poznamku k dané zakizce. Pohyb po
poloZkach v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami, Klivesou Enter, kliavesou Tab (
pohyb vpied ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi.
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Pii zadavani vnitropodnikového identifikatniho isla zakazky se provadi kontrola,
jestli se jiz zakazka se zvolenym &islem v databance nenachaz. Jestlize ano, zobrazi se
varovné hlaseni a identifikaéni &islo zakazky je potfeba vloZit znovu. Datum pfijeti zakazky
je implicitné nastaveno na systémové datum pocitade a je moZno ho pochopitelné libovolné
zménit. Termin vyhotoveni zakazky musi byt z logickych diivodii vZdy pozdéjsiho data neZli
datum pfijeti zakazky.

Ve spodni ¢asti dialogového okna se nachazeji Ctyfi tlaCitka s nasledujicim
vyznamem:

+ Tladitkem <Partner> je umoZnéno zvolit obchodniho partnera pro danou zakazku.
Stiskem tohoto tladitka se zobrazi seznam obchodnich partnerti, ktefi jsou obsaZeni v
databaz partnerii. Obchodniho partnera je mozno vybrat stiskem klivesy Enter na jeho
jménu nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) mysi na daném partnerovi. Pfi vybéru se
v horni asti okna vzdy zobrazuje firma pro kterou dany obchodni partner pracuje ( to z
toho diivodu, aby pii shodé jmen obchodnich partneri bylo mozno vzdy piifadit toho
partnera, pro jehoZ firmu je zakizka zpracovavana ). Jestlize se obchodni partner pro
danou zakazku v seznamu nenachdzi nebo je sezmam prizdny, je nutno tohoto
obchodniho partnera vioZt do databaze partnerii. Potom je potfeba stisknout tladitko <
Novy Partner >.

Stiskem tohoto tlacitka se otevie formulaf pro vioZeni nového obchodniho partnera
do databize partnerl. Po vypinéni potfebnych dat u nového obchodniho partnera je
nutno tomuto obchodnimu partnerovi pfifadit firmu zikaznika, pro kterou tento pracuje.
K tomuto je potieba stisknout tladitko <Zakaznik>.

Stiskem tohoto tla¢itka se zobrazi seznam firem zikaznikli, které jsou obsaZeny v
databazi zikaznikli. Firmu zikaznika je moZno vybrat stiskem klivesy Enter na jejim
Jménu nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) my%i na daném jménu firmy. Jestlize se
firma zikaznika pro danou zakizku v seznamu nenachaz nebo je seznam prizdny, je
nutno tuto firmu zikaznika viozt do databaze zikazniki. Potom je potfeba stisknout
tlatitko < Novy Zakaznik>.
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Stiskem tohoto fladitka se otevie formuldf pro vioZeni nové firmy zikaznika do
databaze zakaznikii. Po vioZeni dat u nové firmy zikaznika je tyto moZzno uloZit na disk
stiskem tlagitka <OK>, pro nivrat bez uloZeni dat je potfeba stisknout tladitko <Zrusit>.
Tlagitko <OK> i <Zrusit> zplisobi nivrat do dialogu pro vklidini nového obchodniho
partnera. Zde se potvrzenim spravnoti udaji stiskem tlagitka <OK> data uloZ na disk,
nebo tladitkem <Zrufit> se provede nivrat bez uloZeni dat. Vybérem kteréhokoliv z
tladitek dojde k navratu do piivodniho dialogu pro novou zakizku.

+ Tla¢itkem < Pozn. u Partnera > je umoznéno prohlédnuti kratké informace o obchodnim

partnerovi.
Tlagitkem < OK > je umoznéno data uloZit na disk a opustit dialog.

Nebude-li zadino vnitropodnikové cislo zakazky, nebo nebude-li pfifazen
obchodni partner pro zakazku, program nepovoli uloZeni této zakazky na disk
tlagitkem < OK >.

+ Tlacitkem < Zrusit > je umoznéno opustit formulai' pro novou zakazku bez uloZeni dat.

Po volbé polozky " Oprava na zakizce " se zobrazi seznam zakazek, které jsou
obsaZeny v databdzi zakdzek. Zakdzku je moZno vybrat stiskem klivesy Enter na jejim
vnitropodnikovém ¢isle nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) mysi na dané zakazce. Pii
vybéru se v horni asti okna vzdy zobrazuje nazev zakazky, zadavajici firma a obchodni
partner ( to proto, aby bylo moZno se lépe orientovat pfi vybéru zakizky ). Po vybéru
zakazky je dalsi postup zcela shodny jako pii vkladani nové zakazky.

7.3.2 VLOZENi PRACE DO ZAKAZKY A OPRAVA PRACE V ZAKAZCE

Po volbé poloZky " Prace na zakdzce " se otevie formulsf pro vioZeni prace
provedené na zakazce vybrané ze seznamu zakazek. V uvedeném formulafi je mono viozit
datum prace, jméno pracovnika ktery praci vykonéval, pracovni iikon a dobu po kterou byla

Strana 36



prace provadéna. Pohyb po polozkich v dialogu se provadi kurzorovymi klivesami, klavesou
Enter, klavesou Tab ( pohyb vpfed ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi. V
hlaviéce dialogového okna je strutna informace o zakizce ( Cislo, nizev, firma, obch.
partner ). Po vypinéni potfebnych dat pfi vkladni prace do zakizky je moZno urcit dalsi
pritbéh dialogu tlagitky ve spodni &asti dialogového okna. Tladitka maji nasledujici vyznam:

+ Tlatitkem < Daldi > je umoinéno uloZt aktualni data a pfidat dalsi praci pro tutéZ
zakazku. Jméno pracovnika pak zistane shodné se jménem pracovnika, ktery provadél
piedchoz ukon, za pracovni ikon se dosadi implicitni hodnota ( prvni pracovni Gkon v
databazi dkond ). Je-li potiecba jméno pracovnika nebo pracovni Ukon zménit, stali
kliknout na samorozbalovaci menu pracovnikii resp. Ukonii a ze seznamu vybrat
vyhovujici prvky.

+  Tlatitkem < Konec > je umoZnéno data uloZt na disk a opustit dialog,

Nebude-li zadano jméno pracovnika, pracovni ikon nebo doba po kterou byla
prace provadéna, program nepovoli uloZeni na disk tlacitkem < Dalsi > nebo <

Konec >,

+ Tlalitkem < Zrusit > je umoZnéno opustit formulaf pro vkladani prace do zakazky bez
uloZeni dat.

Po volbé poloZky " Oprava prace na zakazce " se zobrazi seznam zakazek, které jsou
obsaZeny v databazi zakdzek. Zakazku je moZno vybrat stiskem klavesy Enter na jejim
vnitropodnikovém cisle nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) mysi na dané zakazce. PH
vybéru se v homni ¢asti okna vzdy zobrazuje nazev zakazky, zadavajici firma a obchodni
partner ( to proto, aby bylo moZno se Iépe orientovat pii vybéru zakizky ). Po vybéru
zakazky je tfeba urdit, ktery pracovnik prici provadél. V seznamu se zobrazi pouze ti
pracovnici, ktefi na dané zakazce pracovali. Po zvoleni pracovnika je tieba uréit ktery den
byla price provadéna a jaky pracovni ikon bude opravovan. V seznamu se zobraz seznam
datumi, ve kterych zvoleny pracovnik pracoval na zvolené zakizce. Pfi pohybu po
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jednotlivych datumech se v horni &asti okna zobrazuje, ktery pracovni ikon byl v tomto datu
zvolenym pracovnikem na zakizce provadén. Takto lze snadno zvolit praci, u které je
vyzadovina oprava. Po vybéru zakazky je dalii postup zcela shodny jako pfi vkladani prace
do zakazky.

7.3.3 VLOZENi MATERIALU DO ZAKAZKY A OPRAVA MATERIALU V ZAKAZCE

Po volbé polozky " Materidl do zakazky " se otevie formuldf pro vioZeni materidlu
do zakazky vybrané ze seznamu zakiazek. Nejdiive je potieba urit, ktery materidl bude do
zakazky vioZen. Vybérem ze seznamu materidlii obsaZenych ve skladé Ize ur¢it poZzadovany
materidl. Po jeho vybéru se zobrazi formulai pro vioZzeni mnoZstvi materilu do zakazky v
némzZ je mozno zadat datum vioZeni materidlu do zakazky a podet baleni daného materialu.
Pohyb po poloZkich v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami, klavesou Enter, klivesou
Tab ( pohyb vpied ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi. Po vyplnéni
potiebnych dat pfi vklidini materialu do zakazky je moZno uréit dalsi pribéh dialogu tladitky
ve spodni Casti dialogového okna. Tladitkem <Zrudit> se provede navrat do sezmamu
materiild, kde je umoZnéno vybrat jiny material pro zvolenou zakazku. Po vioZeni mnoZstvi
materidlu a stisku tlatitka <OK> je zobrazen informacni piehled jaky materidl, v jakém
mnozstvi a v jaké cené je vkladan do zakazky. Souhlasi-li uZivatel se zobrazenymi daty, je
potieba tlacitkem <OK> data uloZt na disk. V opacném pfipadé je potieba stisknout tlatitko
<Zruit> pro opusténi dialogu bez uloZeni dat. Stiskem jak tladitka <OK> tak tladitka
<Zrudit> se provede navrat do seznamu materialil, kde je umoZnéno vioZt dalsi material ke
zvolené zakazce.

Po volbé poloZky " Oprava materidlu do zakazky " se zobraz seznam zakazek, které
jsou obsaZeny v databazi zakizek. Po vybéru zakazky je tfeba urit, ktery materidl bude
opravovan. V seznamu sc zobrazi pouze ty materidly ze skladu, které byly do dané zakazky
vioZeny. Po vybéru materidlu je dalii postup zcela shodny jako pii vklidini materiilu do
zakazky.
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7.3.4 VLOZENI KALKULACE PRO ZAKAZKU

Po volbé polozky " Kalkulace pro zakizku " se otevie formulaf pro vioZeni pfedem
spoctenych nebo odhadnutych hodnot predbéné kalkulace. Tyto jsou dile vyuZivany pro
srovnavaci propotty, které program provadi. V uvedeném formulafi je moZno pro zvolenou
zakizku vioZit predbémé Castky pro jednotlivé pracovni oblasti a materidl. Pfi vkladani
jednotlivych poloZek se v dolni &asti okna priibémé zobrazuje celkova kalkulatni suma.
Pohyb po poloZkich v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami, klavesou Enter, klavesou
Tab ( pohyb wpfed ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi. Po vyplnéni
potfebnych dat pfi vkladani predbézné kalkulace je moZno uréit dalsi pribéh dialogu tlalitky
ve spodni &asti dialogového okna. Po vioZeni dat je tyto moZno uloZt na disk stiskem tlalitka
<OK>, pro navrat bez uloZeni dat je potieba stisknout tlaCitko <Zrusit>.

7.3.5 VLOZENI EXPEDICE ZAKAZKY

Po volbé polozky " Expedice zakazky " se otevie formulif pro expedovani dané
zakazky vybrané ze seznamu zakiazek. V uvedeném formulifi je moZno zadat datum
expedice, dodaci list IMM, datum fakturace, datum splatmoti faktury, éislo faktury a
skute¢nou prodejni cenu. Pohyb po poloZkach v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami,
klavesou Enter, klavesou Tab ( pohyb vpied ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo
mysi. Po vyplnéni potfebnych dat pfi expedici zakazky je moZno uréit dalsi priib&h dialogu
tlalitky ve spodni Casti dialogového okna. Po vioZeni dat je tyto moZno uloZit na disk stiskem
tlacitka <OK>, pro navrat bez uloZeni dat je potieba stisknout tlaitko <Zrusit>.

Data expedice a fakturace zakazky musi byt z logickych divodi pozdéjsi, nezli
® datum piijeti zakazky. Datum splatnosti faktury je implicitné nastaveno na
datum fakturace + 30 dni. Toto 1ze pochopitelné kdykoliv zménit. Pfi zadavani
Cisla faktury se provadi kontrola, jestli jiz nékterd zakazka nebyla pod timto
Cislem fakturovana. JestliZe ano, pak se zobrazi varovné hliSeni a &islo faktury
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je potieba vioZt znovu. Polozka ' skuteéna prodejni cena ' je cena, za kterou
bﬁazakézkavyfwovﬁmasiouﬂpmsmwﬁvacipmpoﬁy,kterépmgrm

7.3.6 VYHLEDAVANI ZAKAZEK

Po volbé polozky " Vyhledavani " se aktivuje podmenu, ve kterém je moZno zvolit
kriterium podle kterého ma byt pozadovana zakazka vyhledana.

Je-li zvoleno vyhledavani " Podle firem ", program nabidne seznam vSech firem
zakaznikli obsaZenych v databazi a umoZni uZvateli zvolit poZzadovanou firmu. Po vybéru
firmy se zobraz okno, které podrobné informuje uZivatele o zakazkich pro zvolenou firmu.
Informace v okné vzdy piislusi zakdzce, na které se nachazi kurzor v dialogu " Seznam
zakazek " ( vpravo dole ). Pohyb po jednotlivych zakazkiach se provadi kurzorovymi

klavesami nebo mysi.

Pii volbé ostatnich kriterii pro vyhledani zakazky je nejprve nutno urit pfishusné
oznafeni, které ma zakazka obsahovat ( vnitropodnikové &. zakazky, Cislo zakazky dle
zakaznika, nizev zakazky, podklady k zakazce, dodaci list zikaznika, dodaci list IMM ). Pfi
uspésném nalezeni zakazky dle pozadovaného kriteria se ukazovitko nastavi na hledanou
zakdzku a v informaénim okné uZivatel nalezne podrobné informace k této zakdzce. V
pfipadé¢ neaspéchu pfi hledani dojde k varovnému hlaseni, Ze Zadna ze zakazek v databaz s
podobnym oznacenim nebyla nalezena. Pro vyhledavani dle vnitropodnikového &. zakazky,
Cisla zakazky dle zikaznika, dodaciho listu zikaznika a dodaciho lisu IMM program pfi
neuspésném hledini nastavi ukazoviatko na nejblizéi vy$§i Cislo a v informaénim okné
uZivatel nalezne podrobné informace pravé k této zakizce. Pro vyhledavani dle nazwvu
zakazky nebo podkladii k zakazce, program pii neuspésném hledani nastavi ukazovitko na
prvni zakazku v databaz ( zakizka s nejnizSim vnitropodnikovym identifikaénim &islem ).
Informace v okné vzdy pfislusi zakzce, na které se nachazi kurzor v dialogu " Seznam ... " (
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vpravo dole ). Pohyb po jednotlivych zakazkich se provadi kurzorovymi klavesami nebo
mysi.

7.3.7 PROCHAZENI DATABAZI ZAKAZEK

Po volbé polozky " Prochizeni " je umoZnéno v dialogovém okné libovolné
prochazet zakazky obsaZené v databaz zakizek, pfiemz v fadcich se nachazeji jednotlivé
zakazky ( véty ) a ve sloupcich jednotlivé poloZky ( pole ). Pfi prochizeni se do hlavniho
menu doCasné piida polozka " Setfidéni ". Tabulku se zakazkami lze poté libovolné sefadit
volbou nékteré z poloZek v menu " Setiidéni ". Pohyb po tabulce se provadi kurzorovymi
klivesami, klavesou Enter, kldvesou Tab ( pohyb vpied ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb
vzad ) nebo mysi.

7.3.8 TISKY NA OBRAZOVKU - PRACE NA DANE ZAKAZCE

Po volbé polozky " Prace na dané zakdzce " je umoiméno v dialogovém okné
libovoIné prochazet jednotlivé prace provedené na zakazce zvolené ze seznamu zakazek. V
zobrazené¢ tabulce je umoznéno si prohlédnout kdy byla jaka price kym provadéna. V hormni
Casti okna se zobrazi kratka informace o zvolené zakazce, v dolni éasti okna se zobrazi
celkovy polet odpracovanych hodin na této zakizce. V fadcich se nachazeji jednotlivé
provedené prace ( véty ) a ve sloupcich jednotlivé polozky ( pole ). Pohyb po tabulce se
provadi kurzorovymi klavesami, klavesou Enter, klivesou Tab ( pohyb vpied ), kombinaci
Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi.

Strana 41



7.3.9 TISKY NA OBRAZOVKU - MATERIAL V DANE ZAKAZCE

Po volbé polozky " Materidl v dané zakizce " je umonéno v dialogovém okné
libovolné prochazet jednotlivé materialy vioZené do zakizky zvolené ze seznamu zakazek. V
zobrazené tabulce je umoZnéno si prohlédnout jaky materiél v jakém mnoZstvi a cené byl do
zakazky viozen.V homi &asti okna se zobrazi kratka informace o zvolené zakazce, v dolni
Casti okna se zobrazi celkova cena materidlu vioZzeného do této zakdzky. V fadcich se
nachézeji jednotlivé Viozené materialy ( véty ) a ve sloupcich jednotlivé poloZky ( pole ).
Pohyb po tabulce se provadi kurzorovymi klavesami, klavesou Enter, klavesou Tab ( pohyb
vpied ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi.

7.3.10 TISKY NA OBRAZOVKU - HOTOVE & ROZPRACOVANE ZAKAZKY

Po volbé polozky " Hotové & rozpracované zakazky " je umoznéno v dialogovém
okné libovolné prochazet jednotlivé zakazky rozdélené na rozpracované a hotové. V homni
Casti okna se zobrazuje informace o zakazce, na niZ se nachaz kurzor v dialogu " Hotové
zakazky: " nebo " Rozpracované zakazky: ". Pfesun mez jednotlivymi seznamy se provadi
klavesou TAB nebo mysi, pohyb po jednotlivych zakazkich je umoZnén kurzorovymi

klavesami nebo mysi.
Za " Hotové zakazky " jsou povazovany jen ty zakazky, které maji neprazdné

datum fakturace, tzn. Ze tyto zakazky jsou vyexpedované.

7.3.11 TISKY NA OBRAZOVKU - PROPOCTY PRO HOTOVE ZAKAZKY
Po volbé polozky " Propoéty pro hotové zakizky " je umoZnéno prohlédnout si
skutené niklady a piijmy za urcité obdobi tykajici se jiz vyexpedovanych zakizek v tomto

zvoleném obdobi ( vyexpedované zakazky tzn. ty zakazky, které maji neprizdné datum
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fakturace ). Nejdfive je potfeba urcit obdobi, pro které je pozadovan propocet. Implicitné je
polétetni datum nastaveno na prvni den v aktualnim mésici, koncové datum je nastaveno na
aktualni systémové datum. Pro propoéet budou uvaZovany jen ty zakazky, jejichz datum
fakturace bude leZet v zadaném obdobi véetné krajnich mez. Potvrzenim zadanych datumi
tladitkem < OK > se zobrazi informaéni okno v némZ uZivatel lehce zjisti skuteéné niklady
za dané obdobi ( oviem pouze pro zakizky, které byly v tomto obdobi vyfakturoviny ).
Niklady jsou rozdéleny na jednotlivé pracovni oblasti ( CAD, CNC, MOD ) a material.
Mimo nékladi je zde také uvedena Castka, ktera byla firmou za dané obdobi vyfakturovana.
Vysledna bilanéni ¢astka za zvolené obdobi je vypoétena z rozdilu vyfakturované Castky a
skuteénych nakladi.

7.3.12 TISKY NA OBRAZOVKU - PROPOCTY I PRO ROZPRACOVANE ZAKAZKY

Po volbé poloZky " Propotty i pro rozpracované zakazky " je umoZznéno prohlédnout
si skute¢né naklady a pfijmy za urcité obdobi tykajici se operaci provadénych v uvedeném
obdobi. Nejdifve je potfeba urcit obdobi, pro které je poZadovin propocet. Implicitné je
poCatecni datum nastaveno na prvni den v aktualnim mésici, koncové datum je nastaveno na
aktualni systémové datum. Pro propolet budou uvaZovany jen ty operace na zakazkach (
price na zakizce, materidl v zakazce, fakturovana Castka ), jejichz datum bude leZet v
zadaném obdobi vietné krajnich mez. Potvrzenim zadanych datumii tlagitkem < OK > se
zobrazi informa¢ni okno v némz uZivatel lehce zjisti skuteéné naklady za dané obdobi ( v
ivahu se berou viechny operace odpovidajici datumovému rozpéti ). Naklady jsou rozdéleny
na jednotlivé pracovni oblasti ( CAD, CNC, MOD ) a materidl. Mimo nakladii je zde také
uvedena Castka, kterd byla firmou za dané obdobi vyfakturovana. Vysledna bilanéni &astka
za zvolené obdobi je vypoctena z rozdilu vyfakturované astky a skuteénych nakladd.
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7.3.13 TISKY NA OBRAZOVKU - POROVNANI S KALKULACI

Po volb& polozky " Porovnani s Kalkulaci " je umoZnéno prohlédnout si srovnani
predbézné kalkulovanych a skuteénych nakladi s prodejni cenou pro zakizku zvolenou ze
seznamu zakazek. V hlavidce informadniho okna jsou uvedena zikladni data o zakdzce.
Niklady jsou rozdéleny na pracovni oblasti ( CAD, CNC, MOD ) a materidl, pfiemz
uvazujeme dva druhy nakladi:

« néklady kalkulované - niklady pfedem spoctené nebo odhadnuté,
» naklady skuteéné - naklady vzniklé provedenim praci na zakazce nebo
vioZenim materilu do zakazky.

Mimo nikladi je zde také uvedena Castka, ktera byla firmou za zakazku skuteéné
vyfakturovana.

Ze viech propoétl, které jsou v okné zobrazeny bude uZivatele nejspis zajimat rozdil
skute¢né vyfakturované Castky a skuteénych nakladi. Vysledek je uveden v ramecku vpravo
dole.

7.3.14 TISKY NA TISKARNU

Vesdkeré propolty, které program provadi je moZno zobrazovat nejen na obrazovku (
viz. vySe ), ale vystup lze pochopitelné také piesmérovat na tiskarnu. K tomuto postaci
vybrat pozadovanou akci v podmenu " Tisky na tiskiru ". Tisk faktur neni implementovan,
protoZe jednotlivdi data, které musi faktura obsahovat, neodpovidaji hodnotové datiim
viozenym k jednotlivym zakizkim ( jednotlivd data slouZ pouze pro informativni ucely
firmy, a proto se ve vétiné pfipadii hodnotové lii s daty uvadénymi pro zdkazniky ).
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7.4 MENu " FIRMY & PARTNERI "

7.4.1 OPRAVY U OBCHODNiICH PARTNERU

Po volbé poloZky " Opravy u partnerii " je umoZnéno opravit data u obchodnich
partnerdi, ktefi jsou obsaZeni v databizi. Obchodniho partnera je moZno vybrat stiskem
klavesy Enter na jeho jménu nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) mysi na daném
partnerovi. Pfi vybéru se v homi ¢asti okna vzdy zobrazuje firma pro kterou dany obchodni
partner pracuje ( to proto, aby pii shodé jmen obchodnich partnerii bylo mozno vzdy vybrat
toho spravného ). Po vybéru partnera ze seznamu partnerti s¢ otevie formulaf, ve kterém je
moZno opravit veskera data, tykajici se zvoleného obchodniho partnera. Pohyb po polozkach
v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami, klavesou Enter, klavesou Tab ( pohyb vpfred ),
kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi.

Ve spodni &4sti dialogového okna se nachazeji tfi tlagitka s nasledujicim vyznamem:

+ Tladitkem <Zakaznik> je umoZnéno zménit firmu zikaznika pro daného obchodniho
partnera. Stiskem tohoto tlacitka se zobraz seznam firem zikazniki, které jsou obsaZeny
v databazi zakazniki. Firmu zakaznika je moZno vybrat stiskem klivesy Enter na jejim
nazvu nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) mysi na daném zikaznikovi.

+ Tlacitkem < OK > je umoZnéno data uloZt na disk a opustit dialog.

+ Tladitkem < Zrusit > je umoZnéno opustit formulaf pro opravu partnera bez uloZeni dat.

7.4.2 OPRAVY U FIREM ZAKAZNIKU

Po volbé poloZky " Opravy u firem " je umoznéno opravit data u firem zikazniki,
ktefi jsou obsaZeni v databazi. Firmu zikaznika je moZno vybrat stiskem klavesy Enter na
Jejim jménu, nebo dvojitym Kliknutim ( double-click ) mySi na daném jménu firmy. Po
vybéru firmy zikaznika ze seznamu zikazniki se otevie formuldf, ve kierém je moZno
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opravit veskera data, tykajici se zvolené firmy zakaznika. Pohyb po poloZkich v dialogu se
provadi kurzorovymi klavesami, klivesou Enter, klavesou Tab ( pohyb vpfed ), kombinaci
Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi. Po opravé dat je tyto moZno uloZt na disk stiskem
tlagitka <OK>, pro névrat bez uloZeni dat je potfeba stisknout tladitko <Zrusit>.

7.4.3 TISKY NA OBRAZOVKU - PREHLED OBCHODNICH PARTNERU

Po volbé poloZky " Pfehled partnerli " je umoZnéno v dialogovém okné libovolné
prochazet jednotlivé obchodni partnery. V homi Casti okna se zobrazuje informace o
obchodnim partnerovi, na némz se nachaz kurzor v seznamu partnerl.. Pohyb po seznamu
obchodnich partneri se provadi kurzorovymi klavesami nebo mysi.

7.4.4 TISKY NA OBRAZOVKU - PREHLED FIREM ZAKAZNIKU

Po volbé polozky " Piehled firem " je umoZnéno v dialogovém okné libovolné
prochazet jednotlivé firmy zakazniki. V homni ¢asti okna se zobrazuje informace o firmé
zakaznika, na niZ se nachazi kurzor v seznamu zakaznikli. Pohyb po seznamu firem
zikazniki se provadi kurzorovymi klivesami nebo mysi.

7.4.5 TISKY NA OBRAZOVKU - PREHLED OBCHODNICH PARTNERU PRO FIRMU
ZAKAZNIKA

Po volbé poloZky " Piehled partnerti pro firmu " je umoznéno v dialogovém okné
libovolné prochazet jednotlivé obchodni partnery, ktefi pracuji pro firmu zvolenou ze
seznamu firem zakazniki. V horni ¢asti okna se zobrazuje informace o obchodnim
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partnerovi, na ném? se nachazi kurzor v seznamu partnerli. Pohyb po seznamu obchodnich
partnert se provadi kurzorovymi klavesami nebo mysi.

7.4.6 TISKY NA TISKARNU

Viechny pichledy, které program poskytuje v menu " Firmy & partnefi " je moZno
zobrazovat nejen na obrazovku ( viz. vyde ), ale vystup lze pochopitelné také presmérovat na
tiskirnu. K tomuto postaci vybrat poZzadovanou akci v podmenu " Tisky na tiskamu ".

7.5 MEenu " Pracovnict "

7.5.1 VLOZENi NOVEHO PRACOVNIKA A OPRAVA PRACOVNIKA

Po volbé polozky " Novy pracovnik " se otevie formulif pro vioZeni nového
pracovnika do databize pracovnikii. V uvedeném formulafi je moZzno pracovnikovi pfifadit
osobni {islo, datum pfijeti do zaméstnani, datum narozeni, adresu, bankovni spojeni, atd.
Pohyb po polozkach v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami, klivesou Enter, klavesou
Tab ( pohyb vpfed ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi.

Pfi zadavani osobniho Cisla pracovnika se provadi kontrola, jestli se jiZ pracovnik se
zvolenym cislem v databance nenachazi. Jestlize ano, pak se zobrazi varovné hlaseni a
osobni Cislo pracovnika je potfeba vioZit znovu. Nebude-li pracovnikovi pfifazeno osobni
Cislo, program nepovoli uloZeni tohoto pracovnika na disk tladitkem <OK>. Po vioZeni dat je
tyto moZno uloZit na disk stiskem tladitka <OK>, pro ndvrat bez uloZeni dat je potieba
stisknout tlagitko <Zrusit>.
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Po volbé polozky " Opravy u pracovnika " se zobrazi seznam pracovnikil, ktefi jsou
obsaZeni v databazi pracovnikil. Pracovnika je moZno vybrat stiskem klivesy Enter na jeho
jménu nebo dvojitym Kliknutim ( double-click ) my#i na daném pracovnikovi. Po vybéru
pracovnika je daldi postup zcela shodny jako pfi vkladani nového pracovnika.

7.5.2 VYRAZENi PRACOVNIKA Z EVIDENCE

Po volbé poloZky " Odchod pracovnika " je umoZnéno vyfadit pracovnika z evidence
( napf. odesel ze zaméstnani atd. ). Nejdiive je potieba ze seznamu pracovnikdi vybrat
pozadovaného pracovnika pro vyfazeni z evidence. Po vybéru se na pozadi zobraz okno s
kompletni informaci o pracovnikovi, ktery ma byt vyfazen. Na popiedi se zobraz dotaz, zda
méa byt tento pracovnik skuteéné vyfazen z evidence. Stisknutim tlatitka <OK> bude
pracovnik z evidence natrvalo vyfazen, stisknutim tladitka <ZruSit> zistane pracovnik v

evidenci zachovan.

7.5.3 TISKY NA OBRAZOVKU - PRACOVITOST PRACOVNIKA

Po volbé poloZky " Pracovitost pracovnika " je moZno se informovat kdy, na em, a
Jjak dlouho dany pracovnik pracoval ve zvoleném obdobi. Nejdfive je potieba ze seznamu
pracovnikii vybrat toho pracovnika, u n¢hoZ je poZadavek zobrazit pracovitost za zvoleny
Casovy usek. Po vybéru pracovnika je potieba urdit obdobi, pro které je pozadovin
propocet. Implicitné je poc¢atecni datum nastaveno na prvni den v aktudlnim mésici, koncové
datum je nastaveno na aktudlni systémové datum. Potvrzenim zadanych datumi fladitkem <
OK > se zobraz informacni okno v némz uZivatel lehce zjisti skuteény pocet odpracovanych
hodin zvolenym pracovnikem za dané obdobi. V homi &asti okma se zobrazi kratki
informace o zvoleném pracovnikovi za poZadované obdobi, v dolni ¢isti okna se zobrazi
celkovy soulet odpracovanych hodin timto pracovnikem. V zobrazené tabulce je moZno si
prohlédnout kdy, na které zakazce, jaky pracovni ikon a jak dlouho byl provadén zvolenym
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pracovnikem. V fadcich se nachdzeji jednotlivé provedené price ( véty ) a ve sloupcich
jednotlivé poloZky ( pole ). Pohyb po tabulce se provadi kurzorovymi klavesami, klivesou
Enter, kldvesou Tab ( pohyb vpfed ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo mysi.

7.5.4 TISKY NA OBRAZOVKU - CELKOVY POHLED NA PRACOVNIKA

Po volbé polozky " Piehled partnerli " je umoZnéno v informaénim okné ziskat
ucelenou informaci o pracovnikovi zvoleném ze seznamu pracovnikil.

Informace se tykaji pouze osobnich adajii zvoleného pracovnika, nikoliv Gdajis

o jeho pracovnich aktivitach.

7.5.5 TiSKY NA TISKARNU

Vsechny prehledy, které program poskytuje v menu " Pracovmnici " je moZno
zobrazovat nejen na obrazovku ( viz. vySe ), ale vystup lze pochopitelné také pfesmérovat na
tiskiru. K tomuto postaci vybrat poZadovanou akci v podmenu " Tisky na tiskamu ",

7.6 MENU "PRACOVNI UKONY "

7.6.1 VLOZENi NOVEHO PRACOVNIHO UKONU A OPRAVA PRACOVNIHO UKONU

Po volbé polozky " Novy pracovni ikon " se otevie formuldf pro vioZeni nového
pracovniho ukonu do databaze pracovnich ukonli. V uvedeném formuldfi je moZno
pracovnimu ukonu pfifadit identifikaéni islo, oblast ( CAD, CNC, MOD ), nazev a
uctovany hodinovy tarif. Pohyb po polozkich v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami,
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klivesou Enter, klavesou Tab ( pohyb vpied ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo
mysi.

Pii zadavani identifikainiho &isla pracovniho tikonu se provadi kontrola, jesthi se jiz
pracovni Gkon se zvolenym &islem v databance nenachadzi. JestliZe ano, pak se zobrazi
varovné hlaSeni a identifika¢ni &islo pracovniho Ukonu je potfeba vioZt znovu. Nebude-li
pracovnimu Gkonu pfifazena nékterd z poloZek dialogu, program nepovoli uloZeni tohoto
pracovniho na disk tladitkem <OK>, protoZze viechna uvedeni data jsou potiebna pro
pozdéjsi bezproblémovy chod programu. Po vioZeni dat je tyto moZno uloZit na disk stiskem
tladitka <OK>, pro navrat bez uloZeni dat je potieba stisknout tladitko <Zrusit>.

Po volbé polozky " Opravy u pracovniho likonu " se zobrazi seznam pracovnich
ukonii, které jsou obsaZeny v databazi pracovnich ukonti. Pracovni ikon je moZno vybrat
stiskem klavesy Enter na jeho oznaceni nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) mysi na
daném pracovnim ukonu. Po vybéru pracovniho ikonu je dalsi postup zcela shodny jako pfi
vkladani nového pracovniho tkonu.

7.6.2 PREHLED PRACOVNICH UKONTU - NA OBRAZOVKU / NA TISKARNU

Po volbé polozky " Pichled na obrazovku " je umoZznéno v dialogovém okné
libovolné prochézet jednotlivé pracovni Gkony. V horni &asti okna se zobrazuje informace o
pracovnim ukonu, na némZ s¢ nachiz kurzor v seznamu pracovnich dkoni.. Pohyb po
seznamu pracovnich ikoni se provadi kurzorovymi klavesami nebo mysi.

Po volbé polozky " Piehled na tiskirnu " je piehled viech pracovnich konii vytistén
na piipojené tiskamné, je-li k dispozici.
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7.7 MENU " SKLAD "

7.7.1 V0LOZENi NOVEHO MATERIALU A OPRAVA MATERIALU

Po volbé polozky " Novy materiil " se otevie formulaf pro vioZeni nového materilu
do databaze materidl. V uvedeném formulafi je moZno materidlu pfifadit nazev, dodavatele,
aktudlni poCet baleni na skladé, pouzivané baleni materidlu, jednotku pouZivaného materidlu
a cenu za jednotku. Pohyb po poloZkich v dialogu se provadi kurzorovymi klavesami,
klavesou Enter, klavesou Tab ( pohyb vpied ), kombinaci Shift + Tab ( pohyb vzad ) nebo
mysi. Po vioZzeni dat je tyto moZno uloZt na disk stiskem tlacitka <OK>, pro navrat bez
uloZeni dat je potieba stisknout tladitko <Zrusit>.

Po volbé polozky " Opravy u materidlu " se zobrazi seznam materidli, které jsou
obsaZeny v databizi materidll. Materidl je moZno vybrat stiskem klivesy Enter na jeho
nazvu nebo dvojitym kliknutim ( double-click ) mySi na daném materidlu. Po vybéru
materialu je dalsi postup zcela shodny jako pfi vkladani nového materialu.

7.7.2 PRIJEM A VYDEJ MATERIALU

Po volbé polozky " Piijem materidlu " resp. " Vydej materidlu " je umoZnéno zménit
mnoZstvi materialu na skladé. Nejdiive je potieba zvolit material ze seznamu materiali, u
n¢hoz ma dojit ke zméné mnozstvi. Po vybéru materialu se v okné na pozadi zobraz
aktudlni stav zvoleného materiilu a v dialogu na popfedi bude uZvatel dotazin na mnoZstvi
baleni, které chce do skladu piidat resp. ze skladu vydat. Potvrzenim vioZeného mnoZstvi
materidlu tlacitkem <OK> bude proveden pfepocet a uzvateli se zobraz, jak bude vypadat
stav skladu po poZadované zméné mnoZstvi ( jak mnozstevné, tak také cenoveé ). V piipadé,
Ze s uvedenym daty uZivatel souhlasi, je potfeba stisknout flalitko <OK> pro uloZeni dat na
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disk. V piipadé nesouhlasu je potieba stisknout tladitko <Zrusit>, ¢imZ bude proveden navrat
bez uloZeni dat.

7.7.3 TiSKY NA OBRAZOVKU - URCITY MATERIAL

Po volbé polozky " Urtity materidl " je umoZnéno prohlédnout si stav uréitého
materialu na skladé. Nejdfive je potieba urdit material ze seznamu materidlii, pro ktery bude
zobrazen aktudlni stav na skladé. Po vybéru materidlu se zobrazi informatni okno s
pozadovanymi daty.

7.7.4 TISKY NA OBRAZOVKU - PREHLED SKLADU

Po volbé polozky " Prehled skladu " je umomnéno v dialogovém okné libovolné
prochazet jednotlivé materialy ve skladé. V homi ¢asti okna se zobrazuje informace o
materidlu, na némZ se nachaz kurzor v seznamu materiali. Ve stfedu okna je zobrazena
informace o celkové skladové cené viech materiali. Pohyb po seznamu materiili se provadi
kurzorovymi klavesami nebo mysi.

7.7.5 TiSKY NA TISKARNU

Véechny pifehledy, které program poskytuje v menu " Sklad " je moZno zobrazovat
nejen na obrazovku ( viz. vyse ), ale vystup Ize pochopitelné také piesmérovat na tiskirmu. K
tomuto postaci vybrat poZadovanou akci v podmenu " Tisky na tiskarmu ".
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7.8 MENU " SYSTEM "

7.8.1 ZMENA HESLA

Po volb& poloZky " Zména hesla " je umoZnéno provézt zménu hesla. Zménu hesla
miZe provézt pouze supervizor. Jinym osobim je zména hesla odepfena, protoZe viichni
ostatni uzivatelé maji heslo spoleéné a neni zadouci, aby i oni mohli své heslo ménit.

Po vybéru Zidosti o zménu hesla je potfeba nejdiive programu dokazat, Ze je

piihlasen opravdu supervizor - je nutno zadat piivodni heslo. Teprve po zadani platného
hesla supervizora je moZno zadat nové heslo.

Zméni-li supervizor své heslo, pak se bude nové vioZzenym heslem pfihlasovat do
systému a navracet se ze SetfiCe obrazovky.

Vstup do programu je umoznén pouze po zadani pfisluiného hesla. Implicitni
@ hodnoty jsou :

+ pro supervizora - " Orlando "

+ pro délnika - " Arbeiter "

7.8.2 SETRIC OBRAZOVKY

Po volbé polozky " Setfit obrazovky " je umoZnéno provézt zménu Easové konstanty
integrovaného Setfi¢e obrazovky - " Hvézdné oblohy ". Tuto asovou konstantu je
umoZznéno zménit v dialogovém okné s naslednym potvrzenim tladitkem <OK>. Tato asova
konstanta udavi, za kolik minut se automaticky spusti Setfi¢ obrazovky, necbude-li s
programem nikdo pracovat.
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7.8.3 ZALOHOVANI DAT

Po volbé polozky " Zalohovani " je umoZnéno provézt zilohu dat na uZivatelem
zvoleny disk do implicitniho adresife ..\IMM_DATA. JestliZe na uZivatelem zadaném disku
adresdf ..\IMM_DATA neexistuje, program tento adresaf vytvofi a data do tohoto adresdfe
piekopiruje. Jestlize se uvedeny adresif na zvoleném disku jiZ nachazi, pak piivodni data
budou automaticky nahrazena daty novymi.

7.8.4 UKONCENi PRACE

Po volbé poloZky " Ukonceni priace " program uzavie viechny oteviené soubory a
provede navrat zpét do prostfedi FoxPro ( pro zdrojovou verzi programu ) nebo do
operaéniho systému MS-DOS ( pro spustitelnou verz programu ).
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8. ZAVER

Databaze jsou velmi efektivnim prostfedkem pro uchovavini a 2zpracovivani
informaci. Samoziejmé, Ze toto tvrzeni plati pouze v pfipadé, mame-li k dispozici takovy
obsluzny program, ktery lze ze strany uZivatele jednoduse ovladat a ktery zaroven dokaze
databanku efektivné obhospodafovat. Z téchto predpokladii a naroki jsem se snaZil vychazet
pii tvorbé vlastnich databaz a obsluZzného programu.

Cilem této diplomové prace bylo na zikladé analyzy soulasného stavu zpracovani
informaci navrhnout nejen evidenci zakazek, nybrZ také navrhnout algoritmy pro
ekonomické propocty ohledné skute¢nych nikladi, a to jak pro jednotlivé zakazky, tak také
pro vyrobu jako celek, s naslednym porovnanim s pfedbéZnou kalkulaci a prodejni cenou.

Vlastni aplikace byla vytvofena v programovém prostiedi FoxPro 2.6, jehoz
moznosti pro praci s databiazovymi soubory jsou vice nez uspokojivé. Toto prostiedi navic
poskytuje velmi pfijemnou a snadnou obsluhu. Program byl vietné databaz, se kterymi
pracuje, navrzen a sestaven s maximalni snahou o co nejvétsi rychlost a " uzvatelskou
pfivétivost " pfi minimalnich hardwarovych narocich. Nejvétsim problémem pfi sestavovani
programu byla pravé jeho " uZvatelska piivétivost ", nebot' neustile bylo nutno mit na
paméti, ze s programem piijdou do styku i lidé, ktefi s vypocetni technikou nemaji velké
zkusenosti. Dal$im z problémi byl navrh a rozmisténi zobrazovanych informaci, kde bylo
velmi znatelné omezeni aktivni plochou monitoru. I pies tento problém se snad podafilo
dan¢ informace v jednotlivych fazich programu rozmistit dostateéné piehlednym zptisobem.

Rad bych vyjadfil upfimné piani, aby tento informa¢ni systém, a¢ jde o vysoce

specificky software, nalezl své uplatnéni nejen ve firmé IMM GmbH, nybrZ i v dalsich
firmach zpracovavajicich informace podobnym zptisobem.
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Priloha ¢.10 -Relaéni datovy model




Priloha ¢.11 - Esencialni model -

Priloha ¢.12 - Data Flow Diagram

Délnik




Pfiloha ¢.13 - Vypis zdrojového textu programu

T T I———
#+++* Hlavni program *****
[T T P—
PROCEDURE ZAKAZKY
PUSH MENU _msysmenu
SET ECHO OFF
SET ESCAPE OFF
SET TALK OFF
SET COLOR SET TO PAVEL
SET DELETED ON
SET AUTOSAVE ON
SET MESSAGE TO 24 LEFT
SET DATE TO GERMAN
SET CENTURY ON
SET HOURS TO 24
SET CURRENCY TO ' DM’
SET CURRENCY RIGHT
IFNETWORK()

SET EXCLUSIVE ON

SET LOCK ON
ELSE
ENDIF
SET SYSMENU TO
SET SYSMENU AUTOMATIC

ON KEY LABEL F1 DO MY_HELP WITH SYS( 16 )

&& Je-li sit

&& Na F1 zavola integrovany help
&& Vmikne-li chyba, zapide mi ji do databéze

ON ERROR DO errhand WITH ERROR(), MESSAGE(), MESSAGE(1), PROGRAM(), LINENO()

DO LOGO
PUBLIC m.konec, prog_dir, data_dir
PUBLIC Cekej, Majitel, Whodiny, Heslo1, Heslo2

aktualni = CURDIR()

SET DEFA TO ( aktualni + DATA' )

IF NOT. FILE( 'settings.dbf )

ELSE

USE SETTINGS IN 1 ALIAS SETTINGS

SELECT SETTINGS

SCATTER MEMVAR

SET DEFA TO ( akiualni )
prog_dir = ALLTRIM(m prom1)
data_dir = ALLTRIM(m.prom2)
Cekej = m.prom3
Majitel = ALLTRIM( UNKOD(m.promd) )
WHodiny = m.prom$
Heslol = ALLTRIM( UNKOD(m.promé) )
Heslo2 = ALLTRIM( UNKOD(m.prom7) )
JeMaterial = m prom8
JeZakazka = m.prom9
JeUkon = m.prom10
JePracovni = m prom1 1
JePmazak = m.prom12

CLOSE DATABASES

ENDIF

SET DEFA TO ( akinalni )

IF EMPTY (Heslo1)

Heslol = 'Orlando’

ENDIF

IF EMPTY (Heslo2)

Heslo2 = 'Arbeiter’

ENDIF

IF EMPTY (Whodiny)

Whodiny=F. ENDIF IF EMPTY/(Cekej)

Cekej = 300

ELSE

ENDIF

IF EMPTY (Majitel)
Majitel = TMM GmbH, 712 77 Rutesheim’
ELSE

ENDIF

*** Nastaveni adresdfl pro programy a data ***

IF EMPTY(prog_dir)
prog_dir = CURDIR()
ELSE

ENDIF

IF EMPTY (data_dir)
data_dir = CURDIR() + DATA’

&& Zobrazim podklad

&& Zda je materidl, zakizka, ukon, pracovnik, supervizor heslo
PUBLIC JeMaterial, JeZakazka, JeUkon, JePracovnik, JePrNaZak , JeHeslo

&& Nastavi ardesdl s daty
&& kdyz databaze chybi
&& jinak

&4& Nastavi adresdf s programy

&& Zavold se odkbdovaci procedura

&& Zavold se odkbdovaci procedura
&& Zavold se odkbdovaci procedura

&4& Nastavi adresdf s programy

&& Implicitni beslo pro supervisora
&& neni li Heslo] prazdné

&& Implicitnd heslo pro pracovniky

&& Nejsou li hodiny, nastavi se na F.
&& Je-li prizdnd prodleva nastavi se

&& Je-li prazdny Majitel(Footer oken a tisky)

&& Adreséf s programy ze kierého spultim

&& Adresd s daty + DATA



ELSE
ENDIF
##4 Test pro pam prom ***
SET DEFA TO ( data_dir )
IF EMPTY( JeMaterial )
USE SKLAD IN 1
IF RECCOUNT() == 0
JeMaterial = F.
ELSE
JeMaterial = T.
ENDIF

ENDIF
CLOSE DATABASES

SET DEFA TO (prog_dir)
SET PATH TO (prog_dir) ; (data_dir)
DO HESLA VS && Vstup odeten dvoustupiovym heslovym systémem
DEFINE PAD a OF _msysmenn PROMPT "\<Zakézky” COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+Z MESSAGE "VloZeni zakizky, pfidéni a oprava préce na zakizce ... '
DEFINE PAD b OF _msysmenu PROMPT "\<Pracovnici” COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+P MESSAGE "Nésiroje pro opravy databanek sirojil, pracovnild ... '
DEFINE PAD ¢ OF _msysmenu PROMPT “P\<racov. kony" COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+R MESSAGE "Vypisy o zakézkich, ndkladech, ziscich, skladu ... *
DEFINE PAD d OF _msysmenu PROMPT "S\<klad* COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+K MESSAGE 'Nastaveni voleb ... '
DEFINBPAD:OF_WPROMW&M'NIDRWJ;
KEY ALT+F MESSAGE ‘Informace o programu Zakdzky ... '
DEFINE PAD f OF _msysmenu PROMPT "<Systém” COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+S MESSAGE Ukonteni price s programem Zakizky a névrat do prostfedi MS-DOS ...
ONPAD & OF _msysmenn ACTIVATE POPUP zakazky
ONPAD b OF _msysmenu ACTIVATE POPUP pracovaici
ONPAD ¢ OF _msysmenu ACTIVATE POPUP prac_ukony
ONPAD d OF _msysmemu ACTIVATE POPUP sklad
ONPAD ¢ OF _msysmenu ACTIVATE POPUP firmy_partneri
ONPAD fOF _msysmenu ACTIVATE POPUP system

DEFINE POPUP zakazky MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF zakazky PROMPT "<Novi zakiizks" MESSAGE ' Vlozeni nové zakizky do databéze zakizek ...
DEFINE BAR 2 OF zakazky PROMPT "<Oprava na zakiizce" MESSAGE ' UmoZnéni oprav na jiZ zadené zakizce ... '
DEFINE BAR 3 OF zakazky PROMPT ™"



DEFINE BAR 4 OF zakazky PROMPT "\<Priice na zakézce” MESSAGE * Pfidén! listu préce danného dne na danné zakézce ...’

DEFINE BAR 5 OF zakazky PROMPT "Op\<rava priice na zakéizce” MESSAGE ' Oprava listu price danného dne na danné zakizce ... '
DEFINE BAR 6 OF zakazky PROMPT "\"

DEFINE BAR 7 OF zakazky PROMPT “\<Materidl do zakizky" MESSAGE ' Phidéni materidlu k zakizce ..

DEFINE BAR 8 OF zakazky PROMPT “Oprava m\<ateridlu do zakizky” MESSAGE ' Oprava meo2stvi materidlu ji? pridaného k zakézce

DEFINE BAR. 9 OF zakazky PROMPT "+"

DEFINE BAR 10 OF zakazky PROMPT “<Kalkulace pro zakizku" MESSAGE ' VlozZen! kalkulace zakdzky z vypoltenych dat ... '
DEFINE BAR 11 OF zakazky PROMPT "\<Expedice zakiizky" MESSAGE ' Expedovini zakdzky, vioZeni &isla faktury ... '
DEFINE BAR 12 OF zakazky PROMPT “<Vyhledévini" MESSAGE ' Vyhledéviini zakizky podle riznych kriterii ...’

DEFINE BAR 13 OF zakazky PROMPT "Pro\<chézeni” MESSAGE ' Prochézeni v zakizkich s moZnosti setfidéni podle voleb ..."
DEFINE BAR 14 OF zakazky PROMPT "\<Tisky" KEY CTRL+Z, ""Z " MESSAGE ' Tisky zakiizkek podle voleb ...’

ON SELECTION BAR 1 OF zakazky DO NOVA_ZAK

ON SELECTION BAR 2 OF zskazky DO OPRA_ZAK

ON SELECTION BAR 4 OF zakazky DO PRAC_ZAK

ON SELECTION BAR 5 OF zakazky DO OPPR_ZAK

ON SELECTION BAR 7 OF zakazky DO MATE_ZAK

ON SELECTION BAR. 8 OF zakazky DO OPRM_ZAK

ON SELECTION BAR 10 OF zakazky DO KALK_ZAK

ON SELECTION BAR 11 OF zakazky DO EXPE_ZAK

ON BAR 12 OF zakazky ACTIVATE POPUP vyhledavani

ON SELECTION BAR 13 OF zakazky DO PROCH_ZA

ON BAR 14 OF zakazky ACTIVATE POPUP tisky

DEFINE POPUP vyhledavani MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF vyhledavani PROMPT "Podle \<firem" MESSAGE ' Wﬂmmﬁrﬂ
DWEMZOFWMMMWLWM Wdﬂkpodk
vaitropodnikového &isla zaldzky ...

DEFINEmJOFVme PROMPT "Podle tisla ‘<zakizky rdkamila” MESSAGE ' Vyhleddni zakizek podle fisla zakizky
zikaznika ...

DEFINE BAR 4 OF vyhledavani PROMPT "Podle \<ndzvu zakdzky" MESSAGE ' Wﬂeﬂwﬂcmm

DEFINE BAR § OF vyhledavani PROMPT "Podle \<podkladu” MESSAGE ' Vyhledsni zakizek podle podkladu ...
DWEBARSOFWMPROWTMMMIMM MESSAGE ' Vyhledéni zakdzek podle dodaciho listu
zikaenika ...

DEFINE BAR 7 OF vyhledavani PROMPT "Podle d<odaciho lista IMM" MESSAGE ' Vyhledsini zakiizek podle dodaciho IMM ...
ON SELECTION BAR 1 OF vyhledavani DO VYHZ_FIR

ON SELECTION BAR 2 OF vyhledavani DO VYHZ_INZ

ON SELECTION BAR 3 OF vyhledavani DO VY _CIS_Z

ON SELECTION BAR 4 OF vyhledavani DO VYHZ NAZ

ON SELECTION BAR 5 OF vyhledavani DO VYHZ_POD

ON SELECTION BAR 6 OF vyhledavani DO VY_DOD_Z

ON SELECTION BAR 7 OF vyhledavani DO VY_DOD_I

DEFINE POPUP tisky MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF tisky PROMPT “Na ‘<obrazoviu" MESSAGE ' Tisky provedeny na obrazoviku ...’
DEFINE BAR 2 OF tisky PROMPT "Na \<tiskéirnu" MESSAGE * Tisky provedeny na tiskérmu ...

ON BAR 1 OF tisky ACTIVATE POPUP obrazovka

ON BAR 2 OF tisky ACTIVATE POPUP tiskarna

DEFINE POPUP obrazovika MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF obrazovka PROMPT "\<Préce na danné zakizce” MESSAGE ' Zobrazeni pribéb praci na danné zakizce ...’
DEFINE BAR 2 OF obrazovka PROMPT "\<Materidl v danné zakiizce" MESSAGE ' Zobrazen! informaci o materidlu v danné zakizek ...
nmmm:ormmomw&wmm Mw.wm

MWMM4WMMOMWWMWM Zobrazen/ bilance za url. tasovy Gsek pouze pro
ené zakizky

DEFINE BAR § OF obrazovkas PROMPT "Pri<opodty i pro rozpracované zakizky" MESSAGE ' Zobrazeni bilance za urt. Easovy isck
pro vilechny zakizky ...'

DEFINE BAR 6 OF obrazovka PROMPT "

DEFINE BAR 7 OF obrazovka PROMPT "Porovnéni s \<kalkulac{” MESSAGE ' Zobrazeni porovnéni skutetnych praci s kalkulaci pro
zvolenou zakizku...*

ON SELECTION BAR 1 OF obrazovka DO OARB_ZAK

ON SELECTION BAR 2 OF obrazovka DO OMAT_ZAK

ON SELECTION BAR 3 OF obrazovika DO OODE_ZAK

ON SELECTION BAR 4 OF obrazovka DO OHOT_ZAK

ON SELECTION BAR 5 OF obrazovka DO OROZ_ZAK

ON SELECTION BAR 7 OF obrazovka DO OKAL_ZAK

DEFINE POPUP tiskarna MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF tiskarna PROMPT "\<Préce na danné zakiizce" MESSAGE * Vytifténi priibéhd praci na denné zakdzce ...'

DEFINE BAR 2 OF tiskarna PROMPT "\<Materiél v danné zakézce" MESSAGE ' Vytisténi informaci o materidlu v danné zakézek ...'

DEFINE BAR 3 OF tiskarna PROMPT "<Hotové & rozpracované zakiizky” MESSAGE ' Vytifténi hotovjch a rozpracovanych zakdzek ...'

DEFMBAR‘OFnh-uPROMFTWm&ymWM‘MAGE Vytistén{ Zobrazeni bilance za urt. tasovy tsek

pouze pro ukontené zakizky ...’

DPMSOF&M“OMM-mMWM Vytidténi Zobrazeni bilance za urt. tasovy
pro viechny

DEFINE BAR 6 OF tiskarna PROMPT "\*




DEFINE BAR 7 OF tiskama PROMPT "Porovnéni » ‘<kalkolaci” MESSAGE ' VytiMéni porovnini skutetnjch praci s kalkulaci pro
zvolenou zakdzku..."

ON SELECTION BAR. 1 OF tiskarna DO TARB_ZAK

ON SELECTION BAR 2 OF tiskarna DO TMAT_ZAK

ON SELECTION BAR 3 OF tiskama DO TODE_ZAK

ON SELECTION BAR 4 OF tiskarna DO THOT ZAK

ON SELECTION BAR 5 OF tiskama DO TROZ_ZAK

ON SELECTION BAR 7 OF tiskarna DO TKAL_ZAK

DEFINE POPUP pracovmici MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF pracovnici PROMPT "<Novy pracovnik” MESSAGE ' VloZeni nového pracovnika do databéze pracovnikd ...'
DEFINE BAR 2 OF pracovnici PROMPT "\<Opravy u pracovnika” MESSAGE ' U-nhldwnh!nhi-mvi.‘.'
DEFINE BAR 3 OF pracovnici PROMPT "O\edchod pracovnike” MESSAGE ' Vyhﬂm;m&-lh

DEFINE BAR 4 OF pracovnici PROMPT "<Tisky" KEY CTRL+A, ""A "MESSAGE ' Tisky Gdaji o pracovnikovi ...

ON SELECTION BAR 1 OF pracovnici DO NOVY_PRA

ON SELECTION BAR 2 OF pracovnici DO OPRA_PRA

ON SELECTION BAR 3 OF pracovnici DO ODCH_PRA

ON BAR 4 OF pracovnici ACTIVATE POPUP tisky2

DEFINE POPUP tisky2 MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF tisky2 PROMPT “Na \<obrazovku* MESSAGE * Tisky provedeny na obrazovku ..."
DEFINE BAR 2 OF tisky? PROMPT "Na \<tiskérmu” MESSAGE ' Tisky provedeny na tiskérmu ..’

ON BAR | OF tisky2 ACTIVATE POPUP obraz2

ON BAR 2 OF tisky2 ACTIVATE POPUP tiska2

DEFINE POPUP obraz2 MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF obraz2 PROMPT “<Pracovitost pracovnika" MESSAGE ' Zobrazeni kolik pracovnik napracoval za urtity tasovy
DEFINE BAR 2 OF obraz2 PROMPT "<Celkovy{ pohled na pracovnika” MESSAGE ' Zob i celkové infi opr fkovi ...!
ON SELECTION BAR 1 OF obraz2 DO OMAK_PRA

ON SELECTION BAR 2 OF obraz2 DO OPOH_PRA

DEFINE POPUP tiska2 MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF tiska2 PROMPT "\<Pracovitost pracovnika” MESSAGE ' Vytisténi kolik pracovnik napracoval za urtity Easovy (sek

DEFINE BAR 2 OF tiska2 PROMPT "\<Celkovy pohled na pracovnika” MESSAGE ' Vytidténi celkové informace o pracovaikovi ...*
ON SELECTION BAR 1 OF tiska2 DO TMAK_PRA
ON SELECTION BAR 2 OF tiska2 DO TPOH_PRA

DEFINE POPUP prac_ukony MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF prac_ukony PROMPT "<Novy pracovni ikon" MESSAGE ' VloZeni nového pracovniho fikoou do databéze Gkood ..."
DEFINEBARIOFW _ukony PROMPT "\<Opravy u pracovnihe ikonu” MESSAGE ' Umodnéni oprav na jil zadaném pracovnim ikonu

DEFINE BAR 3 OF prac_ukony PROMPT "<Tisky” KEY CTRL+U, *"U * MESSAGE * Tisky 6idajil o pracovaich tkonech ..
ON SELECTION BAR 1 OF prac_ukony DO NOVY_UKO

ON SELECTION BAR 2 OF prac_ukony DO OPRA_UKO

ON BAR 3 OF prac_ukony ACTIVATE POPUP tisky3

DEFINE POPUP tisky3 MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF tisky3 PROMPT "Prehled na \<obrazovku" MESSAGE ' Zobrazen tidajil o pracovnich ikonech na obrazoviu ...’
DEFINE BAR 2 OF tisky3 PROMPT “Ptehled na \<tiskérmu” MESSAGE ' Vyti#téni odaji o pracovmich tikonech na tiskémé ...

ON SELECTION BAR 1 OF tisky3 DO OPRE_UKO

ON SELECTION BAR 2 OF tisky3 DO TPRE_UKO

DEFINE POPUP sklad MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF skiad PROMPT "<Novy materidl” MESSAGE "VloZeni nového materidlu do databéze fikond ...’
DEFINE BAR 2 OF sklad PROMPT “\<Opravy u materiéh” MESSAGE * UmoZnéni oprav na jiZ zadaném materidlu ...’
DEFINE BAR 3 OF sklad PROMPT "-" DEFINE BAR 4 OF sklad PROMPT "<Pf{jem materidh” MESSAGE ' Pfjem ji2 zadaného
materidlu ..’

DEFINE BAR $ OF skiad PROMPT "\<V§dej materidlu” MESSAGE ' V{dej ji zadaného materidlu ...

DEFINE BAR 6 OF skiad PROMPT "\"

DEFINE BAR 7 OF sklad PROMPT "\<Tisky” KEY CTRL+S, "8 "MESSAGE ' Tisky idajil o stavu skladu, materidlech ...’
ON SELECTION BAR 1 OF sklad DO NOVY_MAT

ON SELECTION BAR 2 OF skiad DO OPRA_MAT

ON SELECTION BAR 4 OF sklad DO PRI_MAT

ON SELECTION BAR 5 OF sklad DO VYDE_MAT

ON BAR 7 OF sklad ACTIVATE POPUP tiskyd

DEFINE POPUP tisky4 MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF tisky4 PROMPT "Na \<obrazovku" MESSAGE * Tisky provedeny na obrazoviu ..
DEFINE BAR 2 OF tisky4 PROMPT "Na \<tiskérnu” MESSAGE * Tisky provedeny na tiskérnu ...’

ON BAR 1 OF tisky4 ACTIVATE POPUP obrazd

ON BAR 2 OF tisky4 ACTIVATE POPUP tiskad

DEFINE POPUP obrazd MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF obrazd PROMPT "Uréity \<materidl” MESSAGE ' Zobrazeni stavu urtitého materidlu na obrazoviu ...'
DEFINE BAR 2 OF obrazd PROMPT "Pfehled \<skladu” MESSAGE ' Zobrazeni stavu skladu na obrazovku ...'



ON SELECTION BAR 1 OF obraz4 DO OURC_MAT
ON SELECTION BAR 2 OF obraz4 DO OSKL_MAT

DEFINE POPUP tiska4 MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF tiska4 PROMPT "Urtity \<materidl” MESSAGE ' Vyti#téni stavu urtitého materidlu na tiskémné ...
DEFINE BAR 2 OF tiskad PROMPT "Pfehled \<skladu" MESSAGE ' Vytifitén stavu skiadu na tiskémé ...*

ON SELECTION BAR 1 OF tiskad DO TURC_MAT

ON SELECTION BAR 2 OF tisksd DO TSKL_MAT

DEFINE POPUP firmy_partneri MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF firmy_partneri PROMPT "Opravy u \<partneri” MESSAGE ' Umoéni opravy u jiZ vioZenych partnerd ...’
DEFINE BAR 2 OF firmy_partneri PROMPT "Opravy u \<firem" MESSAGE ' UmoZni opravy u ji2 vioZengch firem ..."
DEFINE BAR 3 OF firmy_partneri PROMPT "

DEFINE BAR 4 OF firmy_partneri PROMPT *\<Tisky" KEY CTRL+F, ""F "MESSAGE ' Tisky (dajil 0 partnerech a firméch ...'
ON SELECTION BAR 1 OF firmy_partneri DO OPRA_PAR

ON SELECTION BAR 2 OF firmy_partneri DO OPRA_FIR

ON BAR 4 OF firmy_partneri ACTIVATE POPUP tisky5

DEFINE POPUP tiskyS MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF tiskyS PROMPT "Na ‘<obrazoviku"MESSAGE ' Zobrazeni seznamu partnerl, seznamu firem ...'
DEFINE BAR 2 OF tiskyS PROMPT "Na \<tiskdrnu"MESSAGE ' Vytistén! seznamu partnerd, seznamu firem ..."
ON BAR 1 OF tiskyS ACTIVATE POPUP obraz3

ON BAR 2 OF tisky5 ACTIVATE POPUP tiska

DEFINE POPUP obrazS MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR 1 OF obrazs PROMPT "Prehled \<partneri” MESSAGE * Zobrazeni pfehledu partnerd obsazench v databdzi ..

DEFINE BAR 2 OF obraz5 PROMPT "Prehled \<firem” MESSAGE ' Zobrazeni prehledu firem obsazengch v databézi ...’

DEFINE BAR 3 OF obraz$ PROMPT “Prebled pl<artnerd pro firmy" MESSAGE * Zobrazen! pfehledu parterd pro firmy obsaené v
databézi ..

ONMONMIOFMDOOSEZ PAR

ON SELECTION BAR 2 OF obraz$ DO OSEZ_FIR

ON SELECTION BAR 3 OF obraz$ DO OSEZ_PPF

mmpmwmwmmmmm4

DEFINE BAR 1 OF tiskaS PROMPT "Pfehled \<partneni” MESSAGE ' Z { ptehledu p wv“ﬁ

DEFINE BAR 2 OF tiskaS PROMPT “Pfehled ‘<firem" MESSAGE ' Zobrazeni pfehledu firem obsaenych v databdzi ...

DEFINE BAR 3 OF tiskaS PROMPT “Pfehled pY<artnerd pro firmu" MESSAGE ' Zobrazeni pfehledu partnerd pro firmy obsatené v
databdzi ...'

ON SELECTION BAR 1 OF tiskaS DO TSEZ PAR

ON SELECTION BAR 2 OF tiskaS DO TSEZ_FIR

ON SELECTION BAR 3 OF tiska$ DO TSEZ _PPF

DEFINE POPUP system MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
IF Whodiny
DEFINE BAR 1 OF system PROMPT "C<as OFF" MESSAGE ' Skryti aktudlnfho tasy’
SET CLOCK TO 0,72
ELSE
DEFINE BAR 1 OF system PROMPT "C\<as ON" MESSAGE ' Zobrazeni akiudlniho dasu’
SET CLOCK OFF
ENDIF
DEFINE BAR 2 OF system PROMPT "\<Zména hesla” MESSAGE * Zména hesla pro vstup do systému a névrat z Setfite obrazovky’
DEFINE BAR 3 OF system PROMPT "S\<etfit obrazovky” MESSAGE ' Zména tasové konstanty pro integrovany Setfi¢ obrazovky'
DEFINE BAR 4 OF system PROMPT "Zé\<lohoviin{* MESSAGE ' UmoZnéni provedeni bezpetnosti kopie na disk nebo disketu’
DEFINE BAR. § OF system PROMPT ™"
DEFINE BAR 6 OF system PROMPT "<Ukonteni price” KEY CTRIAK, ""K" MESSAGE ' Ukonteni price s programem Zakizky a
ndvrat do prostfedi MS-DOS ... '
ON SELECTION BAR 1 OF system DO HODINY
ON SELECTION BAR 2 OF system DO OPRA_HES
ON SELECTION BAR 3 OF system DO PRODLEVA
ON SELECTION BAR 4 OF system DO ZALOHA_D
ON SELECTION BAR 6 OF system DO KONEC

*** Znepfistupnéni nékierych poloZek mem ***
DO PRISTUP

m.konec = F.
READ TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 ) .AND. m.konec

CLEAR ALL WINDOWS && Smale viechna okna, proménné, a vie zavie
CLEAR MEMORY
ALL
ON KEY && Vréti pivodni ON KEY
ON ERROR && Vritl pivodni ON ERROR
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#+42% Procedura pro integrovany help ***%*
o ELI Tl

PROCEDURE MY_HELP
PARAMETERS prom
ON KEY LABEL F1

SET FULLPATH OFF
SET NEAR OFF

current=CURDIR()

SET DEFA TO (prog_dir)

prom = STRTRAN( prom, "FXP'," )
prw-nmnlr-u)(lﬂ}'mil

pronr=LEFT(prom,8

prom = LEFT( prom + SPACE(10),10 )

oblest = ALIAS()

hledat = UPPER( prom )

SELECT 0

IF NOT. FILE( help.dbf ) &4 kdy? databéze chybi bude vytvofena
CREATE DEF help ( polozka C(10), text M )

USE help

ENDIF

SET ORDER TO polozka

SEEK hledat && hleda promenou

IF NOT. FOUND() && nebyla - li nalezena, ptidd novou
APPEND

BLANK
REPLACE polozka WITH UPPER( prom )

ELSE

ENDIF

DEFINE WINDOW my_help FROM 2,11 TO 22,68 TITLE Népovéda k programu Zakézky’;
SYSTEM CLOSE FLOAT SHADOW COLOR SCHEME 19

MODI MEMO text NOEDIT WINDOW my_help && nepovoli editaci - jen prohlizeni

IF EMPTY( oblast ) && nebyla li v otevrena zadna DB
SELECT &oblast && vriti pivodni oblast
SET DEFA TO (current) && nastavi piivodal adresd?

ON KEY LABEL F1 DO my_help WITH SYS{( 16 )
RETURN

seaas LELLL]

s#ees Zapide informace o vzniklé chybé do databdze **4+*
Rl amane

PROCEDURE errhand

PARAMETER merror, mess, messl, mprog, mlineno

current =

oblast = ALIAS()

SET DEFA TO (data_dir)

USE ERRHAND IN 20 ALIAS ERRHAND

SELECT ERRHAND

SCATTER MEMVAR BLANK && Struktura databéze do pamétovich proménnych
&& Naplnéni poloZek

mDATUM=DATE()

m.CAS=TIME()

m.CISLO=L TRIM(STR(merror))

mHLASK A=mess

mKOD=mess1
mPROGRAM =
mRADKA = LTRIM(STR(mlineno))

APPEND BLANK

GATHER MEMVAR ab

USE uzavite databazi

IF EMPTY/( oblast ) && nebyla-li v oteviena Zidnd DB ELSE
5% SELECT &oblast && nastavi pivodni oblast

ENDIF
SET DEFA TO (current) && nastavi plivodni adresdf
RETURN T.
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e++#+ Procedura pro kontrolu heslem pfi vstupu **+**
vaver preTe
PROCEDURE HESLA_VS

PRIVATE m.heslo

DEFINE WINDOW ZadejHeslo FROM INT( (SROWs()-8)/2 ), INT( (SCOLS()-29)12 );
TO INT( (SROWS()-8)/2 }+7, INT( (SCOLS()-29)/2)+28 ;

FLOAT NOCLOSE SHADOW DOUBLE COLOR SCHEME 20 ACTIVATE WINDOW

pocet=3
DO WHILE .T.

@0,78AY 'Zadejte heslo' COLOR W+/R
@ 1,4 SAY 'pro vstup do systému’ COLOR W+/R
IF pocet = 1
@ 5,0 CLEAR TO 5,WCOL()
@ 5,5 SAY "POSLEDN{ POKUS "' COLOR W+/R
ELSE
@ 5,3 SAY Mite celkem pokusy!” COLOR W+/R
@ 5,15 SAY ALLTRIM(STR(pocet)) COLOR W+/R
ENDIF

@ 3,6 GET m.heslo DEFAULT SPACE(15) COLOR N/N.N/N
READ NOMOUSE MODAL

ZadejHeslo
&& Pouze tHikrit povolim pokus o vstup do prg
&& Do té doby délej

&& Heslo se vypisuje Lernymi pismeny na fernj podkiad

&4& READ musi byt modéini, aby utivatel neutek! jinam

&& Souhlast-1 heslo Supervizora
IF UPPER( ALLTRIM(m.heslo) ) == UPPER(ALLTRIM(Heslo1))
JeHeslo = .T.
RELEASE WINDOW ZadejHeslo
RETURN .T.
ELSE
ENDIF
&% Souhlasi-li heslo Pracovnila
IF UPPER( ALLTRIM(m.heslo) ) == UPPER(ALLTRIM(Heslo2))
JeHeslo =F.
RELEASE WINDOW ZadejHeslo
RETURN.T.
ELSE
IF READKEY() = 12 .OR. READKEY()=7 && Odetfeni na CorH-C,Esc atd
77 CHR(7)
2 CHR( 7)
77 CHR(7)
WAIT WINDOW 'Jaky koliv pokus o obelhéni hesla je odetfen ... ' NOWAIT
ELSE
IF READKEY() # 20
77 CHR(7)
WAIT WINDOW "Chybné zadané heslo ... NOWAIT
ELSE
ENDIF
ENDIF
ENDIF
CLEAR TYPEAHEAD
mheslo=SPACE(15) && Vymlgje se
pocet = pocet -1 && Odette se pokus
IF pocet =0 && Byly-li vyterpény 3 pokusy
POP MENU _msysmemu && Vriti pivodni menu ze zésobniln
CLOSE ALL && Vie zavie
CLEAR ALL
ON KEY
Qurr && Nivrat do Dos
ELSE
ENDIF
ENDDO
haaaad euse
*#%4% Funkce zpfistupiiujici nebo mepfistupdinjici poloZky menu **3+*
ALl L]
PROCEDURE PRISTUP
SET DEFA TO ( data_dir )
IF !JeHeslo &4& Neni-li pfihléden Supevizor
SET SKIP OF PAD b OF _msysmem .T. && Zoepf. popup pracovaici
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T. && Zoept. popup pr.ikomy
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .T. && Znept. popup sklad
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T. && Znepf. popup partnefi

ELSE
ENDIF

*#4* Pro memu Skladu ***



USE SKLADIN 1

IF RECCOUNT() =0
SET SKIP OF BAR 2 OF skiad -T.
SET SKIP OF BAR 4 OF sklad .T.
SET SKIP OF BAR 5 OF skiad .T.
SET SKIP OF BAR 7 OF skiad .T.

ELSE
SET SKIP OF BAR 2 OF skiad F.
SET SKIP OF BAR 4 OF skiad F.
SET SKIP OF BAR § OF sklad .F.
SET SKIP OF BAR 7 OF skiad .F.
ENDIF
#%% Jeli price na zakdzce ***
IF JePrNaZak
SET SKIP OF BAR 1 OF obraz2 F.
SET SKIP OF BAR 1 OF tiska2 F.
SET SKIP OF BAR 14 OF zakazky .F.
ELSE
SET SKIP OF BAR 1 OF obraz2 .T.
SET SKIP OF BAR 1 OF tiska2 .T.
SET SKIP OF BAR 14 OF zakazky .T.
ENDIF
*+* Opravy price na rakizce ***

IF JePrNaZak .AND. JePracovnik .AND. JeUkon
SET SKIP OF BAR 3 OF zakazky .F.

ELSE
SET SKIP OF BAR 5 OF zakazky .T.
ENDIF
*** Pro menu Pracovaici ***
IF JePracovnik
SET SKIP OF BAR 2 OF pracovnici .F.
SET SKIP OF BAR 3 OF pracovnici .F.
SET SKIP OF BAR 4 OF pracovnici .F.
SET SKIP OF BAR 2 OF obraz2 .F.
SET SKIP OF BAR 2 OF tiska .F.
ELSE
SET SKIP OF BAR 2 OF pracovaici .T.
SET SKIP OF BAR 3 OF pracovnici .T.
SET SKIP OF BAR 4 OF pracovnici .T.
SET SKIP OF BAR 2 OF obraz2 .T.
SET SKIP OF BAR 2 OF tiska2 .T.
ENDIF
*** Pro menu Ukony ***
IF JeUkon
SET SKIP OF BAR 2 OF prac_ukony .F.
SET SKIP OF BAR 3 OF prac_ukony .F.
ELSE
SET SKIP OF BAR 2 OF prac_ukony .T.
SET SKIP OF BAR 3 OF prac_ukony .T.
ENDIF
**% Pro meom Partnefi ***
USE PARTNER IN 1
IF RECCOUNT() == 0
SET SKIP OF BAR 1 OF firmy_partneri .T.
SET SKIP OF BAR 1 OF obraz5 .T.
SET SKIP OF BAR 3 OF obraz3 .T.
SET SKIP OF BAR 1 OF tiska$ .T.
SET SKIP OF BAR 3 OF tiska$ .T.
ELSE
SET SKIP OF BAR 1 OF firmy_pertneri F.
SET SKIP OF BAR 1 OF obraz5 .F.
SET SKIP OF BAR 3 OF obrszS .F.
SET SKIP OF BAR. 1 OF tiskaS F.
SET SKIP OF BAR 3 OF tiska5 .F.
ENDIF
*** Pro menu Zakamici **
USE ZAKAZNIK IN 1
IF RECCOUNT() =0
SET SKIP OF BAR 2 OF firmy_partneri .T.
SET SKIP OF BAR 4 OF firmy_partneri .T.
SET SKIP OF BAR 2 OF obraz5 .T.
ELSE
SET SKIP OF BAR 2 OF firmy_partneri .F.
SET SKIP OF BAR 4 OF firmy_partneri .F.
SET SKIP OF BAR 2 OF obrazS F.
ENDIF

#%* Pro memn Zakazky ***

&& Je-li databize prizdod

&& Zneplistupnéni polofky menn oprava mat.
&& Pfijem materidlu

&& Vydej materidlu

&4& Tisky materidiu

&& Zptistupoéai polofky menu oprava mat.
&& PHjem materiiu
&& Vydej materidlu
&& Tisky materidlu

&& Je-li nkjaki price na zakizce

&& Zptistupni pracovnitost pracovnika
&& Zptistupnl pracovnitost pracovnika
&& Zptistupodni tiskl

&& Zoeptistupni pracovnitost pracovaika

MWMM
&& Zneptistupnini tiskd

&& Je-li price na zak , pracovaik a pracovnd ikon v detabéri

&& ZpHstupnéni opra price na zak
&& Zneptistupnéni opraprice na zak

MWMGW

&& Je-li néjaky pracovni tikon v databézi



USE MATERIALIN 1
[F RECCOUNT() =0
SET SKIP OF BAR 8 OF zakazky .T.

SET SKIP OF BAR 8 OF zkazky F.
ENDIF
IF JeMaterial AND. JeZaknzkn

SET SKIP OF BAR 7 OF zskazky F.

SET SKIP OF BAR 7 OF zakazky .T.

ENDIF
IF JeUkon .AND. JeZakazka .AND. JePracovnik
SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky .F.
ELSE
SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky .T.
ENDIF
#%% Pro menu zakazky ***
IF 'JeHeslo
SET SKIP OF BAR 1 OF zakazky .T.
*** Pro menu systém ** *
SET SKIP OF BAR 2 OF system .T.
SET SKIP OF BAR 4 OF system .T.
ELSE
ENDIF

IF JeZaknzkn .AND. JeHeslo
SET SKIP OF BAR 2 OF zakazky .F.
SET SKIP OF BAR. 10 OF zakazky F.
SET SKIP OF BAR 11 OF zakazky .F.
SET SKIP OF BAR 12 OF zakazky .F.
SET SKIP OF BAR. 13 OF zakazky .F.

ELSE
SET SKIP OF BAR 2 OF zakazky .T.
SET SKIP OF BAR 10 OF zakazky .T.
SET SKIP OF BAR 11 OF zakazky .T.
SET SKIP OF BAR 12 OF zakazky .T.
SET SKIP OF BAR 13 OF zakazky .T.
SET SKIP OF BAR 14 OF zakazky .T.
ENDIF
SET DEFA TO ( prog_dir )
CLOSE DATABASES
LLil L) sasen
e T ]
PROCEDURE HODINY
IF Whodiny
DEFINE BAR 1 OF system PROMPT "(<as
DEACTIVATE WINDOW DatumHodiny
iny=F.
SET CLOCK OFF
ELSE
DEFINE BAR 1 OF system PROMPT "("\<as
SET CLOCK TO 0,72
Whodiny=.T.
ENDIF

&& Je-li databize prizdnd
&& Zneplistupnéni menu oprava materidlu na zakazce

&& Zptistupnéni menu oprava materidlu na zakazce

&& Zpfistupnéni menu vioZeni materidlu do zakizky
&& Zoeptistupnéni menu vioZeni materidlu do zakizky
&& Je-li pracovni ikon, zakizka a pracovnik

&& Je-li zakazkn a heslo supervizora
&& Zptistupnéni poloZek menu oprava na zakdzce

#4%4242 Procedura pro vioZeni zakizky popt. nového partnera, zikaznika *******

Li Ll Ty

PROCEDURE NOVA_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir)

&& Nastaveni defa pro data

*#%%% Vytvoteni cursor datsbéze pro zobrazoviini co si privé vybirém z parteori *+e**
SELECT partoer.in_partner,zakaznik firma FROM zakazik, partner WHERE partner.in_zakazmi = zakaznik in_zakazni;

INTO CURSOR. dbpomocna ORDER BY partner.IN_partner

USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY



USE PARTNER IN 2 ALIAS PARTNER
USE ZAKAZNIK IN 3 ALIAS ZAKAZNIK

sssss Zgkarmici do pole POPUP pop2field **+**

SELECT ZAKAZNIK
DEFINE POPUP pop2field PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZNIK FIRMA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
SET ORDER TO IN_ZAKAZNI && Nastavi zp#t Master index
s#%%% Partneti do pole POPUP popfield +#%%+

SELECT PARTNER

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(PARTNER. PRUMENI+"+ALLTRIM(PARTNER JMENO);
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
###%2 Propojeni databdzi PARTNERI A dbpomocnou *##**

SELECT dbpomocna && Nastaveni pomocné db, Vytvoreni Master Index
INDEX ON in_partner TAG in_partner && Nastaveni Master indexu

SET ORDER TO in_partner

SELECT PARTNER && Nastaveni Partner

SET ORDER TO IN_PARTNER && Nastaveni Master indexu

&& propojeni Zakazka - dbpomocna phes IN_PARTNER
SET RELATION TO IN_PARTNER INTO dbpomocna
+#++% Samotné viladéni *+#+*
DEFINE WINDOW NovaZakazka FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE Nové zakizks';
SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW NovaZakazka

SELECT ZAKAZKY

SCATTER MEMVAR BLANK MEMO && Skopiruje struktiiru databdze do pamétového memo pole
m.DAT_PRIMU = DATE() && Implicitné dnedni datum

seews Cteni Gdajl *****

@ 1INT((WCOLS()/2)-10) SAY 'Td. zakéizky:* GET m.IN_ZAKAZKA PICTURE '99/9999";
VALID ZmenaOKzakazky(m.IN_ZAKAZKA mIN PARTNER);
MESSAGE "Zadejte oznateni pro zakéziu, Teb na dal#i poloZku ..
ON READERROR WAIT WINDOW ‘S8patné zadané datum ... NOWAIT
@ 3,2 SAY Datum pfijeti: ' GET mDAT_PRUMU MESSAGE "Zadejte datum pfijeti zakizky, Tab na dal#i polofku ..."
@4,2 SAY Termin vyhotoveni:' GET mDAT_ZHOTOV RANGE mDAT PRUMLU;
MESSAGE "Zadejte datum dohodmutého vyhotovens zakizky, Tab na dalif polofku ...'
@ 3,34 BAY Dod. list zékazmika:' GET m. DOLIST ZAK ;
MESSAGE "Zadejte omateni dodaciho listu dle zikaznika, Tab presun pa daldi polofiu ...’
@ 4,34 SAY "Ziknan. ¢. zakiizky: ' GET m.ZAK_CISLO MESSAGE Zadejte zikazikovo &islo zakizky, Tab pfesun na dal#i poloZku ...*
@ 6,3 SAY 'Nézev zakizky:'
@ 6,29 SAY Podklady’
@ 6,54 SAY "Pozndmka: ' @ 8,3 GET mNAZEV1 1,25 PICTURE " 2X0000000000000000000000000000C;
MESSAGE ‘Zadejte nizev modelu pro zaldhsia ...'
@ 8,32 GET m.PODKLADY1 SIZE 1,18 MESSAGE ‘Zadejte podklady pro model ...’
@ 9,3 GET mNAZEV2 SIZE 1,25 PICTURE " X2000000000000000000000000000C ;
MESSAGE "Zadejte nézev modelu pro zakézku ...'
@ 9,32 GET m PODKLADY?2 SIZE 1,18 MESSAGE 'Zadejte podklady pro model ..."
@ 10,3 GET mNAZEV3 SIZE 1,25 PICTURE " XXX0000000000000000000000000KXT,
MESSAGE "Zadejte nézev modelu pro zakézku ...
@ 10,32 GET mPODKLADY?3 SIZE 1,18 MESSAGE "Zadejte podklady pro model ..."
@ 11,3 GET mNAZEV4 SIZE 1,25 PICTURE " XX00000000000000000000000000C
MESSAGE "Zadejte ndzev modelu pro zakézkn ...’
@ 11,32 GET mPODKLADY4 SIZE 1,18 MESSAGE 'Zadejte podklady pro model ..."
@ 12,3 GET mNAZEVS SIZE 1,25 PICTURE " X000000000000000O000O00000000C,
MESSAGE "Zadejte nizev modelu pro zakézku ...'
@ 12,32 GET mPODKLADYS 1,18 MESSAGE 'Zadejte podklady pro model ..."
@ 8,54 EDIT m POZNAMKA SIZE 5,21 SCROLL MESSAGE 'Zadejte pozndmiku k zakizce ...' COLOR N/W
@ 14,3 TO 14,WCOLS()4 @ 15,10 SAY "Po vypinéni viech poloek stisknéte tlatitko <Partner>"
@ 16,15 SAY ‘a bude vém umoznéno vioZit obchodnfho partnera’

STORE 1 TO vpartner && pam. prom vzakamik
@ 18,12 GET vpartner PICTURE '@*HN Partner’ VALID my_partner() MESSAGE ' *

STORE 1 TO mvyber @ 18,26 GET mvyber PICTURE '@*H \\\OK;\?Zrudit’ SIZE 1,8,8 MESSAGE '*
STORE 1 TO minfo @ 18,55 GET minfa PICTURE '@*HN \\Pozn. u Partnera’ VALID InfoPartner() MESSAGE **

READ CYCLE ACTIVATE ZmensOKzaknzky(mIN_ZAKAZKA mIN_PARTNER) TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mvyber '=2 && Nebylo-li stiskmuto Esc pebo Zrufit
SELECT ZAKAZKY
INSERT INTO ZAKAZKY FROM MEMVAR && Pamétovy blok ulozi do DB
SET SKIP OF BAR 2 OF zakazky .F. && Zptistupnéni polo2ek mem oprava na zakdzce
SET SKIP OF BAR 10 OF zakazky F. && Zptistupoéni kalkulace
SET SKIP OF BAR 11 OF zakazky F. && Expedice zakizky
SET SKIP OF BAR 12 OF zakazky .F. && Zptistupnéni vyhledévéni
SET SKIP OF BAR 13 OF zakazky F. && Zptistupnéni prochizeni
JeZaknzka = T. && Proménd JeZakazka se nastavi na . T.

IF JeMaterial .AND. JeZakazka :
SET SKIP OF BAR 7 OF zakazky .F. && Zptistopodnl mem vioZenl materidlu do zakizky



ELSE
SET SKIP OF BAR 7 OF zakazky .T. && Zneptistupnéni menu vioZeni materidlu do zakizky
ENDIF

IF JeUkon .AND. JeZakazka .AND, JePracovnik
SET SKIP OF BAR 4 OF zaknzky F. && ZpHistupnkni vklddéni price
ELSE

SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky .T. && Zptistupotni vidadani price
ENDIF
WAIT WINDOW Data byla uloZena ... NOWAIT

WAIT WINDOW “Vklisdéini zakézky bylo pferuieno ... NOWAIT && Stisknut Esc nebo tlatitko Zrudit

CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
RELEASE WINDOW NovaZakazka
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ENDIF
RETURN .T.

“mm‘-'-‘— na obchodnih Laaa ]

FUNCTION my_partner

SELECT PARTNER

SET ORDER TO PRUMENI

GO TOP && Sefadim je podle abe a jdu na zatdtek

DEFINE WINDOW partner FROM 0, INT( (WCOLS()-40)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-40)/2 }+39 ;
IN WINDOW NovaZakazka SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW partner

@ 0,11 SAY 'Urtete partnera’ COLOR SCHEME 15

@ 1,9 SAY "Pro zakizku: ' COLOR SCHEME 15

@ 1,22 SAY ALLTRIM( m.IN_ZAKAZKA ) COLOR SCHEME 16

&& Vibir poloky ... GET listu
@4,1 GET ppartner POPUP popfield FUNCTION "&N' 11,36;
DEFAULT ALLTRIM(PARTNER. PRUMENI)}+ +ALLTRIM(PARTNER.JMENO) VALID prir_p_2() WHEN Zobrazeni(),
MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte partnera ...' COLOR GR+/G
mchoice=2
@ 16,4 GET mchoice PICTURE '@*H Novy Partner;\?Zrulit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

RELEASE WINDOW partner &4& Smate okno partner a vriti sc

#4#%% Vlozeni nového partera do db. partneri ***** ‘

IF mchoice = 1 && Byl li stisknut <Novy Partner=>
&& Definice okna nového partnera

DEFINE WINDOW NovyPartner FROM 0, INT( (WCOLS()-48)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-48)/2 }+47 ,
IN WINDOW NovaZakazka SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW NovyPartner
SELECT PARTNER
SCATTER MEMO TO POLE BLANK && Strukiura databaze do pole POLE()
seses Spolte se nové tislo partnera ***++
POLE(1) = RECCOUNTY() + 1 &8 Umdly klié - tislo vity v DB
*** (eni Gdajil ***
@ 0,INT( (WCOLS()/2)-6) SAY "Novy partner'’ COLOR SCHEME 15
@ 1,3 SAY 'Jméno: ' COLOR SCHEME 15 && ...GET POLE(expN) &te polozky do mého pole
@ 1,13 GET POLE(3) PICTURE "000000000000000000C MESSAGE Zadejte jméno obchodniho partnera ...'
@ 2,3 SAY 'Ptijmeni: ' COLOR SCHEME 15
@ 1,13 GET POLE(4) PICTURE "1000000000000000000C VALID OKparter(POLE(2),POLE(4)) ;
MESSAGE 'Zadejte ptijmeni obchodniho partera ...’
@ 4,3 SAY 'Oddéleni: ' COLOR SCHEME 15
@ 4,13 GET POLE(5) PICTURE "X000000000000CK MESSAGE ‘Zadejte oddéleni ve firmé ...'
@ 5,3 SAY TEL-Zam: ' COLOR SCHEME 15
@ 5,13 GET POLE(6) MESSAGE "Zadejte Telefonni islo ...
@ 6,3 SAY TEL-Pri: ' COLOR SCHEME 15
@ 6,13 GET POLE(7) MESSAGE 'Zadejte Telefomi islo ...’
@ 7,3 SAY TEL-Auto ' COLOR SCHEME 15
@ 7,13 GET POLE(8) MESSAGE Zadejte Teleforni &islo ...'
@ 8,3 SAY 'FAX: ' COLOR SCHEME 15
@ 8,13 GET POLE(9) MESSAGE "Zadejte Faxové islo ..
@ 9,3 SAY Poznémka:’ COLOR SCHEME 15
@ 10,5 EDIT POLE(10) SIZE 3,35 SCROLL MESSAGE Zadejte poznémku k cbchodnimu partnerovi ...' COLOR N/'W



@ 13,1 SAY "Po vyplnéni viech poloZek stisknéte tlaZitko' COLOR SCHEME 15
@ 14,0 SAY '<Zikamik> pro propojeni partnera a jeho firmy' COLOR SCHEME 15

STORE 1 TO pzakamik && pam. prom vzakaznik
@ 16,5 GET pzakamik PICTURE '@*HN Zgkami(k' VALID my_zakamik() MESSAGE '

STORE 1 TO mchoice2

@ 16,19 GET mchoice2 PICTURE '@*H \\\OK;\?Zrudit’ SIZE 1,8,5 MESSAGE "

MCYQEAHNATEWI)ME(Q))WMVMWN)

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice2 = && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
SELECT PARTNER
INSERT INTO PARTNER FROM ARRAY POLE &%& Z pole ulo vit do DB
SET SKIP OF BAR 1 OF firmy_partneri .F. && Zptistupnéni polotek menu opravy u pameru
SET SKIP OF BAR 1 OF obraz$ F. && Obrazovka - seznam partnen
SET SKIP OF BAR 3 OF obraz$ F. && Obrazovka - partnefi od firmy
SET SKIP OF BAR 1 OF tiska$ .F. && Tiskiroa - seznam partnerd
SET SKIP OF BAR 3 OF tiska$ .F. && Tiskérna - partnefi od firmy
WAIT WINDOW Data byla uloZena .. NOWAIT
prom_in=PARTNER.IN_PARTNER && phetti jeho IN
prom_firma_is=PARTNER.IN_ZAKAZNI && plelti IN firmy u které partner pracuje
*** Zaktivovin| zikamild v Get listu ***
*** Partnefi do pole array_partner ***
SELECT PARTNER

&& Akmualizace POPUP
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(PARTNER PRUMENT)+ +ALLTRIM(PARTNER JMENO);
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

*** Aktualizace cursor databédze pro zobrazovini co si pravé vybirdm ***
SELECT partner.in_partner, zakaznik firma FROM zakaznik, partner ;
WHERE partner.in_zakami = zakamik in_zakawmi ;
MOCURSORMDRDERBYWJNM

SELECT PARTNER
SET ORDER TO IN_PARTNER && Nastaven! zpét Master index
ELSE
WAIT WINDOW "Vklédéni nového partnera bylo pterudeno .. NOWAIT
prom_in = 00000000 &4 Cislo partnera na 0
ENDIF
RELEASE WINDOW NovyPartner && Odstrani okno novéhopartnera
IF prom_in = 0 && Byl-li stisknut Esc nebo Zrudit
ELSE && Jinak
*** vloZim prom_in do m.IN_PARTNER ***
SELECT ZAKAZKY
STORE prom_in TO m.IN_PARTNER && Vo2 IN_PARTNER do zakizky (Stile v memo poli)
STORE prom_firma_in TO m.IN_ZAKAZNI && Vlo2 IN_ZAKAZNI do zakizky
SELECT PARTNER
SET ORDER TO IN_PARTNER
SEFK prom_in && Nastav ukazovitko na partnera s dannym IN
IF FOUND() && Zobrazl informace o partnerovi do okma zakézky
@ 14,0 CLEAR TO 16,WCOLS()
@ 14,3 SAY *Obchodnl partner: ' COLOR SCHEME 16
@ 15,13 SAY ALLTRIM( PARTNER PRUUMEN] )+ “+ALLTRIM( PARTNER.JMENO ) SIZE 1,32
@ 16,3 SAY 'Oddéleni:' COLOR SCHEME 16
@ 16,13 SAY PARTNER.ODDELENI
@ 14,46 SAY Tel-zam:' COLOR SCHEME 16
@ 14,55 SAY PARTNER. TEL_ZAM
@ 15,46 SAY Tel-pri:;' COLOR SCHEME 16
@ 15,55 SAY PARTNER TEL_PRI
@ 16,46 SAY Tel-auto' COLOR SCHEME 16
@ 16,55 SAY PARTNER. TEL_AUTO
@ 17,46 SAY 'Fax:' COLOR SCHEME 16
@ 17,55 SAY PARTNER.FAX
ENDIF
ENDIF
&& Od IF kontrolujiciho zda bylo stisknuto Novy Partner
ENDIF
RETURN .T.
*¥*** Funkce kterd na zékladé vibéru partnera pfifadi IN PARTNER k zakdzce **4+*
FUNCTION prir p_z
SELECT PARTNER
RELEASE WINDOW partner && musime zaviit okno nabidky partnerd
prom_in=PARTNER.IN_PARTNER && pletti jebo cislo do prom_in
prom_firma _i=PARTNER.IN_ZAKAZNI
SELECT ZAKAZKY

STORE prom_in TO mIN_PARTNER &% vlo2 IN_PARTNER do zakizky (Stile v memo poli)




STORE prom_firma_in TO m.IN_ZAKAZNI && vio? IN_ZAKAZNI do zakazky
#** Do okna zakizek se zobrazi informace o parinerovi ***
SELECT PARTNER
SET ORDER TO IN_PARTNER
SEEK prom_in && nastav ukazovitko na partnera s danngm
N
IF FOUND()
14,0 CLEAR TO 16, WCOLS()
14,3 SAY 'Obchodni partner: ' COLOR SCHEME 16
15,13 SAY ALLTRIM( PARTNER. PRUMENI }+ '+ALLTRIM( PARTNER.JMENO ) SIZE 1,32
16,3 SAY 'Oddéleni:' COLOR SCHEME 16
16,13 SAY PARTNER. ODDELENI
14,46 SAY Tel-zam:' COLOR SCHEME 16
14,55 SAY PARTNER.TEL_ZAM
15,46 SAY Tel-pri:' COLOR SCHEME 16
15,55 SAY PARTNER. TEL_PRI
16,46 SAY Tel-auto' COLOR SCHEME 16
16,55 SAY PARTNER.TEL_AUTO
17,46 SAY 'Fax:' COLOR SCHEME 16
17,55 SAY PARTNER.FAX
ENDIF
RETURN .T.

#*+ Zobrazeni pfislufnosti k firmé pfi vibéru partnera ***
FUNCTION Zobrazeni

@ 3,3 SAY 'Firma:' COLOR SCHEME 15

@ 3,10 SAY dbpomocna firma

RETURN .T.

#+4% Funkce po stisku <Pom. u Partnera> ***

FUNCTION InfoPartner

SELECT PARTNER

SET ORDER TO IN_PARTNER

SEEK mIN_PARTNER

DEFINE WINDOW Informace FROM 3, INT( (WCOLS()-48)/2 ) TO WROWS()-5, INT( (WCOLS()-48)/2 147
TITLE ALLTRIM(PARTNER. PRUMENIH' +ALLTRIM(PARTNER JMENO),
IN WINDOW NovaZakazka SHADOW COLOR SCHEME 18

ACTIVATE WINDOW Informace

SET CURSOR OFF && Aby mi tam neblikal kurzor

@ 0,WCOLS()/2-LEN("Pouze pro prohli2eni')/2 SAY "Pouze pro prohliZen'

@ 2,2 EDIT PARTNER.POZNAMKA 4,42 SCROLL NOMODIFY COLOR B/W

ok=1
@ 7,19 GET ok PICTURE '@*H \"\'OK" SIZE 1,8

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

SET CURSOR ON && Vritim lrzor na ON
RELEASE WINDOW Informace

SELECT ZAKAZKY

RETURN .T.

*++* Zaktivovini tlatitka OK pli zadévini firem **** Voléno pfi vioZeni ndzvu firmy ****
Kzakaznik

SHOW GET mchoice3,1 DISABLE

SHOW GET mchoice3,1 ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN .T.

**+ Zaktivovni tlatitka OK pi zadévini partnera - musi mit pfifazené jméno firmy **** Volino pfi READ u nového partera
FUNCTION OKpartner
PARAMETERS pomocna, pomocnal
IFEMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY( pomocnal )
SHOW GET mchoice2,] DISABLE

ELSE
SHOW GET mchoice2,1 ENABLE && Zaktivuje first button
RETURN.T.
**** Zaktivovani tlaZitka OK pfi zadévini zakazek **** Voléno pfi vklidéni tisla zakizky ****
FUNCTION ZmenaOK zakazky
PARAMETERS pomocna,

L]
Koatrola, nebylo-li ji2 &islo vioZeno ***
SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA



GO TOP

SEEK m.IN_ZAKAZKA && Hledd zakizky stejného tisla
IF FOUND()

mIN ZAKAZKA ="' '

WAIT WINDOW Zakizka s takovjmto ozatenim jiZ byla vioZena ... NOWAIT

_CUROBJ=1
ELSE

*** Koutrola zdali je moZno spiistupnit OK v tlatitiich ( je &islo i partner )***
IF EMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY( pomocnal )
SHOW GET mvyber,1 DISABLE

ELSE
SHOW GET mvyber,] ENABLE && Zakiivuje first button
ENDIF
IF 'EMPTY( pomocnal )
SHOW GET minfo,] ENABLE && Zviditelni <Pom. u Partners>
ELSE
ENDIF
ENDIF
RETURN .T.

*+* Funkce pro vioZen{ odkazu na firmu zékazmika ***
FUNCTION my_zakazmik
SELECT ZAKAZNIK
SET ORDER TO FIRMA && Definice okna zakaznikd
GO TOP
DEFINE WINDOW zakaznik FROM 0, INT( (WCOLS()-32)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-32)/2 }+31 ;

IN WINDOW NovyPartner SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakaznik
@ 0,9 SAY "Urete firmu' COLOR SCHEME 15
@ 1,5 SAY "Pro zakizku: ' COLOR SCHEME 15
@ 1,18 SAY ALLTRIM( mIN_ZAKAZKA ) COLOR SCHEME 16
@ 2.1 SAY "Partner:' COLOR SCHEME 15
@ 2,10 SAY ALLTRIM(POLE(4))}+ “+ALLTRIM(POLE(3)) 1,20 COLOR SCHEME 16

&& Vibir poloZky ... GET listu

@ 3,2 GET pfirma POPUP pop2field FUNCTION '&N' SIZE 10,26 DEFAULT ZAKAZNIK FIRMA;

VALID prir_f_p() MESSAGE "Klévesnici nebo my#i vyberte zikamika .. COLOR GR+/G mvyber=2
014.1mmMM'mMM\W1,uM“

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

RELEASE WINDOW zakamik && Smate okno zikamici,a vriti se
*#%* Funkce vioZeni nového Zikaznika ***
IF mvyber=1 && Byl li stisknut <Novy Zékazilc

DEFINE WINDOW NovyZakamik FROM 0, INT( (WCOLS()-32)2 ) ;
TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-32)/2 }+31 IN WINDOW NovyPartner SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW NovyZakaznik

SELECT ZAKAZNIK

SCATTER TO POLE2 BLANK && Struktura databaze do pole POLE2()

#** Spolte se nové Eislo Zékamika ***

POLEZ(1) = RECCOUNT() + 1 && Umély ki - &slo véty v DB

*** Cteni idajil ***

@ 0,WROWS()-8 SAY Novy zékamik’ COLOR SCHEME 13

@ 2,1 SAY Firma: ' COLOR SCHEME 15 && ...GET POLE2(expN) &te poloZky do mého pole

@ 2,9 GET POLE2(2) PICTURE "1X000000000000000000C VALID OKzakazmik( POLE2(2) );
MESSAGE "Zadejte firmu od které mite zakiza ..'

@ 4,1 SAY "Ulice: ' COLOR SCHEME 15

@ 4,9 GET POLE2(3) PICTURE "X000000000000000000C MESSAGE Zadejte ulici kde firma sidli ...'

@ 6,1 SAY "Mésto: ' COLOR SCHEME 15

@ 6,9 GET POLE2(4) PICTURE "X300000000000000000¢ MESSAGE Zadejte mésto kde firma sidli ...’

@38,1 SAY 'PSC: ' COLOR SCHEME 15

@ 8,9 GET POLE2(5) PICTURE '999 99' MESSAGE "Zadejte PSC ..*

STORE 1 TO mchoice3
@ 14,INT( (WCOLS()/2) -12 ) GET mchoice3 PICTURE ‘@*H \'"\\OK:\?Zrufit'SIZE 1,8,8 MESSAGE *

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice3 !=2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zruit
INSERT INTO ZAKAZNIK FROM ARRAY POLE2Z && UloH obsah pole do nové vity DB
SET SKIP OF BAR 2 OF firmy_partneri .F. && Zptistupnéni poloZek menu opravy u zakéznika
SET SKIP OF BAR 4 OF firmy_partneri .F. && Tisky
SET SKIP OF BAR 2 OF obrazS .F. && Obrazovka - seznam firem
SET SKIP OF BAR 2 OF tiska$ .F. && Tiskéma - seznam firem
WAIT WINDOW "Data byla uloZena ... NOWAIT
prom_cis=IN_ZAKAZNI && Plelti jeho IN do prom_cis

*++ Zaktivovin| zikamikd v Get listu
*++ Zdkamici do pole array_zakaznik ***
SELECT ZAKAZNIK



&& Aktualizace POPUP firem
DEFINE POPUP pop2field PROMPT FIELD ;
ALL FIRMA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

SET ORDER TO IN_ZAKAZNI &4& Nastavi zp#t Master index
ELSE
WAIT WINDOW "Vklddéni nového zékazika bylo plerudienc ...' NOWAIT 3
prom_cis = 00000000 && Bylo stisknuto Esc nebo Zrufit
ENDIF
RELEASE WINDOW NovyZakazmik &4& Odstrani okno novéhozikeznika
SELECT PARTNER
IF prom_cis = 0
ELSE
STORE prom_cis TO POLE(2) && vloz IN firmy k partnerovi (Stale v POLE() poli)
*** Do okna nového partnera se zobrazi informace o firmé ***
SELECT ZAKAZNIK
SET ORDER TO IN_ZAKAZNI
SEEK prom_cis && Nastav ukazovitko na partners s dannym IN
IF FOUND()
@ 13,0 CLEAR TO 15,WCOLS()
@ 13,3 SAY 'Firma: '
@ 14,3 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK FIRMA ) COLOR SCHEME 15
@ 13,24 SAY 'Adresa: '
@ 14,24 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK. ULICE ) COLOR 8CHEME 15
@ 15,17 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.PSC ) COLOR SCHEME 15
@ 15,24 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK. MESTO ) COLOR SCHEME 15
ENDIF
SELECT PARTNER && Nustaven! opét na partnery
ENDIF
ELSE && Od IF kontrolujiciho zda bylo stiskmuto Novy Zékaznik
ENDIF
RETURN .T.

#+* Funkce kierd na zakladé vybéru podnikn priradi IN firmy k partnerovi ***
FUNCTION prir_f p i
RELEASE WINDOW zakaznik && Musim zavit okno nabidky firem, zéknznici

prom_cis=IN_ZAKAZNI && Pretti jeho IN do prom_cis

STORE prom_cis TO POLE(2) && Vloz IN firmy k partnerovi (Stile v POLE() poli)
*** Do okna nového partnera se zobrazi informace o firmé ***
SELECT ZAKAZNIK
SET ORDER TO IN_ZAKAZNI SEEK prom_cis && Nastav ukazovitko na partnera s dannym IN
IF FOUND()

@ 13,0 CLEAR TO 15,WCOLS()

@ 13,3 SAY 'Firma: '

@ 14,3 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK FIRMA ) COLOR SCHEME 15

@ 13,24 SAY 'Adresa: '

@ 14,24 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.ULICE ) COLOR SCHEME 15

@ 15,17 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK PSC ) COLOR SCHEME 15

@ 15,24 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.MESTO ) COLOR. SCHEME 15
ENDIF
SELECT PARTNER && Nastaveni opét na partery
RETURN.T.

*4+2222 Procedura pro opravu zakizek, popt. vioZeni nového partnera, zékaznikn *****s*

PROCEDURE OPRA_ZAK
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemnu .T. && Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
g’l‘rm OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

*** Vytvofeni cursor databdze pro zobrazovéni co si prévé vybirdm *** _
SELECT zakazky.in_zakazks, zakazky.nazev], zakaznik firma, p-uerpruum. partner jmeno FROM zﬁligv. zakaznik, partner;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner . AND. partner.in_zakazni = zakaznik.in_zakazni,
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY.IN_zakazka )
USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY uvrn@m‘!
USE ZAKAZNIK IN 2 ALIAS ZAKAZNIK M\"!nﬁﬂ‘!m
USE PARTNER IN 3 ALIAS PARTNER &4& V 3 otevii PARTNER



SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY

DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY .IN ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
s+*4 Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DEBPOMOCNA ***
SELECT dbpomocna &4& Vytvolenl Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

+%% Zobrazen listu s nkzvy zakazek *** && Definice okna zaknzek

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Settid a jdi na zatdtek

GO TOP

DEFINE WINDOW zakazka FROM 2, INT( (scou;on)rz )1'0 SROWS()-3, INT( (SCOLS()42)/2 }+41 ;
FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME

ACTIVATE WINDOW zakzka

@0,7SAY Urtete zakizkn pro oprave’ COLOR SCHEME 13
&& Vjber poloZky ...GET listu
@ 3,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION "&T DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 12,20 ;
VALID OpravaZakazka() WHEN ZaknzkaZobrazeni() MESSAGE 'Klévesnic nebo my#i vyberte zakizku ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 18,INT{ (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit MESSAGE ' '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXISTY( ‘zakaska' ) && Existuje-li okmo zakamik
RELEASE WINDOW zakazka && SmaZe okno material_zakazka ( list )

ELSE

ENDIF

CLOSE DATABASES && a vridi se

SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéel memu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptisupai je nEkteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni ndajii do vybérového okna ***

FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 2,1 SAY Zakdzka:'

@ 2,10 SAY dbpomocna.nazevl COLOR SCHEME 14

@ 3,1 SAY 'Firma:'

@ 3,10 SAY dbpomocna firma COLOR SCHEME 14

@4,1 SAY Partner:'

@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna.prijmeni )+ '+ALLTRIM(dbpomocna.jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14
RETURN .T.

FUNCTION
RELEASE WINDOW zakazka
*** Vytvofeni cursor databéze pro zobrazovéni co si privé vybirém z partean}***
SELECT partner.in_partner,zakaznik firma FROM zakamik, partner WHERE partner.in_zakazni = zakaznik.in_zakazni;
INTO CURSOR db2pomocna ORDER BY partner.IN_partner
*% Ziknonici do pole POPUP pop2field ***
SELECT ZAKAZNIK DEFINE POPUP pop2field PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZNIK FIRMA) ;
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
SET ORDER TO IN_ZAKAZNI &4& Nastavi zpét Master index
#4 Partneti do pole POPUP poplfield ***
SELECT PARTNER DEFINE POPUP poplfield PROMPT FIELD ;
ALLTRIM(PARTNER PRUMENI}+ +ALLTRIM(PARTNER. JMENO) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Propojeni databézi PARTNERI A db2pomocnon ***

*** Funkce pro opravu vie vybrané zakizky ***
OpravaZakazin

SELECT db2pomocna &4& Nastaveni pomocné db, Vytvofenl Master Index
mxuuh_wTAGh_m && Nastaveni Master indexu

SET ORDER TO in_partner

SELECT PARTNER && Nastaveni Partner

SET ORDER TO IN_PARTNER && Nastaveni Master indexu



&& Propojeni Zakazka - dbZpomocna pfes IN_PARTNER
SET RELATION TO IN_PARTNER INTO db2pomocna

+%+ Samotné vkléddni ***
DEFINE WINDOW NovaZakazka FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE ‘Oprava zakizek’
SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW NovaZakazka

SELECT ZAKAZKY

SCATTER MEMVAR MEMO && Skopiruje struktiru databéze do pamétového memo pole
#ess (teni Gdajl *** && m.ox-zapisovini do pam. pole

@ 1,INT((WCOLS()/2)-9) SAY Id. zakizky:' GET m.IN_ZAKAZKA PICTURE '99/9999",

VALID ZmenaOKzakazky(m.IN_ZAKAZKA.mIN_PARTNER) ;
MESSAGE 'Opravte omateni pro zakézku, Tab na daléi polofiu ...’

ON READERROR WAIT WINDOW 'Spatné zadané datum ...' NOWAIT

@ 3,2 SAY Datum plijeti: ' GET mDAT_PRIIMU MESSAGE 'Opravte datum pfijeti zakizky, Tab na dalé( polofku ...’

@ 4,2 SAY Termin vyhotoveni:' GET m.DAT_ZHOTOV RANGE m.DAT_PRIMU;
MESSAGE 'Opravte datum dohodnutého vyhotoveni zakizky, Tab na dal%i polofiu ...'

@ 3,34 SAY Dod. list zékaznika:' GET m DOLIST ZAK ;
MESSAGE 'Opravte oznateni dodaciho listu dle zékaznika, Tab pfesun na dalsi polofku ...'

@ 4,34 SAY "Zékam. ¢. zakizky: ' GET m.ZAK_CISLO MESSAGE 'Opravte zdkaznikovo Eislo zakizky, Tab piesun na daléi polofu ...'

@ 6,3 SAY Nézev zakdzky:'

@ 6,29 SAY "Podklady:'

@ 6,54 SAY Pomnémbka: '

@ 8,3 GET mNAZEV1 SIZE 1,25 PICTURE "20000000000000000000000000000¢,
MESSAGE 'Opravte ndzev modelu pro zakézku ...'

@ 8,32 GET mPODKLADY SIZE 1,18 MESSAGE ‘Opravte podkiady pro model ...'

@ 9.3 GET mNAZEV? SIZE 1,15 PICTURE "20000000000000000000000000000C,
MESSAGE "Opravte ndzev modelu pro zakdzu ...’

@ 9,32 GET mPODKLADY? SIZE 1,18 MESSAGE 'Opravte podklady pro model ...’

@ 10,3 GET mNAZEV3 SIZE 1,25 PICTURE " 00000000000000000000000000,;
MESSAGE "Opravie nizev modelu pro zakézku ...'

@ 10,32 GET mPODKLADY3 1,18 MESSAGE "Opravte podklady pro model ...'

@ 11,3 GET mNAZEV4 1,25 PICTURE "20000000000000000000000000000C,;
MESSAGE 'Opravte nizev modelu pro zakézn ...!

@ 11,32 GET mPODKLADY4 SIZE 1,18 MESSAGE 'Opravte podklady pro model ...’

@ 12,3 GET mNAZEVS SIZE 1,25 PICTURE " X0000000000000000000000000000C,
MESSAGE 'Opravte nézev modelu pro zakdzku ..."

@ 12,32 GET m PODKLADYS SIZE 1,18 MESSAGE 'Opravte podklady pro model ...'

@ 8,54 EDIT m.POZNAMKA SIZE 5,21 SCROLL MESSAGE 'Opravte poznémiu k zakdzce ...' COLOR N/W

@ 14,3 TO 14, WCOLS()>-4 @ 15,10 SAY 'Chcete-li zménit partnera, stisknéte tlatitko <Partmer>'

@ 16,14 SAY  'abude vim umoZnéno opravit obchodniho partnera’

STORE 1 TO vpartner && Pam. prom vpartner
@ 18,12 GET vpartner PICTURE "@*HN Partner’ VALID my_partner() MESSAGE ' '

STORE 1 TO

@ 18,26 GET mvyber PICTURE '@*H \"\WOK;\?Zrufit’ SIZE 1,8,8 MESSAGE '*

STORE 1 TO minfo

@ 18,55 GET minfo PICTURE "@*HN Pozn. u Partnera’ VALID InfoPartner() MESSAGE '*

READ CYCLE ACTIVATE ZmenaOKzakazky(m.IN_ZAKAZKA,m.IN_PARTNER) TIMEOUT Cekej VALID ScmSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mvyber != 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
SELECT ZAKAZKY
GATHER MEMVAR MEMO && Pam. blok ulo2i do skt véty
WAIT WINDOW 'Data byla uloZena ... NOWAIT

WAIT WINDOW *Oprava zakézky byla prerusena ...’ NOWAIT
ENDIF

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
RELEASE WINDOW NovaZakazka

RETURN .T.

ELSE

“‘Fhi’cemvinmi y o oA [ _I_M' - -m

HJNC'I‘IDNmy_pm

SELECT PARTNER

SET ORDER TO PRUMENI

GO Top && Sefadim je podle sbc a jdu na zabétek

DEFINE WINDOW partner FROM 0, INT( (WCOLS()-40)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-40)/2 }+39 ;
IN WINDOW NovaZakazks SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW partner

@ 0,11 SAY "Uréete partnera’ COLOR SCHEME 15

@1,9 SAY "Pro zakiiziku: ' COLOR SCHEME 15

@ 1,22 SAY ALLTRIM( m.IN_ZAKAZKA ) COLOR SCHEME 16

&& Vybér poloZky ...GET listu
@ 4.1 GET ppartner POPUP poplfield FUNCTION '&N' SIZE 11,36 ;
DEFAULT ALLTRIM(DBPOMOCNA.PRUMENIH' wmmmmouommhl
VALID prir_p_z() WHEN Zobrazeni() MESSAGE Klévesnici nebo myi vyberte partnera ... COLOR GR+/G



mchoice=2 && Jako aktudlni nastaveno Zrusit
@ 16,4 GET mchoice PICTURE '@*H Novy Partner;\?Zrufit 1,7,8 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

RELEASE WINDOW partner &5 Smade olmo partner a vriti se
##% V]ozeni nového partnera do db. partnend ***
IF mchoice = 1 && Byl i stisknut <Novy Partner>
&& Definice okna nového partnera
DEFINE WINDOW NovyPartner FROM 0, INT( (WCOLS()-48)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-48)/2 }+47;
IN WINDOW NovaZakazka SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW NovyPartner
SELECT PARTNER
SCATTER MEMO TO POLE BLANK && Struktora databaze do pole POLE()
**+ Spolte se nové tislo partnera ***
POLE(1) = RECCOUNT() + 1 && Umély kli¢ - tislo véty v DB
*** Ctend Gdaji ***
@ 0,INT( (WCOLS()/2)-6) SAY Novy partner’ COLOR SCHEME 15
@ 1,3 SAY 'Jméno: ' COLOR SCHEME 15 && ...GET POLE(expN) e polozky do mého pole

@ 1,13 GET POLE(3) PICTURE " X20000C0O00000000000C MESSAGE Zadejte jméno obchodniho partnera ...’

@ 2,3 SAY 'Ptijmeni: ' COLOR SCHEME 15

@ 2,13 GET POLE(4) PICTURE "X000000000000000000C VALID OKpartner(POLE(2),POLE(4)) ;
MESSAGE "Zadejte pf{jmeni obchodnfho partera ...’

@ 4,3 SAY 'Oddéleni: ' COLOR SCHEME 15

@ 4,13 GET POLE(S) PICTURE " 2000000C000000C MESSAGE '"Zadejte oddéleni ve firmé ...'

@ 5,3 SAY 'TEL-Zam: ' COLOR SCHEME 15

@ 5,13 GET POLE(6) MESSAGE "Zadejte Telefonni &islo ...

@ 6,3 SAY "TEL-Pri: ' COLOR SCHEME 15

@ 6,13 GET POLE(7) MESSAGE 'Zadejte Telefonni &islo ...

@ 7,3 SAY TEL-Auto * COLOR 15

@ 7,13 GET POLE(8) MESSAGE "Zadejte Telefonn{ &islo ..."

@ 8,3 SAY FAX: ' COLOR SCHEME 15

@ 8,13 GET POLE(9) MESSAGE 'Zadejte Faxové &islo ...'

@ 9,3 SAY "Pomémka:' COLOR SCHEME 15

@ 10,5 EDIT POLE(10) SIZE 3,35 SCROLL MESSAGE 'Zadejte poznémbu k obchodninm partnerovi ...' COLOR N/'W

@ 13,1 SBAY 'Po vyplnéni viech polo2ek stisknéte tlalitko’ COLOR SCHEME 15

@ 14,0 BAY "<Zékamilk> pro propojeni partnera a jeho firmy' COLOR SCHEME 15

STORE 1 TO pzakamik && Pam. prom pzakamik
@ 16,5 GET pzaknmik PICTURE '@*HN Zékaznik' VALID my_zakazmik() MESSAGE '

STORE 1 TO mchoice2

@ 16,19 GET mchoice2 PICTURE '@*H \"\OK;\?Zrusit' 1,8,5 MESSAGE "

READ CYCLE ACTIVATE OKparmer(POLE(2),POLE(4)) TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() = 27 .AND. mchoice2 =2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
SELECT PARTNER && *
INSERT INTO PARTNER FROM ARRAY POLE && 7 pam. bloku uloH novou vt do DB
SET SKIP OF BAR | OF firmy_partneri .F. & & Zptistupnéni polotek mem opravy u partnerd
SET SKIP OF BAR. 1 OF obraz$ .F. && Obrazovka - semam partneri
SET SKIP OF BAR 3 OF obrazs .F. &4& Obrazovia - partnefi od firmy
SET SKIP OF BAR 1 OF tiska$ .F. && Tiskémna - seznam partmeri
SET SKIP OF BAR 3 OF tiska$ .F. && Tiskéma - partnefi od firmy
WAIT WINDOW Data byla uloZena ...' NOWAIT
prom_ir=PARTNERIN_PARTNER &4& Prelti jeho IN
prom_firma_in=PARTNER IN_ZAKAZNI && Precti IN_ZAKAZNI firmy pro niZ pracuje

##+ Zaktivovini zakaznill v Get listo
4% Partneti do pole array_partner ***
SELECT PARTNER
&& Akalizace POPUP
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ;
ALLTRIM(PARTNER PRUMENI}+ +ALLTRIM(PARTNER.JMENO) ;
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

*++ Aktualizace cursor databéze pro zobrazovéni co si pravé vybirdm ***
SELECT partner.in_partner,zakaznik firma FROM zakaznik, partner ;
WHERE partner.in_zakazni = zakaznik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY partner IN_partnes

SELECT PARTNER ’ :
SET ORDER. TO IN_PARTNER &4& Nastaveni zpet Master index
ELSE
WAIT WINDOW "Vkladéni nového partnera bylo pferuieno ... NOWAIT 4 ;
prom_in = 00000000 && Bylo stiskmuto Esc nebo Zrudit
ENDIF
RELEASE WINDOW NovyPartner && Odstrani okno novéhopartnera
IF prom_in = 0
ELSE

*+¢ ]o¥im prom_in do m.IN_PARTNER ***



SELECT ZAKAZKY

STORE prom_in TO m.IN_PARTNER && Vo2 IN_PARTNER do zakizky (Stile v memo poli)
STORE prom_firma_in TO m.IN_ZAKAZNI && vio2 IN_ZAKAZNI do zakdzky

SELECT PARTNER

SET ORDER TO IN_PARTNER

SEEK prom_in && Nastav ukazovitko na partnera s dannym [N

IF FOUND() && Zobrazen| do okna zakizek

@ 14,0 CLEAR TO 16, WCOLS()

@ 14,3 BAY 'Obchodni partner: ' COLOR SCHEME 16
@ 15,13 SAY ALLTRIM( PARTNER PRIUMENI }+' “+ALLTRIM( PARTNER JMENO ) SIZE 1,32
@ 16,3 SAY 'Oddélent:* COLOR SCHEME 16

@ 16,13 SAY PARTNER ODDELENI

@ 14,46 SAY Tel-zam:* COLOR SCHEME 16

@ 14,55 SAY PARTNER TEL_ZAM

@ 15,46 SAY Tel-pri:' COLOR SCHEME 16

@ 15,55 SAY PARTNER.TEL_PRI

@ 16,46 SAY "Tel-auto' COLOR SCHEME 16

@ 16,55 SAY PARTNER TEL_AUTO

@ 17,46 SAY Fax' COLOR SCHEME 16

@ 17,55 SAY PARTNER.FAX

ENDIF
ENDIF
ELSE && Od IF kontrolujiciho zda bylo stiskmsto Novy Partner
ENDIF
RETURN .T.

#** Funkce které na zékladé vybéru partnera pfifadi IN_PARTNER k zakdzce ***
FUNCTION prir_p_z

SELECT PARTNER

RELEASE WINDOW partner && musime zaviit okno nabidky partneni
prom_in=PARTNER.IN_PARTNER && phedti jeho cislo do prom_in
prom_firma_in=PARTNER.IN_ZAKAZNI && phedti cislo zaknzmika

SELECT ZAKAZKY

STORE prom_in TO mIN_PARTNER && vio2 IN_PARTNER do zakiizky (Stdle v memo poli)
STORE prom_firma_in TO m.IN_ZAKAZNI && vio2 IN_ZAKAZNI do zakdusky

*** Do okna zakizek se zobrazi informace o partnerovi ***

SELECT PARTNER

SET ORDER TO IN_PARTNER

SEEK prom_in && nastav ukazovitko na partnera s dannym IN

IF FOUND()

@ 14,0 CLEAR TO 16,WCOLS()
@ 14,3 SAY "Obchodni partner: ' COLOR SCHEME 16
@ 15,13 SAY ALLTRIM( PARTNER PRUMENI }+ “+ALLTRIM( PARTNER.JMENO ) SIZE 1,32
@ 16,3 SAY 'Oddéleni:' COLOR SCHEME 16
@ 16,13 SAY PARTNER ODDELENI
{@ 14,46 SAY Tel-zam:' COLOR SCHEME 16
@ 14,55 SAY PARTNER. TEL_ZAM
@ 15,46 SAY Tel-pri:' COLOR SCHEME 16
@ 15,55 SAY PARTNER TEL_PRI
@ 16,46 SAY Tel-suto' COLOR SCHEME 16
@ 16,55 SAY PARTNER TEL_AUTO
@ 17,46 SAY Fax:' COLOR SCHEME 16
@ 17,55 SAY PARTNER FAX
ENDIF
RETURN T.

*#* Zobrazeni pfishunosti k firmé pfi vybéru partoera ***
FUNCTION Zobrazeni

@ 13,3 SAY Firma:' COLOR SCHEME 15

@ 3,10 SAY db2pomocna. firma

RETURN .T.

*#** Funkce po stisku <Pozn. u Partners> ***

FUNCTION InfoPartner

SELECT PARTNER

SET ORDER TO IN_PARTNER

SEEK mIN && Najde Partnera s poZadovanym IN

PARTNER DEFINE WINDOW Informace FROM 5, INT( (WCOLS()-48)/2 ) TO WROWS()-5, INT( (WCOLS(-48)/2 }+47;
TITLE ALLTRIM(dbpomocna prijmeni )+ *+ALLTRIM(dbpomocna.jmeno);
IN WINDOW NovaZakazka SHADOW COLOR SCHEME 18

ACTIVATE WINDOW Informace !

SET CURSOR OFF && Aby mi tam neblikal kurzor

@ 0,WCOLS()/2-LEN("Pouze pro prohlizeni')/2 SAY "Pouze pro prohliZenf’

@ 2,2 EDIT PARTNER.POZNAMKA SIZE 4,42 SCROLL NOMODIFY COLOR B/W

ok=1

@ 7,19 GET ok PICTURE ‘@*H \"WOK" SIZE 1,8



READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
SET CURSOR ON && Vrétim kurzor na ON

s Zoktivovini tUatitka OK pfi zadévéni firem ****
Voléno pfi vioZeni ndzvu firmy
FUNCTION OKzakazmnik

PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET mchoice3,1 DISABLE
ELSE
SHOW GET mchoice3,] ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN .T.

**** Zaktivovéni tlatitka OK pti zadévini partnera - musi mit pfitazené jméno firmy **** Voléno pHi READ u nového partmera
FUNCTION OKpartner
PARAMETERS pomocna, pomocnal
IF EMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY( pomocnal )
SHOW GET mchoice2,1 DISABLE

ELSE
SHOW GET mchoice2,] ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN.T.
4%+ Zaktivovini tiatitka OK pii zaddvini zakazek **** Voléno pfi vklddéni tisla zakdzky ****
FUNCTION ZmenaOK zakazky
PARAMETERS pomocna, pomocnal
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Sefadim dle abc a nastavim na zad dtek
GO TOP
SEEK mIN_ZAKAZKA &4& Hleds zakizku se stejnym islem
IF FOUND() .AND. m.DAT_PRUMU # ZAKAZKY.DAT_PRUMU && Kontrola je#té pfes datum piijeti
mIN_ZAKAZKA ="' '
WAIT WINDOW 'Zakiizka s takovymto ozmatenim ji2 byla vioZena .. NOWAIT
_CUROBJ=1
ELSE

*** Kontrola zdali je moZno spfistupnit OK v tlatitkich ***
IF EMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY( pomocaal )
SHOW GET mvyber,1 DISABLE
ELSE
SHOW GET mvyber,] ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
ENDIF
RETURN.T.

*** Funkce pro vioZeni odkazu na firm zikaznika ***
FUNCTION my_zakaznik
SELECT ZAKAZNIK

SET ORDER TO FIRMA &4 Sefadim dle sbe & nastavim na zatdtek
S0 Tow &4 Definice okna zakamil
DEFINE WINDOW zakaznik FROM 0, INT( (WCOLS()-32)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-32)/2 31 ;

IN WINDOW NovyPartner SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakaznik
@0,9 SAY Urtete firmu' COLOR SCHEME 15
@ 1,5 SAY "Pro zakiizku: ' COLOR SCHEME 15
@1,18 SAY ALLTRIM( m.IN_ZAKAZKA ) COLOR SCHEME 16
gil SAY "Partoer-' COLOR SCHEME 15 .

10 SAY ALLTRIM(POLE(4))+ +ALLTRIM(POLE(3)) SIZE 1,20 COLOR SCHEME
n— » && Viber polozky ...GET lista

@3,2 GET pfirma POPUP pop2field FUNCTION '&N' SIZE 10,26 DEFAULT ZAKAZNIK FIRMA ;

VALID prir_f p() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#i vyberte zékamika ... COLOR GR+/G

mvyber=2
@ 14,1 GET mvyber PICTURE '@*H Novy Zékazmik;\?Zrufit' SIZE 1,7,5 MESSAGE *'
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

R&&szwnmowm && Smaze okno zékaznici,a vréti se
Funkce vlozeni nového Zékazika ***
TF mvyber=] &4& Byl li stisknut <Nov§ Zékaznil>

DEFINE WINDOW NovyZakaznik FROM 0, INT( (WCOLS()-32)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()}-32)/2 }+31;
IN WINDOW NovyPartner SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW NovyZakazmik

SELECT ZAKAZNIK

SCATTER TO POLE2 BLANK && Struktura databaze do pole POLE2()

*** Spolte se nové islo Zaknznika ***




POLE2(1) = RECCOUNTY) + 1 aa it - Eado ]
o= Ceni dagd >~ g s

@ 0. WROWS()>-$ SAY Novy zikaemil’ COLOR SCHEME 15
@ 2.1 SAY Firma: * COLOR SCHEME 15 && _GET POLE2{(expN) 23 polofiy do mébo pole
& 1.5 GET POLE2(2) PICTURE "000000000000000000CVALID OK zskmil( POLE(?) &
MESSAGE Zadejte firmm od kieré mite 2akcicies
@ 4.1 SAY Ulice: * COLOR SCHEME 13
@ 4.5 GET POLE2(3) PICTURE TX000000000000000000C MESSAGE Zadejte wlici ke frme sidli
@ 6.1 SAY Misio: ' COLOR SCHEME 15
@ 63 GET POLE2() PICTURE O00000000000000000C MESSAGE Zadejte sisto ke firmn sidli _*
@151 SAY PSC- * COLOR SCHEME 15
@ 1.5 GET POLE(S) PICTURE 999 99" MESSAGE Zadejie PS¢ _°

STORE | TO mchosce3
@ 4NT\ (WOOLS(VZ) -12 ) GET mchesced PICTURE "@"H "0K. "Zralic SIZE 1.3.3 MESSAGE *

READ CYCLE TIMEOUT Celeey VALID ScraSewe( 30 )

FLASTKEY() =27 AND mcheoice3 =1 &k Nebyioh musiomtc Esc sebo Zraba
INSERT INTO ZAKAZNIK FROM ARRAY POLE2 && Pum bisk vies do desabeace
SET SKIF OF BAR 2 OF frmy _permeri F. A4 Tpfiempede polodek mems wpresT @ mccmska
SET SKIP OF BAR 4 OF firmy_parweri F. &k Ty
SET SKIF OF BAR 2 OF chrazt F. 44 Chrurovio - ez fren
SET SKIF OF BAR 2 OF sinkaS F. 45 Tukirss - wezam frem
WAIT WINDOW Duta byls siadess _* NOWAIT
prom_car=IN_ZAKAZNI && Preis pcho IN do prom_cw

= Zakcrvovimi ricasicl v Get ham
== Zicosic: do pole wrey_mekassk "
SELECT ZAKADNIK
&k Alosslcace POPUP Srem
DEFINE POPUP poplicid PROMPT FIELD:
ALLTRBMZAKAZNIK FIRMA ) SCROLUL MARGIN MARK CHR(16)

SET ORDER TO IN_ZAKAZNI 44 amme mer ammer sceT
ELsE
WAIT WINDOW “Vidbden' acwéie miomics byie pleruless  NOWAIT
armm o = W &A Byle mekoue Fax selbe Zrufe
ENDW
RELEASE WINDOW NeovwyZakasmsi Ad e aae wresterNCETE
SF1FCT PARTNER
Fpen co=0
HiF
STORE prem_cms TO POLE(T) && Viat N Sray & parnerye (Suile v POLE) poi )
== Do sime sovile parmers s o siormece o Sead =
SEL FUT ZAKATNIK
SFT DER TO IN_ZAKATNL
SEFK prom o &4 “aerr scoeeEks W operDen o Smmem D
F FOONDY)
& 13,8 CLEAR TO 15, WOOLS)
@ 133 SAY Frma
@ 143 SAY ALLTRDM ZAKADNIK FEOMA ) COLOR SCEEME 19
@ 1324 SAY “Adress:
@ 1424 SAY ALLTRIME ZAKAZNEK TLICE ) COLOR SCHEME 1Y
@ 1117 SAY ALL TRIME ZAKAZNIK PSC ) COLOR SCHEME 13
@ 1934 SAY ALLTRIA ZAKADK MESTO ) COLOR SCEEME 19
ENDWF
SELECT PARTNER Ak Nammme W A arDery
ENDWF
2% 3
ENDWF
AETURN T
= Pumics ey s ziiads vy peduin pfrad IV Srmy & parmeree =
FONCTION prr £ p 1
YELEASE WINDOW s a4 wneme T woe meodc Sren DRoomc
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ET RDER TO FRAA .
o= ZaDand Ak Prein peito N ds prum oS
SEECT PARITNER
STORE pram o TO POLELY) A& Vit IV froy & parwereet Bale v MOLE ol
"= Do siom aowehe parmers s mbre mieaece 3 Srné =
SELFCT ZAKAZNIK
T ORDER TO BN ZAKADNT
EEX yran :" i asr wr—ouke W rmet o SEmmem D
F FoNDy

@ 107 LAY ALLTRIM ZAKAZNE FEMA ) COLOR SCHEME 1*




@ 13,24 SAY "Adresa: *

@ 14,24 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.ULICE ) COLOR SCHEME 15
@ 15,17 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.PSC ) COLOR SCHEME 15

@ 15,24 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.MESTO ) COLOR SCHEME 15

ENDIF
SELECT PARTNER && Nastaven| na partoery
RETURN .T. -

#+ssss+ Procedura pro vilidini price na zakizicich *******

PROCEDURE PRAC_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupntnl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenn .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu . T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastavenf defa pro data

*** Yytvolfeni cursor databéze pro zobrazovéni co si prive vybirkm ***
SELECT zakazky.in_zakazkn, zakazky.nazev1, zakaznik firma, partner.prijmeni, partner jmeno FROM zakazky, zakamik, partner;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner . AND. partner.in_zakazni = zakaznik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY.IN_zakazka
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY
DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
#+++ Provedenl propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ##*
SELECT dbpomocna && Vytvolenl Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zaknzka
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
&& Propojeni Zaknzka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

**¢ Zobrazeni listu s ndzvy zakazek *** && Definice okna zakazek
SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Sefudi dle abe a jde na zatdtek
GO TOP

DEFINE WINDOW zakazks FROM 2, INT( (SCOLS()-42)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()}-42)/2 }+41 ;

FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@0,11 SAY "Urtete zakéziu do' COLOR SCHEME 13
@1,8SAY ‘'ni? cheete vkladat prici' COLOR SCHEME 15

&& Vybir poloZky ...GET listu

@ 5,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION '&T' DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 12,20 ;

VALID MaterialZakazka() WHEN ZakazkaZobrazeni() MESSAGE "Klévesnici nebo my#i vyberte zakizku ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE "@*H \?Zrufit MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF WEXISTY( "zakazka' ) && Existuje-li okno zakazmik
S RELEASE WINDOW zakazka && SmaZe okno material_zakazka ( list )
ENDIF
CLOSE DATABASES && A vriti se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupal je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN T.

*** Funkce pro zobrazeni udaju do vyberoveho okna ***
FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 12,1 SAY Zakézka

@210 SAY dbpomocnanazevl COLOR SCHEME 14



@3,1 SAY Firma:'
@3,10 SAY dbpomocna. firma COLOR SCHEME 14

@4,1 SAY "Partner?’

@4,10 CLEAR TO S,WCOLS()

@4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna prijmeni}+* “+ALLTRIM(dbpomocna jmeno);
SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

RETURN .T.

*** Pinkce pro opravu vyle vybrané zakidsky ***

FUNCTION MaterialZakazka

RELEASE WINDOW zakazka

DEFINE WINDOW PraceNaZakazce FROM 2, INT( (SCOLS()-62)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-62)/2 161 ;
FOOTER Majitel TITLE Préce na zakdzce' SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PraceNaZakazce

USE PR_ZAKAZ IN 2 ALIAS PR_ZAKAZ && Zhusim oteviit misto Zakaznik
USE UKONY IN 3 ALIAS UKONY &4& Zkusim otevfit misto Partner

USE ARBEITER IN 4 ALIAS ARBEITER

SELECT UKONY &4& Nastavim oblast dkony a do array...
SET ORDER TO OBLAST && vioZim oblast a ndzev

GO TOP && na zaddtek v indexu

&& promukon se nastavi na lukon v array..

DIMENSION array_ukony(RECCOUNT()) && Vytvoleni pole fkomd

FOR pocet = 1 TO (RECCOUNTY()) && Pro pozdéjdi ...GET popup
;;_wpoca) = ALLTRIM(UKONY.OBLAST}+ "+ALLTRIM(UKONY NAZEV)

ENDFOR

SELECT ARBEITER && Nastavim oblast na Arbeiter a do array...

SET ORDER TO PRIJMENI && Vloim piijmeni a jméno

GO TOP && Na zatitek v indexu

DIMENSION array_arbeiters(RECCOUNTY)) && Vytvoteni pole Pracovnikil

FOR pocet = 1 TO (RECCOUNTY()) && Pro pozdéj#i ...GET popup
array_arbeiters(pocet) = ALLTRIM(ARBEITER. PRUMENIH' ‘+ALLTRIM(ARBEITER.JMENO)
SKIP

ENDFOR

impracovaik=0 && prom pro Lslo pracovnika se nastavi na 0 proZe pfi 1. priichodu nenl zvolen Zidny pracovnik

SELECT UKONY

SET ORDER TO OBLAST

SEEK promukon &4& Pro prvni (default) Gkon v array pfetteme

IF FOUND() && Cislo iikom a jeho tarif

inukon=UKONY.IN_UKON
u_cena = UKONY.TARIF

ELSE
WAIT WINDOW ‘Chyba pii hledéni prac. ikoou ... NOWAIT
ENDIF
prompracovnik=" " && 1. priichod neni Zidny prac. nastaven na dafault
DO WHILE .T. && Dokud procedura bude vracet T. délej
dale=VlastniPrace()
IF 'dale && Nebylo-li stisknuto Dal#i pfi vklédéni pract
EXIT && Pak se vraf
ELSE
ENDIF
ENDDO
RELEASE WINDOW PraceNaZakazce && Vriti-li F. sma2e okno a vréti se
*** Funkkce Vlastntho vkladéni prace na zakizce - voléno z nekoneiné smytky ***
FUNCTION VlastniPrace
*** Viastni &tenl dat ***
SELECT PR_ZAKAZ
SCATTER MEMVAR MEMO BLANK && Struktura vity do pam
mIN_ZAKAZKA = DBPOMOCNA.IN_ ZAKAZKA && Potdteln| nastaveni
mDAT PRACE = DATE()
mIN_UKON = inukon && Vidy nastavi 1ikon v array
mIN_PRACOVN = inpracovnik && Pti 1prichodu=0, pti dalfich=¢isle posledniho pracovnika
ukony_cena = u_cena && Vidy nastavi na likon v array

@ 1,3 SAY "Price pro zakiizku &islo:' COLOR SCHEME 15

@1,28 SAY mIN_ZAKAZKA COLOR SCHEME 14

@ 2,3 SAY Nizev zakizky:' COLOR SCHEME 15

@ 2,28 SAY DBPOMOCNA NAZEV1 COLOR SCHEME 14

@ 3,3 SAY ‘Zékaznik:' COLOR SCHEME 15

@3,28 SAY DBPOMOCNA FIRMA COLOR SCHEME 14

24,3 SAY "Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15

@ 4,28 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA. PRIMENT}+ -+mnmmap0uom¢m-ﬂ E 1‘,:0 COLOR SCHEME 14

@ 6,3 SAY Datum préce:’
ON READERROR WAIT WINDOW ‘Spatn# zadané datum ..." NOWAIT



@ 7.4 GET mDAT_PRACE MESSAGE "Zadejte datum kdy byl operace provédéna ..’

@ 6,28 SAY "Pracovnik:’

@ 7,28 GET ppracovnik FUNCTION "* N' FROM mrray_arbeiters VALID Pracovnik(). AND. Test{ m.CAS | mcn.-m _PRACOVN );
DEFAULT prompracovnik SIZE 1,30 MESSAGE ‘Zvolte pracovnika, ktery operaci -

@ 10,28 BAY Pracovni ikon:'

@ 11,28 GET pukon FUNCTION * N’ FROM array MVAI]DIMOWAULTMM 1,30;
MESSAGE mhmhmwm-m

@93 SAY ‘Celkovi doba préce:'

@ 10,12 SAY *v hod’

ON READERROR WAIT WINDOW 'Spainé zadang 2es .. NOWAIT

@ 10,6 GET m.CAS_PRACE PICTURE '99.99' RANGE 0.01,24 VALID Test( m. CAS_PRACE, m.IN_PRACOVN );
MESSAGE 'Zadejte tas price v hodindch { 1.5 = 1hod 30min ) ..."

@ 13,3 SAY 'Pomémka k préci:'

ON READERROR WAIT WINDOW ‘Spainé zadané datum .. NOWAIT

@ 14,10 EDIT m.POPIS SIZE 3,40 SCROLL MESSAGE 'Zadejte poznémku k této préci je-li to theba ...' COLOR N/'W

mchoicel=1
@ 18,7 GET mchoicel PICTURE '@*H \"\\Daldi;\\K onec;\?Zrufit' 1,910
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoicel '= 3 && Nebylo-li stiskmuto Esc nebo Zrudit
SELECT PR_ZAKAZ
m.CENA = ukony_cena * m.CAS_PRACE && Spolte cenu do m.CENA
INSERT INTO PR_ZAKAZ FROM MEMVAR && UloX pamétovy blok do databaze
JePrNaZak = .T. && Pam prom, ¢ je zadéna préce na . T.
SET SKIP OF BAR 5 OF zakazky .F. && Zptistupnéni opra préce na zak
SET SKIP OF BAR 1 OF obraz2 .F. && Zptistupni pracovnitost pracovnfka
SET SKIP OF BAR 1 OF tiska2 F. &4& Zptistupni pracovnitost pracovnika
SET SKIP OF BAR 14 OF zakazky F. && Zptistupnéni tisk
WAIT WINDOW "Data byla uloZens ... NOWAIT
DO CASE
CASE mchoicel=1 && Bylo-li stisknuto Dal#i-vréti .T.
RETURN T && => Fce se zavold movu
CASE mchoicel=2 && Bylo-li stisknuto Koneo-vriti .F
RETURN F. && => Fce se jil nezavold
OTHERWISE
ENDCASE
ELSE
WAIT WINDOW "Vklédéni prace do zakizky bylo pferufeno ... NOWAIT
RETURN .F.
&& A vridime se
ENDIF
*** Fce pracovnik pro dopotet IN_PRACOVN k préci na zakizce *%*
FUNCTION Pracovnik
SELECT ARBEITER
SET ORDER TO PRUMENI
SEEK ppracovnik && Vyhledd pracovnika z popupu
IF FOUND()
mIN_PRACOVN = ARBEITER.IN_PRACOVN && Prette jeho IN
inpracovnik = ARBEITER.IN_PRACOVN && UloH jeho islo pro pfifité protoZe zistane nastaven jakou default
prompracovnik = ppracovnik && Ulo# ho do default pro popup
ELSE
WAIT WINDOW 'Chyba pfi hledéni pracovnika ..’
RETURN .T.
*** Foe ukony pro dopotet IN_UKON k préci na zakézce ***
FUNCTION Ukoay
SELECT UKONY
SET ORDER TO OBLAST
SEFK pukon && Hledd zvoleny ikon z pupupu
IF FOUNDY) .
mIN_ UKON = UKONY.IN_UKON &b Prette jeho tislo
— ukony_cena = UKONY. TARIF && UloZi jeho TARIF do prom
WAIT WINDOW 'Chyba p#i hledéni ikoou ..."
RETURN.T.
*** Zptistupntn tlatitek Daléi a Konec nent i zadén Pracov. a Doba préce ***
*** ostatn jsou toti2 ji2 nastaveny na néjakou deflt hodnota ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna,pomocnal
F EMPTY{ pomocna ) .OR. EMPTY/( pomocnal ) && V plipadk e je jedna 2 prom prizdnd

SHOW GET mchoicel,1 DISABLE
SHOW GET mchoice1,2 DISABLE



SHOW GET mchoicel,] ENABLE && Zaktivuje first button
SHOW GET mchoicel,2 ENABLE

ENDIF

RETURN .T.

ssssass Procedura pro opravu price na zakizkdch **eeees

PROCEDURE OPPR_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. &4& Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenn .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

##¢ Vytvotenl cursor databéze pro zobrazovini co si privé vybirdm ***
SELECT zakazky.in_zakazka, zakazky.nazevl, memmmnoum zakamik, partner;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni = zakaznik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY.IN_zakazka
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY
DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DEPOMOCNA ***
SELECT dbpomocna && Vytvofen! Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka
SET ORDER TO IN _| ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
&4& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

4% Zobrazeni listu s ndzvy zakdzek *** &4& Definice okna zakazek
SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Setudim dle abe a jdu na zatdtek
GO TOP

DEFINE WINDOW zakazka FROM 2, INT( (SCOLS()42)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS(}42)/2 }#41 ;
FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@011 8AY TUrtete zakdizin pro’ COLOR SCHEME 15
@ 1,8 SAY 'ni2 choete opravit préci’ COLOR SCHEME 15
&& Vybér polozky ...GET listu
@ 5,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION '&T DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 12,20 ;
VALID MaterialZakazks() WHEN ZakazkaZobrazeni() MESSAGE 'Klévesnici nebo myi vyberte zakizku ..' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) <4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit' MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrSave( 50 )

IF WEXIST( ‘zakazka' ) && Existuje-li okno zakamik
i RELEASE WINDOW zakazka &4& Smate okno material_zakazka ( list )
ENDIF
CLOSE DATABASES && A vritl se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmesnu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupal je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni do vyberoveho okna ***
MONM::‘:

@ 2,1 SAY Zakdzka

@210 SAY dbpomocna nazevl COLOR SCHEME 14
@3,1 SAY 'Firma:'

@3,10 SBAY dbpomocna.firma COLOR SCHEME 14
@4,1 SAY 'Partner’



@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna. prijmeni ' ‘“+ALLTRIM(dbpomocna. jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14
RETURN .T.

#4* Punkce pro opravu u vye vybrané zakizky ***
FUNCTION MaterialZakazka
RELEASE WINDOW zakazka
@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS() &4& Natvrdo smaze Mossage
inzakazka = ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA £ Mastuvesd pam grem
p_nazev = DBPOMOCNA.NAZEV1
p_firma = DEPOMOCNA.FIRMA
p_partner = ALLTRIM(DBPOMOCNA.PRUMENT)+ “+ALLTRIM(DEPOMOCNA JMENO)
SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Zrudime relaci (neni ji2 potfeba)
CLOSE DATABASES &4& Uzaviu databéze - bylo by jich otevieno mnobo - pomalé
&& Pracovnici kteff pracovali na vybrané zakiézce do dbpomocna
SELECT DISTINCT arbeiter. prijmeni,arbeiter jmeno,arbeiter.in_pracovn FROM arbeiter, pr_zakaz ;
WHERE pr_zakaz in_zakazka=p_| Mmkﬂnnm-_m
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY arbeiter.prijmeni
SELECT
[FRECCOUNT() =0
WAIT WINDOW 'Na zakizce '+ALLTRIM(p_inzakazka)+" jedté nebyla provedena Zidnd price ... NOWAIT
RETURN .T.
ELSE
ENDIF
DEFINE POPUP poppracovnik PROMPT FIELD ALLTRIM(dbpomocna.prijmeni}+' '+ALLTRIM(dbpomocna, jmenc);
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
DEFINE WINDOW pracovnik FROM 2, INT( (SCOLS()-42)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()42)/2 }+41 ;
FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW pracovnik
@0,11 SAY "Urtete pracovnika' COLOR SCHEME 15
@ 1,10 SAY 'ktery préci provadél' COLOR SCHEME 15
@ 1,1 BAY "Zakizka:'
@2,10 SAY p_inzakazkn COLOR SCHEME 14
@3,1 BAY Nizev:'
@3,10 SAY p_pazev COLOR SCHEME 14
@4,1 8AY Firma:'
@4,10 SAY p_firma COLOR SCHEME 14
i@ 5,1 BAY 'Partner:'
@ 5,10 CLEAR TO 5,WCOLS()
@ 5,10 SAY p_partner SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14
GO TOP && Vybér polozky ...GET listu - pracovnika , ktery na zakizce pracoval
@ 6,2 GET parbeiter POPUP poppracovnik FUNCTION '&T' DEFAULT ALLTRIM(PRUMENI} “+ALLTRIM(JMENO) 12,36;
MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte pracovaika ...' COLOR GR+/G

mehoice6 = 0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit' MESSAGE *'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave{ 50 )
RELEASE WINDOW pracovnik ; :
IF LASTKEY() = 27 .OR. mchoice6 = 1 && Bylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
RETURN .T.

ELSE
ENDIF
SELECT ARBEITER
SET ORDER TO IN_PRACOVN
SEEK dbpomocua.in_pracovn && Nastavi ukazovitko na zvoleného pracovaika
P_in_pracovnik = arbeiter.in_pracovn
%;‘;‘““""“ = ALLTRIM(ARBEITER PRUMENI)+ “+ALLTRIM(ARBEITER JMENO)

UKONY IN 3 ALIAS UKONY
SELECT PR_ZAKAZ && Nastavi filter na pouze zvoleného pracovnika
SET FILTER TO IN_ZAKAZKA=p_inzakazks .AND. IN_PRACOVN=p_in_pracovnik

i && Do popupu viozim detumy, kdy prac. pracoval

DEFINE POPUP popfiltrovany PROMPT FIELD pr_zakaz dsi_prace SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
SELECT UKONY
SET ORDER TO IN_UKON
;?T-Ecrm ZAKAZ

ORDER TO IN_UKON
SET && Nastavim relaci mezi Pr_; zﬁzalhmmﬂrwﬂmﬂhhﬂ;phhpohdvm

RELATION TO IN_UKON INTO UKONY
DEFINE WINDOW datumy FROM 2, INT( (SCOLS()-42)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS(-42)/2 441 ;

FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16

:gnvamwmow

ORD)
b ER TO DAT_PRACE - e
@011 8AY Urtete datum, kdy’ COLOR SCHEME 13
@ 1.8 SAY ‘pracovnik préci providél' COLOR SCHEME 19
@2,1 8AY Zakizkn*



@2,10 SAY p_inzakazka COLOR SCHEME 14

@34 SAY ;' *pdatum="

@4,10 GET pdatum POPUP popfiltrovany FUNCTION '&T DEFAULT DTOC(PR_ZAKAZDAT PRACE) SIZE 13,20 :
WHEN DatumZobrazeni() MESSAGE 'Kldvesnici nebo my# vyberte datum ...' COLOR GR+/G

mchoice6 =0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice6 PICTURE '@*H \?Zrafit MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )

RELEASE WINDOW datumy

IF LASTKEY() = 27 .OR_ mchoice6 = 1 && Bylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
RETURN .T.

ELSE

ENDIF

p_ukon_pracovni=ALLTRIM(UKONY.OBLAST)+ ‘+ALLTRIM(UKONY.NAZEV)  && Pfettu potfeboé ddaje

p_in_ukor=UKONY.IN_UKON

ukony_cena = UKONY TARIF

SET ORDER TO IN_UKON

SET RELATION OFF INTO UKONY && Zrudim relaci, je zbytetnd

DEFINE WINDOW PraceNaZakazce FROM 2, INT( (SCOLS()-62)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-62)/2 )+61 ;
FOOTER Majitel TITLE "Price na zakizce'SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PraceNaZakazce

SELECT UKONY && Nastavim oblast (kony a do array...
SET ORDER TO OBLAST && Viotim oblast a ndzev GO TOP
&& Na zaldtek v indexn
&& Promukon se nastavi na lukon v array...
DIMENSION array_ukony(RECCOUNTY()) && Vytvoleni pole tkond
FOR pocet = 1 TO (RECCOUNT()) && Pro pozdéj#i ...GET popup
g_mu)-mmmuxm,m “+ALLTRIM(UKONY NAZEV)
ENDFOR
SELECT ARBEITER && Nastavim oblast na Arbeiter a do array...
SET ORDER TO PRUMENI && Vlo2im ptijmeni a jméno
GO TOP && Na zatdtek v indexu
DIMENSION array_arbeiters(RECCOUNTY()) && Vytvoteni pole PRACOVNiku
FOR pocet = 1 TO (RECCOUNTY()) && Pro pozdéjil ... GET popup

aray_arbeiters(pocet) = ALLTRIM(ARBEITER. PRUMENI)}+ '+ALLTRIM(ARBEITER.JMENO
SKIP

ENDFOR

*** Viastni dteni dat ***

SELECT PR_ZAKAZ

SCATTER MEMVAR MEMO && Struktura vity do pam
&& hlavitka

@ 1,3 SAY "Préice pro zakazku &islo:’ COLOR SCHEME 15

@128 SAY mIN_ZAKAZKA COLOR SCHEME 14

@ 2,3 SAY Nézev zakizky:' COLOR SCHEME 15

@ 2,28 SAY p_nazev COLOR SCHEME 14

@3,3 SAY 'Zékamik:' COLOR SCHEME 15

@3,28 SAY p_firma COLOR SCHEME 14

@4,3 SAY 'Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15

@4,28 SAY p_partner SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

@ 6,3 SAY "Datum price:'

ON READERROR WAIT WINDOW "Spatné zadané datum ... NOWAIT

@74 GET mDAT_PRACE MESSAGE 'Opravte datum kdy byla operace provadéna ...’

@ 6,28 SAY Pracovnik:'

@ 7,28 GET ppracovnik FUNCTION ** N' FROM array_arbeiters VALID Pracovnik() AND. Test( m.CAS_PRACE, mIN_PRACOVN );
DEFAULT p_pracovnik SIZE 1,30 MESSAGE "Opravie pracovnika, kiery operaci vykondval ...’

@ 10,28 SAY "Pracovni tikon:*

@ 11,28 GET pukon FUNCTION ** N' FROM array_ukony VALID Ukoay() DEFAULT p_ukon_pracovni SIZE 1,30,
MESSAGE 'Opravte pracovni itkon, kiery byl poutit na operaci ..."

@9,3 SAY "Celkovd doba préce:'

@ 10,12 SAY 'v hod.’

ON READERROR WAIT WINDOW 'Spatné zadany Zas ...' NOWAIT

@106 GET m.CAS_PRACE PICTURE '99.99' RANGE 0.01,24 VALID Test( m.CAS_PRACE, m.IN_PRACOVN );
MESSAGE 'Opravte tas price v hodinéch ( 1.5 = 1bod 30min ) ...

@133 SAY "Poznémka k préci:'

ON READERROR WAIT WINDOW *Spatné zadané datum .. NOWAIT

@ 14,10 EDIT m.POPIS SIZE 3,40 SCROLL MESSAGE 'Opravte poznémiu k této prici je-li to theba ... COLOR N/W

mchoice]=]
@ 18,13 GET mchoice] PICTURE ‘@*H \'OK;\?Zrutit SIZE 1,8,18

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IFLASTKEY() '= 27 .AND. mchoicel '= 3 &b Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrusit
SELECT PR_ZAKAZ
m.CENA = ukony_cena * m.CAS_PRACE && spotte cemn do m CENA



GATHER MEMVAR MEMO
JePrNaZak = T.
WAIT WINDOW Data byla uloZena ... NOWAIT
ELSE
WAIT WINDOW ‘Oprava préce v zakéizce byla pferufena ..’ NOWAIT
ENDIF

RELEASE WINDOW PraceNaZakazce &4& smade okno a vriti se
RETURN .T.

#** Fee pracovaik pro dopotet IN_PRACOVN k prici na zakizce ***
FUNCTION Pracovnik
SELECT ARBEITER
SET ORDER TO PRUMENI
SEEK ppracovuk && Vyhledd pracovnika vybraného z popup
IF FOUNDY()
mIN_PRACOVN = ARBEITER.IN_PRACOVN && Plette jeho IN
ELSE

WAIT WINDOW 'Chyba pfi hledéni pracovnika ...
ENDIF
RETURN .T.

#+¢ Fce ukony pro dopotet IN_UKON k préci na zakzce ***
FUNCTION Ukony
SELECT UKONY
SET ORDER TO OBLAST
SEEK pukon && Hledé zvoleny tikon z popup
IF FOUND()

mIN_UKON = UKONY.IN_UKON && Prelte jeho tislo
ukony_cena = UKONY. TARIF && ulo#i jeho TARIF do prom
ELSE

WAIT WINDOW *Chyba pfi hledéni ikonu ...'
ENDIF
RETURN .T.

*** Zptistupnéni tlatitka Konec nenf li zadén Pracov. a Doba price ***
*** ostamni jsou toti? ji? nastaveny na néjakou default hodnotu ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna,pomocnal
IF EMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY( pomocnal )

SHOW GET mchoicel,1 DISABLE
ELSE

SHOW GET mchoicel,] ENABLE && Zaktivuje the first button
ENDIF
RETURN.T.

FUNCTION

@3,10 CLEAR TO 4,WCOLS()

@3,10 SAY ALLTRIM(UKONY OBLAST)+ '+ALLTRIM(UKONY.NAZEV) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14
RETURN.T.

*** Funkce ukazujici, ktery pracoval tikon byl provadén pfi volbé data - pohyb po listu s daty kdy pracovnik pracoval***
DatumZobrazeni

essses
****%%% Procedura pro vioZeni materidlu do zakiizky *******

PROCEDURE MATE_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu T, AR S ——
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD e OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

*** Vytvofeni cursor databéze pro zobrazovéni co si prévé vybirdm *** _
SELECT zakazky.in_zakazka, zakazky.nazev1, ﬂm&m“mmﬂmﬂh zakaznik, partner ;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni = zakaznik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY.IN_zakazka

USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY && V 1 otevfi ZAKAZKY

USE SKLAD IN 2 ALIAS SKLAD MV?*"‘S‘”

F&‘izuc?mnummmmm 3"30"*‘ TERIAL
ZAKAZKY Nastav ZAKAZKY

SET ORDER TO IN _ZAKAZKA && Vybere do POPUP viechny Zakizky a sefadi je dle abc

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***



SELECT dbpomocna &4& Vytvoteni Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna

) && Definice materidlu do zakizky

DEFINE WINDOW material_zakazka FROM 2, INT( (SCOLS()-42)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-42)/2 }+41 ;
FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW material_zakazka

@ 0,8 SAY Urtete zakizku do které' COLOR SCHEME 15

@ 1,9 SAY 'cheete vioZit materidl' COLOR SCHEME 15

SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP

&& Setudim dle abe a jdu na zadétek

&& Vybér polotky .. GET listu

@ 6,10 GET pzakazka POPUP popfield SIZE 11,20 DEFAULT ZAKAZKY IN_ZAKAZKA WHEN Zobrazeni();
VALID MaterialZskazka() MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte zakdzku ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0

@ 18,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \7Zrugit MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF WEXIST( 'material _zakazka' )
RELEASE WINDOW material_zakazka

ELSE

ENDIF

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO (prog_dir)

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmepu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmesu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni ndajil do vybéroviho okna ***
FUNCTION Zobrazeni

@3,1 SAY ‘Zakizka:'

@ 3,10 SAY dbpomocna.nazevl COLOR SCHEME 14
@4,1 SAY ‘Firma:'

@ 4,10 SAY dbpomocna. firma COLOR SCHEME 14
@5,1 SAY "Partner’

@ 5,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

&& Existuje-li okno materidl do zakizky
&& SmaZe okno material _zakazka ( list )

&& a vritl se
&& Nastaveni defa pro programy

&& Zptistupnéni memu

@ 5,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna prijmeni)+' “+ALLTRIM(dbpomocna.jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

*** Funkce pro vioZeni materidlu k vybrané zakizce ***
FUNCTION MaterialZakazka

RELEASE WINDOW material_rakazka

SELECT ZAKAZKY
p_in_zakazkn = ZAKAZKY IN_ZAKAZKA

SET RELATION OFF INTO dbpomocoa

*** Vibir materidlu do zakazky ***

SELECT SKLAD

&& Nastavi ZAKAZKY
&& Do pam. prom. ulo#i Eislo zakézky
&& Zrudi relaci

&& Nastavi SKLAD

&& Vybere do pam pole viechny materidly a sefadi je dle abc

SELECT skiad nazev FROM sklad INTO ARRAY array_materisl ORDER BY sklad nazev

*** Zobrazeni listu s nézvy materidli ***

&& Definice okna materiili

DEFINE WINDOW material FROM 2, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-40)/2 )+39 ;

SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW material

@0,11 SAY "Urtete materiél' COLOR SCHEME 15
@1,13SAY ‘pro zakidzas' COLOR SCHEME 15

@2,WCOLS()/2-LEN(ALLTRIM(p_in_zakazks))/2 SAY p_in_zakazka COLOR SCHEME 16

SET ORDER TO NAZEV
GO TOP

@3,2 GET pmaterial FROM array_material FUNCTION '&N' SIZE 14,34 DEFAULT SKLAD NAZEV,
VALID Dopocet() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#{ vyberte materidl .. COLOR GR+/G

mchoice] = o

@ 18 INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice1 PICTURE '@¥H \?Zrufit’ MESSAGE **



READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘'material’ ) :
ELSE
ENDIF
#+¢ Akce po vibéru materidlu - urtenl mno2stvi a dopolet cemy ***
FUNCTION Dopocet
¢ Nalezmati materidlu ve skiadé a uloleni jeho in do pam. prom ***
SELECT SKLAD && Nastavi SKLAD
SET ORDER TO NAZEV && Settidi dle NAZEV
SFEK pmaterial &4& Hledd pro materidl z listu
IF FOUND()
p_in_material = SKLAD.IN_MATER && ulod tislo materidlu
p_jednotka = SKLAD.JEDNOTKA && uloH jednotku
_baleni = SKLAD BALENI && uloi balen! materidly
p_cena_jednotku = SKLAD.CENA_JEDN && uloi cenu 7a jednotiu
p_mat_nazev = SKLAD NAZEV && uloX ndzev materidly
ELSE
WAIT WINDOW Dodlo k chybé, zmuste movu ...'
RETURN .T.
ENDIF

*** Viozeni mnostvi materidlu a nasledné potvrzeni sprivnosti Gdaji ***

DEFINE WINDOW dialog FROM 3, INT( (WCOLS()-36)/2 ) TO WROWS()-2, INT( (WCOLS()-36)/2 }+35 ;
IN WINDOW material SHADOW COLOR SCHEME 17

ACTIVATE WINDOW dialog

vloz_dat = DATE() && Pomocnd proménnd

@0,2 SAY Zajejte polet baleni materidlu’

1,3 SAY eré cheete dit do zakizky'

{@3,1 SAY 'Datum vloZeni: ' COLOR GR+/B

@ 3,16 GET vioz_dat MESSAGE "Zadejte datum vioZeni materidiu do zakdzky ...’

@ 5,1 SAY "Materidl' COLOR GR+/B

@ 6, WCOLS()/2-LEN( ALLTRIM(p_mat_nazev))/2 SAY ALLTRIM(p_mst_nazev) COLOR W+/B

@ 7,1 SAY Baleni’ COLOR GR+/B

@8,7SAY p_baleni

@8,22 SAY p_jednotka pocet_baleni =0

@9,1 SAY "Polet baleni' COLOR GR+/B

@ 10,14 GET pocet_baleni PICTURE '9999.99" VALID Test(pocet_baleni) ;
MESSAGE "Zadejte mno2stvi, kieré cheete vioZit do zakizky ...'

STORE 1 TO mchoice2
@124 GET mchoice2 PICTURE '@*H \'"WOK;\?Zrusit’ SIZE 1,8,10 MESSAGE "’

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IFLASTKEY() *= 27 .AND. mchoice2 = 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrakit

CUROBJ=1 && Aby se kurzor zobrazil v listu materidhd
KEYBOARD CHR(255) PLAIN && Do bufferu klévesnice poflu nefkodny
= INKEY(0) ELSE && Znak a zase ho hned smatu
RELEASE WINDOW dislog
WAIT WINDOW "Vklddéni mmoZstvi bylo pferufeno ... NOWAIT
RETURN .T.

ENDIF

RELEASE WINDOW dialog &4& Definice okna Okmo pro potvrzeni

DEFINE WINDOW Okno FROM 2,INT( (SCOL{)}-40)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()}-40)/2 }39%;
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW Okno A o
SELECT MATERIAL Nastavi MATERIAL
SCATTER MEMVAR BLANK && Sejme strukturu DB do pam.

&& In_zakazka do m.IN_ZAKAZKA

STORE p_in_zakazka ZAKAZKA
5t o && In_materialu do mIN_MATER

p_in_material TO mIN_MATER

STORE pocet_baleni TO m. MNOZSTVI &4 Pocet baleni do m MNOZSTVI

STORE (p_cena_jednotku®pocet_baleni®p_baleni) TO m CENA && Dopocet do m CENA

STORE vioz_dat r o && Do prom vio#i dnefni datum
oz_dat TO mDATUM as

@ 0,8 SAY ‘Opravdu cheete vioZit COLOR SCHEME 15

gl-lﬂm' ‘tento materidl do' COLOR SCHEME 15

2984 :

Y ‘zakizky s oznatenim' COLOR SCHEME 15 o At

@3,WCOLS()/2-LEN(ALLTRIM(p_in_zakazka))/2 SAY p_in_zakazka

@ 3.2 SAY Nizev: * COLOR SCHEME 15

@ 6, WCOLS(-LEN(ALL TRIM(p_mat_nazev))-2 SAY ALLTRIM(p_mst_nazev) COLOR SCHEME 14
@ 7.2 SAY "Potet baleni: ' COLOR SCHEME 15

@ 8, WCOLS()-LEN(STR (m MNOZSTVI))-10 SAY mMNOZSTVI COLOR SCHEME 14

@5,2 SAY 'Baleni:' COLOR SCHEME 15

@10,WCOLS()-20 SAY p_baleni COLOR SCHEME 14

@10,WCOLS()-5 SAY p_jednotka COLOR SCHEME 14

@112 8AY ‘Jednotkovd cena:’ COLOR SCHEME 15



@ 12,WCOLS()-20 SAY p_cena_jednotku PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 13,2 SAY "Cena celkem: ' COLOR SCHEME 15

@ 14, WCOLS()-LEN(STR(m.CENA))-16 SAY ROUND(m.CENA.2) PICTURE '@$'COLOR SCHEME 14

STORE 1 TO mchoice2

@ 17,4 GET mchoice2 PICTURE '@*H \'OK;\?Zrudit’ SIZE 1,8,14 MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice2 !=2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrufit
INSERT INTO MATERIAL FROM MEMVAR && Pamétovy blok ulo2i na disk
SET SKIP OF BAR 8 OF zakazky .F. && Zptistupnéni menn oprav.mat. na zakizce
WAIT WINDOW Data byla uloZena ... NOWAIT

ELSE
WAIT WINDOW "Potvrzeni vioZen! materidlu do zakdzky bylo pferuseno ... NOWAIT

ENDIF

RELEASE WINDOW Olmo

RETURN .T.

#%% Test na OK v viléddéni moodstvi ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocaa )
SHOW GET mchoice2,1 DISABLE
ELSE
SHOW GET mchoice2,1 ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN .T.

Faasees Procedura pro OPRAVU materidlu do zakizky *oeeee

PROCEDURE OPRM_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneplistupnénl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu . T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

*** Vytvoteni cursor databéze pro zobrazovéni co si privé vybirdm *** ;

SELECT zaknzky.in_zakazks, zakazky.nazev1, zakaznik firma, partner. prijmeni, pmmmd-t_g.“w;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni = zakaznik in_zakazni,
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY.IN_zakazka

USEZAKAZKYINIAUASMAZKY &&V | otevli ZAKAZKY
USE SKLAD IN 2 ALIAS SKLAD && V 2 otevii SKLAD
USE MATERIAL IN 3 ALIAS MATERIAL av:mmmm
SELECT ZAKAZKY Nastav ZAKAZKY
&& Vybere do POPUP vilechny zakiizky

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*%%* Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DEPOMOCNA *+*

SELECT
INDEX ON in_zaknzka TAG in_zakazka && Vytvofeni Master Index
gzomnmm_mnm
CT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Setadi zakizky dle abe

&& propojeni Zaknzka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna :
*** Zobrazeni listu s nézvy ZAKAZEK ** O Deinbeo-sun
DEFINE WINDOW material_zaknzka FROM 2, INT( (SCOLS()-42)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS(}-42)/2 1 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW material_zakazka
@ 0,8 SAY Urtete zakézkn ve které' COLOR SCHEME 15
@1,8 SAY ‘cheete opravit materidl’ COLOR SCHEME 15
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

&& Vybir poloy ..GET list
@6.,10 GET pzakazka POPUP popfield SIZE 11,20 DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA WHEN Zobrazeni) ;
VALID MaterialZakazka() MESSAGE Kl#vesnici nebo my#f vyberte zakizku .. COLOR GR+/G

mchoice =
@ 18INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@¥H \?Zrudit' MESSAGE *
CYCLE TIMEO/ i VALID ScrnSave( 50 X . 3
’ - "T‘-‘"“J)" ) “hbdl;:::eﬁnl zakazka ( list )
WEXIST( ‘material_zakazks' : uhﬁ"
RELEASE WINDOW material_zakazka i



ELSE

ENDIF

CLOSE DATABASES &8 A vridi se

SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaven| defa pro programy

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmena .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD e OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

&& Zptistupal je nékteré

ENDIF
RETURN .T.

#** Funkce pro zobrazeni udaju do vyberoveho okna ***

FUNCTION Zobrazeni

@3,1 SAY "Zakdzka:'

@ 3,10 SAY dbpomocna.nazevl COLOR SCHEME 14

@4,1 SAY Firma:'

@ 4,10 SAY dbpomocna firma COLOR. SCHEME 14

@ 5,1 SAY Partner:’

@ 3,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 5,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna.prijmeni )+ +ALLTRIM(dbpomocna. jmeno) 1,30 COLOR SCHEME 14

*** Funkce pro opraveni materidlu k vybrané zakizce ***

FUNCTION MaterialZakazka
RELEASE WINDOW material _zakazka
SELECT ZAKAZKY && Nastavi ZAKAZKY
SET RELATION OFF INTO && Zrubl relaci ZAKAZKY -dbpomocna
SELECT MATERIAL SET FILTER TO in_zakazka = pzaknzka && Nastavi filter-materiél pouze
&& Pro vide vybranou zakdzin

&4& Spottu do pomocna zdali je db po FILTER neprizdod
COUNT ALL TO pomocna FOR in_zakazka = pzakazka

IF pomocna > 0 && neal li prizdad ( kvili FILTER )
*** Vibér materidlu pro opravu do zakazky ***
SELECT SKLAD && Nastavi SKLAD

&& Vybere do pam pole viechny materidly a sefadi je dle abc
SELECT sklad.nazev FROM sklad, material WHERE sklad.in_mater = material.in_mater;
.AND. material.in_zakazka = pzakazka .AND. material mnozstvi # 0;
INTO ARRAY array_material ORDER BY sklad.nazev

ELSE
WAIT WINDOW 'K zakdzce “+ALLTRIM(pzakazka)+' jeété nebyl vioZen Zidny materidl ... NOWAIT
@ SROW()-1,0 CLEAR TO SROW(),SCOL() &4& Natvrdo sma?e Message
RETURN .T.

ENDIF

*** Zobrazeni listy s nézvy materidhi *** && Definice okna materidhl

DEFINE WINDOW material FROM 2, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-40)/2 139 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW material
@011 SAY "Urtete materidl’ COLOR SCHEME 15
g;smvmwvm'mmmmu -
Wi /2-LEN SAY COLOR SCHEME
‘COLS() (ALLTRIM(pzakazka))/2 pzakazka 5 grasiny

@32 GET pmaterial FROM array_material FUNCTION '&N' SIZE 14,34 DEFAULT array_material(1);
VALID Dopocet() MESSAGE Klavesnici nebo my#{ vyberte materidl ...’ COLOR GR+/G

mchoice] = 0

@ 18INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoicel PICTURE '@*H \7Zrulii MESSAGE '
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘material’

- REIEABE\LMOWM:I && Smae okno material ( list )

ENDIF

"’Ahpovyb«umuu-wuumm-muw“

FUNCTION

*** Naleznut{ materidlu ve skiadé a uloZent jeho in do pam. prom *** an

SET ORDER TO NAZEV && Setfidi dle NAZEV

%n‘g—id && HledA pro materidl z listu
p_in_material = SKLAD.IN_MATER “::H""""“'
p_jednotka = SKLAD JEDNOTKA :“”"" -



_cena_jednotku = SKLAD.CENA_JEDN && uloH cenu za jednotin

_mat_nazev = SKLAD.NAZEV && ulo# nézev materidlu
ELSE

WAIT WINDOW Dodlo k chybé, zamste movu ...'

RETURN .T.
ENDIF
SELECT MATERIAL
SET ORDER TO IN_MATER && Setadi podle in_mater
SEEK p_in_mater && hledd mat. podle vybraného
SCATTER MEMVAR && do pam. ptesune akt vitu

#* V]oen| mnoZstvi materidlu a ndsledné potvrzeni spravnosti idaji ***

DEFINE WINDOW dialog FROM 3, INT( (WCOLS()-36)/2 ) TO WROWS()-2, INT( (WCOLS()-36)/2 }+35 ;
IN WINDOW material SHADOW COLOR SCHEME 12

ACTIVATE WINDOW dialog

pocet_opra=10 && Pomocni proménnd

(@ 0,2 SAY 'Opravte plivodni potet baleni’

@1,1 SAY 'materidlu vioZeného do zakizky'

@ 3,1 SAY Datum vioZeni: ' COLOR GR+/R

@3,16 GET mDATUM MESSAGE 'Opravte datum vioZeni materidlu do zakizky ...’

@ 5,1 SAY 'Materidl' COLOR GR+/R

@ 6, WCOLS()/2-LEN( ALLTRIM(p_mat_nazev))/2 SAY ALLTRIM(p_mat_nazev) COLOR W-+/R

@ 7.1 SAY "Baleni’ COLOR GR+/R

@ 8,7SAY p_baleni COLOR W+/R

@ 8,22 SAY p_jednotka COLOR W+/R

@ 9,1 SAY Potet baleni’ COLOR GR+/R

@ 10,14 GET m MNOZSTVI PICTURE '9999.99' VALID Test(m MNOZSTVI) ;
MESSAGE 'Opravte mnoistvi, které cheete vioZit do zakdzky ..."

STORE 1 TO mchoice2
@ 12,4 GET mchoice2 PICTURE '@*H \"\\OK;\?Zrudit’ 1,8,10 MESSAGE ' '

CUROBJ = 3

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice2 '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrufit
_CUROBJ=1 & Aby se kurzor zobrazil v listu materidld
KEYBOARD CHR(255) PLAIN && Do bufferu klgvesnice polu nedkodny
= INKEY(0) && Znak a zase ho hned smadu

ELSE
RELEASE WINDOW dialog
WAIT WINDOW 'Oprava mnoZstvi byla pferudena ... NOWAIT
RETURN .T.

ENDIF

RELEASE WINDOW dialog

&& Definice okna Okno pro potvrzend

DEFINE WINDOW Okno FROM 2,INT( (SCOL(}-40)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()-40)/2 )+39;

SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW Okno

*** Nastavime oblast na materidl ***

SELECT MATERIAL &4& Nastavi MATERIAL

STORE (p_cena_jednotku*m.mnozstvi*p_baleni) TO m.CENA && Dopocet do m. CENA

@ 0,8 SAY ‘Opravdu cheete vio2it COLOR SCHEME 15

g;:wa.w ‘tento materidl do' COLOR SCHEME 15

9 SAY y 15
‘zakézky s omatenim’' COLOR SCHEME ia P

@ 3,WCOLS()/2-LEN(ALLTRIM(pzakazka))/2 SAY pzakazka

@ 5,2 SAY Nizev: *

@ 6,WCOLS()-LEN(ALLTRIM(p_mat_nazev))-2 SAY ALLTRIM(p_mat_nazev) COLOR SCHEME 14
@ 7,2 SAY "Potet baleni: '

@ 8, WCOLS()-LEN(STR(m MNOZSTVI))-10 SAY m.MNOZSTVI COLOR SCHEME 14

@9,2 SAY Baleni:'

@ 10, WCOLS()-20 SAY p_baleni COLOR SCHEME 14

@ 10,WCOLS()-3 SAY p_jednotka COLOR SCHEME 14

@ 11,2 SAY "Jednotkové cena:’

@ 12,WCOLS()-20 SAY p_cena_jednotku PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14

@13,2 SAY 'Cena celkem: '

@ 14 WCOLS()-LEN(STR(m.CENA))-16 SAY ROUND(m.CENA,2) PICTURE '@$'COLOR SCHEME 14

STORE 1 TO mchoice3
@ 174 GET mchoice3 PICTURE '@*H \!OK;\?Zrusit’ SIZE 1,8,14 MESSAGE "'
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice3 '= 2 uuqh-li;:-h Esc nebo Zrusit
STORE DATE() TO m DATUM &4 Do prom vloi dvetni datm
GATHER MEMVAR

WAIT WINDOW Data byla uloZena ... NOWAIT
WAIT WINDOW “Potvrzeni wﬁuﬂnbﬂymm...'mﬂr
RELEASE WINDOW Okmno



RETURN .T.

## Test na OK u viladéni mnoZstvi ***

FUNCTION Test

PARAMETERS pomocna

IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET mchoice2,1 DISABLE
SHOW GET mchoicel,] ENABLE

ENDIF
RETURN .T.

CITIIT]

sses49% Procedura pro zapséni kallulace zakizek ****+%*
ranannn

PROCEDURE KALK_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenun .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmem .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir)

&& Zaktivuje first button

&& Nastaveni defa pro data

#** Vytvofeni cursor databdze pro zobrazovéni co si privé vybirim *+*

EMMNMMWI.MWNH“”WMMW
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_p AND. partner.in_zakazni = zakazik.in_zakami;
MDC[MORWORDERBYMWM

USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY
USE ZAKAZNIK IN 2 ALIAS ZAKAZNIK
USE PARTNER IN 3 ALIAS PARTNER

&& V 1 oteviti ZAKAZKY
&& V 2 otevii ZAKAZNIK
&& V 3 otevti PARTNER

SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY

DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
**** Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna && Vytvoren! Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zaknzka

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
*** Zobrazeni listu s ndzvy zakazek *** && Definice okna zakazek

DEFINE WINDOW zakazka FROM 2, INT( (SCOLS()}-42)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS(-42)/2 }+41;
FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@ 0,6 SAY "Urtete zakitzku pro kalkulaci' COLOR SCHEME 15
e &) && Vibir polozky ...GET listu
@ 5,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION '&T" SIZE 11,20 DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA:
VALID KalkulaceZakazka() WHEN Zobrazeni() MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte zakizku .. COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 18NT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE "@*H \?Zrultit MESSAGE "'
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( 'zakazka’ ) ua'nqa-hnhnﬁ_'k )
N RELEASE WINDOW zakazka &4& Smae okno material_zakazka ( list )
ENDIF
CLOSE DATABASES && a vriti se
;ETDEr-ammd.,.) && Nastaveni defa pro programy
JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupotnl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmem .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F. &4 Zptistupa je ndkteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmem .F.

RETURN T.




##+ Eynkce pro zobrazeni idajd do vibérového okma ***

FUNCTION Zobrazeni

@ 2,1 BAY Zakizka:'

@ 2,10 SAY dbpomocnanazevl COLOR SCHEME 14

@3,1 SAY Firma:'

@3,10 SAY dbpomocna.firma COLOR SCHEME 14

@4,] SAY "Partner:’

@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna. prijmeni}+' '+ ALLTRIM(dbpomocna jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

¢ Funkce pro expedovini zakizky ***
FUNCTION KalkulaceZakazka
RELEASE WINDOW zakazka
DEFINE WINDOW Kalkulace FROM 2, INT( (SCOLS()44)/2 ) TO SROWS()-3, M(WMW
FOOTER Mayitel TITLE Kalkulace zakizky' SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW Kalkulace
SCATTER MEMVAR && Aldudlni vém do paméti
@0,8 SAY Kalkulace zakdzky E.:
@0,30 SAY ALLTRIM( ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA ) COLOR SCHEME 14
@2,3 SAY "Zadavatel:'
@ 3, WCOLS()-LEN( ALLTRIM(dbpomocna FIRMA) )-2 SAY dbpomocna. FIRMA COLOR SCHEME 14
@ 4,3 SAY 'Obchodai partner:'
@ 5, WCOLS()-LEN( ALLTRIM{dbpomocna PRIMENT}H+ ‘+ALLTRIM{dbpomocna JMENO) }-2;
SAY ALLTRIM(dbpomocna PRIMENIH' '+ ALLTRIM(dbpomocna IMENO) COLOR SCHEME 14
@ 6,3 TO 6, WCOLS()-3
@73 SAY Kalkulatni suma za oblast:
@8,78AY 'CAD' COLOR SCHEME 16
{@ 8,20 BAY 'CNC’ COLOR. SCHEME 16
@833 SAY MOD' COLOR SCHEME 16
@93 GET mKALK_CAD PICTURE '@$ 99999.99';
VALID Test( mKALK_CAD, mKALK_CNC, m KALK_MOD, mKALK MAT );
MESSAGE Zadejte kalkulafni sumu za oblast CAD, Tab na daldi poloZku ...
@9,16 GET mKALK_CNC PICTURE '@$ 99999.99';
VALID Test{ m KALK_CAD, mKALK_CNC, mKALK_MOD, mKALK_MAT )
MESSAGE "Zadejte kalkulaéni sumu za oblast CNC, Tab na dal#i polo#ku ...
@9,29 GET m.KALK_MOD PICTURE '@$ 99999.99';
VALID Test{ m KALK_CAD, m KALK_CNC, m KALK MOD, mKALK HAT);
MESSAGE 'Zadejte kalkulatni sumu za oblast MOD, Tab na daléi polofiu ...
@11,10 SAY ‘Pouity materidl:' COLOR SCHEME 16
@11,28 GET mKALK_MAT PICTURE '@$ 999999.99";
VALID Test{ mKALK_CAD, mKALK_CNC, mKALK _MOD, m KALK IIAT)‘.
MESSAGE 'Zadejte kalkulatni sumu za pouZity materidl, Tab na dal&i polofku ...
@12,3 TO 12,WCOLS()-3

mchoice? = |

@ 18,5 GET mchoice2 PICTURE '@*H \"\OK;\?Zru8it' SIZE 1,8,16 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IFLASTKEY() '= 27 .AND. mchoice2 '= 2 && Nebylo-li stiskmsto Esc nebo Zrufit
GATHER MEMVAR &4& pam. blok ulof do akt. vity
WAIT WINDOW "Data byla uloZena ..." NOWAIT

O WAIT WINDOW Kalkulace zakizky byla pferufena ... NOWAIT
F

RELEASE WINDOW Kalkulace

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO ( prog_dir )

RETURN .T.

*** Fee kontrolujici zda je zadén pfijem materidlu ***
*** Tlatitko QK ***
:UNC'I‘ION Test
Mmlms 1 v ms
nKALKULACE e +p sal +p 2+p
ﬂliJMYWthi mnvhd-ypoloﬂr
@153 CLEAR TO 17,WCOLS()
@ 16,WCOLS()-LEN(STR (m. KALKULACE))-10 SAY m KALKULACE PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16
@ 15 WCOLS(-LEN(ALLTRIM(STR(m KALKULACE)))-11 TO 17,WCOLS(-4 COLOR SCHEME 16

( pomocna ) .AND. EMPTY( pomocnal ) .AND. EMPTY( pomocnaZ ) .AND. EMPTY( pomocna3 )

@ 14,3 CLEAR TO 17,WCOLS() && Jsouli viechny prizdné, smaZe prostor
- SHOW GET mchoice2,] DISABLE ua.mhuu-
SHOW GET mchoice2,] ENABLE && Zaktivuje the first button

RETURN T.




apaaeey
sssssss Procedura pro expedici zakizek *##4%e*
shanend
PROCEDURE EXPE_ZAK

§ET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
§ET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmeou .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu . T.
SET DEFA TO (data_dir)

&& Zneplistupnéni mem

&4& Nastaveni defa pro data

4 \ytvofeni cursor databéze pro zobrazovini co si pritvé vybirém ***

SELECT zakazky.in_zakazkn, zakazky.nazev1, zakaznik firma, partner.prijmeni, partner jmeno FROM zakazky, zakaznik, partner;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni = zakaznik.in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY.IN_zakazka

4 (isla viech faktur do pomocné databéze pro kontrolu zda ji2 nebylo vioZeno ***

SELECT zakazky.cis_faktur, zakazky.dolist_imm FROM zakazky INTO CURSOR cisla_faktur ORDER BY zakazky.cis_faktur

USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY

&& V 1 otevli ZAKAZKY

USE ZAKAZNIK IN 2 ALIAS ZAKAZNIK && V 2 otevii ZAKAZNIK

USE PARTNER IN 3 ALIAS PARTNER && V 3 otevti PARTNER
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY

DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
4 [ndexace pomocné db faktur ***

SELECT cisla_fakdtur

INDEX ON cis_faktur TAG cis_faktur

SET ORDER TO CIS_FAKTUR

4%+ Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***

SELECT && Vytvoteni Master Index

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka
SET ORDER. TO IN_ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
&& propojeni Zakazka - dbpomocna.

&& Definice okna zakazek

SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
#*4 Zobrazeni listu s ndzvy zakazek ***
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA GO TOP DEFINE WINDOW zakazka FROM 2, INT( (SCOLS()-42)/2 ) ;

TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-42)/2 }+41 FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@0,6 SAY Urtete zakizkn pro expedici’ COLOR SCHEME 15

&& Vybér poloky ...GET listy

@5,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION '&T 11,20 DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA;

VALID FxpediceZakazka() WHEN Zobrazeni() MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte zakizku ..." COLOR GR+/G

mechoice = 0

@ 18,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \7Zrufit MESSAGE "'
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50)

IF WEXISTY 'zakazka' )

B RELEASE WINDOW zakazka

ENDIF
;-tTmmem

DEFA TO (prog_dir
IF JeHeslo ¢
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD c OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

&& Existuje-li okno zakaznik
&& Smale okno material_zakazka ( list )

A& A vriti se
&& Nastaveni defa pro programy

&& Zptistupnénl memy

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupai je nékteré
BOF SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu _F.

RETURN T.
;P""‘“ zobrazeni idajil do okna ***

@21 SAY Zakiskn

@210 SAY dbpomocnanazevl COLOR SCHEME 14
@3,184y ‘Firma:'

@3,108AY dbpomocna firma COLOR SCHEME 14
@4, 54y Partner’

'ﬂ.QJDC[m TO 5,WCOLS()

@410 SAY ALLTRIM(dbpomocna prijmeni)+' “+ALLTRIM(dbpomocna jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14




ﬂmumm‘h‘fh{ rakizky ***

FUNCTION ExpediceZakazka

RELEASE WINDOW zakazka

DEFINE WINDOW Expedice FROM 2, INT( (SCOLS(:-44)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS(}44)/2 }#43 ;
FOOTER Majitel TITLE ‘Expedice zakizky' SHADOW COLOR suml:-?( vl

ACTIVATE WINDOW Expedice

SCATTER MEMVAR &4 Struktura DB do pamétovych prom.

@1,8 SAY Expedovini zakizky &.:"

1,31 SAY ALLTRIM( ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA ) COLOR SCHEME 14

@ 1,3 SAY Zadavatel:'

@ 4,WCOLS()-LEN( ALLTRIM(dbpomocna. FIRMA) )-2 SAY dbpomocna FIRMA COLOR SCHEME 14

@ 5,3 BAY 'Obchodni partner:’

@ 6, WCOLS()-LEN( ALLTRIM{dbpomocna. PRUMENI)+ +ALLTRIM(dbpomocna JMENO) )-2;
SAY ALLTRIM(dbpomocna PRUMENIH' +ALLTRIM(dbpomocna JMENO) COLOR SCHEME 14

@73 TO 7,WCOLS()}-3

¢ Potitetni hodnoty ***

[FEMPTY( mDAT_EXPEDI )
mDAT_EXPEDI = DATE()

ELSE

ENDIF

FEMPTY( mDAT_FAKTUR )
mDAT FAKTUR = DATE()

ELSE

ENDIF

@9, 8AY Dat. expedice:’

@ 10,5 GET mDAT_EXPEDI VALID Test{ m.DAT_EXPEDL m.DOLIST IMM ) mcm m.DAT_PRUMU ;
MESSAGE Zadejte datum expedice dané zakizky, Tab na daléi pologku ...'

@ 9,20 SAY Dodaci list IMM:'

10,20 GET m DOLIST IMM VALID Test( m DAT_EXPEDL m DOLIST IMM );
MESSAGE 'Zadejte omateni pro dodaci list IMM, Tab na dal#i polofku ...’

@ 12,3 SAY Dat. fakturace:’

@135 GET mDAT_FAKTUR RANGE mDAT_EXPEDI VALID Splatnost() ;
MESSAGE 'Zadejte datum, kdy bude zakizka fakturovina, Tab na dal#i polof ...'

@ 12,20 SAY Dat. splat. faktury:'

@ 13,25 GET mDAT_SPLAT RANGE m.DAT_FAKTUR;
MESSAGE 'Zadejte datum, do kdy md byt faktura zaplacena, Tab na daléi polofiu ...'

@ 15,3 SAY ‘Cislo faktury:' @ 16,6 GET m.CIS_FAKTUR PICTURE '99/9999' VALID Faktury();
MESSAGE 'Zadejte ¢islo fakhury kterou budete fakturovat, Tab na dal#i poloZku ...'

@ 15,20 SAY "Prodejni cena:' @ 16,24 GET m.PRODE_CENA PICTURE ‘@$ 9999999.99',
MESSAGE 'Zadejte dstku, kierou budete fakturovat, Tab na dali polozku ...’ mchoice2 = 0

@18,5 GET mchoice2 PICTURE '@*H \"\\OK; \?Zrudit 1,8,16 MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 ) ‘
[FLASTKEY() '= 27 .AND. mchoice2 '= 2 && Nebylo-li stisknoto Esc nebo Zrudit
SELECT ZAKAZKY
GATHER MEMVAR && Pam. blok ulo2f do akt. vty
= WAIT WINDOW "Data byla uloZena ...’ NOWAIT

ppp VAT WINDOW Expedice akizky byla pferuiena " NOWAIT

mwwwce !

CLOSE DATABASES && Uklidim po sobé
SET DEFA TO ( prog_dir )

RETURN T

;mwwlmmymwhmm

CTION Splatnost

wDAT SPLAT =mDAT_FAKTUR + 30 && Splatmost do 30 dnd
HOWGETS y && Aktualizmje READy

*** Foe kontrolujici zda je zadén dodaci list a dat expedice ***
*** Tlatitko OK #**

FUNCTION Test

PARAMETERS pomocna, pomocnal

TFEMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY{( pomocnal )
SHOW GET mchoice2,1 DISABLE

SHOW GET mchoice2,1 ENABLE && Zaktivuje first button
RETURN T,
m Fee kontrolujic zda ji2 nebylo &islo faktury jednou zadéno ***
CTION Faktury
SEl.Ecrnﬂ. . fiktur &4& Nastavi oblast pomocné db

’E'l'ﬂmmroas _FAKTUR
SEFK m.CTS_FAKTUR




IF FOUND() .AND. mDOLIST_IMM # cisls_faktur DOLIST MM && Je-li pro zakdzku stejnébo dod. listu

&& Jiné Eislo faktury
m.CIS_FAKTUR = ZAKAZKY .CIS_FAKTUR
WAIT WINDOW 'Faktura s takovymto Sslem ji2 byla uloZena pro jiny dodact list ... NOWAIT

CUROBJ=3
ELSE
ENDIF
RETURN .T.

sssse4s Procedura pro vyhleddni zakizek podie firem - zékamili) s+sss*

PROCEDURE VYHZ_FIR

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupoéni mem
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _maysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmens .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK

USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS ZAKAZKY

SELECT ZAKAZNIK && VioH firmy do POPUP
DEFINE POPUP popzakamik PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZNIK FIRMA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
#*¢ Zobrazeni listu s ndzvy firem *** && Definice okna firem

DEFINE WINDOW zakamik FROM 2, INT( (SCOL()-32)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()-32)72 31 ;
FOOTER Majitel SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakaznik
@03 8AY 'Urtete firmu pro kterow' COLOR SCHEME 13
@ 1,3 SAY ‘cheete vyhledat zakizky' COLOR SCHEME 15
SET ORDER TO FIRMA && Setadl die abc 8 jde na zatdtek
@ 3,2 GET pzakaznik POPUP popzakamik SIZE 14,26 DEFAULT ZAKAZNIK. FIRMA;
VALID VyhIDleFirmy() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#i vyberte zélaznika ... COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zruit' MESSAGE '
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrmSave( 50 )

IF WEXIST( 'zakazik’ ) && Exstuje-li okno zakaznik
RELEASE WINDOW zakaznik && SmaZe okno zakazik ( list )
ELSE
ENDIF
CLOSE DATABASES && A vriti se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupnini memu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemns F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. &4 Zptistupni je ndkteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.
*** Funkce pro vyhledini zakizky pro firmu ***
FUNCTION VyhlIDleFirmy
pam_prom—=ZAKAZNIK.IN_ZAKAZNI
RELEASE WINDOW zakmnik && Smate olmo zikamnik
SELECT ZAKAZKY
Emmmmmm_mm-p-m && Filter jen pro zakizky odpovidajici vile vybrané
&& Spottu do pomocna zdali je db
&& po FILTER neprizdnd

COUNT ALL TO pomocna FOR zakazky.in_zskazni = pam_prom
IF pomocna > 0 &4& neni |i prazdns ( kvili FILTER )
&& Vybere do cursor databéze pomocné informace k zakézkdm
SELECT zakazky.in_zakazkn, partner. prijmeni,partner. jmeno,zakaznik firma FROM zakamnik, zakazky, partner ;
mﬂymm“me-MQ_
AND. zakazky.in_partn rtner.in_p INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY zakazky.in_zakazka

P

FLSE
WAIT WINDOW Pro firmm '+ALLTRIM(pzakamik)+' nejsou zpracoviviny 2adné zakizky .. NOWAIT



@ SROW()-1,0 CLEAR TO SROW(),SCOL() && Natvrdo smaze Message
RETURN .T.
ENDIF
SELECT ZAKAZKY
&& Vybere do POPUP viiechny zakizky
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SCROLL MARGIN MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
#+++ Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA **+

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvolenl Master Index
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Setadi zakizky dle abc

&& propaojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
#%% Viastni prochézeni ***
DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 ;
FOOTER Majitel TITLE Pfehled zakizek pro firmu "+pzakamik SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW PrehledZakazek && Predtisk tobo co se nebude mémit
@ 1,3 SAY Dat. pifjeti zak ' COLOR SCHEME 15
@ 1,46 SAY Pomimka k zakizce ¢.' COLOR SCHEME 15
@ 2,3 SAY Dod. list zikaznika:' COLOR SCHEME 15
@ 3,3 SAY "Cislo dle zikamika:' COLOR SCHEME 15
@ 5,3 SAY Termin vyhotoveni:' COLOR SCHEME 15
@ 6,3 SAY Dat. expedovéni:' COLOR SCHEME 13
@ 7,3 SBAY Dod. list IMM:' COLOR SCHEME 15
@ 8,3 SAY 'Cislo faktury:' COLOR SCHEME 15
@ 9.3 SAY Dat fakturace:' COLOR SCHEME 15
@ 9,46 SAY 'Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15
@ 10,3 SAY Dat splatnosti:' COLOR SCHEME 15
@ 12,3 SAY Nézvy modelll v zakitzee:' COLOR SCHEME 15
@ 12,32 BAY "Podklady k modelim:' COLOR. SCHEME 15
@ 12,54 SAY 'Seznam zakizek'
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && V POPUP budou partefi dle pHjmeni
GO TOP &4& Nastavi ukazovitko na 1. vétu
@ 13,54 GET ppromenna POPUP popfield FUNCTION '&N' DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 6,20 WHEN ShowSays(),
MESSAGE 'Klivesnici nebo my#i vybirejte zakizky, ukonteni Esc nebo <Zrufit> ..

mchoice=2
@ 18, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufiit' 1,7,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Nakonec po sobé uklidime
RELEASE WINDOW PrehledZakazek

RETURN .T.

*** Funkce aktivujici data k zakdzce na nim? mém ukazovitko ***

FUNCTION ShowSays

@ 10,46 CLEAR TO 10,WCOLS() && Clear 10. thdku - pou2ivim ALLTRIM()
@ 1,24 BAY ZAKAZKY DAT_PRUMU COLOR SCHEME 14

@ 1,67 SAY ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA

@ 2,24 SAY ZAKAZKY DOLIST_ZAK COLOR SCHEME 14

@ 2,46 SAY ZAKAZKY POZNAMKA SIZE 5,28 COLOR N/W+

@ 3,24 SAY ZAKAZKY.ZAK_CISLO COLOR SCHEME 14

@ 5,24 SAY ZAKAZKY DAT_ZHOTOV COLOR SCHEME 14

@ 6,24 SAY ZAKAZKY DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14

@ 7,24 SAY ZAKAZKY DOLIST_IMM COLOR SCHEME 14

@ 8,24 SAY ZAKAZKY.CIS_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@9,24 SAY ZAKAZKY .DAT_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 10,24 SAY ZAKAZKY .DAT_SPLAT COLOR SCHEME 14

@ 10,46 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA. PRUMENI}+ +ALLTRIM(DBPOMOCNA.JMENO) 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 13,3 SAY '“4ZAKAZKY.NAZEVI SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 14,3 SAY “4+ZAKAZKY NAZEV? SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14
@153 SAY -'+ZAKAZKY NAZEV3 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 16,3 SAY -'+ZAKAZKY NAZEV4 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14
@173 SAY '“4ZAKAZKY NAZEVS 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 13,32 SAY '-“+ZAKAZKY PODKLADY1 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 14,32 SAY -'+ZAKAZKY PODKLADY? SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 15,32 SAY “+ZAKAZKY PODKLADY?3 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 16,32 SAY -+ZAKAZKY PODKLADY4 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 17,32 SAY -+ZAKAZKY PODKLADY? SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
RETURN .T.



sseesss Procedura pro vyhledén| zakdzek podie IN_ZAKAZICA *eoeeee

PROCEDURE VYHZ_INZ

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenn .T. && Zneptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmeou .T.

SET SKIP OF PAD {OF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaven| defa pro data

USE ZAKAZNIK IN | ALIAS ZAKAZNIK

USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS ZAKAZKY

DEFINE WINDOW vyhledej FROM 8, INT( (SCOL()-32)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL()}-32)/2 }+31 ;
SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW vyhledej

inzakarke=SPACE(T)

@ 0,5 SAY "Vioite tislo zakizky’

@ 1,4 SAY 'kterou cheete vyhledat’

&& Natte ¢.zakizky do prom.
@ 3,12 GET inzakazka PICTURE '99/9999' VALID Test( inzakazka ) ;
ok=1
@ 5,4 GET ok PICTURE "‘@*H \\\OK;\?Zruliit' SIZE 1,8,6 MESSAGE '*
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() = 27 .AND. ok '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrusit
ELSE
WAIT WINDOW "Vyhledévini zakizky bylo pferudeno ... NOWAIT
RELEASE WINDOW vyhledej && Ukdidim po sob#
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemnu .F. && Zptistupnénl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T. && a vritime se
ENDIF
&& Bylo-li stiskuto OK polratujeme déle
*** Funkce pro vyhledéni zakizky podle zadaného Eisla ***
*** nenajde-li, nastavi ukazovitho na nejbliz#l vyssi ***
*** nemé-li na co nastavit ukazovitko - pfilid velké &islo, nastavi na posledni ***
RELEASE WINDOW vyhledej && Smae okno vyhledej

SELECT ZAKAZKY
&& Provedeme vjbér dat do pom. databéze
SELECT zakazky.in_rakazka, partner.prijmeni partner jmeno, zaknznik firma FROM zakaznik, zakazky, partmer |
WHERE zakuzky.in_partner=partner.in_partner .AND. partner.in_zaknzi=zakamik. in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY zakazky.in_zakazka
SELECT ZAKAZKY
&& Vybere do POPUP viechny zakizky
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SCROLL MARGIN MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
*##4* Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvotenl Master Index
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Setadi zakizky dle sbe

&& propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

*** Vlastni vyhleddni ***

mmﬁ && V plipadé nenalezeni, skoi na nejblizsi vyssi

SETORDERTO]N_ZAKAZKA :.:“hb:

SEEK inzakazka Hledd zakiizku

IF RECNO() > RECCOUNT() && V ptipadé, Je nemide nastavit na
GO BOTTOM && nejb. vy#li ( moc velké Sislo )

&& jde na konec souboru
ENDIF
IF 'FOUND() 848 Nebylo-li nalezeno, zobrazi higdeni

WAIT WINDOW "Zakizkn ¢islem ‘+ALLTRIM(inzakazka)+' nebyla nalezena ... NOWAIT
ELSE



ENDIF

SET NEAR OFF && Vriti zpét nastaveni

#+* Vlastni prochézeni ***

DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 FOOTER Majitel TITLE 'Prehled zakizek’;
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PrehledZakazek
&& Predtisk toho co se nebude ménit
@ 1,3 SAY Dat phijeti zak ' COLOR SCHEME 13
@ 1,46 SAY "Pomimks k zakizce &' COLOR SCHEME 13
@ 2,3 SAY Dod. list zékamika:' COLOR SCHEME 15
@ 3,3 SAY 'Cislo dle zikamika:' COLOR SCHEME 15
@ 5,3 SAY Termin vyhotoveni:' COLOR SCHEME 15
@ 6,3 SAY Dat. expedoviini:' COLOR SCHEME 15
@ 7,3 SAY Dod. list IMM:' COLOR SCHEME 13
@8,3 SAY 'Cislo faktury:' COLOR SCHEME 15
@ 9,3 SAY Dat fskturace:' COLOR SCHEME 15
@ 9.46 SAY 'Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15
@ 10,3 BAY Dat. splatnosti:' COLOR SCHEME 15
@ 12,3 SAY 'Nézvy modell v zakizce:' COLOR SCHEME 15
@ 12,32 SAY "Podklady k modehim:' COLOR SCHEME 13
@ 12,54 SAY 'Seznam zakiizek'
@ 13,54 GET ppromenna POPUP popfield FUNCTION '&N' DEFAULT zakazky.in_zakazka SIZE 6,20 WHEN ShowSays();
MESSAGE Klévesnici nebo my#$i vybirejte zakizky, ukonteni Esc nebo <Zrufit> ...

mchoice=2
@ 18, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrudit' SIZE 1,7,8 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Nakonec po sobd uklidime
RELEASE WINDOW PrehledZakazek
CLOSE DATABASES && o vrii se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemnu .F. && Zptistupai je nkieré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F,
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce aktivujici data k zakdzce na nim? mém ukazovitko ***

FUNCTION

@ 10,46 CLEAR TO 10,WCOLS() && Clear 10. tadkn - pouivém ALLTRIM()

@ 1,24 SAY ZAKAZKY DAT_PRUMU COLOR SCHEME 14

@ 1,67 SAY ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA

@ 2,24 SAY ZAKAZKY.DOLIST ZAK COLOR SCHEME 14

@ 2,46 SAY ZAKAZKY POZNAMKA SIZE 5,28 COLOR N/W+

@ 3,24 SAY ZAKAZKY.ZAK_CISLO COLOR SCHEME 14

@ 5,24 SAY ZAKAZKY .DAT_ZHOTOV COLOR SCHEME 14

@ 6,24 SAY ZAKAZKY .DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14

@ 7,24 SAY ZAKAZKY DOLIST _IMM COLOR SCHEME 14

@8,24 SAY ZAKAZKY.CIS_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 9,24 SAY ZAKAZKY.DAT FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 10,24 SAY ZAKAZKY.DAT _SPLAT COLOR SCHEME 14

@ 10,46 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA.PRUMENI)+ “+ALLTRIM(DBPOMOCNA_JMENO) SIZE 1,29 COLOR SCHEME 14

@ 13,3 SAY -+ZAKAZKY NAZEV1 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 14,3 SAY -+ZAKAZKY NAZEV2 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 15,3 SAY '-“+ZAKAZKY NAZEV3 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 16,3 SAY “4+ZAKAZKY NAZEV4 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@173 SAY '“+ZAKAZKY NAZEVS SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 13,32 SAY “+ZAKAZKY.PODKLADY1 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 14,32 SAY '“+ZAKAZKY PODKLADY? 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 15,32 SAY -'+ZAKAZKY.PODKLADY3 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 16,32 SAY -+ZAKAZKY.PODKLADY4 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

%1&.;1“ SAY ““+ZAKAZKY PODKLADYS SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
L,

*** Funkce testujici pfistup pro tiatitko OK ve vklédacim dialogn ***
FUNCTION Test

PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna
SHOW GET ok,1 DISABLE



SHOW GET ok,1 ENABLE && Zptistupai first button
RETURN .T.

sssssss Procedura pro vyhleddni zakiizek podle ZAK_CISLO #*esees

PROCEDURE VY_CIS_Z

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. &5& Zneplistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmeou .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD {OF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) &4& Nastaveni defa pro data

USE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK

USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS ZAKAZKY

mwmnoww.dqmms.m (SCOL()-32)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL()-32)/2 }+31 ;
SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW vyhledej

akazcislo=SPACE(20)

@ 0,1 SAY "Viozte zikaznikovo &. zakizky'

@ 1,4 SAY ‘'kterou cheete vyhledat'

&& nalte ¢.zakizky do prom.
@ 3,3 GET mkazcislo VALID Test(zakazcislo) MESSAGE Zadejte tislo zakizky dle zikamika, pro vyhledini této zakizky ...'
ok=1
@ 5.4 GET ok PICTURE '@*H \"\\OK;\"Zrusiit' SIZE 1,8,6
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() != 27 .AND. ok '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE
WAIT WINDOW "Vyhledévini zakizky bylo pferueno .. NOWAIT
RELEASE WINDOW vyhledej
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO ( prog_dir ) && Uklidime po sobé
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F, && Zptistupai je n¥které
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T. && A vritime se
ENDIF
&& Bylo-li stiskmuto OK pokratujeme dile
*** Funkce pro vyhledini zakizky podle zadaného tisla ***
*** penajde-li, nastavi uknzovitko na pejblisi vylli ***
*** pemé-li na co nastavit ukazovitko - ptilid velké islo, nastavi na posledni ***
RELEASE WINDOW vyhledej && Smaze okno vyhledej

SELECT ZAKAZKY
&& Provedeme vibér dat do pom. databize
SELECT zmkazky.in_zakazka, partner.prijmeni partner jmeno,zakamik firma FROM zakaznik, zakazky, partner ;
WHERE zakazky.in_partner=partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni=zakaznik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY zakazky.in_zakazka
SELECT ZAKAZKY
&& Vybere do POPUP viechny zakiizky
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.ZAK_CISLO SCROLL MARGIN MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
%%+ Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DRPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvolen! Master Index
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Setadl zakizky dle abc

&& Propojeni Zaknzka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
*** Viastai vyhleddni ***
SET NEAR ON && V ptipadé nenalezeni, skoli na nejblizsi vyssi



SET ORDER TO ZAK_CISLO && Master Index

SEEK zakazcislo && Hledd zakoiru

IF RECNOY() > RECCOUNT() && V ptipads, e nemilte pastavit na
GO BOTTOM && Nejb. vy##i ( moc velké tislo )

ELSE && Jde na konec souboru

ENDIF

IF 'FOUNIX) && Nebylo-li palezeno, zobrazi hlddeni
WAIT WINDOW Zékaznikovo &islo +ALLTRIM(zakazcislo )+ nebylo nalezeno ...' NOWAIT

ELSE

ENDIF

SET NEAR OFF && Vriti zp#t pastaveni

#%* Viastni prochizeni ***

DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 FOOTER Majitel TITLE ‘Prehled zakizek’;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW PrehledZakazek
&& Predtisk toho co se nebude ménit
@ 0,3 SAY Zakizka tislo! COLOR SCHEME 15
@ 1,3 SAY Dat phijeti zak ' COLOR SCHEME 15
@ 1,46 SAY "Pomdmka k zakiizee ¢.' COLOR SCHEME 15
@ 2,3 SAY Dod list zikaznika:' COLOR SCHEME 135
@ 3,3 SAY 'Cislo dle zéknznika:' COLOR SCHEME 13
@ 5,3 SAY "Termin vyhotoveni:' COLOR SCHEME 13
@ 6,3 SAY "Dat. expedovini:' COLOR SCHEME 13
@ 7,3 SAY 'Dod. list IMM:' COLOR SCHEME 15
@ 8,3 SAY 'Cislo faktury:' COLOR SCHEME 15
@ 9,3 SAY Dat. fakturace:' COLOR SCHEME 15
@ 9,46 SAY 'Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15
@ 10,3 SAY Dat. splatmosti:' COLOR SCHEME 15
@ 12,3 SAY Nizvy modelil v zakizce:' COLOR SCHEME 15
@ 12,32 SAY 'Podklady k modeldm:' COLOR SCHEME 135
@ 11,54 SAY 'Seznam zakizek’
@ 12,54 SAY ‘dle tisel zaknznilal
@ 13,54 GET ppromenna POPUP popfield FUNCTION '&N" DEFAULT zakuzky.zak_cislo SIZE 6,20 WHEN ShowSays();,

mchoice=2
@ 18,WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE "@*H \?Zrusit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Nakonec po sobé uklidime
RELEASE WINDOW PrehledZakazek
CLOSE DATABASES && A vrii se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaven| defa pro programy
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupntol menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nikteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmeon F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce aktivujici data k zakizce pa nim? mém ukazoviitko ***
FUNCTION

@ 10,46 CLEAR TO 10,WCOLS() && Clear 10. fidiu - poudivim ALLTRIM()
@ 0,24 SAY ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA

@ 1,24 SAY ZAKAZKY DAT _PRUMU COLOR SCHEME 14

@ 1,67 SAY ZAKAZKY IN_ZAKAZKA

@ 2,24 SAY ZAKAZKY DOLIST ZAK COLOR SCHEME 14

@ 2,46 SAY ZAKAZKY POZNAMKA SIZE 5,28 COLOR N/W+

@ 3,24 SAY ZAKAZKY.ZAK_CISLO COLOR SCHEME 14

@ 5,24 SAY ZAKAZKY DAT_ZHOTOV COLOR SCHEME 14

@ 6,24 SAY ZAKAZKY.DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14

@ 7,24 SAY ZAKAZKY DOLIST_IMM COLOR SCHEME 14

@ 8,24 SAY ZAKAZKY.CIS_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 9,24 SAY ZAKAZKY DAT _FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 10,24 SAY ZAKAZKY DAT_SPLAT COLOR SCHEME 14

@ 10,46 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA PRUMENI)+ "+ALLTRIM(DBPOMOCNA.JMENO) 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 13,3 BAY -+ZAKAZKY NAZEV1 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14
@ 14,3 SAY "“+ZAKAZKY NAZEV? SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14
@ 15,3 SAY -+ZAKAZKY.NAZEV3 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14
@ 16,3 SAY -+ZAKAZKY NAZEV4 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14
@173 SAY -+ZAKAZKY NAZEVS SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14



@ 13,32 SAY -+ZAKAZKY PODKLADY1 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 14,32 SAY “+ZAKAZKY PODKLADY2 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 15,32 SAY '“+ZAKAZKY PODKLADY3 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 16,32 SAY “+ZAKAZKY PODKLADY4 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 17,32 SAY "“4ZAKAZKY PODKLADYS SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
RETURN .T.

*+* Punkce testujici pfistup pro tiatitko OK ve viladacim dialogn ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET ok,1 DISABLE ELSE
SHOW GET ok,] ENABLE ENDIF && Zptistupai first button
RETURN .T.

s*4sas* Procedura pro vyhledéni zakizek podie NAZVU1..5 sesswes

PROCEDURE VYHZ NAZ

SET SKIP OF PAD a OF _msysmem .T. && Zpeptistupnéni meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmem . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE ZAKAZNIK IN | ALIAS ZAKAZNIK
USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS ZAKAZKY
DEFINE WINDOW vyhledej FROM 8, INT( (SCOL()-34)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL{)~34)/2 }+33 ;
SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW vyhledej
nazev=SPACE(30) &4 Pam. prom
@ 0,6 SAY "VioMte ndzev zakizky’
@ 1,5 SAY 'kterou cheete vyhledat'
&& Natte ndzev zakizky do prom.
@ 3,1 GET nazev VALID Test( nazev ) PICTURE " 20000000000000000000000000000C;

ol=1
@ 5,5 GET ok PICTURE "@*H \'"\\OK;\?Zru#iit’ SIZE 1,8,6 MESSAGE ''

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF LASTKEY() = 27 .AND. ok '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrufit
ELSE

wmmowwmwnm "NOWAIT

RELEASE WINDOW vyhledej

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO ( prog_dir ) && Uklidime

IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmesnu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenn .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T. && A vritime se
ENDIF
&& Bylo-li stisknuto OK polkratujeme déle
*** Funkce pro vyhledéni zakizky podle zadaného ndzvu +**
*** nenajde-li, nastavi ukazovitko na nejbliZsi vysdi ***
*** nemé-li na co nastavit ukazovitko - pHli# velké &islo, nastavi na posledni ***
RELEASE WINDOW vyhledej && Smaze okno vybledej

SELECT ZAKAZKY
&& Provedeme vibér dat do pom. databéze
SELECT zakazky.in_zakazks, partner.prijmeni partner jmeno, zaknznik firma FROM zakaznik, zakazky, partner ;
WHERE zakazky.in_parter=partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni=zakaznik.in_zakazmi;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY zakazky.in_zakuzka
SELECT ZAKAZKY



DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SCROLL MARGIN MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
s#+* Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvotenl Master Index
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Setadi zakizky dle abc

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

#4s Viastni vyhleddni ***
SET NEAR ON && V ptipadé nenalezeni, skoti na nejbliz#i vyssi
SET ORDER TO NAZEV1 && Master Index
SEFK nazev && Hledd rakiziu
IF 'FOUNDY) && Nenadel-li - hleda v jinych ndzvech
SET ORDER TO NAZEV2
SEEK nazev
IF 'FOUND()
SET ORDER TO NAZEV3
SEEK nazev
IF 'FOUND() && Nenabel-1i - hledd v jinych ndzvech
SET ORDER TO NAZEV4
SEEK nazev
IF "FOUNDX() && Nenadel-li - hleds v jinych ndzvech
SET ORDER TO NAZEVS
SEFK nazev
IF 'FOUND() && V phipad?, 2» nenalezl
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP && Plepoe na | zalokzkn  zahldsi varovini
WAIT WINDOW “Zakizka & ndzvem +ALL TRIM(nazev ' nebyla nalezena’ NOWAIT
ELSE
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
SET NEAR OFF && Vriti zp¥t nastavend
*%% Viastni prochazeni ***

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 FOOTER Majitel TITLE Prehled zakiizek’;
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PrehledZakazek

&& Predtisk toho co se nebude ménit

@ 1,3 SAY Dat. pHjeti zak ' COLOR SCHEME 15

@ 1,46 SAY "Poznémka k zakizce &' COLOR SCHEME 15

@ 2,3 SAY Dod list zékaznfka:' COLOR SCHEME 135

@ 3,3 SAY *Cislo dle zikamika:' COLOR SCHEME 13

@ 5,3 SAY Termin vyhotoveni:' COLOR SCHEME 13

@ 6,3 SAY Dat. expedovini:' COLOR SCHEME 15

@ 7,3 SAY Dod. list IMM:' COLOR SCHEME 15

@ 8,3 SAY "Cislo faktury:' COLOR SCHEME 15

@93 SAY Dat. fakturace:' COLOR SCHEME 15

@ 9,46 SAY 'Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15

@ 10,3 SAY Dat. splatnosti:' COLOR SCHEME 15

@ 12,3 SAY Nizvy modelil v zakizce:' COLOR SCHEME 15

@ 12,32 SAY "Podklady k modelim:' COLOR SCHEME 15

@ 12,54 SAY 'Seznam zakizek’

@ 13,54 GET ppromenna POPUP popfield FUNCTION '&N' DEFAULT zakazky.in_zakazka SIZE 6,20 WHEN ShowSays();
MESSAGE "Klévesnici nebo my#f vybirejte zakizky, ukonteni Esc nebo <Zruit>..."

mchoice=2
@ 18,WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE "@*H \?Zrusit’ 1,7,8 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Nakonec po sobé uklidime
RELEASE WINDOW PrehledZakazek
CLOSE DATABASES && A vril se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
TF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmem F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupni je nikteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.



ENDIF
RETURN .T.

#*+ Funkce aktivujici data k zakdzce na nim2 mém ukazovitko ***
FUNCTION ShowSays

@ 10,46 CLEAR TO 10,WCOLS() && Clear 10. Fhdku - pouivém ALLTRIM()
@ 1,24 BAY ZAKAZKY DAT_PRUMU COLOR SCHEME 14

@ 1,67 SAY ZAKAZKY IN_ZAKAZKA

@ 2,24 SAY ZAKAZKY DOLIST_ZAK COLOR SCHEME 14

@ 2,46 SAY ZAKAZKY POZNAMKA SIZE 5,28 COLOR N/W+

@ 3,24 SAY ZAKAZKY ZAK _CISLO COLOR SCHEME 14

@ 5,24 SAY ZAKAZKY.DAT_ZHOTOV COLOR SCHEME 14

@ 6,24 SAY ZAKAZKY .DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14

@ 7,24 SAY ZAKAZKY DOLIST_IMM COLOR SCHEME 14

@ 8,24 SAY ZAKAZKY.CIS_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 9,24 SAY ZAKAZKY DAT_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 10,24 SAY ZAKAZKY DAT_SPLAT COLOR SCHEME 14

@ 10,46 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA. PRUMENTH '+ALLTRIM(DBPOMOCNA.JMENO) SIZE 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 13,3 SAY -+ZAKAZKY NAZEV1 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 14,3 SAY -'+ZAKAZKY NAZEV2 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 15,3 SAY -+ZAKAZKY NAZEV3 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 16,3 SAY -'+ZAKAZKY NAZEV4 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 17,3 8AY -+ZAKAZEKY NAZFVS SIZE 1,25 COLOR. SCHEME 14

@ 13,32 BAY -+ZAKAZKY PODKLADY1 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 14,32 BAY -+ZAKAZKY PODKLADY? SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 15,32 SAY -+ZAKAZKY PODKLADY3 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 16,32 SAY "-+ZAKAZKY PODKLADY4 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 17,32 SAY “+ZAKAZKY PODKLADYS SIZE 1.20 COLOR SCHEME 14

RETURN .T.

*** Funkce testujici pfistup pro tlatitko OK ve vklddacim dialogu ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET ok,1 DISABLE
ELSE

SHOW GET ok,1 ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN .T.



sssssss Procedura pro vyhleddni zakizek podle PODKLADUL..S = seowees

PROCEDURE VYHZ_POD
SET SKIP OF PAD a OF _msysmem .T. &4& Zneptistupndn menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu . T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK
USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS ZAKAZKY
DEFINE WINDOW vyhledej FROM 8, INT{ (S8COL()-34)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL{)-34)/2 }+33 ;
SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW vyhledej
podklady=SPACE(24) && Pam. prom
@0,1 5AY "Vio#te om. podkladu k zakézce'
@ 1,5 SAY 'kterou cheete vyhledat'
&& Natte podkiady do prom.
@ 3,4 GET podklady VALID Test( podklady ) MESSAGE ' Zadejte ndzev zakizky, kterou cheete vyhledat ..'

ok=1
@ 5.5 GET ok PICTURE '@*H \"\OK:\?Zrufit’' SIZE 1,8,6 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() '= 27 .AND. ok '= 2 && Nebylo-li stiskmuto Esc nebo Zrudit

ELSE

WAIT WINDOW "Vyhledévini zakizky bylo pferufeno ... NOWAIT

RELEASE WINDOW vyhledej

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO ( prog_dir ) && Ukdidime

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupndnl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmesu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T. && A vritime se

&& Bylo-li stisknuto OK pokratujeme déle

ENDIF

+** Funkce pro vyhleddni zakizky podle zadaného ndzvy ***
#** nenajde-1i, nastavi ukazovitko na nejbliZSi vyssi **
*** nemé-li na co nastavit ukazovitko - pfili# velké tislo, nastavi na poslednf *** :
SELECT ZAKAZKY
&& Provedeme VM' dat do pom. databdze

WHERE zakazky.in_partner=partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni=zakaznik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY zakazky.in_zakazka
SELECT ZAKAZKY
&& Vybere do POPUP viechny zakizky
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SCROLL MARGIN MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
*+** Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocns

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvoteni Master Index
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA && Setadi zakizky dle sbe

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

*** Viastni vyhleddni *** .
SETNEAR ON && V ptipadt nenalezeni, skoli na nejblizi vyss
SET ORDER TO PODKLADY1 && Master Index
SEEK podkiady && Hledd zakizn
IF 'FOUND() && Nenadel-li - hleda v jinych nizvech
SET ORDER TO PODKLADY2
SEEK podklady
IF 'FOUNIX)
SET ORDER TO PODKLADY3
SEEK podklady

IF 'FOUND() && Nenadel-li - hledd v jinych ndzvech



SEEK podklady
IF 'FOUND() &4& Nenadel-li - hledd v jinych ndzvech
SET ORDER TO PODKLADYS
SEEK podklady
IF 'FOUND() && V ptipadé, 2e nenaleme
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP && Plepoe na | .zakizku a zahlési varovini
WAIT WINDOW "Podklady s oznatenim '+ALLTRIM(podkiady}+ nebyly nalezemy’ NOWAIT
ELSE
= ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
SET NEAR OFF && Vriti zp#t nastaveni
*** Vlastni prochézeni ***

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 FOOTER Majitel TITLE ‘Prehled zakizek’,
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW PrehledZakazek
&4 Predtisk tobo co se nebude ménit
@ 1,3 SAY Dat. pHjeti zak ' COLOR SCHEME 15
@ 1,46 SAY "Pomémka k zakiizce &' COLOR SCHEME 13
@ 2,3 BAY Dod. list zéknznika:' COLOR SCHEME 15
@ 3,3 SAY ‘Cislo dle zékaznika:' COLOR SCHEME 15
@ 5,3 SAY Termin vyhotoveni:' COLOR SCHEME 15
@ 6,3 SAY Dat. expedovini:' COLOR SCHEME 15
@ 7,3 SAY Dod. list IMM:' COLOR SCHEME 15
@ 8,3 SAY ‘Cislo faktury:' COLOR SCHEME 15
@ 9,3 SAY Dat. fakturace:' COLOR SCHEME 15
@ 9,46 SAY 'Obchodni parter:' COLOR SCHEME 13
@ 10,3 SAY Dat. splatnosti:* COLOR SCHEME 15
@ 12,3 SAY Nizvy modeld) v zakizce:' COLOR SCHEME 13
@ 12,32 SAY "Podklady k modeliim:' COLOR SCHEME 15
@ 12,54 SAY 'Seznam zakizek’
@ 13,54 GET ppromenna POPUP popfield FUNCTION *&N' DEFAULT zakazky.in_zskazka SIZE 6,20 WHEN ShowSays();

mchoice=2
@ 18,WCOLS()/24 GET mchoice PICTURE '‘@*H \?Zrudlit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna &4& Nakonec po sobé uklidime
RELEASE WINDOW PrehledZakazek
CLOSE DATABASES && A vritl se
SET DEFA TO (prog_dir) &4& Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupadni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmem F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce aktivujici data k zakizce na nim? mém ukazovitko ***

FUNCTION

ﬂlu.uc:mmm.wco;w && Clear 10. tidia - poutivém ALLTRIM()
@ 1,24 SAY ZAKAZKY DAT_PRUMU COLOR SCHEME 14

@1,678AY ZAKAZKY.IN_ZAKATKA

@ 2,24 SAY ZAKAZKY.DOLIST_ZAK COLOR SCHEME 14

@ 2,46 SAY ZAKAZKY POZNAMKA SIZE 5,28 COLOR N/W+

@ 3,24 SAY ZAKAZKY ZAK_CISLO COLOR SCHEME 14

@ 3,24 SAY ZAKAZKY.DAT_ZHOTOV COLOR SCHEME 14

@ 6,24 SAY ZAKAZKY DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14

@ 7,24 SBAY ZAKAZKY DOLIST_IMM COLOR SCHEME 14

@8,24 SAY ZAKAZKY .CIS_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 9,24 SAY ZAKAZKY.DAT_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 10,24 SAY ZAKAZKY DAT_SPLAT COLOR SCHEME 14

@ 10,46 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA PRUMENI}+ “+ALLTRIM(DBPOMOCNA_JMENO) 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 13,3 SAY -4+ZAKAZKY NAZEV1 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 14,3 SAY "“4ZAKAZKY NAZEV? SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14



@ 15,3 BAY -+ZAKAZKY NAZEV3 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 16,3 SBAY -'+ZAKAZKY NAZEV4 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 17,3 SAY -“+ZAKAZKY NAZEVS 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 13,32 SAY -+ZAKAZKY PODKLADY1 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 14,32 SAY '“+ZAKAZKY PODKLADY2 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 15,32 SAY '“+ZAKAZKY PODKLADY3 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 16,32 SAY '“+ZAKAZKY PODKLADY4 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 17,32 SAY -+ZAKAZKY PODKLADYS 1,20 COLOR SCHEME 14
RETURN .T.

*** Funkce testujici pfistup pro tlatitko OK ve vklddacim dialogn ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET ok,1 DISABLE

ELSE

SHOW GET ok,] ENABLE && Zaktivyje first button
ENDIF
RETURN .T.

ssssses Procedura pro vyhledini zakizek podle DOLIST ZAK ~ *ewwess

PROCEDURE VY _DOD _Z

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .T. && Zneplistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenn .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaven! defa pro data

USE ZAKAZNIK IN | ALIAS ZAKAZNIK

USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS ZAKAZKY

DEFINE WINDOW vyhledej FROM 8, INT( (SCOL()-32)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL()}-32)/2 }+31 ;
SHADOW COLOR SCHEME 13

ACTIVATE WINDOW vyhledej

mknzcislo=SPACE(20)
@0,3 SAY "Vioe ¢. dodaciho listu’'
@ 1,10 SAY ‘ziikaznika'

&& Natte t.dodactho listu do prom.
@ 3.5 GFT zakazcislo VALID Test(zakazcislo) MESSAGE ‘Zadejte tislo dodactho listu zékaznika, pro vyhleddni této zakdzky ..."
ok=1
@ 5.4 GET ok PICTURE '@*H \\OK;\?Zrufit' SIZE 1,8,6
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )
IF LASTKEY() = 27 .AND. ok = 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrusit
ELSE
WAIT WINDOW "Vyhledévini zakizky bylo preruleno .. NOWAIT
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO ( prog_dir ) && Uklidime
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnén menn
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmem F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmesn F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE )
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je néktere
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ENDIF
RETURN .T. && A vritime se
ENDIF
&& Bylo-li stiskmto OK polratujeme dile

*** Funkce pro vyhledéni zakizky podle zadaného Eisla ***

*** nenajde-li, nastavi uknzoviitko na nejbliZ vyssi **=

*** nemé-1i na co nastavit ukazovitko - ptilid velké tislo, nastavi na posledni ***

RELEASE WINDOW vyhledej && Smaze okno vyhlede)

SELECT ZAKAZKY
&& Provedeme vibér dat do pom. databéize
SELECT rakazky.in_zakazks, partner.prijmeni,partner, jmeno, zakamik firma FROM zakaznik, zakazky, partner ;



WHERE zakazky in_partner=partner.in_partner AND. partner.in_zakazni=zakazik.in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY zakazky.in_zakazka
SELECT ZAKAZKY
&& Vybere do POPUP viechny zakizky
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.DOLIST ZAK SCROLL MARGIN MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
#s2¢ Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DEPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvoteni Master Index
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA &% Sefudl rakoizky dle abc

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

4% Viastni vyhleddni *+*

SET NEAR ON &4& V ptipadé nenalezeni, skot| na nejblizsi vy#si

SET ORDER TO DOLIST_ZAK &5 Master Index

SEEK zakazcislo && Hledd zakiziu

IF RECNO() > RECCOUNT() && V plipadé, 2e nemille nastavit na nejb. vys#i ( moc velké tislo )
GO BOTTOM && jde na konec souboru

ELSE

ENDIF

IF 'FOUND() && Nebylo-li nalezeno, zobrazi hlddeni
WAIT WINDOW Zakizka s dodacim tislem '+ALLTRIM(zaknzcislo)+' nebyla nalezena ... NOWAIT

ELSE

ENDIF

SET NEAR OFF && Vriti zpét nastaven!

#** Viastnl prochézeni ***

DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 FOOTER Majitel TITLE Prehled zakizek’,
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PrehledZakazek

&& Pedtisk toho co se nebude ménit

@ 0,3 SAY "Zakizka tislo:' COLOR SCHEME 15

@ 1,3 SAY Dat. pHijeti zak.:' COLOR SCHEME 15

@ 1,46 SAY Pozndmka k zakdzce £.' COLOR SCHEME 15

@ 2,3 SAY Dod list zikaznika:' COLOR SCHEME 15

@ 3,3 8AY "Cislo dle zikaznika:' COLOR SCHEME 15

@ 5.3 SAY Termin vyhotoveni:' COLOR SCHEME 15

@ 6.3 SAY Dat expedovini:' COLOR SCHEME 13

@ 7.3 BAY Dod. list IMM:' COLOR SCHEME 15

@8,3 SAY "Ciglo faktury:' COLOR SCHEME 15

@ 9,3 8AY Dat. fakturace:' COLOR SCHEME 15

@ 9,46 SAY 'Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15

@ 10,3 SAY Dat splatnosti:' COLOR SCHEME 15

@ 12,3 SAY Nézvy modeld v zakizce:* COLOR SCHEME 15

@ 12,32 SAY Podklady k modelilm:' COLOR SCHEME 15

@ 11,54 SAY 'Seznam dodacich’

@ 12,54 SAY "listd od zékazniki’

@ 13,54 GET ppromenna POPUP popfield FUNCTION '&N" DEFAULT zakazky.dolist_zak SIZE 6,20 WHEN ShowSays();
MESSAGE Klévesnici nebo my8i vybirejte zakizky, ukonten Esc nebo <Zrudit> ..’

mchoice=2
@ 18,WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \?Zruiit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Nakonec po sobé uklidime
RELEASE WINDOW PrehledZakazek
CLOSE DATABASES && A vrii se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastavenl defa pro programy
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && ZpHstupnéal menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysssenn F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupai je nikderé
SET SKIP OF PAD f OF _msysmesu .F.

ENDIF

RETURN T,

*** Funkce aktivujici data k zakizce na nim? mém ukazovitko ***
FUNCTION

@ 10,46 CLEAR TO 10,WCOLS() && Clear 10. fidkn - pouXivém ALLTRIM()
@ 0,24 BAY ZAKAZKY IN_ZAKAZKA

@ 1,24 SAY ZAKAZKY DAT_PRUMU COLOR SCHEME 14

@ 1,67 SAY ZAKAZKY.IN ZAKAZKA



@ 2,24 SAY ZAKAZKY DOLIST_ZAK COLOR SCHEME 14

@ 2,46 SAY ZAKAZKY POZNAMKA SIZE 5,28 COLOR N/W+
@ 3,24 BAY ZAKAZKY ZAK _CISLO COLOR SCHEME 14

@ 5,24 BAY ZAKAZKY .DAT_ZHOTOV COLOR SCHEME 14
@ 6,24 SAY ZAKAZKY DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14

@ 7,24 SAY ZAKAZKY DOLIST_IMM COLOR SCHEME 14

@ 8,24 SAY ZAKAZKY.CI8_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 9,24 SAY ZAKAZKY .DAT_FAKTUR COLOR SCHEME 14
@ 10,24 SAY ZAKAZKY DAT_SPLAT COLOR SCHEME 14

@ 10,46 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA.PRUMENI)+ “+ALLTRIM(DBPOMOCNA.JMENO) SIZE 1,29 COLOR SCHEME 14

@ 13,3 SAY +ZAKAZKY NAZEV] SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 14,3 SAY -+ZAKAZKY NAZEV2 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 15,3 BAY '-+ZAKAZKY NAZEV3 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 16,3 BAY -'+ZAKAZKY NAZEV4 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 17,3 SAY -“+ZAKAZKY NAZEVS 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 13,32 SAY -+ZAKAZKY PODKLADY1 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 14,32 SAY -+ZAKAZKY.PODKLADY?2 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 15,32 SAY -“+ZAKAZKY PODKLADY3 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 16,32 SAY -'+ZAKAZKY PODKLADY4 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14
@ 17,32 SAY -“+ZAKAZKY PODKLADYS 1,20 COLOR SCHEME 14
RETURN .T.

*** Funkce testujici pfistup pro tlatitko OK ve vkladacim dialogu ***

ELSE

SHOW GET ok,1 ENABLE
ENDIF
RETURN .T.

#s+s+%2 Procedura pro vyhleddni zakizek podie DOLIST IMM ~ *+#%ees

PROCEDURE VY_DOD_I

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T.
ET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD e OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir)

USE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK
USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS ZAKAZKY

&4& Zaktivuje first button

&& Zneptistupnéal menu S

&& Nastaveni defa pro data

DEFINE WINDOW vyhledej FROM 8, IN'II (SCOL()-32)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL()-32)/2 431 ;
SCHEME 1

SHADOW COLOR
ACTIVATE WINDOW vyhledej

zakuzcislo=S8PACE(20)
@03 SAY "Vioate ¢. dodaciho list’
@1,13 SAY TMM

&& Pam. prom.

&& Natte &, dodacibo listu do prom.

@ 3,5 GET zsknzcislo VALID Test(zakazcislo) MESSAGE "Zadejte tislo dodacibo lists IMM, pro vyhledéni této zakizky ..."

ok=]
@ 5.4 GET ok PICTURE '@*H \\OK;\?Zrudit’ SIZE 1,8,6

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() '= 27 .AND. ok '=2
ELSE
WAIT WINDOW “Vyhledévini zakizky bylo pferuleno ... NOWAIT
RELEASE WINDOW vyhledej
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msy=smemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenn .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F.

&& Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit

&4& Zpfistupni je nékteré



SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu F.

ENDIF

RETURN .T. && A vridime se
ENDIF

&% Bylo-li stiskmuto OK pokratujeme dile

#+* Funkce pro vyhledéni zakizky podle zadaného &isla ***
*** nenajde-i, nastavi ukazovitko na nejblizsi vyls] ***
*** nemé-|i na co nastavit ukazovitko - ptilifl velké tislo, nastavi na posledni ***
RELEASE WINDOW vyhledej && Smae okno vyhledej

SELECT ZAKAZKY
&& Provedeme vibér dat do pom. databéze
SELECT zakazky.in_zakazkn, partner. prijmeni,partner. jmeno, zakaznik firma FROM zakazmik, zakazky, partner ;
WHERE zakazky.in_partner=partner.in_partoer AND. partner.in_zakazni=zakaznik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY zakazky.in_zakazka
SELECT ZAKAZKY
&& Vybere do POPUP viechny zakizky
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZKY.DOLIST_IMM SCROLL MARGIN MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
++%+ Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvofeni Master Index
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA &5 Setadi mkizky dle sbc

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna

*** Viastni vyhleddni ***

SET NEAR ON && V ptipadé nenalezeni, skoti na nejblizdi vyddi

SET ORDER TO DOLIST_IMM &5 Master Index

SEEK zakazcislo && Hledd zakizio

IF RECNO() > RECCOUNTY() && V phipads, 2e nemiZe nastavit na nejb. vyl ( moc velké &slo )
GO BOTTOM && Jde na konec souboru

ELSE

ENDIF

IF !FOUNDX) &4& Nebylo-li nalezeno, zobrazi hiddeni
WAIT WINDOW ‘Zakdzka s dodacim &islem '+ ALLTRIM(zakazcislo )+’ nebyla nalezena ... NOWAIT

ELSE

ENDIF

SET NEAR OFF &4& Vriti zpéi nastaveni

#++ Vlastni prochdzeni ***

DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 FOOTER Majitel TITLE Prehled zakizek’,
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PrehledZaknzek

&& Predtisk tobo co se nebude ménit

@ 0,3 SAY "Zakiizka Lislo:' COLOR SCHEME 15

@ 1,3 SAY Dat. pijeti zak ' COLOR SCHEME 15

@ 1,46 SAY Poznémka k zakiizce &' COLOR SCHEME 15

@ 2,3 SAY Dod list zékamikn:' COLOR SCHEME 15

@ 3,3 SAY 'Cislo dle zikamiks:' COLOR SCHEME 15

@ 5,3 SAY Termin vyhotoveni:' COLOR SCHEME 15

@ 6,3 SAY Dat. expedovini:' COLOR SCHEME 135

@ 7,3 SAY Dod. list IMM:' COLOR SCHEME 15

@83 SAY 'Cislo faktury:' COLOR SCHEME 15

@93 SAY Dat fakturace:' COLOR SCHEME 15

@ 9,46 SAY 'Obchodni partner:' COLOR SCHEME 15

@ 10,3 SAY Dat. splatmosti:' COLOR SCHEME 15

@ 12,3 SAY Nézvy modeldl v zakdzce:' COLOR SCHEME 15

@ 12,32 SAY 'Podklady k modelim:' COLOR SCHEME 15

@ 11,54 SAY 'Semam dodacich’

@ 12,54 SAY "listd od zékaznikl

@ 13,54 GET ppromenna POPUP popfield FUNCTION '&N' DEFAULT zakazky.dolist_imm SIZE 6,20 WHEN ShowSays();
MESSAGE "Klévesnici nebo my#i vybirejte zakizky, ukonteni Esc nebo <Zrudit>..."

mchoice=2
@ 18, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Nakonec po sobt uklidime
RELEASE WINDOW PrehledZakazek
CLOSE DATABASES && A vriti se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl menn

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu .F.



ELSE

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékieré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Punkce aktivujici data k zakizce na nim? mém ukazovitko ***
FUNCTION ShowSays

@ 10,46 CLEAR TO 10,WCOLS() && Clear 10. Fdku - pouzivm ALLTRIM()
@ 0,24 SAY ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA

@ 1,24 SAY ZAKAZKY .DAT_PRUMU COLOR SCHEME 14

@ 1,67 SAY ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA

@ 2,24 SAY ZAKAZKY .DOLIST_ZAK COLOR SCHEME 14

@ 2,46 EDIT ZAKAZKY.POZNAMKA SIZE 5,28 COLOR SCHEME 14

@ 3,24 SAY ZAKAZKY.ZAK_CISLO COLOR SCHEME 14

@ 5,24 SAY ZAKAZKY DAT_ZHOTOV COLOR SCHEME 14

@ 6,24 SAY ZAKAZKY.DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14

@ 7,24 SAY ZAKAZKY.DOLIST_IMM COLOR SCHEME 14

@ 8,24 SAY ZAKAZKY.CIS_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 9,24 SAY ZAKAZKY.DAT_FAKTUR COLOR SCHEME 14

@ 10,24 SAY ZAKAZKY DAT_SPLAT COLOR SCHEME 14

@ 10,46 SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA PRUMENI)+ "+ALLTRIM(DEPOMOCNA.JMENO) SIZE 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 13,3 SAY -4+ZAKAZKY NAZEV1 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 14,3 SAY “+ZAKAZKY NAZEV2 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 15,3 SAY “+ZAKAZKY NAZEV3 SIZE 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 16,3 SAY -+ZAKAZKY NAZEV4 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 17,3 SAY “+ZAKAZKY NAZEVS 1,25 COLOR SCHEME 14

@ 13,32 SAY -+ZAKAZKY.PODKLADY1 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 14,32 SAY -4+ZAKAZKY PODKLADY?2 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 15,32 SBAY '-“+ZAKAZKY. PODKLADY?3 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 16,32 SAY '-“+ZAKAZKY PODKLADY4 SIZE 1,20 COLOR SCHEME 14

@ 17,32 SAY -'+ZAKAZKY PODKLADY?S 1,20 COLOR SCHEME 14

RETURN .T.

*** Funkce testujici ptistup pro tiaitko OK ve vklddacim dialogu ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET ok,1 DISABLE
ELSE
SHOW GET ok,1 ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN.T.

Ll ld

+#*+2 Prochézeni celou databézi zakézek mino kalkulatnich poloZek
A
PROCEDURE PROCH_ZA

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptisupotni meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemnu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu . T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
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IF Whodiny

SET CLOCK OFF &4& Vypou bodiny je-li to potfeba,aby se nepletly
ELSE
ENDIF

SET DEFA TO ( data_dir )
DEFINE WINDOW Prochazeni FROM 2,1 TO SROW()-2, SCOL()-3 CLOSE SHADOW COLOR SCHEME 1
USE ZAKAZKY IN | ALIAS ZAKAZKY
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA GO TOP
&& Pridéni jenoho PAD do memu

DEFINE PAD g OF _msysmenu PROMPT "\<Setfidén{" COLOR SCHEME 3 ;

KEY ALT+S MESSAGE "Volba setfidéni v okné prochézeni ...
ON PAD g OF _msysmenu ACTIVATE POPUP browse
DEFINE POPUP browse MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF browse PROMPT “Podle Zisla zakézky dle \<IMM"
DEFINE BAR 2 OF browse PROMPT "Podle dodactho listu IMM"
DEFINE BAR 3 OF browse PROMPT "Podle &isla zakizky dle \<zéknznika"
DEFINE BAR 4 OF browse PROMPT "Podle \<dodactho listu zékaznika"
DEFINE BAR 5 OF browse PROMPT "Podle \<terminu zhotoveni™
DEFINE BAR 6 OF browse PROMPT “Podle &isla \<faktur”



DEFINE BAR 7 OF browse PROMPT "Podle ‘<nézvul zakézky"
DEFINE BAR 8 OF browse PROMPT "Podle \<podkiadi] k zakézce"

ON SELECTION POPUP browse DO Aktivace IN PROCH_ZA WITH BAR()

BRO\U!E FIELDS in_zakazka-H='Cislo', dat_prijmu:H= Pijmuto’, dolist_zak:H=Dod. list zékamika', zak_cislo:H="Cislo dle
dat_zhotov:H=" Termin',dat_expedi:H="Dokonteno’, dolist_imm:H="Dodaci list IMM;
cis_| faktur:H="C fakt', dat_faktur: H="Fakturovéno', dat Qlﬂ:m”l :20:H=~'Nikzev mkodakyl’,.
podiladyl: 18:H="Podklady k zakizce]',nazev2:20:H="Nizev zakizky?',;
podklady2:18:H="Podklady k zakézce2' nazev3:20:H="Nézev zakizky3',;
podklady3:18:H="Podklady k zakizce3',nazevd:20:H="Nizev zakizkyd',;
podkladyd:18:H="Podklady k zakizced' nazev$:20:H="Nizev zakizky$',;
podkladys:18:H="Podklady k zakizce$' poznamka: H="Pom#mka’,
NOMENU NOAPPEND NODELETE NOMODIFY TITLE Prochézeni’ LOCK 0 WIND Prochazeni COLOR W/B, gr+/r

RELEASE PAD g OF _msysmenu && Odstranéai PAD z memu
CLOSE DATABASES SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW Prochazeni
IF Whodiny
SET CLOCK TO 0,72 && Zapou bodiny byli-li zapouty
ELSE
ENDIF
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistopnéni memn
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Procedure jen? bude aktivovat browse okno podle indexi ***
PROCEDURE Aktivace

DO CASE

sessnas

A na zakizkiich ~ ******
Procedura pro zobrazeni priice

PROCEDURE OARB_ZAK

SET SKIP OF PAD 2 OF _msysmenu .T. && Zneptistupnénl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.

DEFINE WINDOW PrehledPraci FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE Price na zakizce',

SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW PrehledPraci




SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

*** Vytvoteni cursor databéze pro zobrazovini co si privé vybirdm ***
SELECT zakazky.in_zakazka, zakuzky nazev1, zakaznik firma, partner.prijmeni, partner jmeno FROM zakazky, zakamik, partner;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner AND. partner.in_zakami = zakamik in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocns ORDER BY ZAKAZKY IN_zakazka
USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY && V 1 oteviti ZAKAZKY
SELECT ZAKAZKY && Nestav ZAKAZKY
DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
sset Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DEPOMOCNA ***
SELECT dbpomocna && Vytvoltenl Master Index
INDEX ON in_zakazks TAG in_zakazka

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
**% Zobrazeni listu s ndzvy zeakazek *** && Definice okna zakazek
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKATZKA
GO TOP
DEFINE WINDOW zakazka FROM 0, INT( (WCOLS()}-42)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-42)/2 }+41 ;
IN WINDOW PrehledPraci SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@098AY  Urtete zakizkn pro ni¥ COLOR SCHEME 15
@ 1,6 BAY ‘cheete zobrazit pribéh praci’ COLOR SCHEME 15
&& Vybér polosky ... GET listu
as, IBCFIMPOPUPMFUNCMITDEFAM.TM.N ZAKATZKA SIZE 11,20 ;
ALID PraceObrazoviaZakazka() WHEN ZaknzkaZobrazeni() MESSAGE Klévesnici nebo myi vyberte zakiizku ..."
COLOI.GB.-!-I'G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \7Zrudit' MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘zaknzka' ) && Existuje-1i okno zakaznik
RELEASE WINDOW zakazka && Smale okno material_zakazia ( list )

ELSE

ENDIF

RELEASE WINDOW PrehledPraci

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy

@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS() && Natvrdo smate Message

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmem .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni udaji do vybérového okna ***
FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 2,1 SAY Zakiizka:'

@ 2,10 SAY dbpomocna nazevl COLOR SCHEME 14

@3,1 SAY Firma:'

@3,10 SAY dbpomocna firms COLOR SCHEME 14

@4,1 SAY "Partner’

@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna. prijmeni}+' +ALLTRIM(dbpomocna. jmeno) 1,30 COLOR 14

*** Funkce pro opravu vile vybrané zakizky ***

FUNCTION PraceObrazovkaZakazka

RELEASE WINDOW zakazka

inzakazky ~ ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA && Do proménnych pfettu potfebnd data

p_firma = DBPOMOCNA_FIRMA

p_nazev = DEPOMOCNA NAZEV1

Pp_partner = ALL TRIM(dbpomocna. prijmeni -+ +ALLTRIM(dbpomocna. jmeno)

SET RELATION OFF INTO DBPOMOCNA && Zrudeni relace

CLOSE DATABASES && Bylo by otevieno 7 DB

SELECT ALL pr_zakaz dat_prace,pr_zakaz cas_prace,pr_ zﬁzmhqnﬂu.m-rv.-hnmm”
FROM pr_zakaz arbeiter, ukony WHERE pr zakaz in_zakazke=inzakazky .AND. pr_zakaz in_pr wrbeiter.in_pr n




.AND. pr_zakaz.in_ukomr=ukony.in_ukon INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY pr_zakaz dat_prace
@ 0,20 SAY Zakdzka Eislo:’ && Hlavitka
@ 0,35 SAY inzakazky COLOR SCHEME 16
@ 1,20 SAY Nizevl:'
@ 1,35 SAY p_nazev COLOR SCHEME 16
@ 2,20 SAY Firma'
@ 2,35 SAY p_firma COLOR SCHEME 16
@ 3,20 SAY 'Obch.partner:'
@ 3,35 SAY p_partner COLOR SCHEME 16

SUM dbpomocna.cas_prace TO soucet && Settu celkem odpracovane bodiny
@ 18,16 SAY "Na této zakiizce bylo odpracovino celkem'
@ 18,WCOLS()-LEN( STR(soucet,4,2))-18 SAY soucet COLOR SCHEME 16
@ 18,69 SAY 'hod’ DEFINE WINDOW Prochazeni FROM 4,1 TO WROWS()-3, WCOLS()-2;
CLOSE IN WINDOW PrehledPraci SHADOW COLOR SCHEME |
SELECT DBPOMOCNA
IF RECCOUNT() = 0 && Nemi-li zakizka zicnam o prici
WAIT WINDOW “Tato zakézka nems ziznam o provedené prici ... NOWAIT
CLOSE DATABASES
RETURN .T.
ENDIF
GO TOP
BROWSE FIELDS dat_prace: H="Datum’, om-ﬂ-'th-'m 19:H="Oblast a ndzev',;
prijmeni: 14:H="Pracovnik’ jmeno:9:H="cas_prace:H="Cas’ popis:H="Pom",
NOMENU NOAPPEND NODELETE NOMODIFY NORGRID LOCK 0 WIND Prochazeni ;

Procedura pro zok i pfehledu materidlu zakizihch = **e**e*

PROCEDURE OMAT _ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemnu .T. && Tneptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmesu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.

DEFINE WINDOW PrehledMaterZakazce FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE Materidl v zakizce';
SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW PrehledMaterZakazce

SET DEFA TO (data_dir) &4& Nastaven! defa pro data

*#** Vytvoteni cursor databéze pro zobrazovini co si privé vybirém ***
SELECT zakazky.in_zakazke, zaknzky.nazev1, zakaznik firma, partner.prijmeni, partner. jmeno FROM zakazky, zaknznik, partner;
WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner .AND. partner.in_zakazni = zakaznik.in_zakazni;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY.IN_zakazka
USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY && V 1 oteviti ZAKAZKY
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY
DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
**** Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***
SELECT dbpomocna && Vytvoleni Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

&& propojeni Zakazka - dbpomocna.
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
*** Zobrazeni listu s nizvy zakazek *** && Definice olkna zakazek
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP
DEFINE WINDOW zakazka FROM 0, INT( (WCOLS()-42)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-42)72 }+41 ;
IN WINDOW PrehledMaterZakazce SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@09SAY  Urtete zakizkn pro ni# COLOR SCHEME 15
@ 1,4 SAY ‘chcete zobrazit vioZenj materidl' COLOR SCHEME 15
@ 5,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION '&T DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 11,20 ;
VALID MaterialObrazovkaZakazka() WHEN ZakazkaZobrazeni() MESSAGE Klavesnici nebo my#i vyberte zakizm ...
COLOR GR+/G



mchoice =0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zru#it' MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

[F WEXIST( ‘zaknzka' ) && Existuje-1i okno zaknzka
e RELEASE WINDOW zakazka && Smae olmo material _zakazka ( list )
ENDIF
RELEASE WINDOW PrehledMater Zakazce
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS() && Natvrdo smae Message
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. &4& Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. &8 ZpHistupnl je nékderé
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

#** Funkce pro zobrazeni udaju do vyberoveho okna ***
FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 2,1 SAY "Zakizka:'

@ 2,10 SAY dbpomocnanazevl COLOR SCHEME 14

@ 3,1 SAY Firma:'

@ 3,10 SAY dbpomocna firma COLOR. SCHEME 14

@4,1 SAY 'Partner:’

@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 BAY ALLTRIM(dbpomocna.prijmeni)+ +ALLTRIM(dbpomocna jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

*#4* Funkce pro opravu vjide vybrané zakizky ***
FUNCTION MaterialObrazovkaZakazka

RELEASE WINDOW zakazks
inzakazky = ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA && Do promémnych preétn potiebna data
p_firma = DBPOMOCNA FIRMA
p_nazev = DBPOMOCNA NAZEV1
p_partner = ALLTRIM(dbpomocna. prijmeni )+ '+ALLTRIM(dbpomocna. jmeno)
SET RELATION OFF INTO DBPOMOCNA && Zruden relace
CLOSE DATABASES && Bylo by otevfeno 7 DB
SELECT ALL sklad nazev,sklad baleni,sklad.jednotka,material mnozstvi, material. cena FROM sklad, material;
WHERE material.in_zakazke=inzakazky .AND. material.in_mater=sklad in_mater;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY material.cena DESC
@ 0,20 SAY Zakizka &slo:' && Hlavitka
@ 0,35 SAY inzakazky COLOR SCHEME 16
@ 1,20 SAY Nézevl:'
@ 1,35 SAY p_nazev COLOR SCHEME 16
@ 2,20 SAY 'Firma:'
@235 SAY p_firma COLOR SCHEME 16
@ 3,20 SAY 'Obch.partner:
@ 3,35 SAY p_partner COLOR SCHEME 16
SUM dbpomocna cena TO soucet && Seltu celkovou bodnotu vieleného materialu
@ 18,12 SAY Do této zakiizky byl vioZen materidl v hodnoté
@ 18, WCOLS()-LEN( STR(soucet,10,2))-10 SAY soucet PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16
DEFINE WINDOW Prochazeni FROM 4,3 TO WROWS()-3, WCOLS()-5;
CLOSE IN WINDOW PrehledMaterZakazce SHADOW COLOR SCHEME 1

SELECT DEPOMOCNA

IF RECCOUNT() = 0 && Nemi-li zakizka zéznam o vioZeném materidlu
WAIT WINDOW “Tato zakizka nemé ziznam o vioZeném materidlu ... NOWAIT
RETURN .T.

ENDIF

GO TOP

BROWSE FIELDS nazev:H="Nézev materidly’ mnozstvi:H="Pot.baleni’, baleni:H="Baleni' jednotka:H='Jedn.',cena:H="Cena v DM,
NOMENU NOAPPEND NODELETE NOMODIFY NORGRID LOCK 0 WIND Prochazeni;
TITLE “Seznam” COLOR W/B,GR+/R

RELEASFE WINDOW Prochazeni

RETURN .T.



Lilild anens

ssses Prehled zakizek odevzdanych a neodevzdanych s monosti listovéni ~ *****

asee ey

PROCEDURE OODE_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupoéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

SET DEFA TO ( data_dir ) &4& Nastaveni na data
USE ZAKAZKY IN | ALIAS ZAKAZKY && V | oteviu zakizky
SELECT ZAKAZKY SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

*** Do pomocné databéze ulo2im islo zakamika a firmu + daléf ***

zinhydl expedi, zakazky.cis_| Htr.\ﬁhh H.’.ﬂﬂyh mlﬂ..

zakazky. dolist_imm,partner. prijmeni,partner jmeno, zakamik firma;

FROM zakazky,zakamik, partner WHERE 'EMPTY (zakazky.dat_faktur) ;

AND. zakazky.in_partner=partner.in_partner .AND.partner.in_zakami = zakamik in_zakazni INTO CURSOR dbpomocna
*** Do pomocné databéze? uloXim tislo zékamika a firmm + dal#i ***
*+* pro ty, které maji nulové datum fakturace - jsou rozpracované ***
SELECT zakazky.in_zakazka,zakazky nazev| zakazky. dolist_zak zakazky.zak_cislo,;

FROM zakazky,zakaznik, partner WHERE EMPTY (zakazky. dat_faktur) ;

.AND. znknzky.in_p partner.in_partner .AND.partner.in_zakami = zakazmik. in_zskazi INTO CURSOR db2pomocna
#** Nastaveni relace mezi ZAKAZKY -> DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka &4& Vytvoteni a nastaveni Master index
SET ORDER TO in_zakazkn && Aby mohlo dojit k propojeni
SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna && Samotni relace

#+¢ Nastaven( relace mezi ZAKAZKY -> DBZPOMOCNA ***

SELECT db2pomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvofeni a nastaveni Master index
SET ORDER TO in_zakazka && Aby mohlo dojit k propojeni

USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS PODRUHE AGAIN &4& Oteviu jedth jenou zakairky vel
SELECT PODRUHE

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO db2pomocna && Samotnd relace

DEFINE WINDOW PrehledZakazek FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL(}3 ;
FOOTER Majitel TITLE Prehled hotovych a rozpracovangch zakdzel’ SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW PrehledZakazek
SELECT ZAKAZKY
SET FILTER TO 'EMPTY(ZAKAZKY.CIS_FAKTUR) &4& Filter pro vyexpedované zmk.
&& Definuji POPUP pro vyexp.
DEFINE POPUP pophotove PROMPT FIELD ZAKAZKY.IN ZAKAZKAMARGIN SCROLL MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16

SELECT PODRUHE && Nastavi zakazky v drube oblasti
SET FILTER TO EMPTY(PODRUHE.CIS_FAKTUR) && Filter pro rozpracované zak.
&4& Definuji POPUP pro rozprac.

DEFINE POPUP popuehotovo PROMPT FIELD PODRUHE IN_ZAKAZKA ;
MARGIN SCROLL MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
&& Predtisk tobo co se nebude ménit
@ 1,1 SAY 'Cislo zakizky:' COLOR SCHEME 15
@ 2,1 SBAY Nézevl:' COLOR SCHEME 15
@ 3,1 SAY 'Firma:' COLOR SCHEME 15
@4,1 SAY Partner:' COLOR SCHEME 15
@ 5,1 SAY 'Dod. list zék.:' COLOR SCHEME 15
@ 6,1 SAY "Cislo dle zik :' COLOR SCHEME 15
@ 1,47 SAY "Cislo faktury:' COLOR SCHEME 15
@ 2,47 SAY Dat. expedice:' COLOR SCHEME 15
@ 3,47 SAY Dat fakturace:' COLOR SCHEME 15
@4,47 SAY Dat. splatnosti:' COLOR SCHEME 15
@ 5,47 SAY Dod. list IMM.:' COLOR SCHEME 15
ss.ssav'ﬂmdm'commu
9,45 SAY R zakizky:' COLOR SCHEME 15
oZpracované s -
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP

proml = 1
@ 10,9 GET prom! POPUP pophotovo FUNCTION '&N" ;

SIZE 9,20 WHEN ShowSays() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#i vybirejte zakizky, ukonteni Esc nebo <Zrufiit>'
SELECT PODRUHE && Popup pro rozpracované
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP



proml = 1
@ 10,45 GET prom2 POPUP popnehotovo FUNCTION '&N" SIZE 9,20 WHEN Show2Says();
MESSAGE Klévesmici nebo my#i vybirejte zakizky, ukonteni Esc nebo <Zrulit> '

mchoice=2
@ 18, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \"Zrudit 1,7,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
SET RELATION OFF INTO dbpomocna && Nakonec po sobé uklidime

SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenn .F. && Zptistupnd je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu _F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce aktivujici data k hotové zakizce na ni? mém ukazovitko ***
FUNCTION ShowSays
@4,17 CLEAR TO 4,46 && Clear 1. Hidku - poutivim ALLTRIM()
@ 6,50 CLEAR TO 6.WCOLS() && Clear pro dodaci list IMM-pouzivim ALLTRIM()
@ 1,17 SAY DBPOMOCNA.IN_ZAKAZKA
@ 2,17 SAY DBPOMOCNA NAZEV! SIZE 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 3,17 SAY DBPOMOCNA FIRMA COLOR SCHEME 14
@4,178AY ALLTRIM{DBPOMOCNA.PRUMENIH +ALLTRIM(DBPOMOCNA.JMENO) SIZE 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 5,17 SAY DBPOMOCNA.DOLIST ZAK COLOR SCHEME 14
@ 6,17 SAY DBPOMOCNA ZAK_CISLO COLOR SCHEME 14
@ 1,64 SAY DBPOMOCNA CIS_FAKTUR COLOR SCHEME 14
@ 2,64 SAY DBPOMOCNA DAT_EXPEDI COLOR SCHEME 14
@ 3,64 SAY DBPOMOCNA.DAT_FAKTUR COLOR SCHEME 14
@ 4,64 SAY DBPOMOCNA.DAT_SPLAT COLOR SCHEME 14
@ 6,WCOLS()-1-LEN(ALLTRIM(DBPOMOCNA.DOLIST_IMM)) ;
SAY ALLTRIM(DBPOMOCNA.DOLIST IMM) COLOR SCHEME 14

*** Funkce aktivujici data k rozpracované zakizce na ni? mém ukazoviitko ***

FUNCTION

@4,17 CLEAR TO 4,46 && Clear 1. fadku - poutivém ALLTRIM()
@ 1,64 CLEAR TO 5,WCOLS() &&CI-M.WM
@ 6,54 CLEAR TO 6,WCOLS() && Clear pro dodaci list IMM

@ 1,17 SAY DBZPOMOCNA.IN_ZAKAZKA

@ 2,17 SAY DB2POMOCNA NAZEV1 SIZE 1,29 COLOR SCHEME 14

@ 3,17 SAY DBZPOMOCNA FIRMA COLOR SCHEME 14

@ 4,17 SAY ALLTRIM(DB2POMOCNA_PRIUMENI)+ ‘+ALLTRIM(DB2POMOCNA_JMENO) 1,29 COLOR SCHEME 14
@ 5,17 SAY DBZPOMOCNA DOLIST_ZAK COLOR SCHEME 14

@ 6,17 SAY DBZPOMOCNA.ZAK_CISLO COLOR SCHEME 14

RETURN .T.

#4888%% Procedura pro zobrazeni bilance za obdobi jen pro hotové zakizky =~ ******+

PROCEDURE OHOT_ZAK && Hotovi zakizka - potiti se s datumem fakturace
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenn .T. & Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenn . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
DEFINE WINDOW Slatecnost FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE Propoty pro hotové zakizky*,
SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW Slastecnost
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
&4 Dialog pro vkladéni datumového rozpéti
DEFINE WINDOW datumry FROM 4, INT( ( WCOLS()-36)/2 ) TO WROWS()-7, INT( (WCOLS()-36)/2 }+35 ;




IN WINDOW Skutecnost SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW datumy

&& Implicitni nastaveni datumi
datum1=DATE()}-DAY(DATE())+1 && Nastavi prvni den v mésici
datum2=DATE() && Doini systémové datum

ON READERROR WAIT WINDOW 'Spatné zadané datum ... NOWAIT

@0,3 SAY "Viozte od kdy do kdy choete’

@1,98AY  ‘provéat propolet’

@ 3.1 SAY 'Poldtetni detum:' COLOR SCHEME 16

@ 3,19 BAY "Konelné datum:' COLOR SCHEME 16

@4,5 GET datum] MESSAGE ' Zadejte potdtetn| datum pro vipoltet ...’

@ 4,19 GET datum? RANGE datum] MESSAGE ' Zadejte koncovy datum pro vjpottet .'

oke=1
@ 6,6 GET ok PICTURE '@*H \'OK;\?Zrusit’ SIZE 1,8,6 MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() != 27 .AND. ok '=2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE
WAIT WINDOW Zobrazeni propottil bylo pferuieno ... NOWAIT
RELEASE WINDOW datumy
RELEASE WINDOW Slatecnost
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemnu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupol je nkteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN.T. && A vriime se
ENDIF
seess Byly zadény oba datumy *****
RELEASE WINDOW datumy

PUBLIC ARRAY cad_cena(1),cnc_cena(1),mod_cena(1),mat_cena(1),prod_cena(1)
&& Spotte sumu pro datumoveé rozmezi a ikon CAD u hotovyjich zakizek
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM zakazky, pr_zakaz, ukomy,
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky. dat_faktur <= datum?;
_AND. zakazky.in_zakazke—pr_zakaz in_zakazka .AND. pr_zakaz in_ukon=ukony.in_ukon .AND. ukony. oblast="CAD";
INTO ARRAY cad_cena
&4& Spotte sumu pro datumové rozmezi a ikon CNC
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM zakazky, pr_zakaz, ukony;
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky.dat_faktur <= datum?2;
_AND. zakazky.in_zaknzke=pr_zakez in_zakazka AND. pr_zakaz in_ukor=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="CNC";
INTO ARRAY coc_cena
&& Spotte sumu pro datumové rozmezi a ikon MOD
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM zakazky, pr_zakaz, ukony;
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky.dat_faktur <= dstum2;
LAND. zaknzky.in_zakazke=pr_zaknz in_zakazka .AND. pr_zakaz in_ukos=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="MOD",
INTO ARRAY mod cena
&& Spotte sumu pro datumové rozmezi niklndd na materidl
SELECT SUM(material.cena) FROM zakazky, material ;
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky.dat_faktur <= datum2;
.AND. zakazky.in_zakazka = material.in_zakazka INTO ARRAY mat_cena
&& Spotte sumu prodejnich cen pro datumové rozmezi a pro vyfakt zakizky
SELECT SUM(zakazky.prode_cena) FROM zakazky ;
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky.dat_faktur <= datum2 INTO ARRAY prod_cena
*** Uprava jsou-li prizdné - pro tisk aby lip vypadalo ( zarovndvini ) ***
IF EMPTY(cad_cena)
cad_cens=000000000.00

ELSE

ENDIF

IF EMPTY (cnc_cena)
cnc_cena=000000000.00

ELSE

ENDIF

IF EMPTY(mod_cena)
mod_cena=000000000.00
ELSE

ENDIF
[F EMPTY(mat_cena)
mat_cena=000000000.00



ENDIF

IF EMPTY (prod_cena)
prod_cena=00000000.00

ELSE

ENDIF

*+* Zobrazeni dat na monitor do aktivatho okna ***

@ 1,WCOLS()/2-LEN("Pro vyfakturované zakézky byli spotteny nésledujici adaje’)/2;
SAY Pro vyfakturované zakiaky byli spotteny ndsledujici Gdaje’

@ 3,12 SAY "Poladované datumové rozpéti’

@ 3,40 SAY datum] COLOR SCHEME 16

@351 SAY 'u

@ 3,54 SAY datum2 COLOR SCHEME 16

@ 4,12 TO 4,63 COLOR SCHEME 14

@ 5,3 BAY 'Slatetné ndklady z toto obdobi:’

@ 7.6 SAY 'CAD

@ 8,6 SAY 'CNC’

@ 9,6 SAY 'MOD’

@ 10,6 SAY MAT

@ 12,6 SAY "Suma’

@ 7,15 SAY cad_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14

@ 8,15 SAY cnc_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14

@ 9,15 SAY mod_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14

@ 10,15 SAY mat_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14

@ 12,12 SAY cad_cenartenc_cena+mod_cena+mat_cena PICTURE '@$'

@ 8,36 SAY "Béhem tohoto obdobi byly firmou IMM'

@ 9,36 SAY ‘vyfakturoviny zakiizky v celkové’

@ 10,36 SAY 'pi{jmové hodnoté:*

@ 12,45 SAY prod_cena PICTURE '@$"

@ 15,10 SAY "Vyslednd bilantni tdstka za toto obdobi je:*

rozdil = prod_cena - (cad_cenatcnc_cenatmod_cens+mal_cena) &4& Spotte rozdi]

@ 16,57 SAY rozdil PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16

@ 15, WCOLS()-LEN(ALLTRIM(STR(rozdil)))-12 TO 17,WCOLS()-3 COLOR SCHEME 16

&& Rémetek kolem bilantni tdstky
@ 6.3 TO 13,73 COLOR SCHEME 14

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,34 GET mchoice ] PICTURE '@*H \'\?Zrudit’ SIZE 1,8,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
RELEASE cad_cena,cnc_cena,mod_cenamat_cenaprod_cena && Vymade pam. prom
RELEASE WINDOW Slastecnost && Uklidime a zpit

SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmeou .F. && Zptistupoénl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F,
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupoi jen nékieré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu .F.

RETURN .T.

LT TR
$esess* Procedura pro zobrazeni bilance za obdobi i pro rozpra. zakizky **e*ee*

PROCEDURE OROZ_ZAK
SET SKIP OF PAD a OF _msysmem .T. && Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemnu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
DEFINE WINDOW Sktecnost FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majite] TITLE Propolty pro rozpracovanou virobu';
SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW Skutecnost
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
&& Dialog pro vklédéni datumového rozpéti
DEFINE WINDOW datumy FROM 4, INT( ( WCOLS()-36)/2 ) TO WROWS()-7, INT( (WCOLS()-36)/2 }+33 ;
IN WINDOW Skutecnost SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW daturny



datum]1=DATE()DAY(DATE())}+1 && Nastavi prvnf den v mésici
datum2=DATE() && Dodini systémové datum
ON READERROR WAIT WINDOW ‘Spainé zadané datum ...' NOWAIT

@ 0,3 SAY "VioZte od kdy do kdy cheete’

@198AY ‘'provéat propolet

@ 3,1 SAY 'Potitelni datum:' COLOR SCHEME 16

@ 3,19 SAY "Koneéné datum:' COLOR SCHEME 16

@ 4,5 GET datum] MESSAGE ' Zadejte polétetni datum pro vipoltet ...’

@ 4,19 GET datum2 RANGE datum] MESSAGE ' Zadejte koncovy datum pro vypoltet ...

ok=1
@ 6,6 GET ok PICTURE '@*H 'OK;\?Zrudit’' SIZE 1,8,6 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() != 27 .AND. ok '= 2 && Nebylo-li stiskmuto Esc nebo Zrudit

ELSE
WAIT WINDOW "Zobrazeni propottll bylo prerudenc ...' NOWAIT
RELEASE WINDOW datumy
RELEASE WINDOW Skutecnost
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnn F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenn F. && ZpHistupai je nbkteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T. && A vritime se
ENDIF
#esss Byly zadény oba datumy *****
RELEASE WINDOW datumy
PUBLIC ARRAY cad_cena(1),cnc_cena(1),mod_cena(]).mat_cena(1).prod_cena(1)

&& spotte sumu pro detumové rozmezi a ikon CAD
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony;,
WHERE pr_zakaz dat_prace >= datum] .AND. pr_zakaz del_prace <= datum2;
LAND. pr_zakaz in_ukow=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="CAD' INTO ARRAY cad_cena
&& spolte summ pro datumové rozmezi a fkon CNC
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony,
WHERE pr_zakaz dat_prace >= datum] .AND. pr_zakaz dai_prace <= datum2;
AND. pr_zakaz in_ukon=ukomy.in_ukon .AND. ukony.oblast="CNC" INTO ARRAY cnc_cena
&& spolte sumu pro datumové rozmezi a Gkon MOD
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukoay;
WHERE pr_zakaz dat_prace >= datum] .AND. pr_zakaz dat_prace <= datum2;
.AND. pr_zakaz in_ukom=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast~"MOD' INTO ARRAY mod_cena
&& spotte sumu pro datumové rozmezi ndkladid na materidl
SELECT SUM{(material.cena) FROM material ;
WHERE material. datum >= datum] . AND. material. datum <= datum2 INTO ARRAY mat_cena
&& spotte sum prodejnich cen pro datumové rozmezi a pro vyfakt zakdzky
SELECT SUM(zakazky prode_cena) FROM zakazky ;

WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky.dat_faktur <= datum2 INTO ARRAY prod_cena
*** Uprava jsou-li prizdné - pro tisk aby lip vypadalo ( zarovnévini ) ***
IF EMPTY(cad_cena)
cad_cena=000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(cnc_cena)
cnc_cena=000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(mod_cena)
mod_cena=000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(mat_cena)
mat_cena=000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY (prod_cena)
prod_cena=00000000.00
ELSE
ENDIF
*** Zobrazeni dat na monitor do aktivafho okna ***
@ 1,WCOLS()/2-LEN("Pro rozpracovanou viroba byli spotteny nsledujici ddaje’)/2 ;



SAY 'Pro rozpracovanou virobu byli spotteny nasledujici odaje’
@ 3,12 SAY Poladované datumové rozpéti’
@ 3,40 SAY datum] COLOR SCHEME 16
@351 SAY '
@ 3,54 SAY datum2 COLOR SCHEME 16
@4,12 TO 4,63 COLOR SCHEME 14
@ 5.3 SAY "Skutetné niklady za toto obdobi:"
@ 7,6 SAY 'CAD'
@ 8,6 SAY 'CNC’
@ 9,6 SAY 'MOD'
@ 10,6 SAY 'MAT
@ 12,6 SAY 'Suma:’
@ 7.15 SAY cad_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 8,15 SAY cnc_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 9,15 SAY mod_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@10,15 SAY mat_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 12,12 SAY cad_cena+enc_cenatmod_cena+mat_cena PICTURE '@$'
as.ssawmm«bwmyﬁmw
@ 9,36 SAY *vyfakturovény zakizky v celkové’
@ 10,36 SAY 'pHjmové hodnoté:'
@ 12,45 say prod_cena PICTURE '@$'
@ 15,10 SAY "Vyulednd bilanéni tdstka za toto obdobi je:*
rozdil = |_cena - (cad_cenatcnc_cenatmod_cenatmat_cena) && Spottu rozdil
@ 16,57 SAY rozdil PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16
@ 15, WCOLS()-LEN(ALLTRIM(STR(rozdil)))-12 TO 17, WCOLS()-3 COLOR SCHEME 16
&& Ramedek kolem bilanéni &dstiy
@ 6,3 TO 13,73 COLOR SCHEME 14

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,34 GET mchoicel PICTURE '@*H \\"Zrudit' SIZE 1,8,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

RELEASE cad_cenacnc_cenamod _cenamat cenaprod_cena && Vymate pam. prom.
RELEASE WINDOW Skutecnost && Uklidime a zpét
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO ( prog_dir )
F JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

#4444+ Procedura pro zobrazeni porovndni shutetnoti s kalkulaci =~ *******

PROCEDURE OKAL_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupodni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD e OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.

DEFINE WINDOW KalkulSkutecnost FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE Porovnéni s kalkulaci’;
SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW KalkulSkutecnost

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

*** Vytvoten! cursor databéze pro zobrazovini co si privé vybirém ***
ELECT zakazky.in_zakazka, zakazky.nazev], Mﬁnwmwm
FROM zakazky, zaknmik, partner WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner,

_AND. partner.in_zakazni = zakaznik in_zakazni INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY IN_zakazka
USE ZAKAZKY IN | ALIAS ZAKAZKY && V 1 otevii ZAKAZKY
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY

DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
**** Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DEPOMOCNA ***



INDEX ON in_zakazka TAG in_zaknzka
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

&& Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
*++ Zobrazeni listu s ndzvy zakazek *** && Definice okna zakazek
SELECT ZAKAZKY SET ORDER TO IN_ZAKAZKA GO TOP
DEFINE WINDOW zakazka FROM 0, INT( (WCOLS()}-42)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()}-42)/2 y+41 ;
IN WINDOW KalkulSkutecnost SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@09 SAY ‘Urtete zakizku pro ni# COLOR SCHEME 15
@ 1,8 SAY ‘cheete zobrazit srovnéni' COLOR SCHEME 15
&& Vybér polotky ...GET listu
as. mmmmmwm '&T DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 11,20 ;
ALID Srovnani() WHEN ZakazkaZobrazeni() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#i vyberte zakézku ...' COLOR GR+/G

mchoice =0
@ 16INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE "@*H \7Zrufiit’ MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF WEXIST( 'zakazka' ) && Existuje-li okno zakazka
RELEASE WINDOW zakarka && Smade okno material _zakazka ( list )

ELSE

ENDIF

RELEASE WINDOW KalkulSkutecnost

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy

@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS() && Natvrdo smaZe Message

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && ZpHstupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenn .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmesnu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni udaju do vyberoveho okna ***

FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 2,1 SAY "Zakiska'

@ 2,10 SAY dbpomocnanazevl COLOR SCHEME 14

@ 3,1 SAY ‘Firma:'

@ 3,10 SAY dbpomocna. firma COLOR SCHEME 14

@4,1 SAY "Partner’

@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna prijmeni}+' +ALLTRIM(dbpomocna jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

*Mmmw_mm.wm-wmm

akazka inzakazky = ZAKAZKY . IN_ZAKAZKA && Potfebné informace do prom
p_firma = DBPOMOCNA_FIRMA

p_nazev = DBPOMOCNANAZEV1 .

p_partner = ALLTRIM(dbpomocna prijmeni)}+' '+ALLTRIM(dbpomocna.jmeno

CLOSE DATABASES && Zaviu DB - jetfim paméti

PUBLIC ARRAY cad 1 1 cena(1),mat_cena(l)
L A4 Soutty jednotlivych skuteénych nikiad Skood & materill
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony,

WHERE pr_zakaz in_zaknzke=inzakazky .AND. pr_zakaz in_ukomr=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast~'CAD",
INTO ARRAY cad_cena
SELECT SUM(pr _ zﬂucﬂ)mﬂuw zakaz. ukomy;
WHERE pr_zaknz in_zakazku=inzakazky .AND. pr_zakaz in_ukon=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="CNC";
INTO ARRAY cnc_cena
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony,
WHERE pr_zakaz in_zakazka=inzakazky .AND. pr_zakaz in_ukog=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="MOD';
INTO ARRAY mod_cena — oy
SELECT SUM(material.cena) FROM material WHERE material.in_zakazkeinzakazky ARRA cena
&4& Uprava pro tisky
IF EMPTY(cad_cena)
cad_cens=00000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(coc_cena)



cnc_cenz=00000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(mod_cena)
mod_cena=00000.00

ELSE

ENDIF

IF EMPTY(mat_cena)
mat_cena=00000.00

ELSE

ENDIF

USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SEEK inzakazky && Pro zvolenou zakizku zobrazi informace
@ 0,20 SAY "Zakizka &islo:'
@ 0,35 SAY inzakazky COLOR SCHEME 16
@ 1,20 SAY Nizevl:'
@ 1,35 SAY p_nazev COLOR SCHEME 16
@ 2,20 SAY Firma:'
@ 2,35 SAY p_firma COLOR SCHEME 16
@ 3,20 SAY 'Obch.partner:'
@ 3,35 SAY p_partner COLOR SCHEME 16
@ 3,3 SAY "Polofky Kalkulace:*
@ 5,29 SAY 'Skutetné ndklady:'
@ 5,52 SAY Kalk -Skutetné:'
@ 7,3 SAY 'CAD'
@8,3 SAY 'CNC
@9,3 SAY MOD'
@103 SAY MAT
@ 12,3 SAY 'Suma:'
@ 7,9 SAY ZAKAZKY KALK_CAD PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14 && Kalkulované polofky
@ 8,9 SBAY ZAKAZKY. KALK_CNC PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 9,9 SAY ZAKAZKY KALK_MOD PICTURE ‘@$' COLOR SCHEME 14
@ 10,9 SAY ZAKAZKY KALK_MAT PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 12,9 SAY ZAKAZKY KALK_CAD+ZAKAZKY KALK_CNC+ZAKAZKY KALK _MOD+ ;
ZAKAZKY KALK_MAT PICTURE ‘@8’
@ 7,32 SAY cad_cena PICTURE '@$’ COLOR SCHEME 14 && Skutetné polosky
@ 8,32 SAY cnc_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 9,32 SAY mod_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 10,32 SAY mat_cena PICTURE '@$’' COLOR SCHEME 14
@ 12,29 SAY cad_cena+cnc_cenatmod_cenatmat_cena PICTURE ‘@8’
@ 7,56 SAY ZAKAZKY KALK_CAD-cad_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14  && Kallulované - skuteéné
@ 8,56 SAY ZAKAZKY KALK_CNC-cnc_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 9,56 SAY ZAKAZKY KALK_MOD-mod_cena PICTURE ‘@$' COLOR SCHEME 14
@ 10,56 SAY ZAKAZKY KALK_MAT-mat_cena PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
rozdil= ZAKAZKY KALK_CAD-cad_cena+ZAKAZKY KALK_CNC-cnc_cens+;
ZAKAZKY KALK_MOD-mod_cena+ZAKAZKY KALK_MAT-mat_cena
@ 12,49+LEN{ALLTRIM(STR(rozdil,9,2))) SAY rozdil PICTURE '@$'
@ 14,3 SAY "Prodejni cena: *
@ 16,9 SAY PRODE_CENA PICTURE ‘@$’ COLOR SCHEME 16
@ 14,29 SAY 'Prod.cena-kalkulace:'
@ 16,32 SAY PRODE_CENA-KALKULACE PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16 && Prodejoni cena - kalkulované néklady
@ 14,52 SAY 'Prod cena-skut néklady:'
rozdil=PRODE_CENA-(cad_cena+cnc_cena+mod_cens+mat_cena) &4& Prodejni cena - slatetné ndklady
@ 16,57 SAY rozdil PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16
@ 15,WCOLS()-LEN(ALLTRIM(STR(rozdil)))-12 TO 17,WCOLS()-3 COLOR SCHEME 16
@ 6,1 TO 13,75 COLOR SCHEME 14
@ 13,1 TO 18,75 COLOR SCHEME 14 -

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,34 GET mchoice] PICTURE ‘@*H \'\?Zrudit’ SIZE 1,8,8 MESSAGE *'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
RELEASE cad_cenacnc_cenamod_cenamat_cena && Odstrani ARRAY s z pambti
RETURN .T.

sessans
*+++2%% Procedura pro vytisténi prace na zakizkich = Sseeees
e L10Y

PROCEDURE TARB_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenn .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu . T.



SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu . T
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) &4& Nastaven! defa pro data

*** Vytvofeni cursor databéze pro zobrazovini co si privé vybirdm ***
SELECT zakazky.in_zakazka, zakazky nazev, zakazmik firma, partner.prijmeni, partoer. jmeno;

FROM zakazky, zakazmik, partner WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partoer;

.AND. partner.in_zakami = zakamik in_zakami INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY IN_zakazka
USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY && V | otevli ZAKAZKY
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY
DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
##4% Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***
SELECT dbpomocna && Vytvoteni Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKATZKA

&4 Propojeni Zakazka - dbpomocna
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna
*** Zobrazen{ listu s ndzvy zakazek *** && Definice okna zakazek
SELECT ZAKAZKY SET ORDER TO IN_ZAKAZKA GO TOP
DEFINE WINDOW zakazka FROM 2, INT( (SCOL()»42)/2 ) TO SROW()-3, INT{ (SCOL{)}-42)/2 }+41 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@098AY Urtete zakizkn pro ni# COLOR SCHEME 15
@ 1,5 SAY ‘cheete vytisknout prib#h prac’ COLOR SCHEME 13
&& Vibr polozky .. GET listu
@ 3,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION '&T DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 13,20 ;
VALID Tiskamna() WHEN ZskazkaZobrazeni() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#i vyberte zakizku ...";
COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \"Zrudit’ MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST{( "zakazka’ ) && Existuje-li okno zakazka
RELEASE WINDOW zakazka && Smade okno material_zakazka ( list )

ELSE

ENDIF

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmem F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zphistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemnu F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni udaju do vyberoveho okna ***

FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 2,1 SAY Zakdzka:'

@ 2,10 SAY dbpomocna nazevl COLOR SCHEME 14

@3,1 SAY 'Firma:'

@ 3,10 BAY dbpomocna firma COLOR SCHEME 14

@4,1 SAY Partner:’

@4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna. prijmeni}+ "+ALLTRIM(dbpomocna.jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

*** Funkce pro vytidténi price vide vybrané zakizky ***

FUNCTION Tiskarna

a ~ && Nanrdo smade Message
WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS()

inzakazky = ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA && Potfebné informace do prom

p_nazev = DEBPOMOCNA NAZEV1 )

P_partner = ALL TRIM(dbpomocna prijmeni )+ ‘+ALLTRIM(dbpomocna jmeno

SET RELATION OFF INTO DBPOMOCNA && Zrobeni relace

CLOSE DATABASES && Bylo by otevfeno 7 DB

SELECT ALL pr_zukaz dat_prace,pr_zakaz cas_prace,pr_zaknz popis, ukony.oblast, ukony.nazev, arbeiter. prijmeni, arbeiter jmeno;
FROM pr_zakaz, arbeiter, ukony WHERE pr_zakaz.in_zakazke=inzakazky .AND. pr_zakaz in_pracovirarbeiter.in_pracovm,
AND. pr_zakaz in_ukog=ukony.in_ukon INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY pr_zakaz dat_prace



SELECT DBPOMOCNA
GO TOP
m.celkpocet = RECCOUNT() && Do vitv DB
IF m.celkpocet = 0 DR
WAIT WINDOW Tato zakizka nemé zdznam o provedené prici ... NOWAIT
CLOSE DATABASES
RETURN .T.

DO WHILE .NOT. PRINTSTATUS() && Dokud neni tiskéma pfipravena

DEFINE WINDOW vystraha ; && Zobrazi varovné okno
FROM 9, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)2 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12

ACTIVATE WINDOW vystraha

7?CHR(7)

@ 1,3 SAY Tiskérna neni pipravena k tisky’

@ 2,8 SAY 'zvolte daldi postup!!!'

STORE 1 TO mchoice
@ 4.4 GET mchoice PICTURE '@*H \!Znovi;\?Zrudit SIZE 1,7,15 MESSAGE '*
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )
IF LASTKEY() = 27 .AND. mchoice = 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE
SET DEFA TO ( prog_dir ) && Jinak dklid & ndvrat
RELEASE WINDOW vystraha
CLOSE DATABASES
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
ENDDO
&& Je-li tiskérna pfipravena spust’ okno teploméru

&& Spast' report - také z nkj je volin teplomér
REPORT FORMAT TARB_ZAK FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER

DO TEPLOMER. WITH m.celkpocet,0,"TARB_ZAK.FRX","Pracovni ikon:"

&4& Je-li hotovo, sma? teplomés
DO Teplomer WITH ™
CLOSE DATABASES &5 Nivrat
RETURN.T.
Procedura pro zob | ptehledu materidlu v zakizkich  *eesse

PROCEDURE TMAT_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu . T. && Zneplistupninl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu .T.

SET DEFA TO (data_dir) &4& Nastaveni defa pro data

*** Vytvoteni cursor daiabdze pro zobrazovéni co si privé vybirdm ***
SELECT zakazky.in_zakazka, zakazky.nazev], zakaznik firma, partner. prijmeni, partner jmeno,
FROM zakazky, zakamik, partner WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner;
_AND. partner.in_zakazni = zaknznik in_zalkami INTO CURSOR dbpomocnas ORDER BY ZAKAZKY IN_zakazka
USE ZAKAZKY IN | ALIAS ZAKAZKY && V | otevii ZAKAZKY
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY
DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*#+* Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***
SELECT dbpomocna && Vytvoleni Master Index
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna && Propojeni Zakazka - dbpomocna
*** Zobrazeni listu s ndzvy zakazek *** &4& Definice olma zakazek
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP
DEFINE WINDOW zakazka FROM 2, INT( (SCOL()}42)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()}-42)/2 }+41 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@098AY  "Urfete zakiizku pro ni¥ COLOR SCHEME 15




@13 SAY 'cheete vytisknout vioZen§ materidl' COLOR SCHEME 15

&& Vjber polozky ..GET listu
@ 5,10 GET pzakazkn POPUP popzakazka FUNCTION '&T DEFAULT ZAKAZKY.IN ZAKAZKA SIZE 13,20 ;
VALID Material TiskamaZakazka() WHEN ZakazkaZobrazeni() MESSAGE ‘Klévesnici nebo my# vyberte zakizku ..

mchoice = 0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXISTY ‘zakazks’ ) && Existuje-1i okno zakamik
A RELEASE WINDOW zakazka && Smate okno material_zakazkn ( list )
ENDIF
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nkteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni Gdajil do vybérového okna ***

FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 2,1 SAY Zakizkn:*

@ 2,10 SAY dbpomocnanazevl COLOR SCHEME 14

@ 3,1 SAY Firma:'

@ 3,10 SAY dbpomocna firma COLOR SCHEME 14

@ 4,1 SAY Partner:’

@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 SAY ALLTRIM{dbpomocna prijmeni+ "+ALLTRIM{dbpomocna jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

*** Funkce pro vytidténl Gddjil k vile vybrané zakizce ***
FUNCTION MaterialTiskarnaZakazka RELEASE WINDOW zakazka
@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(),WCOLS() && Natvrdo smate Message
inzakazky = ZAKAZKY IN_ZAKAZKA && Potfeboé (daje prette do prom
p_firma = DEPOMOCNA.FIRMA
p_nazev = DEPOMOCNANAZEV1 p _p-ﬁt-mmmw}*' WMLHMMM)
SET RELATION OFF INTO DEPOMOCNA && Zrufeni relace
CLOSE DATABASES &4& Bylo by otevfeno 7 DB
SELECT ALL sklad.nazev,sklad baleni,sklad jednotka,material mnozstvi, material cena;
FROM sklad, material WHERE material.in_zakazke=inzakazky .AND. material.in_mater=skiad in_mater,
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY material.cena DESC

SELECT DBPOMOCNA
GO TOP
m.celkpocet = RECCOUNTY() && Do pam.prom. polet vit v DB
IF m.celkpocet = 0
WAIT WINDOW Tato zakizka nemé ziznam o viofeném materidhu ... NOWAIT
CLOSE DATABASES
RETURN .T.
ENDIF
DO WHILE .NOT. PRINTSTATUS() && Dokud nen tiskérna pfipravena
IF NOT. WEXIST('vystraha') && Zobrazi varovné okno
DEFINE WINDOW vystraha FROM 9, INT( (W)ﬂ ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraha
7 CHR(7)

@ 1,3 SAY Tiskima neni pfipravena k tisku’
@ 2,8 SAY 'zvolte dal#i postup!!"

STORE 1 TO mchoice
@ 4.4 GET mchoice PICTURE ‘@*H \!'Znovw;,\?Zrusit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE "'
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrulit
ELSE

SET DEFA TO ( prog_dir ) && Jinak névrat

RELEASE WINDOW vystraba

CLOSE DATABASES

RETURN.T.



RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
ENDDO
&& Je-li tiskdrna pfipravena spust’ okmo teploméru
DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0,"TMAT_ZAK FRX","Materidl v zakizce:"
&& Spust’ report - také z néj je volin teplomér
REPORT FORMAT TMAT_ZAK FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li hotovo, smad teplomér
DO Teplomer WITH ™
CLOSE DATABASES
RETURN .T.

prven
sses Vytibtini odevzdanych a neodevzdanych zakizek
snees

PROCEDURE TODE_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemnu .T. && Zneptistupnéni mem
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu . T.

SET DEFA TO ( data_dir ) && Nastaveni na data
USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY && V | oteviu zakizky
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

*** Do pomocné databdze ulofim ¢islo zékazrnika a firmu + daldf ***
*** pro ty, které maji nenulové tislo zakizky - jsou vyexpedované ***
SELECT zakazky.in_zakazka, zakazky.nazev], zakazky.dolist_zak zakazky zak_cislo,;
rakazky.dat_expedi,zaknzky.cis_faktur, zakazky. dat_faktur zakazky.dat_splat,;
zakazky dolist_imm,partner. prijmeni,partner. jmeno, zakamik firma;
FROM zakazky,zakamik, partner WHERE "EMPTY (zakuzky.dat_faktur) .AND. zakazky.in_partner=partner.in_partner ;
.AND partner.in_zakazmi = zakazik.in_zakazni INTO CURSOR dbpomocna

*** Do pomocné databéze? uloim islo zékazmika a firmu + dal#f ***

*** pro ty, kieré majl nulové Eislo zakizky - jsou rozpracované ***

SELECT zakazky.in_zakazkn, zakazky.nazev1,zakazky. dolist_zak, zakazky. zak_ cislo, partner.prijmeni partner jmeno, zakaznik firma;
FROM zakazky,zakamik, partner WHERE EMPTY (zakazky.dat_faktur) .AND. zakazky.in_partner=partner.in_partner ;
.AND.partner.in_zakami = zakaznik in_zakazni INTO CURSOR dbZpomocna

*** Nastaveni relace mezi ZAKAZKY -> DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka && Vytvoreni a nastaveni Master index
SET ORDER TO in_zakazka && Aby mohlo dojit k propojeni
SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna && Samotnd relace

*** Nastaveni relace mezi ZAKAZKY -> DBZPOMOCNA ***

SELECT db2pomocna A
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka MW!MH“
SET ORDER TO in_zakazka && Aby mohlo dojit k propojeni
USE ZAKAZKY IN 2 ALIAS PODRUHE AGAIN && Oteviu jeité jenou zakiizky ve2
SELECT PODRUHE

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA

SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbZpomocna && Samotnd relace

SELECT ZAKAZKY

SET FILTER TO 'EMPTY(ZAKAZKY.CIS_FAKTUR) &4 Filter pro vyexpedované zak.
SELECT PODRUHE && Nastavi zaknzky v drube oblasti
SET FILTER TO EMPTY(PODRUHE CIS_FAKTUR) && Filter pro rozpracované zak.
*4%% Vytisténi hotovych *++*

SELECT ZAKAZKY

SET ORDER TO IN_ZAKAZKA GO TOP

m.celkpocet = RECCOUNTY() && Do pamprom. polet vét v DB
DO WHILE NOT. PRINTSTATUS() &4& Dokud neni tiskirna pfipravena

[F NOT. WEXIST('vystraha')
DEFINE WINDOW vystrsha FROM 9, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)/2 y+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12

ACTIVATE WINDOW vystraha

77 CHR( 7)
@ 1,3 SAY Tiskéma nenl piipravena k tisku’
@ 2,8 SAY ‘zvolte dalti postup!!’



STORE 1 TO mchoice
@ 44 GET mchoice PICTURE '@*H \!Znovw;\?Zrudit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE

SET DEFA TO ( prog_dir )

RELEASE WINDOW vystraha

CLOSE DATABASES

IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmens F.  && ZpHistupoéni meny
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F.  && ZpHistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN.T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
ENDDO
&& Je-li tiskéma ptipravena spust okno teploméru

&& Spust report - také z néj je volén teplomér

DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0,"TODE]_ZA FRX","Hotové zakizky:"
REPORT FORMAT TODE]_ZA.FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER

m.celkpocet = RECCOUNTY() && Do pam.prom. potet vt v DB
&& [hned po hotovych spusti report s rozpracovanymi
DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0,"TODE2_ZA FRX","Rozpracované zakizky: "
&& Spust report - také z néj je volén teplomér
REPORT FORMAT TODE2_ZA FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li hotovo, sma? teplomér
DO Teplomer WITH "
SET RELATION OFF INTO db2pomocna && Ukondime relace
SELECT ZAKAZKY
SET RELATION OFF INTO dbpomocna
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupoéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmem .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

#ess4%4 Procedura pro vytidténi bilance za obdobi jen pro hotové zakizky — **wee*
stasman
PROCEDURE THOT _ZAK && Hotov zakizka - potitd se s datumem fakturace
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni memu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenn .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastavenl defa pro data.
&& Dialog pro vkladéni datumového rozpéti

DEFINE WINDOW datumy FROM 7, NI‘({SCOL(}-!G)&)‘IO SROW()-10, INT( (SCOL()}-36)/2 }+35 ;

SHADOW COLOR SCHEME 15
AC'I'T\?ATBWINDOWM
datum1=DATE()-DAY(DATE())+1 && Nastavi prvni den v mésici
datum?=DATE() && Duééni systémové datom




ON READERROR WAIT WINDOW ‘Spatné zadané datum .. NOWAIT

@ 0,3 SAY "Vio#te od kdy do kdy cheete’

@198AY 'provézt propotet

@3,1 SAY Potitetni detum:' COLOR SCHEME 16

@ 3,19 SAY Koneéné datum:' COLOR SCHEME 16

@ 4,5 GET datum] MESSAGE ' Zadejte potdtetni datum pro vipodtet ..'

@ 4,19 GET datum? RANGE datum] MESSAGE ' Zadejte koncovy datum pro vipodtet ...'

ok=1
@ 6,6 GET ok PICTURE '@*H \'OK:\?Zruiiit' SIZE 1,8,6 MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. ok '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE
WAIT WINDOW "Zobrazeni propottil bylo pferuleno ... NOWAIT
RELEASE WINDOW datumy
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zpfistupnénl mem

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemnu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F. && Zphistupn je nikieré
SET SKIP OF PAD { OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T. && A vritime se
ENDIF
sssss Byly zadény oba datumy *****
RELEASE WINDOW datumy

PUBLIC ARRAY cad_cena(l),cnc_cena(1),mod_cena(1),mat_cena(1),prod_cena(1)
&& Spolte sumu pro datumové rozmezl a ikon CAD u hotovych zaldrek
SELECT SUM{pr_zakaz cena) FROM zakazky, pr_zakez, ukony,
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] . AND. zakazky. dat_falkter <~ datum2;
AND. zakazky.in_zakazka=pr_zaknz in_zaknzka .AND. pr_zakaz in_ukoo=ukony.in_ukon .AND. ukony. oblast~'CAD’,
INTO ARRAY cad_cena
&& Spolte sumu pro defumové rozmezi a ikon CNC
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM zakazky, pr_zakaz, ukony,
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zaknzky.dat_faktur <~ datum2;
AND. zakazky.in_zakazke=pr_zakaz in_zakazka .AND. pr_zakaz in_ukoo=ukony.in_ukon .AND. ukosry.oblast="CNC",
INTO ARRAY cnc_cena
&& Spolte sumu pro datumové rozmezi a ikon MOD
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM zakazky, pr_zakaz, ukony,
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum1 .AND. zakazky.dat_faktur <= dstum2;
.AND. zaknzky.in_zakazke=pr_zakaz in_zaknzka AND. pr_zakaz in_ukor=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="MOD",
INTO ARRAY mod_cena
&& Spodte sumu pro datumové rozmezl ndkdadil na materidl
SELECT SUM(material. cena) FROM zakazky, material ;
WHERE zakazky.dai_faktur > datom] .AND. zakazky.dat_faktur <= datum2;
AND. zakazky.in_zakazka = material.in_zakazia INTO ARRAY mat_cena
&& Spotte sum prodejnich cen pro datumové rozmezi a pro vyfakt zakfzky
SELECT SUM(zakazky.prode_cena) FROM zakazky ;
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky.dat_faktur <= datum?2 INTO ARRAY prod_cena

*** Uprava jsou-1i prizdné - pro tisk aby lip vypadalo ( zarovnévini ) ***
IF EMPTY(cad_cena)
cad_cena=000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY (cnc_cena)
cnc_cena=000000000.00

ENDIF

IF EMPTY (mod_cena)
mod_cena=000000000.00

ELSE

ENDIF

IF EMPTY(mat_cena)
mat_cena=000000000.00

ELSE

ENDIF

IF EMPTY (prod_cena)
prod_cena=00000000.00

ELSE

ENDIF



DO WHILE NOT. PRINTSTATUS() && Dokud neni tiskérna pfipravena
IF NOT. WEXIST('vystraha")

DEFINE WINDOW vystraha ;
FROM 9, INTY{ (SCOLS()-40)2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()»-40)2 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12

ACTIVATE WINDOW vystraha

TCHR(7)

@ 1,3 SAY Tiskima nenf pfipravena k tisky’

@ 2.8 SAY ‘zvolte dalsi postup!!"

STORE 1 TO mchoice
@ 4,4 GET mchoice PICTURE '@@H \!Znovw;\?Zrusiit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknto Esc nebo Zrudit
ELSE

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO ( prog_dir )

RELEASE WINDOW vystrsha

IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmem F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F.  && Zpfistupai je nékieré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
ENDDO
&& Je-li tisktna plipravena spust’ okno teploméru
DO TEPLOMER WITH 1,1,"Pouze hotové zakizky”,"Bilance za zadané obdobi:*
&& Format jen pro pamétové proménné
REPORT FORMAT THOT_ZAK.FRX NEXT 1 NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li botovo, sma? teplomér
DO Teplomer WITH "
RELEASE cad_cena,coc_cena,mod_cena,mat_cena,prod_cena && Z pamiti pry¢ ARRAYs
CLOSE DATABASES && Traditni tdid
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnini menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékaeré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenn .F.
ENDIF
RETURN .T.

fsesssss Procedura pro vytidténi bilance za obdobi i pro rozpra. zakizky = ****s**

PROCEDURE TROZ_ZAK
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptiswpoéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenn .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaven| defa pro data
&4& Dialog pro vklédéni datumového rozpét
DEFINE WINDOW datumy FROM 7, INT( ( SCOL()-36)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL()-36)/2 }+35 ;

SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW datumy
datum1=DATE()}-DAY(DATE())+1 && Nastavi prvni den v mésici
datum2=DATE() &4& Duédni systémové datum

ON READERROR WAIT WINDOW “Spatné zadané datum ..' NOWAIT



@0,3 SAY Vioste od kdy do kdy cheete’

@19SAY 'provézt propotet

@ 3,1 SAY "Politetni dstum:' COLOR SCHEME 16

@ 3,19 SAY Konetné datum:' COLOR SCHEME 16

@ 4,5 GET datum| MESSAGE ' Zadejte pottetni datum pro vypodtet ..

@ 4,19 GET datum? RANGE datum] MESSAGE ' Zadejte koncovy datum pro vipodtet ...’

oke=1
@ 6,6 GET ok PICTURE '@*H \'OK:\?Zrudit’ SIZE 18,6 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. ok = 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrufit
ELSE
WAIT WINDOW “Vytidténi propoétil bylo pferufeno ... NOWAIT
RELEASE WINDOW datuny
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmem .F. && Zptistupni je ntkteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN.T. && A vritime se
ENDIF
sess* Byly zadiny oba datumy *****
RELEASE WINDOW datumy

PUBLIC ARRAY cad_cena(1),cnc_cena(1),mod_cena(1),mat_cena(1),prod_cena(1)

&4& Spotte sumu pro detumové rozmezi a ikon CAD
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony,
WHERE pr_zakaz dat_prace >= datum| .AND. pr_zakaz dat_prace <= datum2,
.AND. pr_zakaz in_ukoo=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="CAD' INTO ARRAY cad_cena
&& Spolte summ pro datumové rozmezl a ikon CNC
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony,
WHERE pr_zakaz dat_prace >= datum] .AND. pr_zakaz dat_prace <= datum2 ;
AND. pr_zakaz in_ukor=ukoay.in_ukon .AND. ukony.oblast="CNC" INTO ARRAY cnc_cena
&& Spotte sumu pro datumové rozmezi a ikon MOD
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony,
WHERE pr_zaknz dal_prace >= datum] .AND. pr_zakaz dat_prace <= datum2,
.AND. pr_zaksz in_ukon=ukony.in_ukon .AND. ukoay.oblast="MOD’ INTO ARRAY mod_cena
&4& Spolte sumu pro datumové rozmezi nékladi na materidl
SELECT SUM(material.cena) FROM material ;
WHERE material. datum >= datum] . AND. material datum <= datum2 INTO ARRAY mat_cena
&& Spotte sum prodejnich cen pro datumové rozmezi a pro vyfakt zakizky
SELECT SUM(zakazky.prode_cena) FROM zakazky ;
WHERE zakazky.dat_faktur >= datum] .AND. zakazky.dst_faktur <= datum2 INTO ARRAY prod_cena
*** Uprava jsou-1i prizdné - pro tisk aby lip vypadalo ( zarovadvini ) ***
IF EMPTY(cad_cena)
cad_cena=~000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY (cnc_cena)
cnc_cena=000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(mod_cena)
mod_cena=000000000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(mat_cena)
mat_cena=000000000.00

ELSE
ENDIF
IF EMPTY (prod_cena)
prod_cena=00000000.00
ELSE
ENDIF
DO WHILE NOT. PRINTSTATUS() &4& Dokud nenf tiskéma pfipravena
IF NOT. WEXIST('vystraha)
DEFINE WINDOW vystraha ;

FROM 9, INT( (SCOLS()40)/2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraha



277 CHR(7)
@ 1,3 SAY Tiskdna neni pfipravena k tisku’
@ 2,8 BAY ‘zvolte dalii postup!!”’

STORE 1 TO mchoice
@ 4,4 GET mchoice PICTURE '@*H \'Znovi\?Zrulit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrusit
ELSE

SET DEFA TO ( prog_dir )

CLOSE DATABASES

RELEASE WINDOW vystrsha

IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. &4& Zptistupnéni men
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemnu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F.  && Zphistupal je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu .F.
ENDIF
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
ENDDO
Mh-lihﬁ-w-—#hw
DO TEPLOMER WITH 1,1,“Vietné rozpracovanych zakizek”,"Bilance za zadané obdobi:"
&& Format jen pro pametove promene
REPORT FORMAT TROZ_ZAK FRX NEXT 1 NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&4& Je-li hotovo, smaz teplomér

&& Uklidime po sobé

DO Teplomer WITH ™

RELEASE cad_cenacnc_cenamod cenamat_cenaprod _cena
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD 2 OF _msysmemnu F. && Tptistupni je nékieré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.

ENDIF

RETURN .T.

eess2 Procedura pro vytifténi porovndni skutefooti s kalkulaci =~ *******

PROCEDURE TKAL_ZAK

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zoeptistupntnl memu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu . T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

*** Vytvofeni cursor databéze pro zobrazovéni co si privé vybirdm *** i
SELECT zakazky.in_zakazks, zakazky.nazev], zakaznik firma, partner.prijmeni, partner jmeno;

FROM zakazky, zakaznik, partner WHERE zakazky.in_partner = partner.in_partner;

AND. partner.in_zakami = zakamik in_zakamni INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY ZAKAZKY IN_zakazka
USE ZAKAZKY IN 1 ALIAS ZAKAZKY && V 1 otevli ZAKAZKY
SELECT ZAKAZKY && Nastav ZAKAZKY
DEFINE POPUP popzakazka PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
**** Provedeni propojeni mezi ZAKAZKY a DBPOMOCNA ***
INDEX ON in_zakazka TAG in_zakazka
SET ORDER TO IN _ZAKAZKA



SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
SET RELATION TO IN_ZAKAZKA INTO dbpomocna && Propojeni Zakazka - dbpomocna
##* Zobrazeni listu s ndzvy zakazek *** && Definice okna zakazek
SELECT ZAKAZKY
SET ORDER TO IN_ZAKAZKA
GO TOP
DEFINE WINDOW zakazka FROM 2, INT( (SCOL()-42)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()-42)/2 }+41 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazka
@09 8AY Urtete zakizku pro ni¥ COLOR SCHEME 15
@ 1,7BAY ‘cheete vytisknout srovadni’ COLOR SCHEME 15
@ 5,10 GET pzakazka POPUP popzakazka FUNCTION '&T' DEFAULT ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA SIZE 11,20 ;

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \"Zrudit' MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScruSave( 50 )

IF WEXIST( ‘zakazka' ) && Existyje-li okno zakazka
RELEASE WINDOW zakazka && Smade okno zakazka ( list )
ELSE
ENDIF
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu F.

ENDIF

RETURN .T.

*#** Funkce pro zobrazeni udaju do vyberoveho okna ***

FUNCTION ZakazkaZobrazeni

@ 12,1 SAY "Zakizka:'

@ 2,10 SAY dbpomocna.nazevl COLOR SCHEME 14

@ 3,1 SAY "Firma:'

@ 3,10 SAY dbpomocna. firma COLOR SCHEME 14

@ 4,1 SAY "Partner:"

@ 4,10 CLEAR TO 5,WCOLS()

@ 4,10 SAY ALLTRIM(dbpomocna. prijmeni )+ +ALLTRIM(dbpomocna jmeno) SIZE 1,30 COLOR SCHEME 14

*** Funkce srovndni vile vybrané zakizky ***
FUNCTION Srovnani

RELEASE WINDOW zakazka

@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(),WCOLS() &4& Natvrdo smaZe Message
mzakazky = ZAKAZKY.IN_ZAKATKA &4& Potrebné informace do prom
p_firma = DEPOMOCNA_FIRMA

p_nazev = DEPOMOCNA NAZEV1

p_partner = ALLTRIM(dbpomocna. prijmeni }+* '+ ALLTRIM(dbpomocna.jmeno)

CLOSE DATABASES

PUBLIC ARRAY cad_cena(1),cnc_cena(1),mod_cena(1),mat_cena(1)

&& Vibér dat
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukoay,
WHERE pr_zakaz in_zakazke=inzakazky .AND. pr_zakaz in_ukoo=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="CAD",
INTO ARRAY cad_cena
SELECT SUM{(pr_znkaz cena) FROM pr_zakaz, ukony ;
WHERE pr_zakaz in_zakazke=inzakezky .AND. pr_zakaz in_ukon=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="CNC";
INTO ARRAY coc_cena
SELECT SUM(pr_zakaz cena) FROM pr_zakaz, ukony;
WHERE pr_zakaz in_zakazke=inzakazky .AND. pr_zakez in_ukon=ukony.in_ukon .AND. ukony.oblast="MOD’,
INTO ARRAY mod_cena
mmsummmmu-nﬂ;
WHERE material.in_zakazke=inzakazky INTO ARRAY mat_cena

IF EMPTY(cad_cena)
cad_cena=00000.00
ELSE

ENDIF
IFEMPTY(cnc_cena)

&4& Uprava pro tisk



onc_cena=00000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(mod_cena)
mod_cena~00000.00
ELSE
ENDIF
IF EMPTY(mat_cena)
mat_cena=00000.00
ELSE
ENDIF
USE ZAKAZKY IN | ALIAS ZAKAZKY
DO WHILE NOT. PRINTSTATUS() && Dokud neni tiskirna pfipravena
IF NOT. WEXIST('vystrsha')
DEFINE WINDOW vystraha ;
FROM 9, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vysirsha
TCHR(7)
@ 1,3 SAY Tiskérmna neni pfipravena k tisky'
@ 2,8 SAY ‘zvolte dal# postup!?’

STORE 1 TO mchoice
@ 4.4 GET mchoice PICTURE '@*H \!Znowvi,\?Zrudiit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE '*
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW vystraha
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystrsha
ENDIF
ENDDO
&& Je-li tiskéma ptipravena spust okno teploméru
DO TEPLOMER WITH 1,1,"TKAL_ZAK FRX","Srovndni Prod., kalkul. a skuteéné cemy:"

&& Report pro urtitou zakizm
REPORT FORMAT TKAL_ZAK FRX FOR ZAKAZKY.IN_ZAKAZKA = inzakazky NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li hotovo, sma? teplomér
DO Teplomer WITH ™
RELEASE cad_cena,cnc_cenamod_cenamat_cena && Z pamiti pryt glob. prom
RETURN .T.
Sesssss Procedura pro vioten! nového pracovnika  Seeeess
PROCEDURE NOVY_PRA
&4& Definice olna pracovnika
DEFINE WINDOW NovyPracovnik FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE Novy pracovaik’,
SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW NovyPracovnik
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupnbal meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmeon .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE ARBEITER IN 1 ALIAS ARBEITER
SELECT ARBEITER
SCATTER MEMVAR MEMO BLANK && Skopiruje struktiru databéze do pamétového memo pole
**%% Oteni dat ***

@ 0,6 SAY 'Cislo pracovnika:' GET mIN_PRACOVN PICTURE 00000000 VALID Test{m IN_PRACOVN);
MESSAGE ‘Zadejte Eiselné oateni pro pracovnika, Tab na dalfi polofku ...'

ON READERROR WAIT WINDOW ‘Spainé zadané datum ...' NOWAIT

@ 0,44 SAY "Zat prac poméru:’' GET m.ZAC_PRACE RANGE DATE();
MESSAGE "Zadejte datum ndstupu pracovnika k firmé, Tab na dal#i poloZm ...'

@2,1 SAY 'Jméno: ' GET mJMENO PICTURE 00000000000 ;
MESSAGE ' Zadejte jméno pracovnika, Tab na dal¥i polofim ...'

@ 3,1 SAY 'Pf{jmeni:' GET m.PRUMENI PICTURE "X000000000000CX;
MESSAGE ' Zadejte pHjmeni pracovnika, Tab na dal#i polofiu ...'

@ 2.27 SAY "Adresa’ nwm-mmnmoooom:m
MESSAGE ' Zadeite ulici kde pracovnik bydli, Tab na dal#i polofiu ..."

@ 3,34 GET m MESTO PICTURE ")000000000000000000¢;



MESSAGE ' Zadejte mésto kde pracovnik bydli, Tab na dal#i polofi ..*
@ 3,27 GET m.PSC PICTURE "999 99' MESSAGE ' Zadejte PSC kde pracovnik bydli, Tab na dalsi polofku ...’
@ 2,55 SAY Tel: ' GET m. TEL MESSAGE ' Zadejte telefonni tislo na pracovnika, Tab na daléi poloZku ...’
@ 3,55 SAY Nar.' GET mDAT_NAR RANGE ,DATE()-1 MESSAGE * Zadejte datum narozen, Tab na dal#i polofku ...’
@4,1 TO 4 WCOLS()-2 @ 5,1 SAY Dafiovi skupina:' GET mDAN_SKUP ;
MESSAGE ' Zadejte dafiovou skupinu pracovniks, Tab na dal#i polozku .. *
@ 6,1 SAY 'Cis. pojisténi:' GET m.CIS_POJIST MESSAGE ' Zadejte Eislo pojisténi pracovnike, Tab na dal#i polofku .."
@ 7,1 SAY Nemocenské pojiténi:' GET mNEM_POJIST ;
MESSAGE ' MMDMHHMH-HM
@ 8,1 SAY "Povoleni k pobyts:' GET mPOV_POBYTU MESSAGE ' mmtmmm-mm
@ 9.1 SAY "Povoleni k prici:' GET m.POV_PRACE MESSAGE ' Zadejte povoleni k prici pracovaika, Tab na dal#i polofia ...
@ 5,28 SAY "Bankovni spojeni:’ GET m. BANK_SPOJ MESSAGE ' mmmmm-ﬂm
@ 6,52 SAY Mzda: °mrumncmswm‘wm'm-¢mm-umm-
@ 7,52 SAY 'Zdloba:' GET m. ZALOHA PICTURE '@$ 99999.99' MESSAGE ' mﬂmmm-upm.:
@8.41 SAY 'Spof.od zam. ' GET m.SPORENI MESSAGE ' Zadejte spofeni pracovnika, Tab na daléi polofku ...'
@ 9,41 SAY "Cislo smlouvy:' GET m.CIS_SMLOUV MESSAGE ' mmmmm-wm
@ 15,50 SAY Dovolend: ' GET m DOVOLENA MESSAGE ' Zadejte dovolenou pracovnika, Tab na daléi polofku ...
@ 16,50 SAY Nemocenskd: ' GET m NEMOCENSKA MESSAGE ' Zadejte nemocenskou pracovnika, Tab na daléi polofku ...'
@ 17,50 SAY "Mimof dovolend:' GET m MIMOR_DOVO ;
MESSAGE ' Zadejte mimofédnou dovolenou pracovnika, Tab na daléi polofku ...
@ 11,1 SAY 'Jiné firemni dobody:' GET mFIR_DOHODY MESSAGE ' Zadejte jiné firemni dobody pracovnika, Tab na dalii poloZku ..’
@ 12,1 SAY Pijtka: ' GET m.PUICKA MESSAGE ' Zadejte pdjtku pracovnika, Tab na daléi polofim ..*

@ 13,1 SAY "Vyul sluzeb.vozu: ' GET m.FIR_AUTO MESSAGE ' Zadejte vyusiti sluzebnfho vozu pracovnikem, Tab na daléi polofku ..’

@ 14,1 SAY Pomémbka:’
@ 15,1 EDIT m POZNAMKA SIZE 3,48 SCROLL COLOR N/W ;
MESSAGE ' Zadejte pozndmiu k pracovnikovi, Tab na dal#i polofku ...’

STORE 1 TO mchoice
@ 18,20 GET mchoice PICTURE "@*H \"\OK;\?Zrudit’ 1.8,20 MESSA(
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY/() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrufit
SELECT ARBEITER
INSERT INTO ARBEITER. FROM MEMVAR && Pam. blok uloi do databéze
WAIT WINDOW "Data byla ulofena ... NOWAIT
SET SKIP OF BAR 2 OF pracovnici .F. && Zptistupnéni opravy prac.
SET SKIP OF BAR 3 OF pracovmici .F. && Zptistupnéni polo2ek menu odchod pracovnila
SET SKIP OF BAR 4 OF pracovnici .F. && Zptistupnénl tiskd
SET SKIP OF BAR 2 OF obraz2 .F. && Zptistupai prehledu o pracovnikovi
SET SKIP OF BAR 2 OF tiska2 .F. &4& Zptistupni prehledo o pracovaikovi
JePracovnik = . T.
IF JeUkon .AND. JeZakazka . AND. JePracovnik
SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky .F. && Zptistupnénl vidadéni price
ELSE
SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky .T. && Zneplfistupodni viladéni price
ENDIF
IF JePrNaZak
SET SKIP OF BAR 5 OF mkazky F. && Zptistupnénl opravy price
ELSE
SET SKIP OF BAR 5 OF zakazky .T. && Zneptistupnéni opravy price
ENDIF
ELSE
WAIT WINDOW "Viddéni pr fka bylo prerufeno ... NOWAIT
ENDIF
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
RELEASE WINDOW NovyPracovnik
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && ZpHistupndal menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nikteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce testujici zda ji2 nebylo jednou Eislo pracovaika vioZeno ***

FUNCTION Test

PARAMETERS pomocna

SET DELETED OFF && Kontroluje i vyfazené pracovniky
SELECT ARBEITER

SET ORDER TO IN_PRACOVN

GO ToOP



SEEK m.IN_PRACOVN && Hledd pracovnika se stejnym Eislem
IF FOUNDY()

mIN_PRACOVN ="' ¢
WAIT WINDOW Pracovnik s takovimio omatenim ji2 byl vioten ...' NOWAIT
_CUROBJ=1 && Vridl se na pfedchozi Read Object
ELSE
*** Tlatitko OK ***
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET mchoice,] DISABLE
ELSE
SHOW GET mchoice,] ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
ENDIF
SET DELETED ON && Zp¥t na ON
RETURN .T.

#esses® Procedura pro opravu Gdajd o pracovnikovi Seeeess

PROCEDURE OPRA_PRA
DEFINE WINDOW OpraPracovnik FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE ‘Oprava pracovnika’,
SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW OpraPracovnik
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && ZnepHistupnéni meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE ARBEITER IN 1 ALIAS ARBEITER && V | otevieme pracovaiky
*** Pracovnici do pole POPUP poppracovnik ***
SELECT ARBEITER DEFINE POPUP poppracovnik PROMPT ;
FIELD ALLTRIM{(ARBEITER. PRUMENI}+' +ALLTRIM(ARBEITER.JMENO) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Zobrazeni listu s pracovaiky *** && Definice okna pracovaikd
DEFINE WINDOW pracovnik FROM 0, INT( (WCOLS()-40)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-40)/2 }+39 ;
IN WINDOW OpraPracovnik SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW pracovnik
SET ORDER TO PRUMENI
GO TOP && Sefuzeni dle abc v listy
@ 0,11 SAY "Urtete pracovnika’ COLOR SCHEME 15
@ 1,14 SAY ‘pro opravu’ COLOR SCHEME 15

@ 3,1 GET ppracovnik POPUP poppracovnik SIZE 11,36 ;
DEFAULT ALLTRIM(ARBEITER. PRUMENI)+ ‘+ALLTRIM(ARBEITER JMENO) VALID OpravaPracovnika();
MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte pracovnika ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit’ MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘pracovnik’ ) && Existuje-li okno pracovnik
RELEASE WINDOW pracovnik && SmaZe okno pracovnik ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW OpraPracovnik
CLOSE DATABASES && A vrit se
SET DEFA TO (prog_dir) &4& Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && ZpHistupnénl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu F. && Zpfistupai je n¥kieré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro opravu dat pracovnika ***
FUNCTION OpravaPracovnika
RELEASE WINDOW pracovnik &4& Smate okmo pracovaik



SCATTER MEMVAR MEMO && Skopiruje struktiru databdze do pamétového memo pole

*=+* Cteni dat ***
@ 0,6 SAY "Cislo pracovnika:’ GET m.IN_PRACOVN PICTURE "X20000000OC VALID Test(m.IN_PRACOVN);
MESSAGE Zadejte tiselné omateni pro pracovnika, Tab na daldi polofiu ..*
ON READERROR WAIT WINDOW "Spatné zadané datum ...' NOWAIT
@ 0,44 SAY Zat. prac. poméru:’ GET m.ZAC_PRACE RANGE ,DATE() ;
mmma—wmmkﬁu Tab na dalé{ polofiu ...’
@ 2.1 SAY 'Jméno: ' GET m.JMENO PICTURE * )0000000000000&‘
MESSAGE ' Zadejte jméno pracovnika, Tsb na dal#i poloZku ...'
@ 3,1 SAY Pfijmeni:’ Mnmm"m
MESSAGE ' Zadejte pfijmeni pracovnika, Tab na dal#i polofku ..*
@ 2,27 SAY 'Adresa:’
@ 2,34 GET m. ULICE PICTURE " X200000000000000000¢C,
MESSAGE ' Zadejte ulici kde pracovnik bydli, Tab na dal#f polofku ...
@ 3,34 GET m MESTO PICTURE "000000000000000000¢;
MESSAGE ' Zadejte mésto kde pracovaik bydli, Tab na daléi polofu ...'
@ 3,27 GET m.PSC PICTURE '999 99' MESSAGE ' Zadejte PSC kde pr ik Iqill.m-uuphh,..'
az,ssm&"relz-crrnmmucm'z&juulmm-w‘m-mm,,:
@ 3,55 SAY Nar.!' GET mDAT_NAR RANGE ,DATE()-1 MESSAGE ' Zadejte datum narozeni, Tab na daléf polofku ...'
@4,1 TO 4, WCOLS()-2 @ 3,1 SAY Dafiovi skupina:' GET mDAN_SKUP;
MESSAGE ' Zadejte dafiovou skupinu pracovnika, Tab na dalsi poloS ..'
@ 6,1 SAY 'Cis. pojifténi:' GET m.CIS_POJIST MESSAGE ' mmmmmm-mm.,.-
@ 7.1 SAY Nemocenské pojisténi’ GET m NEM_POJIST,
MESSAGE ' Zadejte tislo nemocenského pojisténi pracovnika, Tab na dal#i polofim ..*
@ 8,1 SAY "Povoleni k pobytu:' GET mPOV_POBYTU MESSAGE ' Zadejte povoleni k pobytu pracovniks, Tab na dal#i polofku ..
@ 9.1 SAY Povoleni k prici:' GET mPOV_PRACE MESSAGE ' Zadejte povoleni k prici pracovaika, Tab na dalii polofiu ..‘
@ 5,28 SAY Bankovni spojeni:' GET mBANK_SPOJ MESSAGE ' Zadejte bankovni spojeni pracovnika, Tab na dal#i polofku ...’
@ 6,52 SAY Mzda: ' GET mMZDA PICTURE ‘@$ 99999.99' MESSAGE * Zadejte mzdu pracovnika, Tab na dalii polofia ..
@ 7,52 SAY "Zdloba' GET m ZALOHA PICTURE '@$ 99999.99' MESSAGE ' Zadejte zdloba pracovaika, Tab na daldf polofiu ...
@ 8,41 SAY "Spof.od zam. ' GET m.SPORENI MESSAGE ' Zadejte spofeni pracovnika, Tab na dal#i polofim ...'
@ 9,41 SAY 'Cislo smlouvy:' GET m.CIS_SMLOUV MESSAGE ' Zadejte tislo smlouvy pracovnika, Tab na dalii polofiu ...'
@ 15,50 SAY Dovolend: ' GET m. DOVOLENA MESSAGE ' Zadejte dovolenou pracovnika, Tab na dal#i polofiu ..'
@ 16,50 SAY Nemocenskd: ' GET m NEMOCENSKA MESSAGE ' Zadejte nemocenskou pracovnika, Tab na dal#i polofku ..’
@ 17,50 SAY "Mimof.dovolend:' GET m MIMOR_DOVO ;
MESSAGE ' Zadejte mimofddnou dovolenou pracovnika, Tab na dal#i polofia ...'
@ 11,1 SAY ‘Jiné firemni dohody:' GET m.FIR_DOHODY MESSAGE ' Zadejte jiné firemni dohody pracovaika, Tab na daldi poloSw ...'
@ 12,1 SAY 'Phjdka: ' GET mPUJCKA MESSAGE ' Zadejte pdjéku pracovnika, Tab na dal#i polofku .. '

@ 13,1 SAY "Vyud sluzeb.vozu: ' GET mFIR_AUTO MESSAGE ' Zadejte vyu2iti slutebafho vozn pracovnikem, Tab na dal#f poloZku ..'

@ 14,1 SAY "Poznémka:'
@ 15,1 EDIT m POZNAMKA SIZE 3,48 SCROLL COLOR N/W ;
MESSAGE ' Zadejte pozndmiu k pracovaikovi, Tab na dal#i polofi ..

STORE 1 TO mchoice
@ 18,20 GET mchoice PICTURE ‘@*H \"\OK:\?Zrusit' SIZE 1,8,20 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() = 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
SELECT ARBEITER
GATHER MEMVAR MEMO &4& Pam. blok uloH do akt vity
WAIT WINDOW Data byla uloZena ..." NOWAIT

ELSE

WAIT WINDOW 'Oprava pracovnika byla pferufena ..' NOWAIT
ENDIF

*** Funkce testujici zda ji2 nebylo jednou tislo pracovnika vioteno ***

FUNCTION Test

PARAMETERS pomocna

SET DELETED OFF && Kootroluje i vyfazené pracovniky

SELECT ARBEITER

SET ORDER TO IN_PRACOVN

GO TOP

SEEK mIN_PRACOVN ’ )

IF FOUNDX) .AND. m PRUMENI # ARBEITER. PRUMENI && Kontrola jedté ples yméno
mIN_PRACOVN ="' 3
WAIT WINDOW Pracovnik s takovimto oznatentm a pfjmenim ji2 byl jednou vioZen .. NOWAIT
CUROBJ=1

*** Tatitko OK ***
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET mchoice,1 DISABLE

ELSE
SHOW GET mchoice,] ENABLE && Zaktivuje the first button
ENDIF
ENDIF
SET DELETED ON &4 Zpit na ON

RETURN .T.



sssssss Procedura pro vyfazeni pracovnikil z DB #*seess
PROCEDURE ODCH_PRA

&& Definice olna odch. pracovnika

DEFINE WINDOW OdchodPrac FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()}-2 FOOTER Majitel TITLE 'Odchod pracovnika’;
SHADOW COLOR. SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW OdchodPrac
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .T. %&& Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD {OF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE ARBEITER IN 1 ALIAS ARBEITER && V | otevieme pracovaiky
SELECT ARBEITER

&& Vio# jména do POPUP

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM( ARBEITER.PRUMENI )+ '+ALLTRIM( ARBEITER.JMENO ),
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*+* Zobrazen| listu s pracovnfky ***

&& Definice okna pracovnikd
DEFINE WINDOW pracovnik FROM 0, INT( (WCOLS()-39)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-39)/2 }+38 ;
IN WINDOW OdchodPrac SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW pracovnik
@0,108AY Urtete pracovnike’ COLOR SCHEME 15
@ 1,7 SAY 'pro vytuzeni z evidence' COLOR SCHEME 15
SET ORDER TO PRUMENI
GO TOP && Vybér polotky ... GET listu

@ 3.1 GET ppracovnik POPUP popfield SIZE 12,35 ;
DEFAULT ALLTRIM( ARBEITER.PRUMENI }+ +ALLTRIM( ARBEITER.JMENO ),
VALID OdchodPrac() MESSAGE Kldvesnici nebo my#i vyberte pracovaika ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit’ MESSAGE "*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘pracovnik' ) &4& Existuje-li okno pracovnik
RELEASE WINDOW pracovnik &4& Smate okno pracovnik ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW OdchodPrac && Smaze okno OdchodPrac
CLOSE DATABASES && A vritl se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmem .F. && Zptistupnéni meny

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD { OF _msysmemu .F.
ELSE :
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu F. && Zptistopni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce pro odchod pracovnika ***

FUNCTION OdchodPrac

RELEASE WINDOW pracovnik &4& Smae okno pracovaik
*** Zobrazeni aktudlni véty ***

@ 0,6 SAY 'Cislo pracovnika:'

@0,23 SAY ARBEITER.IN_PRACOVN COLOR SCHEME 16
@ 0,44 SAY 'Zal prac.poméru:’

@ 0,61 SAY ARBEITER.ZAC_PRACE COLOR SCHEME 14
@ 2,1 SAY 'Jméno: '

@ 2,11 SAY ARBEITER JMENO COLOR SCHEME 14

@ 3,1 SAY 'PHjmeni:’

@ 3,11 SAY ARBEITER PRUMENI COLOR SCHEME 14

@ 2,27 SAY 'Adresa’

@ 2,34 SAY ARBEITER.ULICE COLOR SCHEME 14

@ 3,34 SAY ARBEITER MESTO COLOR SCHEME 14

@ 3,27 SAY ARBEITER.PSC COLOR SCHEME 14

@ 2,55 SAY "Tel: '

@ 2,61 SAY ARBEITER TEL COLOR SCHEME 14

@ 3,55 SAY Nar.:'

@ 3,61 SAY ARBEITER. DAT_NAR COLOR SCHEME 14



@ 4,1 TO 4, WCOLS()-2
@ 5,1 SAY "Dafov skupina:'
@ 5,17 SAY ARBEITER. DAN_SKUP COLOR SCHEME 14
@ 6,1 SAY "Cis. pojiliténi:’
@ 6,17 SAY ARBEITER.CIS_POJIST COLOR SCHEME 14
i@ 7,1 SAY Nemocenské pojilténi:’
@ 7,23 SAY ARBEITER.NEM_POJIST COLOR SCHEME 14
@ 8,1 SAY "Povoleni k pobytu:'
@ 8,20 SAY ARBEITER.POV_POBYTU COLOR SCHEME 14
@ 9.1 SAY "Povoleni k prici:'
@9,19 SAY ARBEITER. POV_PRACE COLOR SCHEME 14
@ 5,28 SAY "Bankovni spojeni:’
@ 5,46 SAY ARBEITER.BANK_SPOJ COLOR SCHEME 14
@ 6,52 SAY Mzda: *
@ 6,60 SAY ARBEITER.MZDA COLOR SCHEME 14
@ 7,52 SAY ‘Zaloha*
@ 7,60 SAY ARBEITER.ZALOHA PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 8,41 SAY 'Spot.od zam. '
@ 8,56 SAY ARBEITER SPORENI PICTURE ‘@S’ COLOR SCHEME 14
@ 9,41 SAY 'Cislo smlouvy:'
@ 9,56 SAY ARBEITER.CIS_SMLOUV COLOR SCHEME 14
@ 15,50 SAY Dovolend:
@ 15,66 SAY ARBEITER. DOVOLENA COLOR SCHEME 14
@ 16,50 SAY Nemocenski: *
@ 16,66 SAY ARBEITER. NEMOCENSKA COLOR SCHEME 14
@ 17,50 SAY Mimof.dovolend:'
@ 17,66 SAY ARBEITER. MIMOR_DOVO COLOR SCHEME 14
@ 11,1 SAY Jiné firemni dobody:'
@ 11,22 SAY ARBEITER. FIR_DOHODY COLOR SCHEME 14
@ 12,1 SAY "Pijdka: "
@ 12,22 SAY ARBEITER PUICKA COLOR SCHEME 14
@ 13,1 SAY "Vyulsluzeb.vom: *
@ 13,22 SAY ARBEITER.FIR_AUTO COLOR SCHEME 14
@ 14,1 SAY Poznémia:'
@ 15,1 SAY ARBEITER. POZNAMKA SIZE 3,48 COLOR N/W
&& Definice vistratného okna
DEFINE WINDOW vystraha FROM 6, INT( (WCOLS()-40)/2 ) TO WROWS()-7, INT{ (WCOLS()}40)/2 }+39 ;
IN WINDOW OdchodPrac DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraha
@ 1,3 SAY 'Opravdu cheete tohoto
@288AY ‘vyfadit z evidence!!"

STORE 1 TO mchoice
@ 4,5 GET mchoice PICTURE "@*H OK;\?Zrubit' 1,8,12 MESSAGE '’

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 &4& Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
DELETE && Smat aktudlni vitu
IF RECCOUNTY() == 0 && Nejsow-li pracovnici
JePracovnik = .F.
SET SKIP OF BAR 1 OF pracovmici .T. && Zneptistupnlnl opravy prac.
SET SKIP OF BAR 3 OF pracovnici .T. &4& Zneptistupnéni polotek menu
SET SKIP OF BAR 4 OF pracovnici .T. && Zneptistupnéni tiskd
SET SKIP OF BAR 2 OF obraz2 .T. && Zneptistupni prehledu o pracovnikovi
SET SKIP OF BAR 2 OF tiska2 .T. && Zneplistupal phehledu o pracovaikovi
SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky .T. && Zneplistupnéni vioteni price
SET SKIP OF BAR 5 OF zakazky .T. && Zneplistupniai opravy price
ELSE
ENDIF
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha && Smatu okno vystrsha a jdu zpét
RETURN .T.
assen

_mmmmmwommm haasanad

PROCEDURE OMAK_PRA

DEFINE WINDOW MakPrac FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Majitel TITLE Price pracovnika na zakézkéch’,
SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW MakPrac

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenn .T. && Zneptistupotni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenn .T.




SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

USE ARBEITER IN | ALIAS ARBEITER && V | otevfeme pracovaiky

USE PR_ZAKAZ IN 2 ALIAS PR_ZAKAZ && V 2 otevieme price na zakizkach
*** Pracovnici do pole POPUP -

ALLTRIM(ARBEITER. PRUMENI )+ +ALLTRIM(ARBEITER. JMENO) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

#** Zobrazeni listu s pracovaiky ***
&& Definice pracovniku

DEFINE WINDOW pracovaik FROM 0, INT( (WCOLS()-40)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-40)/2 }+39 ;

IN WINDOW MakPrac SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW pracovnik
SET ORDER TO PRUMENI
GO TOP && Setuzeni dle abe v list
@ 0,11 SAY "Urtete pracovnika’ COLOR SCHEME 15
@ 1,13 SAY 'pro zobrazeni' COLOR SCHEME 15

&& Vybér polotky .. GET listu
@ 3,1 GET ppracovnik POPUP poppracovnik SIZE 12,36 ;
DEFAULT ALLTRIM(ARBEITER. PRUMENI)+ +ALLTRIM(ARBEITER. JMENO) VALID ZobrazeniPracovnika();

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit MESSAGE "

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXISTY( ‘pracovnik’ ) && Existuje-li okmo pracovik
RELEASE WINDOW pracovaik &4 Smade okno pracovnik ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW MakPrac
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && ZpHstupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zphistopnl je nélderé
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.
*** Funkce pro vioZeni rozsahu po idery cheeme zobrazit praci ***
FUNCTION ZobrazeniPracovnika
RELEASE WINDOW pracovnik && Smaze okno pracovnik
@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS() && Nahvrdo smade Message
inpracovnika = ARBEITER.IN_PRACOVN && Prette potiebod data

p_jmeno = ALLTRIM(ARBEITER PRUMENI}+ +ALLTRIM(ARBEITER.JMENO)
DEFINE WINDOW datumy FROM 4, INT( ( WCOLS()-36)/2 ) TO WROWS()-7, INT( (WCOLS()-36)/2 )+35 ;
IN WINDOW MakPrac SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW datumy
datum]1=DATE()-DAY(DATE()+1 && Nastavi prvni den v mésici
datum2=DATE() && Dodinl systémové datum

ON READERROR WAIT WINDOW ‘Spainé zadané datum ...' NOWAIT

@03 SAY "Vio3te od kdy do kdy cheete’

@198AY ‘provés propotet

@ 3,1 SAY Poldtetni datum:' COLOR SCHEME 16

@ 3,19 SAY "Konetné datum:' COLOR SCHEME 16

@4.5 GET datum] MESSAGE ' Zadejte potdtetni datum pro vipottet ...'

@ 4,19 GET datum? RANGE datum] MESSAGE ' Zadejte koncovy datum pro vypoliet ...

ok=1
@ 6,6 GET ok PICTURE "@*H \'OK;\?Zrufiit’ SIZE 18,6 MESSAGE "’

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. ok '= 2 &4& Nebylo-li stiskmito Esc nebo Zrudit
ELSE

WAIT WINDOW Zobrazeni jak pracovnik pracoval bylo pferufieno .. NOWAIT

RELEASE WINDOW datuny

RETURN .T. && A vritime se

ENDIF
*** Byli zadény oba datumy ***



RELEASE WINDOW datumy
SELECT arbeiter.in_pracovn,pr_zakaz dat_prace,pr_zakaz cas_prace, pr_zakaz in_zakazka,ukony.oblast, ukony.nazev;
FROM arbeiter, pr_zakaz, ukony;
WHERE arbeiter.in_pracovo~inpracovnik .AND. arbeiter.in_pr pr_zakaz in_pracovm,
-AND. pr_zaknz in_ukon=ukony.in_ukon AND. pr_zakaz dat_prace >= datum] .AND. pr_zakaz dat_prace <= datum2;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY pr_zakaz dat_prace
@ 0,WCOLS()/2-LEN("Pracovnik “+p_jmeno+' od ‘+DTOC(datum]1 }+' do ‘+DTOC(datum2))/2;
SAY Pracovnik “+p_jmeno+' od “+DTOC(datum1 }+' do +DTOC(datum2) COLOR SCHEME 16
SUM dbpomocna.cas_prace TO soucet && Spolte tas price za obdobi
@ 18,13 SAY ‘Za po2adovant obdobi tento pracovnik odpracoval’
@ 18, WCOLS()-LEN( ALLTRIM( STR(soucet,8,2)))-8 SAY ALLTRIM(STR(soucet,8,2)) COLOR SCHEME 16
@ 18,70 SAY 'hod’ COLOR SCHEME 16
DEFINE WINDOW Prochazeni FROM 1,6 TO WROWS()-3, WCOLS()-7;
CLOSE IN WINDOW MakPrac SHADOW COLOR SCHEME 1|

SELECT DBPOMOCNA

IF RECCOUNT() = 0 && Nepracoval-li
WAIT WINDOW Tento pracovnik v daném terminu nemé zizam o provedené prici ... NOWAIT

ENDIF

GO TOP

BROWSE FIELDS in_zakazka:H="Cislo zakizky',dat_prace:H="Datum préice’,;
oblast: H="Ukon',nazev:20:H="Oblast a ndzev’,cas_prace:H="Cas price’;
NOMENU NOAPPEND NODELETE NOMODIFY NORGRID LOCK 0 WIND Prochazeni ;

RETURN .T. && Po ukonteni BROWSE ndvrat

sessess Procedura pro zobrazeni informaci o pracovnikovi z DB eeeeese

PROCEDURE OPOH_PRA

&& Definice okns opr.par
DEFINE WINDOW InfoPrac FROM 2,0 TO SROW()-3, SCOL()-2 FOOTER Magjitel TITLE ‘Celkovy pohled na pracovaika’;
SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW InfoPrac
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .T. && Zpeptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu . T.
SET DEFA TO (data_dir) &4& Nastavenl defa pro data
USE ARBEITER IN 1 ALIAS ARBEITER && V 1 otevieme pracovaiky
SELECT ARBEITER
&& VioH jména do POPUP
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM( ARBEITER. PRUMENI }+' “+ALLTRIM( ARBEITER.JMENO });
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Zobrazeni listu s pracovaiky ***
&& Definice partneni

DEFINE WINDOW pracovnik FROM 0, INT( (WCOLS()-39)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-39)/2 1+38 ;
N WINDOW InfoPrac SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW pracovnik
@0,10 SAY 'Urfete pracovnika' COLOR SCHEME 15
@ 1,5 SAY ‘pro prohlédnuti na obrazovee' COLOR SCHEME 15
SET ORDER TO PRUMENI
GO TOP && Vybér polozky ...GET listu
@ 3,1 GET ppracovnik POPUP popfield SIZE 12,35;
DEFAULT ALLTRIM( ARBEITER.PRUMENI )+ +ALLTRIM( ARBEITER.JMENO ),
VALID PohledPrac() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#i vyberte pracovnika ..." COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \7Zrudiit' MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScruSave( 50 )

IF WEXIST( ‘pracovnik’ ) && Existuje-li okno ukon
RELEASE WINDOW pracovnik && Smae okno ukon ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW InfoPrac &4& Smale okno InfoPrac
CLOSE DATABASES && A vridi se
SET DEFA TO (prog_dir) &4& Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD & OF _msysmenu .F. && ZpHistupotai menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.



SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékterd
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

#+* Funkce zobrazeni inf o pracovnikovi na obrazovi ***
FUNCTION PohledPrac

RELEASE WINDOW pracovnik && Smade okno ukon
#** Zobrazeni akiudini vty ***

@ 0,6 SAY "Cislo pracovaika:'

@ 0,24 SAY ARBEITER.IN_PRACOVN COLOR SCHEME 16
@ 0,44 BAY 'Zat.prac.poméru:’

@ 0,61 SAY ARBEITER ZAC_PRACE COLOR SCHEME 14

@ 2,1 SAY ‘Jméno: *

@ 2,11 SAY ARBEITER.JMENO COLOR SCHEME 14

@ 3,1 SAY "Pfijment:'

@ 3,11 SAY ARBEITER.PRUMENI COLOR SCHEME 14

@ 2,27 SAY "Adresa’

@ 2,34 SAY ARBEITER.ULICE COLOR SCHEME 14

@ 3,34 SAY ARBEITER.MESTO COLOR SCHEME 14

@ 3,27 SAY ARBEITER.PSC COLOR SCHEME 14

@ 2,55 SAY Tel: '

@ 2,61 SAY ARBEITER. TEL COLOR SCHEME 14

@ 3,55 SAY Nar.:'

@ 3.61 SAY ARBEITER.DAT_NAR COLOR SCHEME 14

@ 4,1 TO 4, WCOLS()-2

@ 5,1 SAY Daflovi skupina:'

@ 5,17 SAY ARBEITER.DAN_SKUP COLOR SCHEME 14

@ 6,1 SAY *Cis. pojisténi:’

@ 6,17 SAY ARBEITER.CIS_POJIST COLOR SCHEME 14

@ 7,1 SAY Nemocenské pojisténi:’

@ 7,23 SAY ARBEITER.NEM_POJIST COLOR SCHEME 14

@ 8,1 SAY "Povoleni k pobytu:'

@ 8,20 SAY ARBEITER.POV_POBYTU COLOR SCHEME 14
@ 9,1 SAY Povoleni k prici:’

@ 9,19 SAY ARBEITER.POV_PRACE COLOR SCHEME 14

@ 5,28 SAY ‘Bankovni spojeni:’

@ 5,46 SAY ARBEITER.BANK_SPOJ COLOR SCHEME 14

@ 6,52 SAY Mzda: '

@ 6,60 SAY ARBEITER MZDA PICTURE ‘@$’ COLOR SCHEME 14
@ 7,52 SAY "Zéloha'

@ 7.60 SAY ARBEITER. ZALOHA PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 8,41 SAY 'Spof.od zam. '

@ 8,56 SAY ARBEITER. SPORENI PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 9,41 SAY 'Cislo smlouvy:*

@ 9,56 SAY ARBEITER CIS_SMLOUV COLOR SCHEME 14
@ 13,30 SAY Dovolend: '

@ 15,66 SAY ARBEITER. DOVOLENA COLOR SCHEME 14

@ 16,50 SAY Nemocenski:

@ 16,66 SAY ARBEITER. NEMOCENSKA COLOR SCHEME 14
@ 17,50 SAY "Mimof.dovolend:'

@ 17,66 SAY ARBEITER. MIMOR_DOVO COLOR SCHEME 14
@ 11,1 SAY “Jiné firemni dohody:'

@ 11,22 SAY ARBEITER FIR_DOHODY COLOR SCHEME 14
@ 12,1 SAY 'Piljcka: ’

@ 12,22 SAY ARBEITER. PUJICKA COLOR SCHEME 14

@ 13,1 SAY "Vyu shueb.vom: '

@ 13,22 SAY ARBEITER.FIR_AUTO COLOR SCHEME 14

@ 14,1 BAY "Pozémka’

@ 15,1 SAY ARBEITER POZNAMKA SIZE 3 48 COLOR N/W

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,34 GET mchoicel PICTURE '@*H \"\7Zrudiit' SIZE 1,8,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrSave( 30 )
RETURN.T. &4& Po stisku Esc nebo tlatitka Zrudit se vriti



#sssas® Procedura pro vytilténl Gdajil o pracovitosti pracovnika ~ **eeeee

PROCEDURE TMAK_PRA

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenn . T. && Zneptistupoéni mem
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenn .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _meysmemn .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) &4& Nastaveni defis pro data

USE ARBEITER IN 1 ALIAS ARBEITER &4& V 1 otevieme pracovniky

USE PR_ZAKAZ IN 2 ALIAS PR_ZAKAZ && V 2 otevieme prace na zakazkach
*** Pracovnici do pole POPUP poppracovnik ***

SELECT ARBEITER

DEFINE POPUP poppracovnik PROMPT FIELD;
ALLTRIM(ARBEITER. PRUMENI)}+' '+ALLTRIM(ARBEITER.JMENO) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
#** Zobrazeni listu s pracovniky ***

A& Definice pracovnila
DEFINE WINDOW pracovnik FROM 2, INT( (SCOL()-40)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()-40)/2 }+39 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW pracovnik
SET ORDER TO PRUMENI
GO TOP && Sefuzeni dle abe v listn

@ 0,11 SAY "Urtete pracovnika’ COLOR SCHEME 15
@ 1,13 SAY ‘pro vytidténi’ COLOR SCHEME 13

@ 3,1 GET ppracovnik POPUP poppracovnik SIZE 14,36 ;
DEFAULT ALLTRIM(ARBEITER_ PRUMENI+ ‘+ALLTRIM(ARBEITER.JMENO) ;
VALID ZobrazeniPracovnika() MESSAGE 'Klévesnici nebo myi#i vyberte pracovnika ...' COLOR GR+/G

mchoice =0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrudit' MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrSave( 50 )

IF WEXIST( ‘pracovnik’ ) && Existuje-li okno pracovmik
RELEASE WINDOW pracovnik &4& Smate okno pracovnik ( list )
ELSE
ENDIF
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaven defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je n¥které
SET SKIP OF PAD {f OF _msysmemu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro vytisknuti jak pracovnik pracoval ***
FUNCTION ZobrazeniPracovnika

RELEASE WINDOW pracovnik && Smae okno pracovnik
inpracovnika = ARBEITER.IN_PRACOVN && Ptette potfebnd data
p_imeno = ALL TRIM{ARBEITER_PRUMENI}+' +ALLTRIM(ARBEITER.JMENO)
DEFINE WINDOW datumy FROM 7, INT( ( SCOL()-36)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL()-36)/2 }+35 ;

SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW datunmy
datum | =DATE(}-DAY(DATE())+1 && Nastavi prvni den v mésici
datum2=DATE() && Dnééni systémové dshum

ON READERROR WAIT WINDOW 'Spatné zadané datum ...' NOWAIT

@ 0,3 SAY "Vioste od kdy do kdy cheete'

@1,9SAY ‘provéat propotet

@ 3,1 SAY Potétetni datum:' COLOR SCHEME 16

@ 3,19 SAY Konetné datum:' COLOR SCHEME 16

@ 4,5 GET datum] MESSAGE ' Zadejte poldtetni datum pro vipoltet ..’

@ 4,19 GET datum? RANGE datum] MESSAGE ' Zadejte koncovy datum pro vipottet ..."

ok=1
@ 6,6 GET ok PICTURE '@*H \'OK;\?Zrufiit’ SIZE 1,8,6 MESSAGE ''

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )
IF LASTKEY() '= 27 .AND. ok *=2 && Nebylo-li stisknato Esc nebo Zrufit



ELSE
WAIT WINDOW “Zobrazeni jak pracovnik pracoval bylo pferudeno ...' NOWAIT
RELEASE WINDOW daturny
RETURN .T. && A vritime se

ENDIF

#+* Byli zadény oba datumy ***

RELEASE WINDOW datumy

SELECT arbeiter.in_pracovn,pr_zaknz dat_prace,pr_zakaz cas_prace, pr_zakaz in_zakazks ukoay. oblast, ukony. nazev;
FROM arbeiter, pr_zakaz, ukony, i
WHERE arbeiter.in_pracoveinpracovnik .AND. arbeiter.in_pracovi—pr_zakaz in_pracove;
-AND. pr_zakaz in_uko=ukony.in_ukon AND. pr_zskaz dat_prace >= datum] .AND. pr_zakaz dat_prace <= datum?;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY pr_zakaz dst_prace

SELECT

baad 4 tiskovd procedura ***

m celkpocet = RECCOUNTY() && Do pam. prom. potet

IF m.celkpocet = 0 .
WAITW]NDOWT‘FWVH-M“H_DMM...'NOWMT

ENDIF
DO WHILE NOT. PRINTSTATUS() && Dokud neni tiskma
IF NOT. WEXIST( vystraha') SR

DEFINE WINDOW vystraha FROM 9, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 ;

DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraha
7 CHR(7)
@ 1,3 SAY Tiskirna neni pripravena k tisky'
@ 2,8 SAY ‘zvolte dal#i postup!'”

STORE 1 TO mchoice

ﬂlﬁmmm‘ﬂM\w 1,7,15 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 _.AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrugit
SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW vystraha
RETURN .T.

ENDIF

RELEASE WINDOW vystraha

ENDIF
ENDDO
&& Je-li tiskiwna pfipravena spust okno teploméru

&& Spust report - také z néj je voldn teplomér
REPORT FORMAT TMAK_PRA FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER

DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0,"TMAK_PRA.FRX",“Zakizka tislo:"

&& Je-li hotovo, sma? teplomér
DO Teplomer WITH ™
CLOSE DATABASES
RETURN .T. && Nivrat

sesssss Procedura pro vytistén informaci o pracovnikovi z DB~ Seesees

PROCEDURE TPOH_PRA

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupoéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmeou .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaven! defa pro data
USE ARBEITER IN 1 ALIAS ARBEITER && V | otevieme pracovaiky
SELECT ARBEITER

&& Vlo#i nizvy do POPUP

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM( ARBEITER PRUMENI )+ “+ALLTRIM( ARBEITER.JMENO );
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

DEFINE WINDOW pracovnik FROM 2, INT( (SCOL{)-39)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()-39)/2 }+38;
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW pracovnik

@0,108AY Urtete pracovnike’ COLOR SCHEME 15

@ 1,6 SAY 'pro vytisténi na tiskémé' COLOR SCHEME 15

*** Zobrazeni listu s pracovniky ***

SET ORDER TO PRUMENI && Order na pHjmeni

@ 3.1 GET ppracovaik POPUP popfield SIZE 14,35;

DEFAULT ALLTRIM{ ARBEITER PRUMENI }+' “+ALLTRIM( ARBEITER.JMENO ) ;



VALID PohledPrac() MESSAGE "Klévesnici nebo my#f vyberte pracovnika ..’ COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 18,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \7Zrufit’ MESSAGE * *

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF WEXIST( ‘pracovanik’ ) && Existuje-li okno ukon
RELEASE WINDOW pracovnik && Smate okno ukon ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW InfoPrac &4& Smase okno InfoPrac
CLOSE DATABASES A& A vriti se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupnén| menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmesu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupal je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ENDIF
RETURN .T.
*** Funkce pro vytisknuti pohledu na pracovnika ***
FUNCTION PohledPrac
RELEASE WINDOW pracovnik &4& Smaze okno ukon
@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(),WCOLS() &4& Natvrdo smade Message
inpracovnika = [IN_PRACOVN && Ulotim ¢islo pracovnika
DO WHILE NOT. PRINTSTATUS() && Dolud neni tiskiéma pfipravena
IF NOT. WEXIST(*vystraha’)
DEFINE WINDOW vystrsha FROM 9, INT( (SCOLS()-40)/2 ) ;
TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraha
77 CHR( 7)
@ 1,3 SAY Tiskdma neni pfipravena k tisky’
@ 2,8 SAY 'zvolte daldi postup!!”
STORE 1 TO mchoice
@ 4,4 GET mchoice PICTURE '@*H \'Znovw;\"Zrudiit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE "'
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )
IF LASTKEY() = 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stiskmsto Esc nebo Zrufiit
ELSE
CLOSE DATABASES && Jinak konti
SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW vystraha
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
ENDDO
*** Spusti report pouze pro pracovnika ktery odpovida ulofenému islu ***
DO TEPLOMER WITH 1,1,ing mika, "Pr ik tislo:" && Zavolém teplomér pro 100 %
&& Spustim report
REPORT FORMAT TPOH_PRA FRX FOR ARBEITER.IN_PRACOVN = inpracovnika NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li hotovo, smad teplomér
DO Teplomer WITH ™
RETURN .T.
#ewsess Procedura pro vioZenl nového pr fho dkomnu
PROCEDURE NOVY_UKO && Definice okna prac.tikomu

DEFINE WINDOW NovyUkon FROM 2, INTY( (SCOL()-36)/2 ) TO SROW()-3, INT((SCOH}JG)Q Has;
FOOTER Majitel TITLE Novy tkon’ SHADOW COLOR SCHEME 13

ACTIVATE WINDOW NovyUkon

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .T. && Znepfistupoéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmem .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.



SET SKIP OF PAD { OF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

USE UKONY IN 1 ALIAS UKONY

SELECT UKONY

SCATTER MEMVAR BLANK && Skopiruje struktiru databize do pamétového memo pole
woos Cteni dat ***

@ 1INT( (WCOLS()/2-6)) SAY "Cislo tkomu:"

@ 3,INT( (WCOLS()/2-3)) GET m.IN_UKON PICTURE ‘999999 VALID Test( m.IN_UKON,m OBLAST,m NAZEV,m TARIF );
MESSAGE Zadejte tiselné oznateni pro tkon, Tab na daléi polofm ...

@ 5,3 TO 5, WCOLS()4

@ 6,3 SAY 'Oblast:' @ 8,3 GET m OBLAST PICTURE '@*RH CAD;CNC,MOD’ SIZE 1,2,3 DEFAULT 'CAD";
VALID Test( m.IN_UKON,m OBLAST,m NAZEV,m. TARIF ) ;
MESSAGE ' Vyberte pracovni oblast (CAD,CNC,MOD), Tsb na dal#f poloZku ...’

@ 10,3 SAY Nézev: ' GET mNAZEV PICTURE " X000000000000000000¢;
VALID Test( m.IN_UKON,m. OBLAST,mNAZEV,m. TARIF );
MESSAGE ' Zadejte ndzev ikonu v pracovni oblasti, Tab na dal#i poloZku ...’

@ 12,3 SAY Tarif: ' GET m TARIF PICTURE '999.99' VALID Test( m.IN_UKON,m. OBLAST ,m NAZEV,m TARIF );
MESSAGE ' Zadejte tarif pro danny Gkon, Tab na dal#i polofiu ...’

@ 12,18 SAY DM/hod'

@ 14,3 TO 14, WCOLS()4

STORE 1 TO mchoice
@ 17,4 GET mchoice PICTURE '@*H \"\OK; \?Zrufit’ SIZE 1,8,10 MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF LASTKEY() = 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
SELECT UKONY
INSERT INTO UKONY FROM MEMVAR && Pamitovy blok do datsbizre
SET SKIP OF BAR 2 OF prac_ukony .F. && Zptistupnéni polofky menu oprava koo
&& ( v DB je alespod jeden ikon -> je co opravoval )
SET SKIP OF BAR 3 OF prac_ukony F. && Zptistupnénl tiskd
JeUkon = T.
IF JeUkon .AND. JeZakazka .AND. JePracovnik
SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky F. && Zptistupoéni vidadéni price

SET SKIP OF BAR 4 OF zakazky T. && Zneptistupnéni viladini prace
ENDIF
WAIT WINDOW Data byla ulozena ...' NOWAIT

ELSE

ELSE
WAIT WINDOW "Vklidéni (konu bylo prerulenc ...' NOWAIT
ENDIF
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
RELEASE WINDOW NovyUkon
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmem .F. && Zptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmeou .F. && Zptistupol je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce testujici zda ji2 nebylo jednou Eislo Gkonu vieZeno ***
FUNCTION Test
PARAMETERS p 7 15 alp 3
SELECT UKONY
SET ORDER TO IN_UKON
GO TOP
SEEK m.IN_UKON &4& Hledém ikon se zvolenym ¢islem
IF FOUNDY()
mIN UKON=" '
WAIT WINDOW “Ukon s takovymto oznatenim ji2 byl vioZen ... NOWAIT
_CUROBJ=1 &% Nestavi pfedchozi READ
ELSE

*** Tlatitko OK *** Bylo-li vioZeno tislo, oblast, nazev a tarif ***
IF EMPTY/( pomocna ) .OR. EMPTY( pomocnal ) .OR. EMPTY( pomocna2 ) .OR. EMPTY( pomocna3 )
SHOW GET mchoice,1 DISABLE

ELSE
SHOW GET mchoice,] ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
ENDIF
RETURN T.



sssssss Procedura pro oprava pracovnich ikond — **eeee

PROCEDURE OPRA_UKO && Definice okna opr.uko

DEFINE WINDOW Opravallkon FROM 2, INT( (SCOL()-38)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()-38)/2 }+37;
FOOTER Majitel TITLE ‘Oprava pracovaiho konu' SHADOW COLOR SCHEME 13

ACTIVATE WINDOW Opravallkon

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) &4& Nastaveni defa pro data
USE UKONY IN 1 ALIAS UKONY
SELECT UKONY
&& Vo nizvy do POPUP
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(UKONY.OBLAST)+ '+ALLTRIM(UKONY NAZEV);
SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

#*+ Zobrazeni listu s ndzvy ikond ***
&4& Definice okna kond
DEFINE WINDOW ukon FROM 0, INTY( mcma(ys:m)mm: INT( (WCOLS()-32)/2 }+31 ;
SCHEME 16

@ 0,5 SAY "Urtete pracovni kon' COLOR SCHEME 15

@1,108AY ‘pro oprave’ COLOR SCHEME 15

SET ORDER TO OBLAST && Setfidi podle oblasti

GO TOP && Vibér polozky ... GET listu

@ 3,1 GET pukon POPUP popfield SIZE 12,28 DEFAULT ALLTRIM(UKONY.OBLAST)+ “+ALLTRIM(UKONY NAZEVY),
VALID OpravaUkon() MESSAGE 'Klévesnici nebo myi vyberte ikon ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE "@*H \7Zrudit’ MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrSave( 50 )

IF WEXIST( ‘ukon' ) && Existuje-li okno ukon
RELEASE WINDOW ukon && Sma2e okno ukon ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW Opraval/kon && Smate okno Opravalkon
CLOSE DATABASES && A vrit se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu F.

RELEASE WINDOW ukon && Smade okno ukon

SCATTER MEMVAR &k Skopiruje aktudlni véts do paméti
**+= Cteni dat ***
@ 1,INT( (WCOLS()/2-6)) SAY "Cislo ko'
@ 3.INT( (WCOLS()/2-1)) SAY ALLTRIM(m.IN_UKON) COLOR SCHEME 14
@ 5.3 TO 5,WCOLS(4
@ 6,3 SAY "Oblast.’
@ 8,3 GET m OBLAST PICTURE '@*RH CAD;CNC;MOD' SIZE 1,2,3 DEFAULT 'CAD';
VALID Test{m OBLAST,m NAZEV,m. TARIF) ;
MESSAGE ' Vyberte pracovni oblast (CAD,CNC,MOD), Tab na daléi polofiu ...’
@ 10,3 SAY Nézev: ' GET mNAZEV PICTURE "1000000000000000000¢ ;
VALID Test{m. OBLAST,mNAZEV,m TARIF),
MESSAGE ' Opravte ndzev ikonu v pracovni oblasti, Tab na dal#i polofiu ...
@ 12,3 SAY Tarif ' GET m TARIF PICTURE '999.99' VALID Test(m.OBLAST,m NAZEV,m TARIF),
MESSAGE ' Opravte tarif pro danny Gkon, Tab na dal#i poloZku ...'
@ 12,18 SAY DMMhod.'
@ 14,3 TO 14,WCOLS()4

STORE 1 TO mchoicel



@ 17,5 GET mchoice] PICTURE '@*H \'"\OK;\?Zru#it’ SIZE 1,8,10 MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoicel '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
GATHER MEMVAR && Pam. blok ulo2i do akt. vty
WAIT WINDOW "Data byls ulofena .. NOWAIT

ELSE
WAIT WINDOW ‘Oprava (konu byla pferufena .. NOWAIT

ENDIF

*** Funkce testujici je-1i moino zpfistupnit OK ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna, pomocnal, pomocna2
*** Tlatitko OK ***
&& Je-li nektery z Odagl prizdky, meviditelni OK
IF EMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY/( pomocnal ) .OR. EMPTY( pomocna2 )
SHOW GET mchoicel,| DISABLE

ELSE
SHOW GET mchoicel,] ENABLE && Zaktivyje first button
ENDIF
RETURN .T.
sonse senes
weess Prehled Gkoml na obrazoviu s mofnosti listovinl ~ *****
sssss seune

PROCEDURE OPRE_UKO
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmesu .T.
SET SKIP OF PAD e OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu . T.
SET DEFA TO ( data_dir ) && Nastaveni na data
USE UKONY IN 1 ALIAS UKONY
SELECT UKONY SET ORDER TO OBLAST
DEFINE WINDOW PrehledUkoou FROM 4,17 TO SROW()-4, SCOL()}-15;

FOOTER Majitel TITLE Piehled ikond’ SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW PrehledUkonu

&& Ptedtisk toho co se nebude ménit
@ 1,8 SAY 'Oblast:' COLOR SCHEME 15
@ 2,8 SAY Nizev:' COLOR SCHEME 15
@ 4,8 SAY Tarif za hod.:' COLOR SCHEME 13
&4& V POPUP budou ikony dle oblasti-+ndzvi

DEFINE POPUP popukony ;
PROMPT FIELD ALLTRIM(UKONY.OBLAST +ALLTRIM{UKONY NAZEV) ;

MARGIN SCROLL MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
GO TOP && Prochizen! seznamu ikoni
@ 6,9 GET promenna POPUP popukony FUNCTION '&N' SIZE 8,28,

DEFAULT ALLTRIM(UKONY.OBLAST)+ +ALLTRIM{UKONY NAZEV) WHEN ShowSays();

mchoice=2
@ 15, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \'\?Zruftit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

CLOSE DATABASES
RELEASE WINDOW PrehledUkonu
SET DEFA TO ( prog_dir ) && Nastavim zpét na programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupoini meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenn .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenou .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. &4& Zptistupal je nékteré
SET SKIP OF PAD { OF _msysmemu .F.

ENDIF

RETURN T.

*** Funkce aktivujici data k partnerovi na ném? mém ukazovitko ***
FUNCTION ShowSays
@ 2,17 CLEAR TO 2,40



@ 1, WCOLS()-LEN(ALLTRIM(UKONY .OBLAST))-9 SAY UKONY OBLAST COLOR SCHEME 14
@ 2, WCOLS(}LEN(ALLTRIM(UKONY NAZEV))-9 SAY UKONY NAZEV COLOR SCHEME 14
@ 4,22 SAY UKONY .TARIF PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14

RETURN .T.

senne sese
#sses Tisk piehledu ikond na tiskdmu =~ ****
sevee esse

PROCEDURE TPRE_UKO

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Znepfistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu . T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.

SET DEFA TO ( data_dir ) && Nastaveni defa pro data

USE UKONY IN 1 ALIAS UKONY

SET ORDER TO OBLAST && Settidit podle abc

GO TOP && Na zaditek indexn

m.celkpocet = RECCOUNT() && Do pam.prom. potet vit v DB

mmﬁmmmmnmo ) && Dokud neni tiskérna pfipravena
. WEXIST('vystraha'

DEFINE WINDOW vystraha FROM 9, INT( (SCOLS()40)72 ) ;
TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraha
72 CHR( 7)
@ 1,3 SAY Tiskéma neni pfipravena k tisky'
@ 2,8 SAY 'zvolte daléf postup!!"

STORE 1 TO mchoice
@ 4,4 GET mchoice PICTURE '@*H \!Znov;\?Zrudit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-1i stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE
CLOSE DATABASES && Jinak konti
SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW vystraha
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F.  && Zpfistupnéni memu
SET SKIF OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu F. && Zptistupoi je nEkteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN.T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha

ENDIF
ENDDO
&4& Je-li tiskirna pfipravena spust’ olmo teploméru

&& Spust report - také z né) je voldn teplomér
REPORT FORMAT TPRE_UKO.FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER

DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0,"TPRE_UKO.FRX","Pracovni itkon:*

&& Je-li hotovo, sma? teplomér

DO Teplomer WITH ™
CLOSE DATABASES && Uldidime po sobé
SET DEFA TO ( prog_dir ) &4& Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmem .F.
ELSE

SET SKIP OF PAD a OF _msysmem F. && Zptistupoi je nekteré

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF

RETURN .T.



ssssess Procedura pro vioten! nového materidlu do skindu =~ *eeesee

PROCEDURE NOVY_MAT
&4& Definice okna materidlu

DEFINE WINDOW NovyMaterial FROM 2, INT{ (SCOL()-40)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()}-40)/2 }+39 ;

FOOTER Majitel TITLE 'Novy materidl' SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW NovyMaterial
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zpeptistupoéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _meysmemu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data

USE SKLAD IN 1 ALIAS SKLAD

SELECT SKLAD

SCATTER MEMVAR BLANK &4 Skopirye struktir datsbéze do pamétovébo memo pole

*** Dopolte se nové Lislo materidlu ***

mIN_MATER = RECCOUNT() + 1

ssee Reni dat ***

@ 1,3 SAY Nizev:'

@ 2,4 GET mNAZEV PICTURE "0000000000000000000000000000¢ VALID Ok( mNAZEV) ,

@ 4,3 SAY Dodavatel:’ GET m. DODAVATEL PICTURE "X00000000000000000C,
MESSAGE ' Zadejte jméno dodavatele od kterého méte materidl, Tab na dal#i polofku ..’

@ 6.3 SAY Potet baleni’

@ 6.23 GET m.POCET PICTURE '9999.99" VALID Dopocet{ m. POCET, m. BALENIL, m. CENA_JEDN) ;
MESSAGE ' Zadejte vichozi stav skiadu v jednotiich, Tab na daléi polofku ...’

@ 7,3 SAY Balenl'

@ 7.24 GET m BALENI PICTURE '9999.999' VALID Dopocet{ m. POCET, m. BALENL m CENA_JEDN) ;
MESSAGE ' Zadejte baleni v jakém odebirite materidl, Tub na dal#i polofiu ..

@ 8,3 SAY 'Jednotky'

@ 8,27 GET mJEDNOTKA VALID Jednotky{ m. JEDNOTKA };
MESSAGE Zadejte jednotky [kg.mks...] ve kterych odebirite materidl, Tab na daléi polofku ...

@ 9,3 SAY "Celkové mnosstvi:'

@ 10,3 SAY 'Cena za jednotku: ' GET m.CENA_JEDN PICTURE '@$ 9999.99";
VALID Dopocet{ m POCET, m. BALENL m. CENA_JEDN) ;
MESSAGE ' Zadejte cenu 7a jednotis v DM, Tab na daléi polofia '

@ 11,3 TO 11,WCOLS()4

STORE 1 TO mchoice
@ 18,5 GET mchoice PICTURE '@*H \"\\OK;\?Zrudit' SIZE 1,8,12 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stiskmato Esc nebo Zrudit
SELECT SKLAD
INSERT INTO SKLAD FROM MEMVAR && Pamétovy blok ulo# do databéze
SET SKIP OF BAR 2 OF skiad F. && Zptismpnéni polofky memu oprava materidly
&& (v DB je alespod jeden materidl -> je co opravovat )
SET SKIP OF BAR 4 OF sklad F. &%& PHjem materidhu
SET SKIP OF BAR 3 OF skiad .F. && Vyde) materidlu
SET SKIP OF BAR 7 OF skiad F. &4 Tisky materidhy
JeMaterial = T.
IF JeMaterial AND. JeZakazka
SET SKIP OF BAR 7 OF zakazky F. && Zptistupnéni menu viozeni materidlu do zakizky
ELSE
SET SKIP OF BAR 7 OF zakazky T. && Zneptistupnéni menu viozeni materiglu do zakidzky
ENDIF
WAIT WINDOW "Data byla uloZena .. NOWAIT
ELSE
WAIT WINDOW "Vklidéni materidlu bylo pferudeno ... NOWAIT
ENDIF
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
RELEASE WINDOW NovyMaterial
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmem .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ENDIF



RETURN .T.

*4* Funkce dopotitd celkovou cemu materidlu daného drubu ve skladé ***
FUNCTION Dopocet
PARAMETERS pomocna, pomocnal, pomocnal
SELECT SKLAD
mAKT_STAV = mPOCET * m BALEN] && Dopotet aktudinibo stavu
mAKT STAV=ROUND( m AKT_STAV,2 )
@ 9,22 SAY m AKT_STAV PICTURE '9999999.99 COLOR SCHEME 16 && Zobrazeni aktudlniho stavu
mCENA_CELK =m AKT_STAV * m.CENA_JEDN &4& Dopotet celkové ceny
mCENA_CELK = ROUNI{ m.CENA_CELK,2 )
@ 13,3 BAY 'Cel. cena za tento materidl je'
@ 14,3 CLEAR TO 16,WCOLS() && Zobrazeni celkové ceny
@ 15, WCOLS()-LEN(STR(m.CENA_CELK))}-10 SAY m.CENA_CELK PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16
@ 14, WCOLS()-LEN(ALLTRIM(STR(m. CENA_CELK)))-11 TO 16, WCOLS{()-4 COLOR SCHEME 16
IF EMPTY(m NAZEV) .OR. EMPTY(m.CENA_CELK)
SHOW GET mchoice,1 DISABLE

SHOW GET mchoice,] ENABLE

ELSE

ENDIF
RETURN .T.

*+ Od nizvu Ok ***
FUNCTION Ok PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna) .OR. EMPTY (m.CENA_CELK)

SHOW GET mchoice,1 DISABLE
ELSE

SHOW GET mchoice,] ENABLE && Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN .T.

*** Zobrazeni jednotek ***

FUNCTION Jednotky

PARAMETERS pomocna &4& Zobrazeni jednotek ke staviim
@ 7,33 SAY pomocna

@ 9,33 SAY pomocna

RETURN .T.
Procedura pro oprave materidlu ve skiadu 4"
PROCEDURE OPRA_MAT && Definice okna opr.mat
DEFINE WINDOW OpravaMaterial FROM 2, INT( (SCOL()-40)/1 ) TO SROW()-3, m(mmm)m
FOOTER Majitel TITLE 'Oprava materidly’ SHADOW COLOR SCHEME
ACTIVATE WINDOW OpravaMaterial
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemsu .T. && Zpeptistupotal menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmem .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE SKLAD IN 1 ALIAS SKLAD
&& Vio#i nizvy do POPUP
SELECT SKLAD
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(SKLAD NAZEV) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Zobrazeni listy s ndzvy materidld ***
&& Definice okna materidhi

DEFINE WINDOW material FROM 0, INT( (WCOLS()-36)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-36)/2 }+35 ;
IN WINDOW OpravaMaterial SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW material

@ 0,9 SAY Urtete materidl' COLOR SCHEME 15

@1,12SAY ‘pro opravw’ COLOR SCHEME 15

SET ORDER TO NAZEV && Sefadi podle ndzvi)

GO TOP &4& Vjbir polozky ...GET list

@ 3,1 GET pmaterial POPUP popfield SIZE 12,34 DEFAULT SKLAD NAZEV,
VALID Oprava() MESSAGE "Klévesnici nebo my# vyberte materidl ' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16, INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \"Zrodit MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
RELEASE WINDOW material &4 Smate okno material ( list )



RELEASE WINDOW OpravaMaterial &4& Smate olno OpravaMaterial a vrii »
SET DEFA TO (prog_dir) &% Nastaveni defa pro programy

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysumemu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupal je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro opravi materidlu vybraného 2 listo
FUNCTION Oprava
wmm && SmaZe okno material ( list )
mhhm“ b —
@ 1,3 SAY Nézev:'
@ m.nmm'emmmmmvmw-m;
MESSAGE ' Opravte ndzev materidlu, Tab na daldi polofku ...’
@ 4.3 SAY Dodavatel:' GET m DODAVATEL PICTURE "00000000000000000X,
MESSAGE ' Opravte jméno dodavatele od kterého méte materidl, Tab na dal#i polofku ...'
@ 6,3 SAY 'Polet baleni’
@ 6,25 SAY m POCET PICTURE '9999.99 COLOR SCHEME 14
@ 7,3 SAY Balenl’
@ 7,24 GET m BALENI PICTURE '9999.999' VALID Dopocet( m POCET, m BALENL, m.CENA_JEDN) ;
MESSAGE ' Opravte baleni v jakém odebirite materidl, Tab na dal#i polofim ..."
@ 7,33 BAY mJEDNOTKA
@ 8,3 SAY 'Jednotky’
@ 8,27 GET m JEDNOTKA VALID Jednotky( m JEDNOTKA ),
MESSAGE '"Opravte jednotky [kg.m.ks...] ve kterjch odebirdte materidl, Tab na daléi pologku ...’
@ 9,3 SAY 'Celkové nmodstvi:'
@ 9,22 SAY mAKT_STAV PICTURE '9999999.99' COLOR SCHEME 16
@ 9,33 SAY mJEDNOTKA
@ 10,3 SAY 'Cena za jednothu: ' GET m. CENA_JEDN PICTURE '@$ 9999.99;
VALID Dopocet{ m POCET, Mnm _JEDN) ;
MESSAGE ' Opravte cenu za jednotiu v DM, Tab na dalii polofku ...'
@11,3TO 11, WCOLS()-4

STORE 1 TO mchoice
@ 18,5 GET mchoice PICTURE "@*H VOK.\?Zrudit' SIZF 18,12 MESSAGE '’

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice = 2 && Nebylo-li stiskuto Esc nebo Zrufit
SELECT SKLAD
GATHER MEMVAR && Pam. blok ule2i do akt. vty
WAIT WINDOW Data byla ulofena .- NOWAIT

ELSE
WAIT WINDOW ‘Oprava materidlu byla pterutena .’ NOWAIT

ENDIF

RETURN.T.

*** Funkce dopotith celkovou cenn materidlu daného drubu ve skiadé *=*
PARAMETERS p p 1,p 2

mAKT_STAV = mPOCET * m BALENI && Dopotet aktudinibo stavu
mAKT _STAV = ROUND( m AKT_STAV,2 )
@ 9,22 SAY mAKT_STAV PICTURE '9999999.99' COLOR SCHEME 16 && Zobrazeni aktudiniho stavu
m CENA_CELK = mAKT_STAV * mCENA_JEDN && Dopotet celkové ceny
m CENA_CELK = ROUND{ m.CENA_CELK.2 )
@ 13,3 SAY 'Cel. cena za tento materidl je'
@ 14,3 CLEAR TO 16,WCOLS() && Zobrazeni celkové ceny
@ 15, WCOLS()-LEN(STR(m.CENA_CELK))-10 SAY m CENA_CELK PICTURE ‘@$' COLOR SCHEME 16
@ 14, WCOLS()-LEN(ALLTRIM(STR(m.CENA_CELK)))}-11 TO 16, WCOLS()-4 COLOR SCHEME 16
[F EMPTY(m NAZEV) .OR. EMPTY(m.CENA_CELK)
SHOW GET mchoice,] DISABLE ELSE
SHOW GET mchoice,] ENABLE
ENDIF
RETURN .T.



*** Od ndrva Ok ***
FUNCTION Ok
PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna) .OR. EMPTY(m.CENA_CELK)
SHOW GET mchoice,] DISABLE
ELSE
SHOW GET mchoice,] ENABLE && Zaktivuje the first button
ENDIF
RETURN .T.

#*+ Zobrazen| jednotek ***

FUNCTION Jednotky

PARAMETERS pomocna

@ 7,33 SAY pomocna && Zobrazen) jednotek ke staviim
@ 9,33 SAY pomocna

RETURN .T.

sessess Procedura pro pifjem materidlu do sklady *eeseee

PROCEDURE PRU_MAT

&& Definice okna pf.mat
DEFINE WINDOW PrijemMaterial FROM 2, INT( (SCOL()-40)/2 ) TO SROW()-3, M‘(M)"ﬂ

FOOTER Majitel TITLE Pfijem materidly’ SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW PrijemMaterial
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. & & ZnepHistupnéni memu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmesu .T.

SET DEFA TO (dats_dir) && Nastaveni defa pro data

USE SKLAD IN 1 ALIAS SKLAD

SELECT SKLAD

SET ORDER TO NAZEV && Aby byli sefazeni die abe
&& VioH ndzvy do POPUP

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(SKLAD NAZEV) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
** Zobrazeni listu s nizvy materidld ***
&& Definice okna materigli

DEFINE WINDOW material FROM 0, INT{ (WCOLS()-36)2 ) TO WROVB{)-I INT( (WCOLS()-36)/2 }+35 ;

IN WINDOW PrijemMaterial SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW material
@ 0,9 SAY "Urtete materidl' COLOR SCHEME 15
@ 1,12 SAY 'pro pHjem’ COLOR SCHEME 13
@ 3.1 GET pmaterial POPUP popfield SIZE 12,34 DEFAULT SKLAD.NAZEV;

VALID Prijem() MESSAGE 'Klévesnici nebo my#i vyberte materidl ... COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE "@*H \7Zrudit’' MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST('material’)
RELEASE WINDOW material && Smade okno material ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW PrijemMaterial && Smade okno PrijemMaterial a vriti se
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nkteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro pifjem materidlu vybraného z listu ***
FUNCTION Prijem



RELEASE WINDOW material && Smate okno material ( list )
SET ORDER TO NAZEV

GO TOP

SEEK pmaterial

SCATTER MEMVAR &4& Skopiruje aktudlni vétu detabdze do paméti
eees Mtoni dat ***

@ 1,3 SAY Nizev:'

@ 2,5 SAY mNAZEV PICTURE "200000000000000000000000000X" COLOR SCHEME 14

@ 3,3 SAY Dodavatel:

@ 3,15 SAY m DODAVATEL PICTURE " X300000000000000000C COLOR SCHEME 14

@ 5,3 SAY 'Polet baleni:'

@ 5,18 SAY m POCET COLOR SCHEME 14

@ 6,3 SAY 'Baleal’

@ 6,18 SAY m BALENI COLOR SCHEME 14

@ 6,33 SAY mJEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 7.3 8AY 'Ald stav skdadu’

@ 7,21 SAY mAKT_STAV PICTURE '9999999.99' COLOR SCHEME 14

@ 7.32 SAY m JEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@83 SAY 'Cena za jednotiu:'

@ 8,24 SAY m. CENA_JEDN PICTURE ‘@8 9999.99' COLOR SCHEME 14

*** Dialog pro dopindni materidlu ***

DEFINE WINDOW dialog FROM 10, INT( WCOI&(}!M)TOWLM(MNM r29;
IN WINDOW PrijemMaterial SHADOW COLOR SCHEME 17

ACTIVATE WINDOW dialog

prijem = 0 && Pomocnd proménnd

@ 0,1 SAY 'Zadejte potet baleni kieré'
@ 1,2 SAY ‘cheete plidat do skiady'
@ 3,10 GET prijem PICTURE '9999.99' VALID Test( prijem ) MESSAGE "VioZ potet, ktery ched do skindu pipsat ...'

STORE 1 TO mchoice2
@ 5.3 GET mchoice2 PICTURE "@*H \"\OK;\"Zrudit’ SIZE 1,8,6 MESSAGE '’

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice2 '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
m POCET=m.POCET + prijem && Prepotet
RELEASE WINDOW dialog
ELSE
RELEASE WINDOW dialog
WAIT WINDOW ‘Ptijem materidlu byl pheruben ... NOWAIT
RETURN .T.
ENDIF

*** Akmualizace okna PridaniMaterialu ***

@ 5,18 SAY m POCET COLOR SCHEME 14

mAKT_STAV = mPOCET * m BALENI

@ 7,21 SAY m AKT_STAV PICTURE '9999999.99° COLOR SCHEME 14 && Prepis novou hodnotou akt stavuy
*** Dopotet kolik je celkem ve sklndu pentz ***

@ 11,3 TO 11,WCOLS()4

m.CENA_CELK = mAKT_STAV * m CENA_JEDN

m CENA_CELK = ROUND( m CENA_CELK.2 )

@ 13,2 SAY 'Skladovi cena tohoto materidlu je’

@ 14,3 CLEAR TO 16,WCOLS()

@ 15,WCOLS()-LEN(STR(m.CENA_CELK))-10 SAY m CENA_CELK PICTURE '@$' COLOR SCHEME 16
@ 14, WCOLS()-LEN(ALLTRIM(STR(m CENA_CELK)))-11 TO 16,WCOLS()4 COLOR SCHEME 16

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,5 GET mchoice] PICTURE ‘@*H \'OK;\?Zrudit' SIZE 1,8,12 MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoicel '= 2 && Nebylo-li stiskmuto Esc nebo Zrudit
GATHER MEMVAR && Pam. blok ulo2i do akt. véty
WAIT WINDOW "Data byla ulo2eoa ' NOWAIT

ELSE
WAIT WINDOW ‘Pijem materidlu byl pferulen ' NOWAIT

ENDIF

RETURN .T.

*** Fce kootrolujici zda je zadén pfijem materidlu ***
*** Tatitko OK ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET mchoice2,] DISABLE
ELSE
SHOW GET mchoicel,] ENABLE && Zaktivuje first bution
ENDIF
RETURN .T.



sessses Procedurs pro videj materidlu ze skindu **osees

PROCEDURE VYDE_MAT

DEFINE WINDOW VydejMaterial ;

FROM 2, INT{ (SCOL()-40)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()}40)2 }+39 FOOTER Majitel TITLE "Vydej materidlu’,
SHADOW COLOR SCHEME 15 ACTIVATE WINDOW VydejMsterial

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zpeptistupotnl meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu . T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

&4& Definice olna vy.mat

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defs pro data

USE SKLAD IN 1 ALIAS SKLAD

SELECT SKLAD

SET ORDER TO NAZEV && Aby byli sefazeni dle abc
&& Violi ndzvy do POPUP

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(SKLAD.NAZEV) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
#a= Zobrazeni listu s ndzvy materidld ***
&& Definice okna materidhl

DEFINE WINDOW material FROM 0, INT( (WCOLS()-36)/2 ) TO WROWS()-1, INT{ (WCOLS()-36)/2 }+35 ;

IN WINDOW VydejMaterial SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW material
@ 0,9 SAY "Urtete materidl' COLOR SCHEME 15
@ 1,12 8AY ‘'pro videj’ COLOR SCHEME 15
GO TOP && Vibér polozky ...GET listu
@ 3,1 GET pmaterial POPUP popfield SIZE 12,34 DEFAULT SKLAD NAZEV:

VALID Vydej() MESSAGE Klévesnici nebo my# vyberte materidl ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE ‘@*H \?Zrudit’ MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST(‘material’)
RELEASE WINDOW material &4& Smaze okno material ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW VydejMaterial && Smae okno PrijemMaterial a vriti se
CLOSE DATABASES
SET DEFA TO (prog_dir) &4& Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F. && Zptistuponl meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmem F. && Zptistapnl je ntkieré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce pro videj materidlu vybraného z listu ***

FUNCTION Vydej

RELEASE WINDOW material && Smate okno material ( list )

SET ORDER TO NAZEV

GO TOP

SEEK pmaterial && Hiedi materidl

SCATTER MEMVAR && Skopiruje struktiru dstabize
&& do pamitoviho memo pole

*oos (tenl dat ***

@ 1,3 SAY Nizev:'

@ 2,5 SAY mNAZEV PICTURE "X2000000000000000000000000000¢C COLOR SCHEME 14

@ 3,3 SAY Dodavaiel:'

@ 3,15 SAY m DODAVATEL PICTURE "13000000000000000000C COLOR SCHEME 14

@ 5.3 SAY "Polet baleni:'

@ 5.18 SAY m POCET COLOR SCHEME 14

@ 6,3 SAY "Balenf’

@ 6,18 SAY m BALENI COLOR SCHEME 14

@ 6,33 SAY m JEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 7,3 SAY 'Akt. stav skiadu’

@ 7,21 SAY m AKT_STAV PICTURE '9999999.99' COLOR SCHEME 14

@ 7,32 SAY mJEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 8,3 SAY 'Cena za jednotiu:’



@ 8,24 SAY m.CENA_JEDN PICTURE '@8$ 9999.99° COLOR SCHEME 14
*** Dialog pro vydej materidlu ***
DEFINE WINDOW dialog FROM 10, INT( (WCOLS()}-30)/2 ) TO \IIUW)-?-. INT( (WCOLS()-30)2 1429 ;
IN WINDOW VydejMaterial SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW dialog
vydej = 0 A& Pomocnd proménnd
@ 0,1 SAY "Zadejte potet baleni které'
@ 1,3 8AY ‘choete vydat ze skladu’
@ 3,10 GET vydej PICTURE '9999.99' VALID Test( vydej ) MESSAGE "Vlo2 polet, kier§ cheed ze skladu odepeat ...*

STORE 1 TO mchoice2
@ 5,3 GET mchoice2 PICTURE "@*H \"\OK;\"Zrudit’ SIZE 18,6 MESSAGE *'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 30 )

IF LASTKEY() ™ 27 .AND. mchoicel = 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
m.POCET = mPOCET - vydej && Plepotet
RELEASE WINDOW dialog
ELSE
RELEASE WINDOW dialog
WAIT WINDOW "Videj materidlu byl pferuden ... NOWAIT
RETURN .T.
ENDIF
*** Aktualizace olna

VydejMaterialu

@ 5,18 SAY m POCET COLOR SCHEME 14

mAKT_STAV = m POCET * m BALENI

@ 7,21 SAY m AKT_STAV PICTURE '9999999.99° COLOR SCHEME 14 && Pfepis novou hodnotou akt. stavu
*** Dopotet kolik je celkem ve skladu peniz ***

@ 11,3 TO 11,WCOLS()-4

m CENA_CELK = m AKT_STAV * m.CENA_JEDN

mCENA_CELK = ROUND{ m.CENA_CELK.2 )

@ 13,2 SAY 'Skladovi cena tohoto materidlu je'

@ 14,3 CLEAR TO 16,WCOLS()

@ 15,WCOLS()-LEN(STR(m.CENA_CELK))-10 SAY m CENA_CELK PICTURE ‘@$' COLOR SCHEME 16
@ 14, WCOLS()-LEN(ALLTRIM(STR(m.CENA_CELK)))-11 TO 16, WCOLS()4 COLOR SCHEME 16

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,5 GET mchoice]l PICTURE "@*H \'OK.\"Zrudit’ SIZE 1,8,12 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoicel '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
GATHER MEMVAR && Pam. blok ulofi do akt. vty
WAIT WINDOW Data byla ulozena ..* NOWAIT

ELSE
WAIT WINDOW "V§dej materidlu byl peruten .. NOWAIT

ENDIF

RETURN T.

*+¢ Fce kontrolujici zda je vydévino men#l mno2stvi pe2-li celkovy stav materidlu ***
*+¢ Tiatitko OK ***

WAIT WINDOW Poladovany vide) '+ ALLTRIM{ STR{pomocna) } +' je vylli ned polet baleni na silndd’ NOWAIT
vydej = 0
_CUROBJ=1

IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET mchoice2,1 DISABLE

ELSE
SHOW GET mchoice2,] ENABLE && Zaktivaye first button
ENDIF
ENDIF
RETURN .T.
ssens seee
#++%* Procedura pro zobrazeni denného materidlu na obrazovee = *****
eman e
PROCEDURE OURC_MAT
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu . T. &4& Zneptistupoéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu . T.



SET DEFA TO ( data_dir ) &4 Nestaveni prac. adresth
USE SKLAD IN 1 ALIAS SKLAD
SELECT SKLAD
&& Vio#i ndzvy do POPUP

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(SKLAD NAZEV) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Definice GET LIST okna materidlil ***
DEFINE WINDOW material FROM 2, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-40! 39,

SHADOW COLOR SCHEME 16 ”
ACTIVATE WINDOW material
@0,128AY  "Urtete materidl' COLOR SCHEME 15
@ 1,6 SAY ‘pro zobrazeni na obrazovee' COLOR SCHEME 15
SET ORDER TO NAZEV &4 Srovnej pode sbe
pordeyes A& Vybir polotky .. GET list
@ 3.2 GET pmaterial POPUP popfield FUNCTION '&N' SIZE 14,34 DEFAULT SKLAD NAZEV,

VALID obr_tisk() MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte materidl ... COLOR GR+/G

STORE 0 TO mchoice
@ 18,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrudit' MESSAGE *"

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘material' )
RELEASE WINDOW material

ELSE

ENDIF

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO ( prog_dir )

TF JeHeslo
SET SKIP OF PAD & OF _msysmenu .F. && Zptistupodni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD « OF _msysmemu .F. && Zptistupad je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro zobrazeni danného materidlu na obrazoviu ****

FUNCTION obr_tisk

RELEASE WINDOW material

@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS() && Natvrdo smae Message

DEFINE WINDOW obrazovka FROM 4, INT( (SCOLS()-60)/2 ) TO SROWS()-5, INT( (scouu-w)a 159
TITLE 'Jednotlivy materidl’ FOOTER Majite]l SHADOW COLOR SCHEME 15

ACTIVATE WINDOW obrazovia

@ 1,3 SAY Nizev materidlu:’

@ 1,20 SAY SKLAD.NAZEV COLOR SCHEME 14

@ 2,3 SAY Dodavatel:’

@ 2,20 SAY SKLAD.DODAVATEL COLOR SCHEME 14

@ 4,3 SAY "Potet baleni’

@ 4,45 SAY "Balenl®

@ 5.4 SAY SKLAD.POCET COLOR SCHEME 14

@ 5,43 SAY SKLAD. BALENI COLOR SCHEME 14

@ 5,52 SAY SKLAD.JEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 7.3 SAY "Celkové mnoZstvi’

@ 7,40 SAY ‘Jednotkovi cena’

@ 8,3 SAY SKLAD.AKT_STAV COLOR SCHEME 14

@ 8,15 SAY SKLAD.JEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 8,38 SAY CENA_JEDN PICTURE '@$'COLOR SCHEME 14

@ 10,3 SAY 'Skiadovi cena’

@ 11, WCOLS()-LEN(STR(SKLAD.CENA_CELK))-10 SAY SKLAD.CENA_CELK PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14

@ 10,WCOLS()-LEN(ALLTRIM{STR(SKLAD.CENA_CELK)))-11 TO 1,WCOLS()4 COLOR SCHEME 14

STORE 0 TO zrusit 3
@ WROW()-1,INT( (WCOL()/2) -4 ) GET zrusit PICTURE '@*H \'\"Zrufit' MESSAGE ''

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
RELEASE WINDOW obrazovka
RETURN.T.



ssass sase

sssee Prehled skindu na obrazovku s mommosti listovéni ~ *+e#*

- wsane

PROCEDURE OSKL_MAT

SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu . T. && Zneplistupnénl menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu . T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu . T.

SET DEFA TO ( data_dir ) && Nastaven! na data

USE SKLAD IN 1| ALIAS SKLAD

SELECT SKLAD

SET ORDER TO NAZEV

*+* Suma celkovjch pentz ulotenjch v materidlu ve skindé ***

SUM CENA_CELK TO sumacelkem

DEFINE WINDOW PrehledSkladu FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()-3 FOOTER Magitel TITLE ‘Pfehled stavu sklady’.
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PrehledSkladu

&& Predtisk toho co se nebude ménit
@ 1,3 SAY Nézev:' COLOR SCHEME 1%
@ 2,3 SAY 'Dodavatel:' COLOR SCHEME 15
@ 4,3 SAY "Potet baleni:' COLOR SCHEME 15
@ 5,3 SAY "Baleni:' COLOR SCHEME 15
@ 6,3 SAY 'Jednotka:' COLOR SCHEME 15
@ 4,39 SAY 'Aktudini stav:' COLOR SCHEME 15
@ 5,39 SAY 'Cena za jednotin:' COLOR SCHEME 15
@ 6,39 SAY 'Skladovi cena:' COLOR SCHEME 15
@ 9,3 SAY "Celkovi skladovi cena viech materidlid:' COLOR SCHEME 15
@ 9,5+LEN('Celkovi skladovi cena vilech materidll:') SAY sumacelkem PICTURE '@$'
&& V POPUP budou materidly dle ndrvil
DEFINE POPUP popskiad PROMPT FIELD SKLAD NAZEV MARGIN SCROLL MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
GO TOP
@ 10,20 GET promenna POPUP popsklad FUNCTION '&N' SIZE 8,34 DEFAULT SKLAD NAZEV WHEN ShowSays();

mchoice=2
@ 18, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \"\"Zrudit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

CLOSE DATABASES

RELEASE WINDOW PrehledSkiadu

SET DEFA TO ( prog_dir )

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupntnl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupal je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce aktivujici dafa k partnerovi na ném2 mém ukazovitko ***
FUNCTION ShowSays

@ 1,19 SAY SKLAD.NAZEV COLOR SCHEME 14

@12198AY SKLAD.DODAVATEL COLOR SCHEME 14

@ 4,17 SAY SKLAD.POCET COLOR SCHEME 14

@ 5,17 SAY SKLAD BALENI COLOR SCHEME 14

@ 5,26 SAY SKLAD.JEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 6,21 S8AY SKLAD JEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 4,58 SAY SKLAD.AKT STAV COLOR SCHEME 14

@ 4,69 SAY SKLAD.JEDNOTKA COLOR SCHEME 14

@ 5,55 SAY SKLAD.CENA_JEDN PICTURE '@$' COLOR SCHEME 14
@ 6,55 SAY m.m_mm'mmm“

RETURN .T.
powcon senne
senen "

PROCEDURE TURC_MAT



SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu . T. && Zneplistupnénl menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmem . T
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

SET DEFA TO ( data_dir ) && Nastaven! prac. adresdfe
USE SKLAD IN 1 ALIAS SKLAD
SELECT SKLAD

&& Vo2 ndzvy do POPUP

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(SKLAD.NAZEV) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

*** Definice GET LIST okna materidld ***

DEFINE WINDOW material FROM 2, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW material

@0,128AY  Urtete materidl' COLOR SCHEME 15

@ 1,7 SAY 'pro vytilténi na tiskémé' COLOR SCHEME 15

SET ORDER TO NAZEV

@ 3,2 GET pmaterial POPUP popfield FUNCTION '&N' SIZE 14,34 DEFAULT SKLAD.NAZEV;
VALID tisk() MESSAGE 'Klavesnici nebo myii vyberte materidl ...' COLOR GR+/G

STORE 0 TO mchoice
@ 18,INT( (WCOLS()/2) -4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrudit' MESSAGE "'

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘material’ )
RELEASE WINDOW material

ELSE

ENDIF

CLOSE DATABASES

SET DEFA TO ( prog_dir )

IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F. &4& Zptistupodai meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmeou .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD a OF _msysmeou .F. && Zptistpai je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

++ Funkce pro vytiéténi danného materidlu na tiskdmé ****
FUNCTION tisk
RELEASE WINDOW material
@ WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(), WCOLS() && Natvrdo smade Message
DO WHILE .NOT. PRINTSTATUS() &4& Dokud neni tiskirna pfipravena
IF NOT. WEXIST(*vystraha')
DEFINE WINDOW vystraha FROM 9, INT( (scms()-coyz ) TO SROWS()-10, INT{ (SCOLS()}40)/2 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 11
ACTIVATE WINDOW vystraha
TCHR(T7)
@ 1,3 SAY Tiskéma neni pfipravena k tisku'
@ 2,8 SAY ‘zvolte dalii postup!'"

STORE 1 TO mchoice
@ 4,4 GET mchoice PICTURE '@*H \'Znovw;\?Zrufit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE "'
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE
SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW vystrsha
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
ENDDO
SET ORDER TO NAZEV && Sefudi je podle nirvu
GO TOP
&& Je-li tiskrna pfipravena spust’ okno teploméru
DO TEPLOMER WITH 1,1, Tiskou wrtity materidl” SKLAD NAZEV
&& Spusti report pro 7voleny material

REPORT FORMAT TURC_MAT.FRX ;
FOR ALLTRIM(pmaterial) = ALLTRIM(SKLAD NAZEV) NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER



&& Je-li botovo, sma2 teplomér

DO Teplomer WITH ™

RETURN.T.

v ssses
sese* Tisk pfehledu skladu na tiskdrnu =~ **%%+
nane e

PROCEDURE TSKL_MAT

SET SKIP OF PAD & OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T. o
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

SET DEFA TO ( data_dir ) && Nastaveni defa pro data

USE SKLAD IN 1 ALIAS SKLAD

SELECT SKLAD

SET ORDER TO NAZEV && Settidit podle abc

GO ToP && Na zatdtek indexu
m.celkpocet = RECCOUNTY() &4& Do pam. prom. potet vit v DB
DO WHILE NOT. PRINTSTATUS() && Dokud nen tiskrna pfipravena

IF NOT. WEXIST('vystraha')
DEFINE WINDOW vystrsha FROM 9, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS()-40)72 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 11
ACTIVATE WINDOW vystraha
22 CHR( 7)
@ 1,3 SAY Tiskéma neni pfipravena k tisku'
@ 2,8 SAY 'zvolte dal#i postup!!"

STORE 1 TO mchoice
@ 4.4 GET mchoice PICTURE '@*H \'Znovu; \"Zrudit’ SI7E 1,7,15 MESSAGE ' '
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )

IF LASTKEY() != 27 .AND. mchoice != 2 &4& Nebylo-li stiskmsto Esc nebo Zrudit
ELSE

CLOSE DATABASES && Jinak konti

SET DEFA TO ( prog_dir )

RELEASE WINDOW vystraha

IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F.  && Zpfistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmesu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F.  && ZpHstupni je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu F.
ENDIF
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha

ENDIF
ENDDO
&& Je-li tiskirna pfipravens spust okno teploméru
&& Spust’ report - také z néj je voldn teplomér

REPORT FORMAT TSKL_MAT.FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li hotovo, sma teplomér

DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0,"TSKL_MAT FRX","Materidl:"

DO Teplomer WITH ™
CLOSE DATABASES && Uklidime po sobé
SET DEFA TO ( prog_dir ) &4& Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Tptistupoéni memu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemnu F. && Zptistupni je nkteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.
ENDIF
RETURN .T.



Procedura pro opravu iidajd o partnerech v DB **seses

PROCEDURE OPRA_PAR

SET SKIP OF PAD o OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmeou .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmesu . T.

SET SKIP OF PAD fOF _msysmeou .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaven/ defa pro data
USE ZAKAZNIK IN 2 ALIAS ZAKAZNIK && Ve 2 otevieme zikazniky
USE PARTNER IN 1 ALIAS PARTNER && V | otevieme partoery
SELECT PARTNER

*» Vytvotent cursor databize pro zobrazovimi co si priv vybirkm z partenny®**
SELECT partner.in_partner,zakamik firma FROM partner,zakamik ;

WHERE partner.in_zakazmi = zakamik in_zakazni INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY partner.IN_partner
*%* Purtneti do pole POPUP popfield ***
SELECT PARTNER DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD,

ALLTRIM(PARTNER. PRIUMENT)+ "+ALLTRIM(PARTNER.JMENO) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Propojeni databézi PARTNER] A dbpomocnou ***

SELECT dbpomocna && Nastaveni pomocné db, Vytvofeni Master Index
INDEX ON in_partner TAG in_partner && Nastaveni Master indexs

SET ORDER TO in_partner

SELECT PARTNER && Nastaveni Partner

SET ORDER TO IN_PARTNER && Nastaveni Master indexu

&& propojeni Zakazkn - dbpomocna ples IN_PARTNER
SET RELATION TO IN_PARTNER INTO dbpomocna
*#+ Vlastni okno pro opravy ***
DEFINE WINDOW OpravaPartner FROM 2, INT( (SCOL()-48)/2 ) TO SROW()-3, INT{ (SCOL()-48)/2 47 ;
FOOTER Majitel TITLE ‘Oprava obchodniho partnera’ SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW OpravaPartner
*4* Zobrazenl listu s partnery ***
&4& Definice partnerd
DEFINE WINDOW partner FROM 0, INT( (WCOLS()-40)/2 ) TO WROWS()-1, INT({ (WCOLS()}-40)/2 }+39 ;
IN WINDOW OpravaPartner SHADOW COLOR SCHEME 16 ACTIVATE WINDOW partner
SET ORDER TO PRIJMENI
GO TOP && Sefuzeni dle abc v listu
@ 0,11 SAY "Uréete partners’ COLOR SCHEME 15 @ 1,13 SAY ‘pro opravu’ COLOR SCHEME 15
&& Vybir poloky ... GET listu
@ 4,1 GET ppartner POPUP popfield SIZE 11,36 DEFAULT ALLTRIM(PARTNER. PRUMENI+ +ALLTRIM(PARTNER.JMENO) ;
WHEN Zobrazeni() VALID OpravaParter() MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte partnera ... COLOR GR+/G

mchoice =0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrudit’ MESSAGE "

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXIST( ‘partner’ ) &4& Existyje-li okno ukon
RELEASE WINDOW partner && Smae okno ukon ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW OpravaPartner &4& Smade okno OpravaPartner
CLOSE DATABASES && avrit] se
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastavenl defa pro programy
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD 2 OF _msysmenu .F. &k ZpHistupnéni memu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemn .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F. & Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Zobrazeni pfisluinosti k firmé pti vjbéru partnera ***
FUNCTION Zobrazeni

@ 3,3 SAY Firma:' COLOR SCHEME 15

@ 3,10 SAY dbpomocna. firma

s+ Funkce pro ipravo pracovniho dkom ***

FUNCTION OpravaPartner RELEASE WINDOW partner && Smate okno ukon

*** Umolnéni opravy aktudlal vty *** : g

SCATTER MEMVAR MEMO &4& Skopiruje akusdlnf véty do paméti Vietnd MEMO



@ 1,3 SAY 'Jméno: * COLOR SCHEME 15

@ 1,15 GET m.JMENO PICTURE " XXXXXXXXOOO0000KK MESSAGE

b = 'Opravte jméno obchodnibo partners ...*

ausmrmm*mmmvmr m PRUMENLm.IN_ZAKAZNI) ;
MESSAGE ‘Opravte pfjment obchoduiho parters... - 3

@4,3 SAY 'Oddéleni: ' COLOR SCHEME 1%

@ 4,15 GET m ODDELEN] PICTURE "1X0000000000000C  MESSAGE 'Opravie oddéleni ve firmé '

@ 6,3 SAY 'TEL-Zam: ' COLOR SCHEME 15

@ 6,15 GET m TEL_ZAM MESSAGE 'Opravie Telefonni &islo do zaméstndni ..’

@ 7,3 SAY TEL-Pri: ' COLOR SCHEME 15

@ 7,15 GET m. TEL_PRI MESSAGE 'Opravte Telefonni &islo domd ...*

@ 8,3 SAY TEL-Auto ' COLOR SCHEME 15

@ 38,15 GET m. TEL_AUTO MESSAGE 'Opravie Telefonn! &islo do sutomobilu ...

@9,3 SAY FAX: ' COLOR SCHEME 13

@ 9,15 GET mFAX MESSAGE ‘Opravte Faxové &slo ..’

@ 10,3 SAY Pozndmka’ COLOR SCHEME 15

@ 11,5 EDIT m POZNAMKA SIZE 3,35 SCROLL MESSAGE 'Opravie pozndmu k obchodnimu parmerovi ' COLOR

SELECT PARTNER. umumn:m

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,19 GET mchoicel PICTURE ‘@*H WOK: \7Zruit' SIZE 1,8,5 MESSAGE '

READ ACTIVATE Test( m.PRUMENLm.IN_ZAKAZNI ) CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoicel =2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
GATHER MEMVAR MEMO && pam. blok uloi do skt véty viemt MEMO
WAIT WINDOW Data byla uloZena ... NOWAIT

WAIT WINDOW ‘Oprava partnera byla pferulena ..' NOWAIT

ELSE
ENDIF

*** Funkce testujicl moinost ulodeni dut ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna, pomocnal
*** Tlatitko OK ***
&& Je-li nektery z Odajil prizdky, meviditelni OK
IF EMPTY( pomocna ) .OR. EMPTY( pomocnal )
SHOW GET mchoicel,] DISABLE

ELSE

SHOW GET mchoicel,] ENABLE && Zaktivyje first button
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce pro vio2eni odkazu na firmu zdkaznika ***

FUNCTION my_zakamik

*#* Zakamici do pole array_zakamik ***

SELECT ZAKAZNIK DEFINE POPUP pop2field PROMPT FIELD ;
ALLTRIM(ZAKAZNIK FIRMA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

&4& Definice olma zakamnikil

DEFINE WINDOW zakaznik FROM 0, INT( (WCOLS()-39)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-39)/2 }+38 ;

IN WINDOW OpravaPartner SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakazik
@ 0,13 SAY "Urtete firmu' COLOR SCHEME 15
@ 1,13 SAY "Pro partnera ' COLOR SCHEME 15
@ 2,WCOLS()/2 - LEN(ALLTRIM(m PRIUMENT}+' +ALLTRIM(m.JMENO))/2 ;

SAY ALLTRIM(m PRUMENIH “+ALLTRIM(m.JMENO) COLOR SCHEME 16
SET ORDER TO FIRMA
GO TOP && Vybér poloky ...GET listu

@ 4,5 GET pfirma POPUP pop2field FUNCTION '&N' SIZE E 11,27 DEFAULT DBPOMOCNA_FIRMA;
VALID prir_| f_ﬂ)MﬂMd-ﬁoqﬂmm ' COLOR GR+/G

@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE '@*H \?Zrufit' MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
IF WEXIST( ‘zakazmik’ )

RELEASE WINDOW zakazik && Smade okno zikarmici,a vriti se
ELSE
ENDIF
SELECT PARTNER && Nastaven opét na partnery
RETURN .T.

*+* Funkce kierd na zikladé vybéru podniku ptiradi N firmy k parterovi ***
FUNCTION prir_f p

RELEASE WINDOW zakaznik && musime zaviit okno nabidky firem, zikaznici
SELECT ZAKAZNIK & .
prom_cis=IN_ZAKAZNI && phetti jeho IN do prom_cis

SELECT PARTNER .
STORE prom_cis TO mIN_ZAKAZNI && vio2 IN firmy k partoerovi (Sthle v MEMVAR)



**¢ Do okna nového partnera se zobrazi informace o firmé ***
SELECT ZAKAZNIK
SET ORDER TO IN_ZAKAZNI
SEEK prom_cis && nastav ukazovitko na partnera s dannym IN
IF FOUNDY)
@ 14,0 CLEAR TO 17,WCOLS()
@ 14,2 SAY Firma: ' COLOR SCHEME 16
@ 15,2 BAY ALLTRIM( ZAKAZNIK FIRMA )
@ 14,25 SAY "Adresa: ' COLOR SCHEME 16
@ 15,23 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.ULICE )
@ 16,18 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK.PSC )
@ 16,25 SAY ALLTRIM( ZAKAZNIK MESTO )
ENDIF

RETURN .T.

ssasess Procedura pro opravu firem - zikamild) ***ee**

PROCEDURE OPRA_FIR
&& Definice okna opr.uko

DEFINE WINDOW OpravaZakamik FROM 2, INT( (SCOL()-38)/2 ) TO SROW()-3, INT( (SCOL()-38)/2 }+37;

FOOTER Majitel TITLE "Oprava firmy' SHADOW COLOR SCHEME 15
ACTIVATE WINDOW OpravaZakamik
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. &4& Zneptistupnéni meon
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu . T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .T.

SET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
USE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK
SELECT ZAKAZNIK

&& Vio#i firmy do POPUP

DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM(ZAKAZNIK FIRMA) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
**+ Zobrazeni listu s ndzvy kond ***
&& Definice olma dkond
DEFINE WINDOW zakaznik FROM 0, INT( (WCOLS()»-32)/2 ) TO WROWS()-1, INT( (WCOLS()-32)/2 }+31 ;
IN WINDOW OpravaZakamik SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakamik
@ 0,9 SAY Urtete fimu' COLOR SCHEME 15
@ 1,10 SAY ‘pro opravu’ COLOR SCHEME 15
SET ORDER TO FIRMA
GO TOP pras && Vybér poloXky ...GET listu
3,2 GET pzakamik POPUP popfield SIZE 12,26 AULT ZAKAZNIK FIRMA,
" VALID OpravaZakamik() MESSAGE Klévesnici ncbo my#i vyberte zikaznika .." COLOR GR+/G

mchoice = 0
@ 16,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE "@¥H \?Zrulit MESSAGE '*

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF WEXISTY( "zakamik’ ) uwuﬁ
RELEASE WINDOW zakaznik && Smate okno zekamik ( list )
ELSE
ENDIF
RELEASE WINDOW OpravaZakaznik && Smaze okno OpravaZakamik
CLOSE DATABASES && A vriti se
SET DEFA TO (prog_dir) &4& Nastsveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. &k Zptistupodni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE h
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nikteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Fymkce pro fipravu firmy - zikaznika ***

FUNCTION OpraveZakazmik

RELEASE WINDOW zakaznik && Smae okno ukon
*** UmoZnéni opravy aktukini vity ***



SCATTER MEMVAR : _
**** Oprava dat *** && Skopiruje aktudlni vétu do paméti
@ 2,6 SAY 'Oprava firmy - zikamnika'
@ 4.3 TO 4, WCOLS()-4
@ 6.3 SAY Firma: ' COLOR SCHEME 13
@ 6,10 GET m FIRMA PICTURE "100000000000000000CVALID Test( m FIRMA

MESSAGE 'Opravte firmu od které méte zakizku .. %
@ 8,3 SAY "Ulice: ' COLOR SCHEME 15
@ 8,10 GET m. ULICE PICTURE "1X0000000000000CXXXXX MESSAGE i ;
@ 10,3 SAY 'Mésto: ' COLOR SCHEME 13 ‘Opruvte ulici kde firma sidli ...
@ 10,10 GET m MESTO PICTURE "1X3000000000000000CKX MESSAGE -
@ 12,3 BAY 'PSC: ' COLOR SCHEME 15 Opravie mists ks fmn il ...
@ 12,10 GET m.PSC PICTURE '999 99' MESSAGE 'Opravte PSC ...’
@ 14,3 TO 14, WCOLS()4

STORE 1 TO mchoicel
@ 18,5 GET mchoicel PICTURE '@*H \MOK;\?Zrufit' SIZE 1,8,10 MESSAGE ' *

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoicel '= 2 && Nebylo-li stiskouto Esc nebo Zrudit
GATHER MEMVAR && Pam. blok ulof do skt véty
WAIT WINDOW Data byla uloZena ... NOWAIT

ELSE

— WAIT WINDOW ‘Oprava firmy zikamika byla pferufena .. NOWAIT
RETURN T,

*** Punkce testujici je-1i moZno zpfistupnit OK ***
FUNCTION Test
PARAMETERS pomocna
&& Jo-li pektery z odaji prizdky, meviditelni OK
IF EMPTY( pomocna )
SHOW GET mchoicel,] DISABLE

ELSE
SHOW GET mchoicel,] ENABLE &4& Zaktivuje first button
ENDIF
RETURN .T.
arnas re——"
ses** Pfehled partneni na obrazovian s mofnosti listovini ~ *****
oo e

PROCEDURE OSEZ_PAR
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmem T.
SET DEFA TO ( data_dir ) &4& Nastavenl na duin
USE PARTNER IN | ALIAS PARTNER
SELECT PARTNER
SET ORDER. TO PRUMENI
*** Do pomocné databéze ulo2im tislo zékamika a firmu ***
SELECT partner.in_zakazmi, zaknzik firma FROM zakaznik, parter;
'WHERE partoer.in_zakami = zakamik in_zakazni INTO CURSOR dbpomocna
*** Nastaven! relace mezi PRACOVNIK -> DBPOMOCNA ***

SELECT dbpomocna

INDEX ON in_zakazni TAG in_zakami && Vytvoleni a pastaveni Master index
SET ORDER TO in_zakasmi && Aby mohlo dojit k propojeni
SELECT PARTNER

SET ORDER TO IN_ZAKAZNI

SET RELATION TO IN_ZAKAZNI INTO dbpomocna && Samotnd relace

DEFINE WINDOW PrehledPartners FROM 2,1 TO SROW(}-3, SCOL()}-3 FOOTER Majitel TITLE "Piehled obchodnich partnend’;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW PrehledPartneru
&& Ptedtisk tobo co se nebude ménit
@ 1,3 SAY 'Jméno partnera:' COLOR SCHEME 15
@ 2,3 SAY 'Firma:' COLOR SCHEME 15
@ 3,3 SAY "Oddéleni:' COLOR SCHEME 15
@ 5.3 SAY Telefon domil:’ COLOR SCHEME 15
@ 6,3 SAY Tel. do zam.:' COLOR SCHEME 15
@ 7,3 SAY Tel. do aut ' COLOR SCHEME 15
@ 8,3 SAY Fax' COLOR SCHEME 15
@ 3,41 SAY "Pozndmka k partnerovi' COLOR SCHEME 15



— && V POPUP budou partnefi dle phjmeni
DEFINE POPUP poppartner PROMPT FIELD ALLTRIM(PARTNER PRUMENT}+ “+ALLTRIM(PARTNER JMENO);
e MARGIN SCROLL MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16

@10,15 %Wmmmmu-wus;
MESSACE Xitremic b myl i e, dontot B et s
mchoice=2
@ 18, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE ‘@*H \"\?Zrudit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE '*
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )

SET RELATION OFF INTO dbpomocna &4& Nakonec po sobé uklidime
CLOSE DATABASES
RELEASE WINDOW PrehledPartmeru
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _maysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemnu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmemu F.
ELSE
SET SKIP OF PAD 0 OF _msysmenu F. && Zptistupni je néktert
SET SKIP OF PAD {OF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.

*** Funkce aktivujici data k partnerovi na ném? mém ukazovitko ***

FUNCTION ShowSays

@ 1,19 CLEAR TO 1,59 && Clear |. fadku - poutivim ALLTRIM()
@ 1,19 SAY ALLTRIM(PARTNER.PRUMENI+' '+ALLTRIM(PARTNER JMENO) COLOR SCHEME 14
@ 2,19 SAY DBPOMOCNA FIRMA COLOR SCHEME 14

@ 3,19 SAY PARTNER. ODDELENI COLOR SCHEME 14

@ 5,19 SAY PARTNER.TEL_PRI COLOR SCHEME 14

@ 6,19 SAY PARTNER. TEL_ZAM COLOR SCHEME 14

@ 7,19 SAY PARTNER TEL_AUTO COLOR SCHEME 14

@ 8,19 SAY PARTNER.FAX COLOR SCHEME 14

@441 SAY PARTNER POZNAMKA SIZE 5,33 COLOR N/W+

RETURN .T.

saee .sene

ssss% Prehled firem na obrazoviu s modnosti listovini ~ *****

swanw ansne

PROCEDURE OSEZ_FIR

SET SKIP OF PAD & OF _msysmenu .T. && Zneptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmem .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu T

SET SKIP OF PAD fOF _msysmeou .T.

SET DEFA TO ( data_dir ) &4& Nastaveni na data

USE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK

SELECT ZAKAZNIK

SET ORDER TO FIRMA

DEFINE WINDOW PrehledFirem FROM 4,17 TO SROW()-4, SCOL()-15 FOOTER Magitel TITLE Pfebled firem’,
SHADOW COLOR SCHEME 16

ACTIVATE WINDOW PrehledFirem

@ 1,7 SAY Nagev firmy:' COLOR SCHEME 15
@ 3,7 SAY 'Adresa:’' COLOR SCHEME 15

DEFINE POPUP popfirma PROMPT FIELD ALL
MARGIN SCROLL MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16

&4& Predtisk toho co se nebude ménit

&4& V POPUP budou zékarici dle firem

GO TOP
@ 6,11 GET promenna POPUP popfirma FUNCTION ‘&N SIZE 8,25 DEFAULT ZAKAZNIK FIRMA WHEN ShowSays()

mchoice=2
@ 15, WCOLS()/2-4 GET mchoice PICTURE ‘@*H \"\?Zrufii’ SIZE 1,7,8 MESSAGE **

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )
CLOSE DATABASES &4& Nakonec po sobé uklidime



ALLCMAOE T UNLAU YW FTenlediirem
SET DEFA TO ( prog_dir )
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. &% f—
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F. s i
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _meysmenu F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmem .F. && Zptistupni je nbidert
SET SKIP OF PAD fOF _msysmemnu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce aktivujici daia k firmé na ni? mim ukazoviiko ***
FUNCTION ShowSays

@ 1,21 SAY ZAKAZNIK FIRMA COLOR SCHEME 14

@ 3,21 SAY ZAKAZNIK ULICE COLOR SCHEME 14

@ 4,21 SAY ZAKAZNIK MESTO COLOR SCHEME 14

@ 4,13 SAY ZAKAZNIK PSC COLOR SCHEME 14

RETURN.T.

senes e

#wss* Prehled partneni na obrazovia pro urfitou firmu s monosti listovini ~ S*%>*

P aooes

PROCEDURE OSEZ_PPF

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. &A& Zpeptistupnéni memu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmeou .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T.
SET DEFA TO (data_dir) && Nastsven| defa pro data
USE ZAKAZNIK IN | ALIAS ZAKAZNIK
USE PARTNER IN 2 ALIAS PARTNER
&& VioH firmy do POPUP
DEFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ZAKAZNIK FIRMA SCROLL MARGIN MARK CHR(16)
*** Zobrazeni listu s ndzvy (kond v okné zakaznik ***
DEFINE WINDOW zakaznik FROM 2, INT( (SCOLS()-32)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()-32)2 }+31 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW zakaznik
@ 0,3 SAY Urtete firmu pro kterou' COLOR SCHEME 15
@ 1,3 SAY "choete zobrazit partnery’ COLOR SCHEME 15
SELECT ZAKAZNIK
SET ORDER TO FIRMA s
GO TOP && Vybir poloAy ... GET listu
@ 3,2 GET pzakamik POPUP popfield SIZE 14,26 DEFAULT ZAKAZNIK FIRMA;
VALID PrebledZakamik() MESSAGE Klévesnici nebo my#i vyberte zikamika ...' COLOR GR+/G

mchoice = 0
gllmmﬂ)a]m:ﬁiuM'ﬂ\Wm"

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrSave( 50 )

IF WEXISTY ‘zakamik’ ) uwnnﬂ
RELEASE WINDOW zakuenik && Smate okno zakamik ( list )
ELSE
com && A vrith
CLOSE DATABASES "
SET DEFA TO (prog_dir) && Nastaveni defa pro programy
IF JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupoéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
ELSE

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupai je nékteré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

ENDIF

RETURN .T.

*** Funkce pro vibér partnerd pro zvolenou firmu ***



SET ORDER TO FIRMA && Nastavime Master index na FIRMA
SEEK pzakaznik && Vyhledéme firmu, kterou jsme vybrali

p_in_zaknznik = ZAKAZNIK. IN_ZAKAZNI && Do prom -> tislo IN_ZAKAZNI

WAIT WINDOW "Vamikla chyba, zkuste zovu ..." NOWAIT

SELECT PARTNER
SET ORDER TO PRUMENI
SET FILTER TO IN_ZAKAZNI = p_in_zakamik && Nastavi filter-partner pouze

&& Pro vybranou firmu
DEFINE WINDOW PrehledPartnery FROM 2,1 TO SROW()-3, SCOL()}-3;
FOOTER Majitel TITLE "Pfehled obchodnich partnerd pro fimu “+ALLTRIM(pzakemik) SHADOW COLOR SCHEME 16
ACTIVATE WINDOW PrehledPartneru
&& Predisk toho co se nebude ménit
@ 1,3 SAY 'Jméno partnern:' COLOR SCHEME 135
@ 2,3 SAY 'Firma:' COLOR SCHEME 15
@ 3,3 SAY "Oddéleni:' COLOR SCHEME 13
@ 5,3 SAY Telefon domdd:' COLOR SCHEME 15
@ 6,3 SAY 'Tel. do zam.:' COLOR SCHEME 15
@ 7,3 SAY Tel. do aut ' COLOR SCHEME 15
@ 8,3 SAY Fax' COLOR SCHEME 15
@ 3,41 SAY "Poznémkn k partnerovi’ COLOR 15
SET ORDER TO PRIMEN] && V POPUP budou partneti dle pfijmeni
DEFINE POPUP poppartner PROMPT FIELD ALLTRIM(PARTNER.PRUMENI)+ “+ALLTRIM(PARTNER.JMENO);
MARGIN SCROLL MARK CHR(16) COLOR SCHEME 16
GO TOP
@ 10,15 GET promenna POPUP poppartner FUNCTION "&N' SIZE 8.45;
DEFAULT ALLTRIM(PARTNER. PRUMENI)+' ‘+ALLTRIM(PARTNER.JMENOY),

mchoice=2
@ 18, WCOLS()2-4 GET mchoice PICTURE '@*H \'\?Zrudit’ SIZE 1,7,8 MESSAGE '

READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )
CLOSE DATABASES
RELEASE WINDOW PrehledPartmery

SET DEFA TO ( prog_dir )

RETURN T.

*** Funkce aktivujici data k partnerovi na ném? mém ukazovitko ***
FUNCTION ShowSays

@ 1,19 CLEAR TO 1,59 && Clear 1. Fadku - pouivim ALLTRIM()
@ 1,19 SAY ALLTRIM(PARTNER.PRUMENI)}+ +ALLTRIM(PARTNER JMENO) COLOR SCHEME 14

@ 2,19 SAY ZAKAZNIK. FIRMA COLOR SCHEME 14

@ 3,19 SAY PARTNER ODDELENI COLOR SCHEME 14

@ 5,19 SAY PARTNER.TEL_PRI COLOR SCHEME 14

@ 6,19 SAY PARTNER. TEL_ZAM COLOR SCHEME 14

@ 7,19 SAY PARTNER.TEL_AUTO COLOR SCHEME 14

@ 8,19 SAY PARTNER.FAX COLOR SCHEME 14

@ 4,41 SAY PARTNER POZNAMKA SIZE 5,33 COLOR N/W+

RETURN .T.

Ll ]

#e%e* Tisk seznamu partnen na tiskirnu

s

PROCEDURE TSEZ_PAR

SET SKIP OF PAD a OF _msysmeou .T. && Zneptistupnéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmemn .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .T.

SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmeou .T.

SET SKIP OF PAD f OF _msysmenn .T.

SET DEFA TO ( data_dir ) && Nastaven defa pro data

USE PARTNER IN 1 ALIAS PARTNER

SELECT PARTNER

SET ORDER TO PRUMENT &4 Settidit podie abc

GO TOP && Na raditek indexu

m celkpocet = RECCOUNT() && Do pam.prom. potet vit v DB

DO WHILE .NOT. PRINTSTATUS() &4& Dokud neni tiskéra pfipravena
IF NOT. WEXIST(*vystraha')

i1




DEFINE WINDOW vystraha FROM 9, INT( (SCOLS()40)/2 ) TO SR 10, :
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12 T ———

ACTIVATE WINDOW vystraha

7?7 CHR(7)

@ 1,3 SAY Tiskdma neni pripravena k tisky'

@ 2,8 SAY 'zvolte dalii postup!!"’

STORE 1 TO mchoice
@ 4.4 GET mchoice PICTURE '@*H \!Znov;\?Zrudiit SIZE 1,7,15 MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() = 27 .AND. mchoice *= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE

CLOSE DATABASES && Jinak koodi

SET DEFA TO ( prog_dir )

RELEASE WINDOW vystraha

IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F.  && Zptistupoéni meou
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha

ENDIF
ENDDO
&4 Je-li tiskérma pripravena spust’ okno teploméru
DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0," TSEZ_PAR_FRX","Jméno partnera:"
&& Spust report - také z ndj je volén teplomér
REPORT FORMAT TSEZ_PAR FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li hotovo, sma? teplomér

DO Teplomer WITH "
CLOSE DATABASES &4& Uklidime po sobd
SET DEFA TO ( prog_dir ) &4& Nastaven| defa pro programy
[F JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupodni mem

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F,
SET SKIP OF PAD d OF _msysmemu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupni je nékterd
SET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .F.

ENDIF

RETURN .T.

P et

vess+ Tigk seznamu firem na tiskdrnu ~ *****

[, eses

PROCEDURE TSEZ_FIR

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. & ZorpPioiapntal mem

3ET SKIP OF PAD b OF _msysmesu .T.
3ET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .T.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.
JET SKIP OF PAD f OF _msysmemu .T.

JET DEFA TO ( data_dir ) o o e

JSE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK

SELECT ZAKAZNIK

SET ORDER TO FIRMA ”"""""""I v ,':.

30 TOP an pam.prom. potet vét v DB
a.celkpocet = RECCOUNTY) e D
0 WHILE NOT. PRINTSTATUS() o -

] . WEXIST("vystraha')
s DEFINE WINDOW vystraha FROM 9, INT( (SCOLS()-40)2 ) TO SROWS(}-10, INT( (SCOLS()-40)/2 }+39 ;

DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraba
?PCHR(7)



@ 1,3 SAY Tiskdrma neni ptipravena k tisky’
@ 2,8 SAY ‘'zvolte dal#i postup!!"

STORE 1 TO mchoice
@ 4.4 GET mchoice PICTURE '@¥H \'Znovix\?Zrusit SIZE 1,7,15 MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice = 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
CLOSE DATABASES &4& Jinak konti
SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW vystraha
IF JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu F. && Zptistupodni menu
SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu F.
mww’mdw_m_n
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu F.

ELSE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F.  && ZpHistupni je nékteré
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
ENDIF
RETURN .T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystrsha

ENDIF
ENDDO
&& Je-li tiskirna pfipravena spust okno teploméru
DO TEPLOMER WITH m.celkpocet,0,"TSEZ_FIR. FRX","Firma zikamika:"
&& Spust’ report - také z néj je voldn teplomér
REPORT FORMAT TSEZ_FIR.FRX NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER
&& Je-li hotovo, smad teplomér

DO Teplomer WITH "
“LOSE DATABASES && Uklidime po sobé
SET DEFA TO ( prog_dir ) && Nastaveni defa pro programy
F JeHeslo
SET SKIP OF PAD a OF _msysmemu .F. && Zptistupoéni menu

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu F.
SET SKIP OF PAD e OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.

I1.SE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupai je nékderé
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.

INDIF

ETURN .T.

wess%* Procedura pro vytifténi seznamu partnerd pro firmu ~ S%*eeee

'ROCEDURE TSEZ_PPF

IET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .T. && Zneplistupnéni menu
I[ET SKIP OF PAD b OF _msysmenu . T.

[ET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .T.

[ET SKIP OF PAD d OF _msysmenu . T.

ET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu . T.

ET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .T,

ET DEFA TO (data_dir) && Nastaveni defa pro data
ISE ZAKAZNIK IN 1 ALIAS ZAKAZNIK && Vio#i firmy do POPUP
)EFINE POPUP popfield PROMPT FIELD ALLTRIM{ ZAKAZNIK FIRMA ) SCROLL MARGIN MARK CHR(16)

- i iikond ***
Zobrazeni listu s nzvy o~ st

JEFINE WINDOW zakaznik FROM 2, INT( (SCOLS()-32)/2 ) TO SROWS()-3, INT( (SCOLS()»-32)/2 131 ;
SHADOW COLOR SCHEME 16

CTIVATE WINDOW zakaznik

20,3 SAY ‘Urtete firmu pro kterow’' COLOR SCHEME 15

) 1,3 SAY 'choete zobrazit partnery’ COLOR SCHEME 15

ELECT ZAKAZNIK

ET ORDER TO FIRMA _
O TOP && Vybér polodky ... GET listu

3.2 GET pzakamik POPUP popfield SIZE 14,26 DEFAULT ZAKAZNIK FIRMA:
, VALID PrehledZakaznik() MESSAGE Klévesnici nebo myi vyberte zikaznika ..' COLOR GR+/G



choice = 0
) 18,INT( (WCOLS()/2) 4 ) GET mchoice PICTURE "@*H \?Zrudit' MESSAGE '

EAD CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 )

" WEXIST( ‘zakamik’ ) &4 Existuje-li okmo 228
NDIF
LOSE DATABASES && A vriti se
ZT DEFA TO (prog_dir) &5 Nastaveni defa pro
‘JeHeslo

SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistupnénl meou

SET SKIP OF PAD b OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD d OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD ¢ OF _msysmenu .F.
SET SKIP OF PAD fOF _msysmenu .F.
SE
SET SKIP OF PAD a OF _msysmenu .F. && Zptistpoi je nékieré
SET SKIP OF PAD f OF _msysmenu .F.
IDIF
ZTURN.T.

* Funkce pro vibér partneni pro zvolenou firmu ***

TNCTION PrehledZaknmik

WROWS()-1,0 CLEAR TO WROWS(),WCOLS() && Natvrdo smate Message

TLEASE WINDOW zakamik

{E PARTNER [N 1 ALIAS PARTNER

* Vbér partneri pro zvolenou fimu ***

LECT p jmeno, p .prijmeni, p ddeleni, partner tel_zam, partner.tel_pri, partner.tel_suto, partner. fax:
mou;-umikmmm&— pzakuznik . AND. partner.in_zaknzni = zakeznik in_zakazni ;
INTO CURSOR dbpomocna ORDER BY partner.prijmeni

LECT dbpomocna

* Samotnd tiskovd procedura ***

celkpocet = RECCOUNTY() && Do pam prom. potet vt v DB
) WHILE NOT. PRINTSTATUS() && Dolud neni tiskdrma pfipravena

IF NOT. WEXIST(*vystraha')
DEFINE WINDOW vystrsha FROM 9, INT( (SCOLS()-40)/2 ) TO SROWS()-10, INT( (SCOLS(}40)/2 }+39 ;
DOUBLE SHADOW COLOR SCHEME 12
ACTIVATE WINDOW vystraba
72 CHR(7)
@ 1,3 SAY Tiskéma peni pfipravena k tisku'
@ 2,8 SAY 'zvolte dalsi postup!!”

STORE 1 TO mchoice
@ 4,4 GET mchoice PICTURE '@*H \!Znovw;\?Zrusit’ SIZE 1,7,15 MESSAGE **
READ CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave( 50 ) :
IF LASTKEY() '= 27 .AND. mchoice '= 2 && Nebylo-li stisknuto Esc nebo Zrudit
ELSE
SET DEFA TO ( prog_dir )
RELEASE WINDOW vystraha
RETURN.T.
ENDIF
RELEASE WINDOW vystraha
ENDIF
DDO L .
&& Je-li tiskdrna pfipravena spust’ okmo teploméru
LOMER WITH m celkpocet,0,"TSEZ_PPF.FRX","Jméno partnera:”
. i && Spust report - také z p&j je volén teplomér
mnTme_m.mmcrmmmommm

&& Je-li hotovo, sma? teplomés

Teplomer WITH ™
TURN.T.
(] EELIL]
* SCRNSAVE.PRG - Setfit obrazovky ~*****
] asnse
YCEDURE SCRNSAVE
LAMETERS m.pocethvezd && Jako parametr se mile predat pocet hvézditek

” MVr_ﬂﬂ!dw{ﬁEﬂ._!ﬁ)
EADKEY(1) < 6 && Pokud byl READ ukonéen jinak ne2 pfes TIMEOUT

RETURN .T.



[DIF

IVATE hvezda, m.cislo, m.setclock, m.setsystem,m. ymouse, m. xmouse

ICLARE hvezda[ m.pocethvezd, 2 | o

w-m’nm) Sl
T SYSMENU OFF " s
retclock = SET( “CLOCK" ) = "ON"

T CLOCK OFF

&& Definice a aktivace terného okna pfes celou plochu
FINE WINDOW scrnsave NONE FROM 0,0 TO SR 1
TS - OWS()-1, SCOLS()-1 COLOR NN
m&w)ow.m,m'r,m pocethvezd, 5, 200

m pocethvezd = 50 o 3 )
DIF

ORE MCOL() TO m.xmouse && Uchovéni pozice
ORE MROW() TO m ymouse Ukazovitka
ORE 0 TO m.cislo . "
JRE -1 TO hvezda
WHILE .T.
m.cislo = m.cislo +1

IF m.cislo > m.pocethvezd

m.cislo = 1
ENDIF
DO Zhasni && Zhasouti hvézditky
DO Rozsvit && Rozsviceni

hvezdicky
&4& Test stisknuti nebo Hatitka
IF NOT. EMPTY( INKEY( 0.01, “MH" )) .AND. Heslo{) — "
EXIT

ENDIF

&& Test pohybu ukazovitka
IF (MCOL() = m.xmouse .OR. MROW() < m.ymouse) .AND. Heslo() i
EXIT

ENDIF

Procedura pro rozsviceni hvézditky V néhodné poloze ***

ICEDURE Rozsvit

daf m.cislo, 1] =INT( RAND() * ( SROWS() ))

daf m.cislo, 2 ] = INT( RAND() * ( SCOLS() })

rezda[ m.cislo, 1 ], hvezda[ m.cislo, 2 ] SAY CHR( 250 ) COLOR BG+/N
URN

rocedura pro zhasnuti existujici hvézditky ***
CEDURE Zhasni
ezda[ m.cislo, 1] >= 0 .AND. hvezda m.cislo, 2 ] >=0
&& Nedfiv hvezditka "blikne”
@ hvezda[ m.cislo, 1 ], hvezda| m.cislo, 2 | SAY CHR(7) COLOR W+/N
= CHRSAW( 0.2 )
IF RAND() > 0.7
&& Nikterd navic "vybouchne”
@ hvezda m.cislo, 1 ), hvezda[ m.cislo, 2 | SAY CHR( 254 ) COLOR GR+/N
= CHRSAW( 0.3)
@ hvezda[ m.cislo, 1 ], hvezda[ m.cislo, 2 ] SAY CHR( 15 ) COLOR RB+/N
= CHRSAW(0.3)
F
&& A2 tady nakonec zhasne
ezda m.cislo, 1 ], hvezda[ m.cislo, 2 ] SAY " * COLOR N/N ENDIF
TRN T.

rocedura pro kontrolu heslem u ScmSave() ***
"EDURE Heslo
ATE m.heslo
NE WINDOW ZadejHeslo FROM INT( (WROW()-6)/2 ), INT( (WCOL()»-25)/2 ) ;
TO INT( (WROW()-6)/2 5, INT( (WCOL()-25)/2)+24 ;
FLOAT NOCLOSE SHADOW DOUBLE COLOR SCHEME 20
VATE WINDOW ZadejHeslo NOSHOW
&& Heslo se vypisuje ternymi pismeny na terny podklad
SAY ‘Zadejte heslo:' COLOR W+/R
GET m.heslo ;
ULT SPACE(15) COLOR N/NN/N
VATE WINDOW ZadejHeslo



AR TYPEAHEAD
\D NOMOUSE MODAL TIMEOUT (10) && READ musi bjt modélni, aby utivatel neutek! jinam

JPPER( ALLTRIM(m.heslo) ) == UPPER(ALLTRIM(Heslol1)) ; i .
-OR. ('JeHeslo .AND. UPPER( ALLTRIM(m.heslo) ) == UPPER(ALLTRIM(Heslo2)))

RETURN .T.
E
IF READKEY() = 12 .OR. READKEY
G ) 0=7 && Odetfeni na Ctrl+C Esc std.
72 CHR( 7)
77 CHR( 7)
WAIT WINDOW ‘Jaky koliv pokus o obelhdni hesla je ofetfen ... ' NOWAIT
=INKEY( 2)
WAIT CLEAR
ELSE
IF READKEY() # 20
T?CHR(7)
WAIT WINDOW "Chybaé zadané heslo ... NOWAIT
=INKEY(2)
WAIT CLEAR
ELSE
ENDIF
ENDIF
&& Uchovéme novou polobu uknzovitka my#i
STORE MCOL() TO m.xmouse g
STORE MROW() TO m.ymouse
RETURN F.

Program TEPLOMER_PRG pro zobrazeni prubebu
pomalejich operaci

CEDURE TEPLOMER
AMETERS m. celkem, m pocet, m.text, m.nadpis

P

MPTY( m.celkem )
RELEASE WINDOW Teplomer
RETURN "™

F

IOT. WEXIST ( “Teplomer” )
DEFINE WINDOW Teplomer FROM INT( ( SROW()-7)/2),INT((SCOL()-58)/2);
TOINT( ( SROW()-7)/2 )+ 6, INT(( SCOL()- 58 ) /2 ) + 57 FLOAT SHADOW DOUBLE COLOR SCHEME 5
ACTIVATE WINDOW Teplomer NOSHOW
@2,1TO4,54

F

TVATE WINDOW Teplomer

OT. EMPTY( m.nadpis )
@ 0,3 SAY PADR( m.nadpis,44 )

F

OT. EMPTY( m.text )
@ 1,3 SAY PADR( m.text,53 )

IF
/yplnéni plochy viastniho ukazatele teploméru ***
pocet <=0 && jeli m.pocet nenulové
@ 3,3 TO 3,3+ROUNDY 49 * m.pocet / m.celkem,0 ) PANEL
IF
obrazeni procent ***
48 SAY 100 * mpocet / m.celkem PICTURE “999 %"
URN ™

] L eaaad

' Procedura pro zmém hesla pro supervizora  *****
1

CEDURE OPRA_HES
ATE m heslo DEFINE WINDOW ZadejHeslo FROM INT( (SROWs()-6)/2 ), INT( (SCOLS()-29)2 ) ;

TO INT( (SROWS()-6)/2 }+5, INT( (SCOLS()-29)/2)+28 ;
FLOAT NOCLOSE SHADOW DOUBLE COLOR SCHEME 20
'VATE WINDOW ZadejHeslo



4 SAY ‘Zadejte staré heslo'
6 GET m.heslo DEFAULT SPACE(15) COLOR NNN/N

\D NOMOUSE MODAL

EADKEY() = 12 .OR. READKEY (=7 P~ - &
RETURN .T. && Bylo-li stisknuto, jdi pry¢

F

&& Je-li tetézec [ i
TPPER( ALLTRIM(m heslo) ) = UPPER(ALLTRIM(Heslo1)) shoday s plivodnim heslem Supevizora
DO WHILE .T. ok
CLEAR TYPEAHEAD Nelomotnt sptia
@ 0,0 CLEAR TO WROW(),WCOL()
novel=SPACE(15)
@ 1,4 SAY '"Zadejte nové heslo'
@ 2,6 GET novel ;
DEFAULT SPACE(15) COLOR NANN/N
&& READ musi bjt moddlni, sby utivatel neutek! jinam

READ NOMOUSE MODAL
IF READKEY() = 12 .OR. READKEY()=7 S8 Oletfont 2 CrC.lve o
RELEASE WINDOW ZadejHeslo
RETURN .T.
ENDIF
&& Potvrzeni nového hesla
LEAR TYPEAHEAD

@ 0,0 CLEAR TO WROW(), WCOL()
@ 1,4 SAY "Potvrdite nové heslo’
nove2=SPACE(15)
@ 2,6 GET nove2 ;
DEFAULT SPACE(15) COLOR N/NN/N
&& READ musi bjt modlni, sby u2ivatel neutek! jinam

READ NOMOUSE MODAL
IF READKEY() = 12 .OR. READKEY()=7 && Odetteni na Crl+C Esc atd.

RELEASE WINDOW ZadejHeslo

RETURN .T.
ENDIF

&& Jsouw-li stejnd ulozim jako aktivai

IF UPPER( ALLTRIM(novel) ) = UPPER( ALLTRIM(nove2) ) AND. 'EMPTY( nove2 )

STORE ALLTRIM( nove2 ) TO Heslol

RELEASE WINDOW ZadejHeslo
RETURN .T.

ELSE

72 CHR( 7)

WAIT WINDOW "Byli zadény rilzné nebo prizdné tetézce, Zuste movu ... NOWAIT

ENDIF

.
E && Bylo-li #patné zaddéno pévodai heslo Supervizora
HR(7)
WAIT WINDOW ‘Chybné zadané heslo sprivee ... NOWAIT
F
ZASE WINDOW ZadejHeslo
URN.T.
[] LIl
' Zméoa Delay u ScmSaver *****
] saass
CEDURE PRODLEVA
NE WINDOW delay FROM 7, INTY{ ( SCOL()}-35)/2 ) TO SROW()-10, INT( (SCOL()-35)72 34 ;
SHADOW COLOR SCHEME 15

[VATE WINDOW delay
ekej=ceke;/60

§ SAY 'Zméiite tasovou prodievu’

}SAY ‘Setfile obrazovky' -

) SAY 'Cas v minutich:' COLOR SCHEME ] )
_smmjmwvmrﬂ)mm'mmmmmm_..

i GET ok PICTURE '@*H \"OK;\?Zrufit’ SIZE 1,8,7 MESSAGE *'
) MODAL CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScrnSave{ 30 )
by STORE pomeekej * 60 TO Cekej

WAIT WINDOW ‘Oprava tasové konstanty Setfite obrazovky byla prerufena ' NOWAIT



{DIF

ILEASE WINDOW delay
fTURN .T. o
* Test neni li konstanta oulovi ***
INCTION Test
EMPTY( pomcekej )
SHOW GET ok, 1 DISABLE
SE
SHOW GET ok,1 ENABLE .
IDIF && Zaktivuje the first button
[TURN .T.
Load senns
'** Zilohovini dat programu ~ **ees
. ooes

OCEDURE ZALOHA_D
[FINE WINDOW dialog FROM 7, INT( ( SCOL()}-36)/2 ) TO SROW()-1 SCOL()- ;
SHADOW COLOR SCHEME 13 e o T
TIVATE WINDOW dislog
0,6 SAY Zadejte disk na kiery’
1,6 SAY ‘cheete provézt zdlobu'
2,1 SAY ‘Archivace se provede na zvoleny” COLOR SCHEME 16
3,3 SAY 'disk do adresdfe .\IMM_DATA' COLOR SCHEME 16
ndisk = SPACE( 2 ) && Proménd do ni2 se prette disk kam chei kopii
5,16 GET pomdisk PICTURE 'A-* VALID Test() MESSAGE * Zadejte diskovou jednotkn, na kierou choete provéat zélobs .

L |
5,6 GET ok PICTURE '@*H \'"\OK;\”Zrufit’ SIZE 1,8,6 MESSAGE '*

AD MODAL CYCLE TIMEOUT Cekej VALID ScraSave( 50 )

LEASE WINDOW dialog
e#1

WAIT WINDOW “Zalohovdni dat bylo pferudeno ...' NOWAIT
a RETURN .T. && A vritime se
DIF
* Byla-li zadéna diskovi jednotka ****
[ CURSOR OFF && Vypon kurzor aby neblikal
lavrat =.T.
‘esta = UPPER (pomdisk) + \IMM_DATA’ && Do Cesta se ulo2i path kam chei kopii
dir = sys(3)+data_dir && Uchovini adresie
ldError = ON( "ERROR" ) && Pamatuji staré nastaven{
ERROR mNavrat = F. &% Ptifadim novou funkci
"DEFAULT TO ( m.Cesta ) && Ptepneme se juko defa,

&& Vmikne-li chryba promena se nastavi na F.

ERROR &OldError && Vritim staré nastaveni
7INE WINDOW hlaseni FROM 8, INT( ( SCOL()-29)/2 ) TO SROW()-11, INT( (SCOL()}-29)/2 }+28 ;

SHADOW COLOR SCHEME 15
n.Navrat &% Neni-li adreséf, vytvolim ho

ACTIVATE WINDOW hlaseni

@ 1.5 SAY "Vytviim adresdl”

@ 3,8 SAY m.Cesta COLOR SCHEME 16

=INKEY(2)

DEACTIVATE WINDOW hlaseni

! &pomdisk && Prepoe na disk

ICD\ && Skoti do root  directory

tmkdir IMM_DATA && Vytvori directory IMM_DATA
E
NF
DEFA TO (Olddir) && Nastavi adresé’ » daty
SAFETY OFF && Vypoe ochranu soubori

&& Kopiruje data a zobrazuje co kopiruje

EPLOMER WITH 26,1,"ARBEITER.DBF","Zilobhuji soubor:" ¢ )
Y FILE arbeiter.dbf TO (m.Cesta)+"arbeiter. dbf && Kopiruje soubor arbeiter.dbf
EPLOMER WITH 26,2,"ARBEITER. CDX",“Zilohuji soubor-* : d
Y FILE arbeiter.cdx TO (m. Cesta)+"arbeiter.cdx’ && Kopirgje soubor arbeiter. cdx
'EPLOMER WITH 26,3,"ARBEITER FPT","Zalohuji soubor-* ]
Y FILE arbeiter.fpt TO (m.Cesta)}+‘\arbeiter.fpt’ && Kopiruje soubor arbeiter.fpt
EPLOMER WITH 26,4,"ARBEITER TBK",“Zélohuji soubor:* ) }
Y FILE arbeiter.tbk TO (m.Cesta)+"arbeiter.thk’ && Kopiruje soubor arbeiter.tbk

EPLOMER WITH 26,5, "ERRHAND.DBF","Zilobuji soubor:* )
¥ FILE errhand dbf TO (m.Cesta)+"errhand dbf && Kopiruje soubor errhand dbf



EPLOMER WITH 26,6,"MATERIAL DBF","Zalohuji soubor-*
" FILE material.dbf TO (m.Cesta)+"material dbf

EPLOMER WITH 26,7,"MATERIAL. CDX","Zlohuji soubor-*
" FILE material.cdx TO (m. Cesta)+"material. cdx’

EPLOMER WITH 26,8,"PARTNER. DEF" \"Zalohuji soubor:
" FILE partner.dbf TO (m.Cesta)+"partner.dbf

EPLOMER WITH 26,9,"PARTNER.CDX","Zélohuji soubor:
" FILE partner.cdx TO (m.Cesta)+"partner. cdx’

EPLOMER WITH 26,10,"PARTNER.FPT",“Zélobuji soubor
" FILE partner.fpt TO (m. Cesta)+"partner. fpt’

EPLOMER WITH 26,11, "PARTNER TBK","Z&lohuji soubor:
" FILE partner.tbk TO (m. Cesta)+"partner.tbk’

EPLOMER WITH 26,12,"PR_ZAKAZ DBF","Zdlohuji soubor:

"FILE pr_zaknz dbf TO (m.Cesta)}+"pr_zaknz dbf

ZPLOMER WITH 26,13,"PR_ZAKAZ CDX","Zdlohuji soubor:

"FILE pr_zakaz cdx TO (m.Cesta}+"pr_zakaz cdx’

ZPLOMER WITH 26,14,"PR_ZAKAZ FPT","Zélohuji soubor:"

"FILE pr_zakaz fpt TO (m.Cesta)+"pr_zakaz fpt'

ZPLOMER WITH 26,15,"PR_ZAKAZ TBK","Zilohuji soubor-
'FILE pr_zakaz thk TO (m.Cesta)+"pr_zakaz thi’

ZPLOMER WITH 26,16,"SKLAD.DBF",“Zdlohuji soubor:*
FILE sklad dbf TO (m. Cesta)}+"\sklad. dbf

IPLOMER WITH 26,17,"SKLAD.CDX", *Zalohuji soubor:*
FILE sklad cdx TO (m. Cesta)+"sklad cdx’

PLOMER. WITH 26,18,"UKONY DBF" “ZAlohuji soubor:*
FILE ukony.dbf TO (m. Cesta)}+"ukony.dbf

PLOMER WITH 16,19, "UKONY .CDX" *Zaloluji soubor-"
FILE ukony.cdx TO (m.Cesta)+"ukony.cdx’

PLOMER WITH 26,20,"ZAKAZKY DBF","Zélohuji soubor:*
FILE zakazky.dbf TO (m.Cesta)+"zakazky. dbf'

[PLOMER WITH 26,21,"ZAKAZKY.CDX","Zélohuji soubor:"
FILE zakazky.cdx TO (m. Cesta)+"zakazky. cdx’

PLOMER WITH 26,22,"ZAKAZKY FPT",“Zilohuji soubor:*
FILE zakazky.fpt TO (m. Cesta)+"zakarky. fpt'

PLOMER WITH 26,23,"ZAKAZKY. TBK","Zdlohuji soubor:
FILE zakazky.tbk TO {m. Cesta)+"zakazky.thk’

PLOMER WITH 26,24,"ZAKAZNIK DBF","Zlobuji soubor:
FILE zakamik dbf TO (m. Cesta)+"zakamik dbf

PLOMER WITH 26,25,"ZAKAZNIK. CDX","Zélohuji soubor:*

FILE zakaznik cdx TO (m.Cesta)+"zakaznik cdx’
('SETTINGS.DBF')

DO TEPLOMER WITH 26,26,"SETTINGS. DBF", "Zalohuji soubor:"

A& Kopiruje soubor material.cdx
&4 Kopiruje soubor partmer. dbf
&4 Kopirgje soubor parteer.cdx
&& Kopirue soubor partner fpt
A& Kopiruje soubor partner.thk
&4 Kopireje sosbor pr_zakaz. dbf
&& Kopireje soshor pr_saiaz odx
&4 Kopiryje soubor pr_zakaz fpt
&& Kopiruje soubor pr_zakaz thk
&4 Kopiruje sovbor skiad.dbf
&4 Kopireje sobor skiad cdx
&& Kopiruje soubor ukony.dbf
&& Kopiruje soubor ukoay.cdx
£& Kopinge soubor zakazky.dbf
&4 Kopiruje soubor zakazky.cdx
&& Kopiruje soubor zakazky fpt
&4& Kopiraje soubor zakazky thk
&4 Kopiruje soubor zakazmik dbf

&& Kopiruje soubor zakaznik cdx
&é& Existuje-1i soubor s nastavenim

COPY FILE settings.dbf TO (m.Cesta)+"settings.dbf  && Kopiruje soubor settings.dbf

PLOMER WITH ™

\FETY ON

ZFA TO ( prog_dir )

ATE WINDOW hlaseni

JAY Data tisptint uloZena do’
IAY m.Cesta COLOR SCHEME 16
Y(3)

SE WINDOW hlaseni

JRSOR ON

N.T.

t nend |i konstanta nulovi ***

TON Test

TY( pomdisk )
SHOW GET ok,1 DISABLE
SHOW GET ok,1 ENABLE

N.T.

ense
ELLEL)
tonteni programu Zakizky
JURE KONEC
NU _msysmem

GS SET DEFA TO ( data_dir )

1
FILE( 'settings.dbf )

&& Odstruni okno teplomérs
&& Zapoe ochranu soubori

&& Hlddka o lspéiném kopirovéni

&& Kurzor zp#t na ON
&& A vritime se

&& Zaktivuje first button

&& Vréti pivodni mem ze zésobaiku

&4& Ulozeni paméfovych proménnych do databéze

&8 kdy? databéze chybi bude vytvofena



CREATE DBF SETTINGS ( prom! C(30), prom2 C(30), prom3 N(4), ;
promd C(38), promS L(1 ), prom6 C(15), prom7 C(15), prom8 L(1) , prom® A1) .

APPEND
E

USE SETTINGS
IF
ECT SETTINGS
TTER MEMVAR
oml = prog_dir
om2 = data_dir
om3 = Cekej
omd = ZAKOD( Majitel )
_’-
omb = ZAKOD( Heslol )

om7 = ZAKOD{ Heslo2 )
om8 = JeMaterial

om9 = JeZakazks
om10 = JeUkon

oml 1 = JePracovni
m12 = JePmazak

HER MEMVAR

SE DATABASES
DEFA TO ( prog_dir )
hodiny

SET CLOCK OFF
F
nec=.T.
AR READ ALL
URN

prom10 L(1), prom11 L(1), prom12 L(1) )
BLANK

&4& Aktudlni véta do paméti

&4& Zavolk se kodovac procedura
MMummmhﬁj—“vmﬂ-‘hﬂ

&& |ze voiné prohli2et. Takto bude heslo supervizora zakédovino!!!
&& Zavolk se kodovaci procedura

&& Jsourli aktival hodiny zavie je

&4 mkonec na T.
&& Vyhodnoti READ u menu



Pfiloha ¢.14 - Piehled pracovnich tkoni

Prehled pracovnich dkond ke dni 26.04,1995 ]

last Cislo Ndzev pracovniho dkonu Cena za dkon
AD
04 Abstimm. durchfuhren 180.00 DM
01 Eingang. aufbereiten 180.00 DM
03 Flantsche verlangern 180.00 DM
06 Konstruktion 180.00 DM
02 Lucken schliesen 180.00 DM
07 NC Prog. erstellen 180,00 DM
05 Nulldaten erstellen 180.00 DM
NC
12 Alu. frasen 150.00 DM
13 Losteile frasen 150.00 DM
10 Schlichten 150.00 DM
09 Schruppen 150.00 DM
11 Tasten 150.00 DM
08 Ubermater. wegfrasen 150.00 DM
D
15 Beplanken 80.00 DM
23 Beschnitt anreisen 80.00 DM
24 Beschnitt lackieren 80.00 DM
25 Beschriften 80.00 DM
22 Finischen 80.00 DM
19 Gefras.Fl.Verschaff. 80.00 DM
18 Kontrolle TK 80.00 DM
26 Laminieren 80.00 DM
16 Losteile aufbereiten 150.00 DM
14 Material aufbereiten 80.00 DM
20 Mesprotokol erstell. 80.00 DM
21 Radien anarbeiten 80.00 DM
17 Teor.Kante erstellen 80.00 DM

IMM GmbH, 712 77 Rutesheim



Pfiloha &.15 - Pfehled skladu

[_ Stav skladu ke dni 26.04.1995

/ Dodavatel

A Pot¢et / baleni Stav / cena Cena za
za jednotku polozku
; 200 1.00 10.00 kg
m 10.000 kg 72.50 DM 725.00 DM
y Harter 5.00 4.00 kg
am 0.800 kg 9.20 DM 36.80 DM
Typ Harz 10.00 15.00 kg
ta AG 1.500 kg 12.50 DM 187.50 DM
Typ Korn A 9.00 9.00 kg
ta AG 1.000 kg 10.00 DM 90.00 DM
gen-Hartlot-Messing 38.00 760.00 kg
Am 20.000 kg 15.00 DM 11400.00 DM
Araidit CW-216 Ident.Nr 6.00 6.00 kg
-Geigy 1.000 kg 25.00 DM 150.00 DM
Ritter, Polyurethan 1.00 5.00 Liter
~-Geigy 5.000 Liter 33.00 DM 165.00 DM
vicz - zusatzlosung 5.00 12.50 Liter
im 2.500 Liter 18.70 DM 233.75 DM
2lar,Pinsel-Reiniger 0.00 0.00 Liter
r GmbH 5.000 Liter 22.00 DM 0.00 DM
fecker 3.00 15.00 Liter
s+Hecker 5.000 Liter 13.00 DM 195.00 Dﬂ
iecker, Plus, Harter 1.00 500.00 ml
s+Hecker 500.000 ml 0.02 DM 10.00 DM
t, Kunstharz-Verdunnung 1.00 1.00 Liter
im 1.000 Liter 23.00 DM 23.00 DM
Silicon - Kautschuck 2.50 12.50 kg
: GmbH 5.000 kg 56.00 DM 700.00 DM
Silicone Styrapor Chips 1.00 12.00 kg
* GmbH 12.000 kg 78.80 DM 945.60 DM
‘lean Spray Reiniger 5.00 2500.00 ml
im 500.000 ml 0.15 DM 375.00 DM
‘ost oil Rostlosung 1.00 5.00 Liter
.;s 3 5.000 Liter 12.50 DM 62.50 DM
ov4d skladovd cena 15299.15 DM
15299.15 DM

za stranu 1

IMM GmbH,

712 77 Rutesheim



Ptiloha ¢.16 - Porovnani kalkulovanych a skute¢nych nakladi s prodejni cenou

[ Srovnéni prodejni, kalkulované a skuteéné ceny pro :aklzku-_]

Zakdzka ¢islo: 95/0002

Nézevl: Naraznik na nové BMW
Zédkaznik: BMW Deutschland
Obch. partner: Klappke Franz

ast Kalkulované naklady Skuteéné ndklady Kalkul.-Skuteéné
WD 10000.00 DM 2880.00 DM 7120.00 DM
ic 2500.00 DM 0.00 DM 2500.00 DM
D 2236.00 DM 1400.00 DM 836.00 DM
\T 1200.00 DM 1269.50 DM -69.50 DM
na: 15936.00 DM 5549.50 DM 10386.50 DM
Prodejni cena zakdzky: Prodej. - Kalkul. Prodej.-Skuteéné
8000.00 DM -7936.00 DM I 2450.50 DNJ

IMM GmbH, 712 77 Rutesheim



