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A. Uplnost abstraktu, klitova slova odpovidaji naplni prace........... Velmi dobre (2)
B. Kvalita zpracovanireSerse.........ooiuiiiiiiiiiiiiiii .. Velmi dobfe (2)
C. Reseni prace po teoretické strance . ..........ccoovveineinnennn.... Velmi dobre (2)
D. Vhodnost, pfiméfenost pouzité metodiky ........................ Vyborné (1)

E. Uroven zpracovéni vysledkd a diskuse .................c.oon.. Vyborné minus (1-)
F. Vlastni pfinos k fesené problematice............................. Vyborné (1)
G. Formulace ZaVeru prace. ..o it e Vyborné (1)
H. Splnénizadani (cild) prace ... Splnéno

I. Skladba, spravnost a Uplnost citaci literarnich adaja............... Velmi dobfe (2)
J. Typograficka a jazykova uroven (v¢. pravopisu) ................... Velmi dobfe (2)
K. Formalninalezitostiprace..........cooovviiiiiiiiiiiii s, Dobfe (3)

(struktura textu, razeni kapitol, prehlednost ilustraci)

Komentafre ¢i pfipominky:

A: Abstrakt je pfili§ obecny a struény, spousta informaci chybi (pouzity herni engine, optimalizace).
B+C: Uvodni kapitola neni ivodem, ale spi$ kvalitn&j§im abstraktem. Uvedeni do tématu tedy chybi.
ReSerSe je pomérné rozsahla, ale herni enginy jsou popsany jen dva. Nékteré informace (srovnani
engind) chybi. Teoreticka ¢ast prace je misty neprehledna (subsystémy), shlukuje nesouroda témata
(historie a animace) a zaroven je ¢lenéna na velmi kratké sekce (par radkud textu).

E: Kritickému zhodnoceni optimalizace, kompatibility a rozSifitelnosti je vénovano malo pozornosti.

I: V praci jsou reference na komunitni encyklopedie. Doporugena literatura nebyla pouZita.

J: Prace obsahuje fadu gramatickych a typografickych chyb, které pfibyvaji s rostoucim poétem stran.
Text na nékterych mistech pfetéka fadky. Rovnice nejsou spravné zapsany.

K: Text je déleny na velké mnozstvi kratkych sekci a plsobi tak roztfisténé. Jejich fazeni navic neni
vzdy logické a v textu existuji nevysvétlené zkratky. Ve finalnim dokumentu nelze korektné
vyhledavat s diakritikou (a nefunguje ani kopirovani).

... pokracuje na strané 2
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Celkové zhodnoceni:

Prace se zabyva tvorbou pocitaCové hry, konkrétné 3D stfileCky z pohledu prvni osoby. Popularita
pocitaCovych her je nesporna a jedna se tak o velmi aktualni téma.

Student se nejprve musel seznamit s komplexni problematikou tvorby poc&itatovych her. Své nové
znalosti nasledné vyuzil pfi vybéru herniho engine, navrhu herniho déje, modelovani herniho svéta
v&etné postav a finalni implementaci hry. Finalni produkt jist&é zaslouzi pochvalu a pfedstavuje
povedené demo FPS hry v Unity engine. Student praktické ¢asti prace jisté vénoval velké mnozstvi
Casu a na vysledku to Ize poznat.

Textové zprava jiz tak kvalitni neni a nevyhyba se gramatickym a typografickym chybam. Obsahuje
urcité nepfesnosti a nestastné formulace. Je také az pfili§ rozClenéna na diléi kratké sekce a
nékterym tématim ze zadani je vénovano jen malo pozornosti. | pfes tyto drobné nedostatky ale
student splnil vSechny body zadani.

Otdazky k obhajobé:

1. Jak naro¢né by bylo hru pfevést na rizna mobilni zatizeni?

Celkova klasifikace a doporuceni k obhajobé:

Prace spliiuje pozadavky na udéleni akademického titulu, a proto ji doporucuji k obhajobé
Navrhuji tuto préci klasifikovat stupném: Velmi dobfe (2)

Podpisem soucasné potvrzuji, Ze nejsem v zadném osobnim vztahu k autorovi prace

V Liberci dne 1.6.2022
podpis oponenta prace
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