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1.UVOD - PREDCHAZEJICi TVORBA

Drive nez se za¢nu zabyvat svou bakalarskou praci jako takovou, rada bych v ivody zminila, jak jsem
se dopracovala k tomuto tématu zavérec¢né prace.

Ve své tvorbé jsem se vzdy zabyvala esteti¢nosti a abstraktnim pojetim uméleckych dél. Je pro mé
dulezitd kompozice, Cistota a jednoduchost. Inspiraci mi je vie okolo nds, kompozice linii, kfivek, bodu, ploch
a v neposledni fadé barva a svétlo. V mé praci neni urcujici technologie a pouzity material, ale téma a napad.
Snazim se vybrat co nelépe vyhovuijici prostfedek pro zpracovani. Mize se jednat napf. o grafiku, skulpturu,
videoinstalaci, zvukovou instalace, webovou stranku atd.

Na pocatku celé bakalaiské prace byl obraz s ndzvem Butterfly. Jde o autorskou malbu akvarelem,
kterd je inspirovana vyrazné barevnymi kiidly motyla a je zde zachycen i pohyb mihotajicich se kfidel. Vznik
obazu byl velice spontanni.

Pfi pohledu na tento obraz se barevnosti a vyrazem muze zdat jako kdyby byl inspirovan obrazy
Wassila Kandinského, obzvlasté ze série obrazd Improvizace, které vznikaly v letech 1909-1914, v obdobi kdy v
Mnichové vzniklo umélecké hnuti Der Blaue Reiter/Modry jezdec/ a v dobé, kdy vznikaly prvni abstraktni
obrazy.

Improvisation. Deluge Improvisation 26 (Rowing)
1913, Oil on canvas

Tento impuls inspirovat se tvorbou Wassila Kandinského byl velice vzrusujici a pfijemny. Kym jinym pokracovat ve
své roviné abstraktni tvorby nez timto prikopnikem abstraktniho uméni a posunout jeho tvorbu o néco dal a zabyvat se
rozsifenim a vnimanim jeho dila. Pro tvorbu této bakalafské prace jsem si vybrala dila z doby pedagogického a experi-
mentalniho centra Bauhaus, kde pusobil jako pedagog a kde vysla v roce 1926 Kandinského druha zasadni teoreticka
kniha: Bod - linie — plocha.



2.TEORETICKA REFLEXE

Interaktivni instalace v kyberprostoru s ndzvem BOD - LINIE- PLOCHA je inspirovana dilem Wassila
Kandinského. Jeden z nejvyraznéjsich umélcl dvacatého stoleti patfi k zakladatellm abstraktniho uméni -
umeéni, které nezobrazuje zadné predméty, zddné konkrétni véci. Proto byvéa oznacovano rovnéz jako nezo-
brazujici, nepfedmétné. Samotny nazev dila BOD - LINIE- PLOCHA je odvozen od stejnojmenné teoretické
knihy, kterd vysla v roce 1926 v Bauhausu. Kandinsky se v ni zaméruje na zdkladnimi prvky vytvarné tvorby -
bod, linii i plochu, podrobuje je systematickému vyzkumu z hlediska historie a filosofie. Myslenky v ni uvedené
navazuji na dfivéjsi knihu O duchovnosti v uméni, kterd vysla roku 1912. Pokousi se objasnit nové postupy
a myslenky tvorby nepfedmétného uméni jako svobodné pouziti elementd, jejich vyznéni, vyraz, vzijemné
plsobeni, napéti, opakovani, rytmus, kompozice aj. ve srovnani s jejich plsobenim v pfirodé i technice, hudbé i
poezii. Zamysli se nad podstatou a smyslem tvUrci prace. Snazi se postihnout vnitini logiku dila.

Kandinsky véfil, ze hudba a malifstvi jsou si velmi blizké. V knize popsal zakladni typy nefiguralni malby,
které nazval jako terminy z oblasti hudby tzv. Imprese, Improvizace a Kompozice. Byl presvédcen, ze podobné
jako hudebni skladby maiji i obrazy sv(j rytmus. Timto rozdéloval i vlastni vytvarnou produkci. Imprese /obr.1/
oznacil za pfimé dojmy z vnéjsi pfirody. Zato Improvizace /0br.2/znamenaly dojmy z vnitifniho svéta,
nevédomé a spontanné koncipované vnitini stavy a dusevni pochody. Treti a nejvyznamnéjsi byla Kompozice
/obr.3/. Hlavni roli zde hraje: rozum, védomi, Umysl, zamér a to vie ovlivnéno pocity. Podle Kandinského jsou
kompozice vysledkem vnitfni potieby, kombinaci vnéjsi a vnitini slozky. Z hlediska koloristické bohatosti,
kterou v kompozicich pouzil, se jedna o dila nenapodobitelnd, klicova. Ve rozebira v knize O duchovnosti v
uméni. Hlavni nositelkou vnitini potreby se tu stala barva. Malit ji pfirovnava ke klavese, rozebir3, jak zni, jak
voni. Pfimo fika: ,Barva je kldvesa, oko je uderné kladivko. Duse je klavir s mnoha strunami.”

/obr.1/ Composition IX, 1936



Za pouziti modernich technologii se v sou¢asnosti mizeme ponofit do hloubky Kandinského obrazu.
Re$enim kompozice, vztahu barvy a tvaru, zkoumanim vnitiniho prostoru, se sami mdzeme stét tviircem novych
kombinaci a vytvaret vlastni usporadani obrazu. Nejdulezitéjsi ¢ast této prace je rozklad obrazu a davani
objektt do novych a nékdy i nepfedvidatelnych souvislosti. Ktomu, abych docilila tohoto rozkladu a pronikla
do prostoru obraz(, posunula a rozpohybovala jej, oprostila statické geometrické obrazce od plochy a dala jim
volnost, jsem vyuzila kédu Html, CSS, Javascriptu. Jako prostfedek pro prezentaci je vyuzit pocita¢ s dotykovou
obrazovku, diky némuz mizeme byt soucasti dila. Jako pfimi Uc¢astnici mizeme vytvaret nové kompozice a fesit
vztahy mezi danymi tvary.

Prvotni ndvrh vychazel z obrazu Barevna studie/1913/. K jeho zpracovani jsem vyuzila program
Processing. Soustfedné kruhy vytvarely dojem praletu tunelem.

Barevna studie/1913/

video ukazka: http://eliskral.wix.com/portfolio#!l-b-p/ced1



Dalsi varianta, ktera se nakonec nestala zavére¢nou praci ma tfi oddélené prostory, které jsou propojeny
vzdy jednim z tvarQ. Kazdy prostor, ve kterém se pohybujeme, se lisi jak svoji barevnosti, atmosférou,
specifickym pohybem a hravosti, tak i zvukovou stopou. Kazdy prostor rovna se jeden obraz. Zvuk jsem pouzila
pro zesileni prozitku pfi zkoumani vnitfnich sfér. Spojeni zvuku a obrazu je nedilnou soucasti uméleckych dél
mnoha umélcl. Obrazce, které jsem volila, jsou volné inspirovany obrazci z obrazd W. Kandinského. Nékteré
jsou upraveny nebo pretvoreny, jiné nové vytvoreny tak, aby zapadaly do celkového stylu a pojeti dila. Nékteré
dostaly 3D vzhled, ¢imz jsem docilila vétsi prostorovosti samotné plochy. DlleZitou soucasti dila je pohyb
interaktivni instalace - rotujici a premistujici se objekty rznych tvarl. Ménici se uskupeni bodd, linii, ploch,
véetné barevnosti vytvareji kompozice klidné i chaotické s rozmanitym vyrazem a napétim. Tato varianta odrazi
spide teoretitické myslenky. Dilo, které jsem nakonec realizovala, je vice spjato s jeho obrazy.

Dal3i navrh
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Vytvotila jsem tfi varianty virtudlnich prostord. Prvni varianta mé nékolik moznosti pohybu. Jedna z
nich je, ze klikneme na nami vybrany objekt a ten rozhodi viechny objekty umisténé v obraze, pfi kliknuti
na jiny objekt dojde k seskupeni. Dalsi skupina objektl pfi najeti uhyba.

C—120

",




Druhd varianta ma princip gravitace, kdy objekty pfi dotyku na obrazovku spadnou do spodni ¢asti
obrazu a pak vlastni interakci - posouvanim m{zeme objekty premistovat.




Treti varianta je zaloZena na principu levitace. Levitujici objekty v prostoru pripominaji jakysi stav
beztize, pficemz objekty plavou prostorem a divdk mlze s predméty pohybovat, posouvat jimi a nasledné
narazet na jiné objekty.

I



Interaktivni instalace v kyberprostoru je kone¢nou variantou bakalafské prace. Je vytvorena ze tii
obrazu, které vychazeji ze souboru grafickych praci Malé svéty, které Kandinsky vytvofil ve Vymaru. Kazdy obraz
se lisi svou barevnosti a atmosférou. Dulezitou soucasti dila je pohyb. Objekty riznych tvard mizeme premisto-
vat, transformovat je, zvétSovat, zmensovat a rotovat jimi. Ménici se uskupeni bodg, linii a ploch, véetné
barevnosti vytvareji kompozice klidné i chaotické s rozmanitym vyrazem a napétim.

Jednotlivé prvky obrazu jsem osamostatnila tak, aby se s nimy dalo pohybovat a uspofadala jsem je

tak, aby pocatecni stav byl presnou kopii Kandiského obrazu. Diky tomu jsem dosdhla toho, Ze si mizeme s
prvky a plochou hrat a skldadat novy obraz podle vlastni kreativity.

Obrazy, ze kterych jsem vychazela.

Small worlds VII, 1922



Small worlds IV, 1922




3. OBRAZOVA DOKUMENTACE /ukazky moznych uskupeni/

Obraz ¢.1
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4, TECHNICKA DOKUMENTACE

Interaktivni instalace v kyberprostoru je tvorena tfemi obrazy. Kazdy z nich je vytvofen na stejném
principu. Tato instalace se méni podle velikosti zafizeni a je prezentovéna na zafizenich s dotykovou
obrazovkou. Obrazy jsou vytvoreny jako webova stranka. Pocet objektl na strance se lisi podle obrazu
od 46 do 51. Ktomu, abych docilila rozkladu obrazu, jsem vyuzila kédu Html, CSS, Javascriptu. S prvky se da
pohybovat jak pomoci dotyku na tablet, tak pomoci mysi /pokud neni k dispozici dotykova obrazovka/.
Jednotlivé dily jsou uloZeny ve formétu svg, aby se daly zvétSovat a zmensovat bez rozrastrovani. Funkce dilt
jsou, jak uz jsem zminila, libovolna transformace a rotace. Program také uklada vytvorené obrazky do slozky.
Abych docilila téchto funkci, vyuZila jsem javascriptové knihovny.

Zdrojovy kod:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Male svety 1</title>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<script type="text/javascript" src="jquery.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="fabric.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="screen.css">
</head>
<body>
<div id="container">
<!-- navigace -->
<div id="navi" style="border: 1lpx;">
<!-- tlacitko pro stazeni -->

<div id="buttons">
<a id="download"><img id="down" src="img/camera.png" alt="download
icon" width="40" height="40" ></a>

</div>
<!-- prepinaci panel na dalsi obrazky-->
<div id="nextl">
<a href="../ELISKApozicecolor/index.html"><img align="left"
src="img/Nextl.png" alt="next color" width="40" height="40" ></a>
</div>
<div id="next2">
<a href="../ELISKApozicefial/index.html"><img align="left"
sre="img/Next2.png" alt="next fial " width="40" height="40" ></a>
</div>
<div id="next3">
<a href="../ELISKApozicedark/index.html"><img align="left"
sre="img/Next3.png" alt="next dark " width="40" height="40"></a>
</div>
</div>
<!-- canvas - plocha na kterou jsou vykreslovany obrazky-->

<canvas id="canvas"></canvas>
<script>
// funkce na stazeni obrazku
function downloadCanvas (link, canvasId, filename) {

link.href = document.getElementById(canvasId) .toDataURL()
link.download = filename;
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// priradime funkci stazeni obrazku k tlacitku na stazeni tak ze kdyz
se na nej

// klikne tak se pusti stahovani souboru functi downloadcanvas a uloz
se jako malysvetycolor.png

document.getElementById('download")

O |

.addEventListener ('click', function
downloadCanvas (this,

false) ;

'canvas', 'malesvetycolor.png');

by

// nastavime ze canvas ("kreslici platno") je ovladano knihovnou fabr
var canvas this. canvas new fabric.Canvas('canvas');
fabric.Object.prototype.originX fabric.Object.prototype.originy

'center';

// pole pro pozici obrazku pri nacteni

var SvVgArray

[1;

svgArray[l] = {poziceX: -232", poziceY: "52"};
svgArray[2] {poziceX: -24", poziceY: "4"};
svgArray[3] = {poziceX: "38", poziceY: "190"};
svgArray[4] = {poziceX: "172", pozice¥Y: "81"};
svgArray[5] = {poziceX: "-123", poziceY: "-35"};
svgArray[6] = {poziceX: "-57", pozice¥Y: "-288"};
svgArray[7] = {poziceX: "95", poziceY: "-325"};
svgArray[8] {poziceX: "95", poziceY: -260"};
svgArray[9] = {poziceX: "28", poziceY: -188"};
svgArray[10] {poziceX: "21", poziceY: -141"};
svgArray[1l1] {poziceX: -46", poziceY: -120"};
svgArray[12] {poziceX: "-54", poziceY: "-54"};
svgArray[13] = {poziceX: "-3", pozice¥Y: "-81"};
svgArray[l4] = {poziceX: "-214", poziceY: "-154"};
svgArray[1l5] {poziceX: -234", poziceY: -175"};
svgArray[l6] = {poziceX: "138", poziceY: "277"};
svgArray[l7] = {poziceX: "209", poziceY: "320"};
svgArray[18] {poziceX: "31", poziceY: "332"};
svgArray[19] {poziceX: "323", poziceY: "49"};
svgArray[20] = {poziceX: "190", poziceY: "-212"};
svgArray[21] = {poziceX: "234", poziceY: "112"};
sngrray[ZZ] {poziceX: "214", poziceY: "-64"};
svgArray[23] = {poziceX: "108", poziceY: -86"1};
svgArray[24] = {poziceX: "109", poziceY: "-38"};
svgArray[25] {poziceX: "142", poziceY: "77"};
svgArray[26] {poziceX: "-85", poziceY: "125"};
svgArray([27] = {poziceX: "94", poziceY: "138"};
svgArray[28] = {poziceX: "250", poziceY: "-92"};
svgArray[29] {poziceX: -6", poziceY: "33"};
svgArray[30] = {poziceX: "8", poziceY: "144"};
svgArray[31] = {poziceX: "-11", poziceY: "131"};
svgArray[32] {poziceX: -37", poziceY: "130"};
svgArray[33] {poziceX: "-68", poziceY: "156"};
svgArray[34] = {poziceX: "93", pozice¥Y: "-13"};
svgArray[35] {poziceX: "56", pozice¥Y: "-15"};
svgArray[36] {poziceX: "159", pozice¥Y: "-36"};
svgArray[37] = {poziceX: "129", poziceY: "83"};
sngrray[38] = {poziceX: "275", pozice¥Y: "66"};
svgArray[39] {poziceX: "-61", poziceY: -186"};
svgArray[40] = {poziceX: -185", poziceY: "334"};
svgArray[41] = {poziceX: "63", pozice¥Y: "-63"};
svgArray[42] {poziceX: -182", poziceY: "117"};
svgArray[43] {poziceX: "-131", pozice¥Y: "135"};
svgArray[44] = {poziceX: "-103", poziceY: "112"};
svgArray[45] = {poziceX: "-80", poziceY: "50"};
svgArray[46] {poziceX: "-78", poziceY: "21"};
svgArray[47] = {poziceX: -133", poziceY: -15"};
svgArray[48] = {poziceX: -168", poziceY: "27"};
svgArray[49] {poziceX: "58", poziceY: "158"};
svgArray[50] = {poziceX: "291", poziceY: "-6"};
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// nastaveni plochy pro kresleni

canvas.centeredRotation = false; // zakazeme rotaci
canvas.centeredScaling = false; // zakazeme zvetsovani
canvas.backgroundColor = "#FFFFFF"; // nastavime barvu pozadi

// nastavime velikost platna na zaklade velikosti obrazovky
function resizeCanvas () {
canvas.setHeight (window.innerHeight) ;
canvas.setWidth (window.innerWidth) ;
}
var plochaX = 677;
var plochaY = 696;

// uvodni nastaveni

function uvodniNastaveni () {
resizeCanvas () ;
// provedeme 50x (pocitame od 0 do 49)
for (1 = 0; 1 < 50; 1i++) {

// index obrazku je od 1 do 50 jez pouzijem jako jmeno soubor
svgCislo.svg
index = i + 1;

// nahrajem obrazek s vygenerovanim jmenem souboru.
// napr: svg/svgl.svg, svg/svg2.svg, ... svg/svg50.svg
fabric.loadSVGFromURL ('svg/svg' + index + '.svg', function

(objects, options) {
var obj = fabric.util.groupSVGElements (objects, options);

// zvetseni obrazku na —-——--—-———————-——————————
var sX = window.innerWidth / plochaX;
var sY = window.innerHeight / plochayY;

if (sX <= sY) {

var __scaleSVGob = sX;
} else {
var scaleSVGob = sY;

}

// nastaveni funkci obrazku
obj.set ({
scaleX: 1, // zvetseni
scaleY: 1,
// vypoctena pozice
left: window.innerWidth / 2 +
parselnt (svgArray[options.svgUid + 1].poziceX),
top: window.innerHeight / 2 +
parselnt (svgArrayl[options.svgUid + 1].poziceY),

cornerSize: 40, // velikost ovladacich prvku na
zvetseni a otoceni
borderColor: 'transparent', // barva ovladacich
prvku - ramecek
cornerColor: 'grey', // barva ovladacich prvku - roh
transparentCorners: true, // transparentnost ovladani
ano/ne

rotatingPointOffset: 70
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// nastaveni ovladaciho prvku vcetne tolerance okolo prvk
obj.perPixelTargetFind = true;
obj.targetFindTolerance = 4;

// kdyz bude obrazek vybran
obj.on('selected', function (e) {

// presun obrazek na popredi, aby snim uzivatel mohl
pohybovat
canvas.bringToFront (obj) ;
)

// pridame nastaveny obrazek na kreslici platno
canvas.add (obj) ;
b

}
}
// po nacteni html stranky, jakmile je pripravena,
// nastavime obrazky
$ (document) .ready (function () {
uvodniNastaveni () ;

});

</script>
</div>
</body>
</html>

CSs:

body,

html {
width: 100%;
height: 100%;
margin: 0;
padding: 0;

}

body {
max-width: 100%!important;
overflow-x: hidden;

}

#container {
width: 100%;
position: relative;

}

#navi {
width: 200px;
position: absolute;
top: 0;
left: O;
padding-top: 15px;
z-index: 10;

}

div#buttons {
margin-left: 85%;

}

#buttons {
position: absolute;
float: right;
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3D Plocha

Prace s nazvem 3D
plocha.V této praci jsem
se snazila o Cistotu a
jednoduchost. Toho jsem
docilila pouzitim bilych
deset na bilé plose.
Kovové hrany desek
vytvafeji cisté linie a
kontrastuji s bilou
plochou




Horizontala /laser/




WEB

120x120 cm, barevné nité, ¢erna latka

Zakladnim inspirac¢nim zdrojem jsou mapy internetové sité. Zakladem této prace je propojeni
jednotlivych internetovych uzld patefnimi sitémi. Barvu a silu vldkna interpretujeme jako rGzné
prenosové rychlosti na jednotlivych spojich a rdzné technologie, ¢i sité rlznych nadnarodnich
provozovatell ktefi vzajemné propojuji sité. Dilo propojuje svét internetu, technologie a védy s
klasickym uméleckym provedenim. Opira se o studium vizualizaci soucasnych datovych siti
avdak k vyjadfeni pouzivéd jednoduché umélecké prostfedky. Na dile je vidét robustnost
internetu navzdory krehkosti jednotlivych spoja.

Silnou expresivitu davaji dilu barevné nité které jsou umisténi na ¢erném pozadi jez vytvari
vysoky kontrast zachycujici robustnost a jemnost.. Miizeme pozorovat krasné jemné a skoro
neviditelné linie vytvérejici Uchvatné struktury a vzory. Kontrasty v barevnosti a hustoté
poukazuji na odlisnosti a nerovnovéhu v pfirodé. Je to vlastné zobrazeni fenoménu soudobé
spolecnosti.







Napéti /12x12 cm/
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[ Rostak |

Zlobidio

[ Hodnak |

| Ziobicio |

Zlobidlo - Rostak - Hodnak /netart/

Tento netart je jakasi hra s tlacitky, které jsou zabavné pojmenové
a reaguji na pohyb mysi. Kazda skupina tlacitek ma svij vlatni
princip pohybu. Zlobidlo reaguji tak, ze pfi najeti utikd. Hodnak
pockd na kliknuti a viechny tlacitka rozhazi.. Rostédk po najeti mysi
rozhdzi vSechny tlacitka.
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Krystal

model prostorové instalace 3x3x3m

Ve své instalaci jsem chtéla znazornit
symetrickou a dokonalou strukturu
krystalu a jeho osInivy lesk. Diky pouziti
modrého svétla jsem dosahla oslnivého
lesku krystalu, kde nejsou vidét vsechny
fasety a krystal plsobi brilantnim dojmem.
Fasety, které jsem vytvorila nejtencimi
provéazky nejsou sice viditelné, ale jsou
dilezité pro odraz svétla a tudiz dochazi ke
spravnému optickému jevu. Modry neon
ma vliv také podminit lidskému oku cistotu
a kvalitu krystalu, specifika prvotné
dilezita pro vybér kamene k jeho dalsimu
zbrouseni. Necistoty zamérné umisténé do
rohtd koresponduiji s Cistotou krystalu, kdy i
Cista myslenka ma Spinavy okraj. Instalace
umoznuje divakovi vstoupit do objektu a
stat se tak soucdsti zakladni krystalické
miizky, ktera je obsazena ve viem kolem
nas.



2012
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Skryto

Dilo s nazvem Skryto je interaktivni objekt, diky kterému se vytvéii obraz pomoci pohyblivych ¢asti riznych tvaru a velikosti, které
jsou skryty pod elastickym povrchem. Na prvni pohled neviditelné objekty nebo body se objevuji a zase skryvaji nebo ¢asti, které
¢lovék uciti az pohmatem na tento elasticky povrh. Elasticka latka ve mé evokuje jakousi intimitu, lidské télo, kazi.

e SEE




Paprsef"

V tomto dile jsem vyuzila tradi¢ni
japonskou skladacku/origami/ ke zcela
novému pojeti této techniky. Objekt z
nazvem Paprsek zde neni pfimym
znazornénim predmétu jako je to u
tradi¢niho origami, nybrz je koncipovan v
abstraktni roviné t by umoznil divakovi
jeho vlastni interpretaci na zakladé
s?iektivm’ch prozitkd. Vychazi z
jednoduchého tvaru slozeného z jednoho
kousku papiru. Jeho opakovéni a zména
velikosti nabizi pocetné moznosti tvorby.
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Uklid

Site specific instalace vznikla v byvalém kiné
Varsava v Liberci. Surovy prostor /prach, plisen,
opadana omitka, $pina a zatuchlina/ ptimo vybizel
k surové zvukové instalaci. Zvuk byl nahran pfimo v
budové pti jeho uklidu.

odkaz video:
http://www.youtube.com/watch?v=Ugm1bJVHOKw

a7



[ ]
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V dile s ndzvem 03(2)ij dostaly predméty novy obal, tato zména materidlu dava vécem
jiny vyznam a vytvafi tak novou skute¢nost. Instalace predmétt plsobi svoji barev-
nosti a pouzitym materidlem ucelené, ackoliv predméty jsou zcela odlisné a v
plvodnim prostiedi zadny celek netvori. Chtéla jsem ozvlastnit jinak nevyrazné véci.
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Absurd Zajimavé vybrana detailni i zpomalena videa se zménénym zvukem dodavaji videim jinou atmosféru a jiny rozmér.
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Linie

Dilo s ndzvem Linie je soubor 40 geometrickych kompozic, ve které hlavni roli hraje linka. Linie
s vyuzitim dynamiky tahu dodava kompozicim hloubku, vzdusnost a lehkost. Inspira¢nim zdrojem
této prace je prostor kolem nés. Geometrické feseni prostoru a vymezovani riiznych casti za
pomoci linie, ¢ary, plochy , bodu ,horizontu.
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John Cage - About nothing and about anything

Silence

Videoinstalace s nazvem Silence inspirovana

skladbou 4”33 od Johna Cage. Virtualni papiry, které

se pomalu rozptyluji a potichu poletuji po prostoru.

odkaz na video:

http://eliskral.wix.com/portfolio#!silence/c3fv
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Hovézi korisky /flash/

Tato prace s ndzvem Hoveézi konsky vychézi z kauzy konského masa v masnych vyrobcich a s tim spojené klamani spottebitel.
Flashové animace znazorriuje malé a nepatrné zmény, kterych si divédk/spotrebitel/ jen tak neviimne.

odkaz na video: http://eliskral.wix.com/portfolio#!hovezi-konsky/c15xp
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TRI

TASENI.
Kiegan

Audiovizualni instalace tfi zafivek na vystavé ve Vratislavickém pivovaru s ndzvem Qaseni vol.1.
odkaz na video: http://eliskral.wix.com/portfolio#!neon/c6q5
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Smoke ssite specific videoinstalace/

Animace koufe vytvorend pro prostor na vystavé ZPOPELA, kterd se konala v Libereci v byvalé zemské vinarné.
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CURRICULUM VITAE

OSOBNI INFORMACE

Jméno

Adresa

Telefon

E-mail

WwWwW
Narodnost
Datum narozeni

VZDELANI

Datum (od - do)
Nazev vzdélavaci instituce
Zaméfteni

Datum (od - do)
Nazev vzdélavaci instituce
Zaméfteni

Datum (od - do)
Nazev vzdélavaci instituce
Zaméfteni

PRACOVNI ZKUSENOSTI
Datum (od - do)

Nazev zaméstnavatele
Pozice

Datum (od - do)
Nazev zaméstnavatele
Pozice

Datum (od - do)

Nazev zaméstnavatele
Pozice

Datum (od - do)
Nazev zaméstnavatele
Pozice

Datum (od - do)
Nazev zaméstnavatele
Pozice

DALSI ZNALOSTI

Pocitacové dovednosti

Spole¢né vystavy

Zajmy

Silné stranky

Eliska Kralova

17 listopadu 1184, Mladd Boleslav 29301
+420 608143944

ElisKral@seznam.cz
www.eliskral.wix.com/portfolio

Ceska

9.5.1990

2011 - Dosud
Technicka univerzita v Liberci — Fakulta uméni a architektury
Vizualni komunikace

2009 -2010
Jazykova skola Presto - Praha
Anglicky jazyk

2005 - 2009
Stfedni umélecka skola graficka v Jihlavé
Propagacni vytvarnictvi

2015

Euroseal - plastové plomby

Graficky designer - tvorba produktového listu, prezentace produktu , pozvanka
na narozeninovou akci firmy

11/2014 - 02/2015
Grafické studio Jifi Hofavka — Staz 300h
Graficky designer — asistentka

10/2013-01/2014

Studio Richarda Loskota - Staz

Asistentka — tvorba www strdnek, pomocné préci pfi realizaci uméleckych dél a
vystav

2012-2013
Galerie Die Aktualitat des Schonen v Liberci
Kustod - pomocné prace pfi realizaci vystav, hlidani galerie

2011-2013

Urbanditos — Designové samolepky a skiny

Graficky designer - grafické navrhy na polepy notebookd, mobilnich
zafizeni atd.

Adobe lllustrator

Adobe Photoshop

Blender

11/2014 - Zpopela - Art exhibition, dilo Kouf, Liberec

06/2014 - Qaseni vol.1 - vystava v prostorach pivovaru Konrad, dilo Tri- Liberec
04/2014 - Galerie 69 - Happening: From darkness, back to past/future - Liberec

kresba, malba, graficky design, vystavy, soucasné uméni

Spolehlivost, tolerantnost, trpélivost, pohodovost, dochvilnost, kreativita
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