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Zadéni a zplsob zpracovani pfedloZené diplomové préce Barbory Tauerové, nevychdzi z pfedem zpracovanych podkladu,
cllen& definovanych pro urtity architektonicko-urbanisticky dkol v daném tzemi, jak tomu tak {asto byvd u zévéreénych
praci. PfedloZeny projekt |ze klasifikovat jako dil¢f zavrieni dosavadnich studii, analyz a projekti, kterym se Barbora
zabyvala v rdmci téméF celého svého magisterského studia. Jednd se o organicky rozvijejici se témata tykajicl se Virtudini
architektury. To oviem neznamena fe pfedlofend prace je pouhym kompildtem pfedchozich projekt(. Jedna se o zcela
novy projekt ktery se snaii o systematickou analyzu moZnosti které pfindii neustdle se rozvijejici technologie virtuaini
reality, a analyzuje implementaéni potencidl zmin&nych technologii v rdmci architektonického diskurzu.

Pouliti virtudlni reality pro vizualizaci architektury které je navriend pro fyzicky svét, neni nic nového. To dokazuji
nespotetné pFiklady které bychom mohli nalézt kratkym prdzkumem na internetu. Nicméné cil pfedloZeného projektu neni
pouhd vizualizace architektury kterd je navriend v souladu s parametry fyzického svita a konstrukZnimi, legislativnimi a
provoznimi zasadami které viddnou architektufe a reguluji stavebnictvi. Kli€ovou podstatou projektu je snaha o tvorbu
virtudlnl architektury pro ufivani ve virtudlnim svété,

Diplomova préce prokazuje zndmky védecké metodologie. Zabyva se soufasnym stavermn poznani, vymezuje se vidi
existujicim projektlm, vychazi ze souasnych védeckych studii, extrahuje klitové parametry pro implementaci v rdmci
generativniho systému, definuje rozsah a obsah jednotlivych pfipadovych studil, vwytvafi jednotlivé experimenty, vizuaing
porovnava dilti vysledky a na zavér se pokouii o logickou interpretaci vysledkd s ohledem na existujici teoreticky kontext.

Projekt vychazi z vysledkd védeckych studii zabyvajicich se psychologii vnimani prostoru, snaii se o systematickou
implementaci kli¢ovych parametri a fidicich prostorotvornych principl a tvofi generativni systemu ktery aspiruje o
implementaci pocitovych a emoénich impulz( uZivatele. Vizudinf vystupy generativniho systému jsou abstraktné
pixelizované (voxelizované) a jen v ramci pFipadovych studif {p¥i zohlednéni emoégniho profilu) se proméni do ufivatelem
preferovanych forem, barev a textur.

Ocefiuji proaktivnost, cllevédomost a samostatnost autorky pfi stanoveni cili diplomového projektu na zakladé analyzy
soudasného stavu pozndni a dostupnych védeckych studii. Déle velmi pozitivné vnimdm a hodnotim uspéinou
praktickou implementaci z hlediska programovani generativniho systému a nastaveni hladkého chodu viech dildich
technologickych postupG, které si bezespord vyiadaly intenzivni pracovni nasazeni.

Barbora je citlivd, pracovitd a velmi vynalézava. Nicméng, abych poskytl uréitou kritickou refilexi, kterd by snad pomohla
propagovat autora vpied v jejl budouci kariéfe, tak bych ji doporutil aby s vetsi sebejistotou a koncentraci své schopnosti a
intelekt nadéle v&novala problematice virtudni architektury. Pouze dlouhodobd oddanost konkrétnimu tématu miie
piinést skuteéné inovativnl vysledky které mohou opravdu ovlivnit svétovy architektonicky diskurz.
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