Technicka univerzita v Liberci
FAKULTA PEDAGOGICKA

Katedra: filosofie
Studijni program: 2. stupen

Kombinace: Cesky jazyk — obcanska vychova

Mytické motivy v dile J. R. R. Tolkiena
a A. Sapkowského

Myth Patterns in The Pieces of J. R. R. Tolkien
and A. Sapkowski

Mythische Motive in dem Werk von J. R. R.
Tolkien und A. Sapkowski

Diplomova prace: 2006-FP-KFL- 129

Autor: Podpis:
Petr Stfibrny

Adresa:
Béla 40
514 01, Jilemnice

Vedouci prace: PhDr. Lud'ka Hrabakova, Ph.D.

Konzultant:
Pocet
stran slov obrazkli | tabulek | prament piiloh
104 29 889 6l 4

V Liberci dne: 28. 4. 2006



Prohlaseni

Byl(a) jsem seznamen(a) s tim, ze na mou diplomovou praci se plné vztahuje

zakon €. 121/2000 Sb. o pravu autorském, zejmeéna § 60 — Skolni dilo.

Beru na védomi, ze Technicka univerzita v Liberci (TUL) nezasahuje do mych
autorskych prav uzitim mé diplomové prace pro vnitini potiebu TUL.

Uziji-li diplomovou praci nebo poskytnu-li licenci k jejimu vyuziti, jsem si
védom povinnosti informovat o této skutecnosti TUL; v tomto piipadé ma TUL pravo
ode mne pozadovat uhradu nakladl, které vynalozila na vytvoreni dila, az do jejich

skute¢né vyse.

Diplomovou praci jsem vypracoval(a) samostatn¢ s pouzitim uvedené literatury

a na zaklade¢ konzultaci s vedoucim diplomoveé prace a konzultantem.

V Liberci dne: 28. 04. 2006. Petr Stiibrny



Podékovani

Rad bych podékoval viem, kdoz se podileli na vytvoreni této prace. Dékuji piedevsim
vedouci diplomové prace Phdr. Ludce Hrabakové, Ph.D. za moudré rady, trpélivost,
divéru a nadhled. Dik patii rodi¢im za viestrannou podporu. Piatelim, ktefi uz budou

vedét za co. Profesoru Tolkienovi za viechny draky, hobity, elfy a Carodgje.



Anotace

Diplomova prace se zabyva situaci mytu v soucasné dob&. Za timto u¢elem porovnava
klasické myty zejména z fecké a germanské oblasti s literarnimi dily J. R. R. Tolkiena a
A Sapkowského. Zaméfuje se predevsim na tii dileZité mytické motivy — stvofeni
svéta, putovani hrdin, smrt a zmrtvychvstani hrdiny. Na piikladu Sapkowského a
Tolkienovych knih zkouma modifikaci téchto motivlii do moderni podoby pii zachovani
jejich neménné podstaty. Jako zakladni vychodiska jsou pouzity teorie Z. Neubauera,
M. Eliadeho a J. Campbella. V zavéru je struéné nastinén vliv Tolkiena a Sapkowského

na vybrané oblasti kulturniho zivota od konce Sedesatych let do souasnosti.

Summary

The diploma thesis deals with the myth situation of contemporary time. It confronts
classical myths, to be more specific, ancient Greek and German ones with the JRR.
Tolkiens and A. Sapkowski literary pieces. The diploma thesis is mainly devoted to
three crucial themes — creation of the world, heroe’s journey, his death and resurrection.
On the Sapkowski and Tolkiens piece of writing the thesis studies the modification of
mythic themes into modern forms on the basis of their unchangeable nature. As the
basic recourses Z. Neubauers, M. Eliades and J. Campbells theories are used. In the
conclusion, there i1s a brief outline of Tolkiens and Sapkowskij impact on culture life

from late sixties till here and now.

Zusammenfassung

Die Diplomarbeit befasst sich mit der Stellung vom Mythus in der gegenwartigen Zeit.
Zu diesem Zwecke werden klassische Mythen vorwiegend aus den griechischen und
germanischen Gebieten mit den literarischen Werken von J. R R. Tolkien und A.
Sapkowski verglichen. Die Arbeit behandelt vor allem die drei wichtigen mythischen
Motive — Entstehung der Welt, Wanderfahrt der Helden, deren Tod und Auferstehung.
Am Beispiel von Sapkowskis und Tolkiens Bichern werden Modifikationen dieser
Motive in moderne Form bei der Erhaltung ihres unveranderlichen Sachverhaltes
untersucht. Als Ausgangspunkte dieser Arbeit werden die Theorien von Z. Neubauer,
M. Eliade und J. Campbell angenommen. Zum Schluss ist die Einwirkung von Tolkien
und Sapkowski auf einige Bereiche im Kulturleben vom Ende der 60er Jahre bis zur

Gegenwart im kurzen umrissen.
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1 Mytus a mytologie

1.1 Definice zakladnich pojmu

Abychom mohli danou problematiku fadné€ uchopit, potiebujeme na uvod vymezit
nékteré pojmy. Zejména u pojmu mytus je to ukol nadmiru obtizny, uz pro ohromné
mnozstvi existujicich definic. Proto budou wuvedeny jen ty nejpodstatng)si
charakteristiky uvedenych pojml. Podrobnéjsi analyza neni pfi rozsahu této prace

mozna a zieyme ani Zadouci.

1.1.1 Mytus

S jistou mirou nadsazky by se dalo fici — kolik existuje antropologti, historikt
naboZenstvi a psychologil, tolik najdeme nazori na to, co je to mytus. Pfi pokusu o
uchopeni mytu narazime totiz na jeden problém. Mytus je specificky pohled na svét,
vznikly dfive neZ kategorie svéta racionalni védy. Pfi snaze zafadit mytus do
prislovecné , védecké skatulky*” dochazi tedy Casto k narudeni samotné podstaty mytu.
Mytus nemizeme zméfit, zvazit am rozdélit na malé asti a ty pak zkoumat pod
mikroskopem. Mytus musime vnimat v jeho celistvosti a navic v intencich dané kultury

a doby.

Zatnéme etymologii, ta byva matkou moudrosti Castéji nez opakovani. Slovo mytus
slovo uzivalo k oznaceni jakéhokoli pfibehu. Az postupem Casu zacalo byt vyuzivano
k oznaleni piib&éhu o pocatcich, bozich a hrdinech. V soutasné dobé miizeme nalézt dva
vyznamy slova mytus. Prvni z nich je pravé ono vypravéni o bozich a hrdinech, tento
vyznam je pro nds pochopitelné klicovy. Druhym rozumime vétsinou nepravdivé
piedstavy a smyslené vlastnosti n€kterych jevi, jako napf. mytus pokroku a jiné. Tento

vyznam je pro nas irelevantni.

Obecné pijjimanou charakteristiku mytu asi nejlépe vystihl J. Puhvel:, Mytus je
vyjadfeni myslenkovych modeld, jejichz prostfednictvim skupina lidi formuluje

sebepoznani a seberealizaci, ziskava o sobé znalosti a sebediivéru, vysvétluje pri¢iny



svého byti, povahu svého okoli a n&kdy se pokousi narysovat i sviij osud.*' Stru¢ng
feCeno slouzi mytus jako prostiedek k vnimani svéta na zakladé né&jakych minulych
udalosti. Dobré by bylo jedté dodat, Ze se myty odehravaji ve svém specifickém cCase,
tedy ,,n¢kdy davno, predtim nez zacal Cas, kdyz spolu mluvili lidé i zvifata“. Puhvel
mozna zapomnél zdiraznit jesté jednu nesmirné dilezitou nalezitost mytu, a to jeho
narativni formu. Mytus je vypravénim, z tohoto divodu budeme v nasi praci pouzivat
slova mytus a vypravéni v synonymnim vyznamu. Samozieymé ne kazdé vypravéni je
mytem. Za mytus miizeme povazovat pouze to vypraveni, které ma archetypalni povahu
a vaZe se k poCatklim, cestam tam a zase zpatky, ¢inim boht, dobrodruzstvim hrdinii a

daldim klasickym mytickym prvkam.

Problém nastane v okamziku, kdy si polozime otazku po smyslu a funkci mytu.
V povédomi veétdiny lidi byva mytus redukovan na primitivni vysvétleni pfirodnich
jevi. Kdyz &lovek, Zijici v davné dobé, vidél boutku, musel si ji vysvétlit nejlépe
pomoci boha metajiciho kopi, blesky, kladiva &i jiné adekvatni nastroje. Toto pojeti je
prili§ zjednodusené, schematické a pro nas nedostatujici. Dopousti se totiz jedné
zasadni chyby. Na mytické vnimani svéta aplikuje kategorie svéta dneSniho,
poznamenaného osvicenstvim a racionalni védou. Mytické vnimani je odlisné od
vnimani nadeho. Clovék uvazujici v mytickych kategoriich necitil pravdépodobné

potiebu vie za kazdou cenu vysvétlovat a chapat.

Daleko originalnéjsi a nutno podotknout, Ze 1 kontroverznéjdi vysvétleni funkce
mytu nabizi Z. Neubauer:, Pfedvédecky Clovék si svét vubec nevykladal, nybrz
sjednaval si porozuméni svétu tim, ze vypravél piibéh svéta spolu s piibéhem

svym . Tak uvadél svou dudi vsoulad svlastni povahou skutetnosti.”®

Mytus
v Neubauerové pojeti predstavuje vztah ke svétu a zpisob jeho vnimani. ,,Mytus je

o . et . w . v v w3
plvodni, piirozena, bezprostiedni zkusenost svéta.

Mytus uvadi ¢lovéka do souladu se svétem. Svét sam je zde ukéazan jako vytvor
vypravéni. Koncepce svéta, ktery vznikl z vypravéni, se mize na prvni pohled jevit
ponékud podivné. Pii hlubsim zamysleni ale objevime jeji pfinos. Staéi se podivat na to,
jak Elovék interpretuje vlastni dé&jiny. VétSinou se nejedna o pouhé hromadéni fakti.

Fakta byvaji aZz nezvykle &asto fazena do vice ¢i méné pravdivych piibéht. Piibéh je

" PUHVEL, J.: Srovadvaci mythologie. 1. vyd. Praha; Lidové noviny. 1997, s. 12,
“NEUBAUER, Z, Afvthus. Prostor, 1. vyd.. 1991, sv. 15, 5. 52.
* Tamté, s. 39.



totiz schopen dat udalostem dynamiku, takfikajic je oZivit, souhrn fakt to nedokaze.
V urcitych situacich se mize stat, Ze v jedné dobé vznikne takovych piibéhii i né€kolik.
Kuptikladu lze najit piib&h o revolutnim vale¢nikovi a chudém zemanovi ZiZkovi,
ktery svou odvahou ukazal Evropé, kdo jsou Cechové, a piibsh o krvelaéném lapkovi,

suzujicim Ceské kralovstvi i Evropu, samoziejmé se také jedna o Zizku.

Na tomto jednoduchém piikladu snad miZeme ukazat, Ze i v dne$nim svété se
pfibéh podili na utvareni nasi skuteCnosti. Je-li poCatek svéta zachycen v piib&éhu a
muzeme-li k nému pridat i pfibéh naseho Zivota, ziskava nas Zivot smysl, nebot’ se tak
fadi k vy$simu a trvalejsimu celku. Velmi zjednodusené se da podle Neubauera fici, ze
misto pouhého vysvétleni piirodnich jev(, nélezi k zakladnim funkcim mytu piitknuti

smyslu lidskému zivotu 1 svétu.

Podobny nazor zastaval i jeden z nejvétSich odbornikli na antickou mytologii Karl
Kerényi. Tvrdil, ze mytus a potazmo 1 celou mytologn musime povazovat za jev tak
hluboky, trvaly a univerzalni, Ze snese srovnani jen se samotnou piirodou. V mytu vidél
Kerényi jisty paradox. Mytus sice funguje, jako prostiedek k vysvétleni svéta, ale neni
to jeho primarni u¢el. Primarnim aéelem mytu je 1 v této koncepcei vneseni smyslu do
svéta i Zzivota. Vypravé¢ myta se totiz vraci k pocatkiim. Nehleda odpovéd na otazku
pro¢ - tak jako my - ale na otazku odkud. Mytické pocatky jsou zarukou pravdivosti.
Dé&je v piedéasi zasahuji i Zivot Sloveka v dob& vypravéni mytu. Zivot &loveka,
vnimajiciho svét z pohledu mytu, tvofi pokraCovani toho, co se stalo na pocatku.
Mirmou oklikou se opét dostavame k Neubauerovi — piibéh lidského zivota je spojen

s piib&hem svéta, a tim ziskava smysl.

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze k mytu budeme tedy v nasi praci pfistupovat se
zietelem k nazomim Z. Neubauera, J. Puhvela a K. Kerényiho. Mytus budeme vnimat
jako mnohovrstevny komplexni jev, ktery neni dost dobfe mozné svazat do nékolika
poucek. Zavérem feknéme spolu s Kerényim:,Spravny postoj k mytologn vyplyva
z kombinace jejiho obrazového, vyznamového a hudebniho aspektu. Znamena to nechat

hovoiit samotné mytologémy a prosté naslouchat “*

1 KEREYI, K JUNG, C. G.: Véda o mytologii. 1. vyd. Bro: Nakladatelstvi TomaAse Janecka, 2004, 5. 11.
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1.1.2 Pohadka

V nadi praci se vedle mytu setkame i1 s pohadkou. Hranice mezi mytem a pohadkou
neni Casto pfili§ zfetelna. Navic Tolkien a Sapowski ve svych dilech tuto hranici
prekraCuji a smyvaji. Popsat pohadku neni tak obtizné jako se snazit charkterizovat
mytus. Neni to oviem proto, Ze by se jednalo o pojem méné slozity a rozporuplny. I
definic pohadky existuje cela fada. Nejklasi¢t&si pravi zhruba toto:, Pohadka je
prozaicky zanr lidové slovesnosti s poutavym dé&jem, v némz dobry, stateény a obétavy
hrdina pfekonava nastrahy a nebezpedi, aby splnil obtizny a zasluzny ukol, a to

s pomoci nadpfirozenych bytosti nebo kouzelnych predmatd «

Pohadka neni vazana k zadné historické udalosti ani epose. Prostfedi, ve kterém se
pohadka odehrava, byva nejéastéji vymezeno piedstavou stiedovékého rytiiského svéta,
piipadné predstavou svéta venkovského. Samozfejmé existuyje 1 cela fada dalSich
variant. Ramec pohadky je tvofen tzv. vstupnimi a zavérecnymi formulemi. Napiiklad
za devatero horami, bylo nebylo, zil jednou jeden kral, zazvonil zvonec a pohadky je
konec, jestli neumfeli ziji tam dodnes atd. Pravé timto ramcem se pohadka snad nejvice
lisi od mytu. Zatimco mytus piesahuje az do soucasnosti, pohadka je pfesné vymezena a

ohranicena.

Podle typu hrdind, prostfedi a pavodu rozeznavame nékolik druhli pohadek. Prvni a
zfejmé nejroziifend|si typ byl nazvan pohadka kouzelnd, v ni vystupuji postavy lidské a
postavy kouzelné (skfitci, vily, hejkalové, vodnici, ¢arod€jnice). Hrdina v kouzelné
pohadce prekonava nastrahy pomoci magickych sil. KliCova je pravé piitomnost
kouzelnych sil v boji dobra se zlem. Dalsim typem pohadky je pohadka legendarni. Jak
uz z nazvu vyplyva, inspiruji se tyto pohadky legendami a povéstmi, at’ uz biblickymi,
nebo jinymi. Pravdépodobné nejstardi typ pohadky pfedstavuye pohadka zvifeci, obas
zaméfiovana s bajkou. Jedna se o pohadku se zvifecimi hrdiny, ktefi se chovaji jako
lidé. K novej§im typim nalezi pohadka novelisticka, pro niz je pfizna¢ny odstup od
kouzel a pfiblizeni situacim bézného, redlného Zivota. Zatim posledni podobu ziskal
zanr v pohadce moderni ¢i autorské, ta je psana piimo pro déti, ¢asto ma détského
hrdinu, vyhyba se drastickym scénam, to ale nemusi byt vzdy pravidlem. Prostiedi tvori

veétiinou svét moderni civilizace.

*KARPATSKY, D.: Mal\ labveint literatury. 3. vyd. Praha: Albatros, 2001, s. 425,
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Pohadky byly dlouhou dobu sifeny Ustné, az v 18. a 19. stoleti zacaly vychazet prvni

tisténé sbirky pohadek.

Pohadkami se zabyval 1 Tolkien. Jeho pfistup byl pomérn€ originalni a znacné se lisil
od piistupu klasického. Své aivahy shrnul do eseje, ktery nazval piiznaéné O pohadkach.
Jeho teorie je v mnoha ohledech kliCova i pro pochopeni samotného Tolkienova dila.
Jak uZ to u velkych myslenek byva, nevyhnula se tato teorie nékterym rozporim a
nazortiim piinejmendim problematickym. Pfesto stoji za to ji zde alespofi v zakladnich

bodech shrmout.

Tolkien povazoval za pohadku jediné piibéh odehravajici se v pohadkové fisi, kterou
nazval v souladu s anglosaskou tradici Faerie. ,Risi pohadek nelze polapit do sit& slov,

“¢ Toto

vZdyt' jednou z jejich vlastnosti je nepopsatelnost, 1 kdyZz ne nepostiehnutelnost.
pojeti se da mozna dobfe vztahnout na pohadky z anglosaského prostredi, kdybychom
pouzili toto délici kritérium na pohadky nase, museli bychom z pohadkovych knizek
vykazat mnoho zajimavych postav. Pocinaje Honzou, ktery se chtél naucit latinsky, pres
Rumcajse, jehoz Raholec pieci jenom neni ve Faerii, kon¢e KrakonoSem, nebot
Krkono3e maji k Faerii také ponékud daleko. Bezesporu by $lo o ztratu nenahraditelnou,
a proto budeme k tomuto bodu Tolkienovy teorie pfistupovat s rezervou. Piesto ale
zastava toto tvrzeni zajimavé. Nastoluje totiZ otazku po tom, kde zalina kouzelny

prostor pohadky. Této problematice se budeme vénovat v kapitole o putovani hrdiny, a

proto ponechame otazku prozatim nezodpovézenou.

Co se tyc¢e pivodu pohadek zachovaval Tolkien zdrzenlivost. Nepfiklonil se pfimo
ani k teorii, podle které vznikly pohadky nezavisle na sobé na n¢kolika mistech, ani
k teorii §ifeni pohadek z jednoho zdroje. Vyznamné misto pfitknul Tolkien pfi vzniku
pohadek fantasii. Fantasie byla tim hlavnim a uhelnym kamenem, diky némuz vznikly
pohadky. Kli¢ové bylo zaujeti ¢lovéka tvorenim svétd, v nichz se po nebesich prohanéji
draci, na paloucich tanéi vily a zlest zni elfi zpév. Tento akt dokonce nazval

druhotnym stvofenim.

Zajimavé je, ze Tolkien nepokladal pohadky za primarné vhodné pro déti. Pohadky
byly podle ného urCeny viem lidem bez rozdilu. Hlavni funkci pohéadek je totiz unik,
obnova a utécha. Dalo by se fici, ze tyto funkce nachazel 1 v mytech. Veseji O

pohadkach Tolkien vibec pfili§ nerozlifoval mezi pohadkou a mytem. Pro¢ obnova?

® TOLKIEN, J. R. R.: Pribéhy z éarovné iise. 1. vyd. Praha: Mlad4 fronta, 1997, s. 95,
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Pohadky nam umoziiuji pohlédnout na svét z jiného thlu. Zabranuji svétu, aby upadl do
sedi. Nejlépe to jist¢ vystihne sam autor: , Ukovani Gramu odhalilo chladné Zzelezo,
stvofeni pegasa zuslechtilo koné, ve Stromu Slunce a Mésice je oslaven kofen 1 kmen,
kvét i plod.“7 Obycené veéci ziskavaji v pohadkach kouzlo. Ve skute¢ném svéte je
lhostejné, kdo vyrobi zbraii a jaky postup k tomu pouzije. Ve svété pohadek a myta je
nebetyény rozdil mezi mecem, ukutym elfy, kterym v ofich zafi svétlo Valar, a meéi
Cernych skieti. V pohadkach ziskavaji obyCejné véci opét dilezitost a do svéta se

s touto diilezitosti vraci 1 kouzlo tajemstvi.

Dalsi funkci pohadky & mytu je podle Tolkiena Gnik. Unik samotny souvisi
s utéchou. A opét nechme promluvit mistra:, Piedstava, ze automobily jsou Zivéjsi nez
kupiikladu kentaufi a draci, je podivna; ze jsou skuteéné€jsi nez tfeba koné, je zalostné
absurdni.. .nemyslim si1, Ze by se &tenaf ¢ tvarce pohadkovych piibéht mél kdy stydét
za to, Ze ,,unikne* do starych ¢asi: Ze bude davat prednost nejen drakiim, ale i konim,

. y . N . i w8
hradim, plachetnicim, lukiim a $ipim, nejen elfiim, ale i rytifim a kraliim a knézim.“

K pohadce tedy bude vnasi praci pfistupovano v intencich klasické definice,
obohacené o nékteré Tolkienovy nazory, zeyména na roli jakou hrala pfi vzniku pohadek

fantasie a na jejich obnovitelskou funkci.

1.1.3 Mythopoiésis

Do oblasti mytické miizeme podle Neubauera zafadit i jisty druh mytologii, které
vznikly uméle, jako literarni utvar. Jedna se piedeviim o dila dvou spisovateli J. R. R.
Tolkiena a C. S. Lewise. Potazmo o cely literarni zanr fantasy, ktery svymi autorskymi
potiny zalozili. Jisté by bylo chybou pfijimat jako mythopoiésis cely zanr, ktery byl
donedavna oznaovan nepiili$ vybiravé jako brakovy. K Neubauerové vybéru bychom
mohli pfipojit pouze nékolik ymen §pifkovych autoru, jako napiiklad R. E. Howarda, A.
Sapkowského, R. E. Feista a s jistymi vyhradami 1 T. Prattcheta. Kromé Howarda, ktery
tvofil jedté diive nez Tolkien a Lewis, musime brat dila té€chto spisovatell jako vice &i

mén¢ odvozena prave od Tolkiena a Lewise.

T Tamté, s. 132.
¥ Tamiéz, s. 134 - 135.
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Co tedy tito autofi dokazali tak vyjime¢ného? Lewis a Tolkien stvofili svymi ptib¢hy
cely myticky svét. ,Latku kjejich dilu nedodaly né&aké urité mythy, nybrz obecna

9 . v wr . . v
“” To bylo dano piedeviim tim, Ze oba autofi

struktura mythti a mythologii vibec.
dosahli vynikajiciho vzdélani, zeyména v oboru filologie. Jejich celoZivotnim zdjmem
bylo studium myt(, at’ uz germanskych nebo keltskych. Sami tito autofi oznaéili zanr,

ktery zalozili, za mythopiésis, tedy mytotvorbu.

Jejich psani piekrocilo hranice pouhé fikce a stalo se objevnym dobrodruzstvim a
poznavanim novych svétl — Stfedozemé a Narnie. U Tolkiena se piekro¢eni hranic
béznych fiktivnich dobrodruzstvi objevuyje uz vknizce pivodné urené détem,
v Hobitovi. Cesta Bilbo Pytlika tam a zase zpatky byla jest€ pohadkou, ale vjejim
pozadi uz Cekal mytus. Piibéh o putovani malého hobita, nékolika trpaslika a Carodéje
Gandalfa za dra¢im pokladem vyrostl z pfibéhu daleko hlubsiho, totiz ze Silmarillionu.

O Bilbovi, Gandalfovi a silmarilech bude samoziejmé jesté fec.

Mezi klasickymi myty a myty Tolkienovymi a Lewisovymi existuyje podstatny
rozdil. Pfedné nejde o myty naseho svéta. Samo dilo téchto autorl vytvaii svét vlastni,
véetné jeho mytologie. ,,Nam, ktefi jsme vlastni mythy ztratili a ktefi jsme spise tenafi
nez posluchadi, dava tato literatura moznost vstoupit do mythického svéta.” (Z N.
Prostor s. 44) Pomoci téchto, feknéme umélych, mytli mozna miiZeme obnovit nag vztah

k mytim pivodnim.

1.2 Historie zkoumani mytu

Myty tvoii objekt nejriznéjsich zkoumani uz od starovéku. V nejstarSich dobach se
zkoumani mytd vyznacovalo nejcastéji negativnimi a odmitavymi reakcemi. Jako prvni
podrobili kritice mytus Rekové. Z nového pohledu na mytus a ze snah o jeho obnovu &
piehodnoceni se vlastné zrodila filosofie. Pravdépodobné nejznaméjsim kritikem mytu
byl Xenofanés. Podle Platona mohou myty slouzit jen k tomu, aby ulehéily tém, ktefi
nejsou schopni naslouchat logu, pfijeti pravdivych minéni a spravnych nazori.
Aristoteles dovedl spor mytu a logu jesté dal a filosofii nasméroval k védé. Piekvapivé

ovsem je, Ze Aristoteles na sklonku Zivota poznamenal: , Ze ¢im je osamélejsi, tim vice

9I\J‘EUB}?&UER, Z. Mythus. Prostor, 1. vvd.. 1991, sv. 15, 5. 43,
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“10 pro antiku byly typické dva pfistupy

se zné stava filomythos — milovnik mytd.
k mytu, které pretrvaly i davno po zaniku fise Rimské. Prvni pfistup oznatoval mytus
jako symbolické wvyjadieni pro piirodni Zivly nebo etické principy. Mytus byl
predstaven jako jisty druh alegorie. Druhy pfistup tvrdil, Ze mytus zachycuje historické
udalosti, které jsou jenom trochu piekroucené. Tento nazor piedpoklada, Ze phvodni
kralové byly pozdé€ji vylieni jako bohové a hrdinové. Podle sicilského filosofa

.

Euhémera, zijiciho ve 3. stol. pf. n. 1, dostal tento smér nazev euhemerismus.

Euhemerismus poslouZil jako ochranné maskovani mytim v dobach, které byly
naklonény pouze jedinému pravému zjeveni. Vraném stfedovéku upoutaly poprvé
pozornost u¢enci myty jinych narodid nez antickych. Napifiklad Saxo Grammaticus
sepsal Gesta Danorum, jakousi kroniku Dani, ve které se zachovalo mnohé z danské
mytologie. Snorri Sturluson napsal tzv. mlad$i Eddu, nebo také Snorriho Eddu, tedy
prozaické ztvarnéni severskych mytd. Jako spravny kiestan vyli¢il Odina, Thora a

ostatni bohy, jako davné krale — do kazdého detailu vyuzil euhemeristického pfistupu.

Ve 14. stoleti sestavil Giovann Boccaccio, slavny autor Dekameronu, rukovét fecké
mytologie — De genealogia deorum. Tato pfirucka se stala na né€kolik stoleti dopredu
naprosto nepiekonatelnou autoritou. Boccaccio pfistupoval k mytu jako k alegorii a
pouzival 1 astrologické interpretace, strucné feCeno, nenabidl nic nového. Jeden
z nejvétsich podnéti v dé&jinach poskytly v oblasti mytologie objevné plavby a taZeni
conquistadori. Krest'andti misionali byli konfrontovani se zcela novymi svéty mytl.
V roce 1724 vyslo jedno z prvnich dél teoreticky se zabyvajici mytem. Jeho nazev znél
O piavodu pohadek a autorem byl Bernard Fontenelle. Fontenelle poprvé poukazal na
obsahové souvislosti mezi antickymi a americkymi myty. Na zakladé€ podobnosti pak
vypracoval teorii o universalnich kofenech mytu. Jak je vidét, Fontenelle predbéhl svou

dobu minimalné o stoleti.

Novou kapitolu zkoumani myti oteviela druha polovina 18. stoleti. Pfesnéji nastup
preromantismu a nasledwici vlna romantismu ve stoleti 19. Romanticti literati,
filosofové a ucenci se kmytu postavili s naprosto nekritickym obdivem. Mezi
nejvétdimi vzdélanci jmenujme Johanna  Gottfrieda Herdera, ktery usiloval o
porozuméni duchovnimu vyvoji lidstva na zakladé slouceni mytologie, poezie a jazyka.

Schelling odmitl v dile Filosofie mytologie a zjeveni vSechny snahy piipisovat mytlim

'Y NEUBAUER, Z.: Golem a jiné vypravéni o symbolech a podivihodnyich setkénich. 1. vyd. Nové
mésto pod Smrkem: Sus liberans, 1998, s. 9.
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druhotné vyznamy, lhostejno zda euhemeristické nebo alegorické Misto toho je tfeba
chapat mytus jako produkt lidského ducha s vlastni autonomii a obsahem. Mytus neni
mozné podle Schellinga pievést do rozumovych kategorii a zachovat jeho plivodni silu.
Z Schellingovy teorie vychazeji néktefi badatelé dodnes. Renesanci proslo v dobé
romantismu 1 sbératelstvi myti a pohadek. Vzpomefime kupfikladu bratfi Grimma,

Bozeny Némcové ¢1 Karla Jaromira Erbena.

Pro zkoumani myti v 19. stoleti byl klicovy jesté jeden objev. Britti urednici se
v kolonizované Indii seznamili se sanskrtem. V disledku poznani sanskrtu a
archeologickych nalezii v oblasti Malé Asie a Mezopotamie bylo zjisténo, ze jazyky
Indie, Evropy a Iranu jsou piibuzné. Spole¢né tvoii rozsahlou indoevropskou
jazykovou rodinu. Bohuzel mytologii nepfinesl tento objev po celé 19. stoleti téméf nic.
Spise rozlozil mytologii na nepfilis plodné jazykové srovnavaci vyzkumy. Pro 19.
stoleti je také typicky spor o solarni mytologii. Max Muller pfidel s myslenkou, Ze
indicka mytologie je totoZzna s mytologii feckou a ze viechny myty maji solami ptivod.
Podle jeho ueni je jazyk pouhym prostfedkem a vlastn€ i pfekazkou, ktera zakryva
puvodni silu ¢isté mySlenky. Mytus je obrannym mechanismem, ktery pravé istotu
myslenky zachovava. Tento nazor naSel celou fadu oponentl 1 stoupenci. Koncepce
solarniho mytu nebyla mikterak nova. Uz na zafatku stoleti prohlasil Dupuise
kfestansky mytus za sluneni — Kristus byl piirovnan ke slunci, apostolové za alegorii
znameni zvérokruhu., Vtipna reakce na sebe nenechala dlouho Cekat. Jean-Baptiste
Pérés vydal spisek Velky omyl — Napoleonova neexistence prokazana. V ném
dokazoval, ze Napoleon byl jen obrazem slune¢niho boha, ze §lo o satiru, neni ani tfeba
zdlraziiovat. Indoevropska srovnavaci mytologie byla spory o solarni mytus na né&jaky

¢as zdiskreditovana.

Dvacaté stoleti bylo spojeno s mohutnym rozvojem nejriznéSich smeéri
zkoumajicich mytus. V prvni poloviné stoleti vynikly pfedevsim dva piistupy — piistup
ritualisticky a psychoanalyticky. Ritualismus v podstaté vychazi z nazoru, ze ,.mytus

11 o N . .
“"" Bez ritualu tedy nemiiZe existovat ani mytus.

neni nic jiného nez verbalizace ritualu.
Ritual ¢asem zanikl a mytus je jen jakousi slovni degradaci. K stézejnim ritualistickym
dilim patii Frazerova Zlata ratolest, Uvedeni do studia feckého nabozenstvi od J. E.

Harrisonové & Hrdina od barona Raglana. Raglan kupiikladu zastaval tvrzeni, Ze stara

"WPUHVEL, I.: Srovndvaci mythologie. 1. vyd. Praha: Lidové noviny, 1997, s. 28.
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ritualni formule je dblezit€jsi nez sama historie. Napiiklad pravy historicky plivod
Robina Hooda neni podstatny, podstatnéjsi je podle Raglana to, Ze se typ hrdiny, jakym
byl Robin Hood, shoduje s hrdinu typu Thésea, Jasona &i Siegfrieda.

Archetypem hrdiny se zabyvala samozieymé i psychoanalvticka skola, kupfikladu J.
Campbell v knize Tisic tvafi hrdiny, s kterou se jesté setkame. Ovsem naprosto kliCové
dilo pifedstavuji Archetypy a kolektivni nevédomi C. G. Junga. Velmi zjednodusené
feCeno mytus vznikl jako produkt kolektivniho nevédomi, v kterém se odrazi cely

duchovni a historicky vyvoj lidstva.

Dalsi vlivny smér zkoumani mytu ve dvacatém stoleti predstavuje strukturalismus.
Nejznaméj§im piedstavitelem tohoto sméru je C. Lévi-Strauss. Mytus pro Lévi-Strausse
piedstavuje nastroj k feSeni konfliktd. Je také zprostiedkovatelem mezi odlisnym
svétem kultury a pfirody. Zajimave popsal Lévi-Strauss proces vzniku mytu:,,NuzZe, pro
mytické mysleni je typické, podobné jako je to ve sféfe praktické typické pro domaci
kutilstvi, ze vypracovava strukturované soubory, nikoli pfimo z jinych strukturovanych
soubord, nybr tak, Ze zuzitkovava zbytky a poziistatky udalosti.“'* Tedy riizné varianty
mytl jsou vytvofeny z myti predchozich Mytus ve svém celku je prostym souétem
vSech svych variant. Dilo C. Lévi-Strausse nalezlo celou radu oponenth a kritiki.
V jeho pfistupu se siln€ odrazil dobovy pozadavek na uplatnéni strukturalismu ve vsech
védnich oborech, ke kterému nemalou mérou pfispél i nas Prazsky lingvisticky krouzek.
Zatazeni mytu do Skatulky piesné vymezenych struktur nepoditalo s mytem jako
celistvou skuteénosti. Celek prost€ neni pouhym souctem jednotlivosti a u mytu to
zieymé plati obzvlast. Strauss viak ponékud suchoparny pfistup zjemnil tim, Ze se
zhlédl vhudbé a poezii. Kupiikladu myticky jazyk pokladal za protiklad jazyka
basnického. Coz dokladal na piekladech do cizich jazyk(. Basei timto trpi, kdezto
mytus prezije tento proces bez uhony. Lévi-Strauss za sebou zanechal veliké dilo,
nevyhnul se viak nékterym omyliim. Z nichZ zdaleka ne nejmengi piedstavuje urdita

generalizace a universalismus jeho teorii.

Rehabilitace se dotkala ve dvacatém stoleti indoevropskd srovnavaci mytologie.
Z véden, ktefi se hlasi ¢ hlasili k srovnavaci mytologi, jmenujme Georga Dumézila a
Jaana Puhvela. Postupné se srovnavaci mytologie zaméfila i na jiné kulturné-historické

okruhy a jejim cilem se stalo hledani spole¢nych motivii v mytech nejriznéjdich kultur

2 LEVI-STRAUSS, C.: Muvsleni prirodnich ndarodi. 2. vvd. Liberec: Dauphin, 1996, s. 39,
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a snaha vysvétlit jejich pivod. V mytologiich celého svéta nalezneme mnoho
spoletného a snad i naSe prace ukaze, Ze spoleCna mytologémata miZeme nalézt i

v mytech uméle vytvorenych.

1.3 Piedpoklady

Formy mytu se od pradavna ménily. Jen obsah mytologémat zistaval stejny.
V mytech paleolitickych lovel miZeme nalézt shodné prvky s myty Rekfi. A Fedti
hrdinové jakoby opét ozivali v drsnych severskych sagach. I samo kiestanstvi bylo

ovlivnéno nespoétem myth mezopotamskych.

Uveédomime-li si tuto skuteCnost, musime si nutn¢ poloZit otazku, jaka je situace
mytu v soucasnosti? Zvit€zil nad nim logos a zahnal ho definitivné do zaprasenych
védeckych knihoven? Nebo snad smytem skoncovala francouzska revoluce a
osvicenstvi? A kdyz uZz ne osvicenstvi, tak alespofi marxismus? Co kdyz mytus
pietrval? Tato otazka miZe znit poneékud kacifsky, a pfesto se stane zakladnim
kamenem této prace. Samozieymé nepiedpokladame, ze prezil v naprosto nezménéné

podobe¢ a se steyjnymi vyznamy jako v dobach, kdy mytus tvofil stéZejni soucast Zivota.

Kam jinam se mohl mytus uchylit, nez do oblasti umeélecké. Uméni oproti v&€dé stavi
spise na emocich, citech a subjektivnim proZivani, coz predstavuje pomérné dobrou
pidu pro zivot mytu. Navic mnozi umélei chapali mytus jako nevysychajici zdroj
invence. A jaka jina oblast uméni méa k mytu blize nez literatura? Neb latkou mytu jsou
slova, pfibéhy. Vzpomerfime néktera, dnes jiz klasicka literarni dila inspirovana mytem
— Odysseus J. Joyce, nezapomenutelny Bulgakoviv roman Mistr a Markétka, mnoha
dila D. H Lawrence, a takto bychom mohli pokracovat velmi dlouho. Ale nesmime
zapomenout ani na takzvanou brakovou literaturu, v postavach comicsovych
superhrdini pfezilo davné mytologéma o udatnych hrdinech val&icich se zlem v téméf
Cisté podobé. Lucasovy Hvézdné valky oteviely novu studnici davnych mytickych

témat — boj dobra se zlem, mytiéti sourozenci, iniciace hrdiny, moudry senex Yoda atd.

Pro potfeby zkoumani této prace byly vybrani dva autofi, ktefi vytvofili své vlastni
mytické svéty, tedy J. R R. Tolkien a A. Sapkowski. Tolkien byl zvolen na zakladé
nesmirného obdivu autora diplomové prace ke Stiedozemi a jejim piibéhim a
Sapkowski proto, ze jako jeden z prvnich vyuzil ke své praci slovanskych myti,

Budeme se snaZit poukazat na souvislost mezi nékterymi skuteCnostmi ze svétu,
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vytvofenych témito autory a klasickymi mytickymi motivy. Souvislosti mezi klasickymi
myty a neubauerovskymi mythopoiésis by se mozna mohly stat kli¢em k pochopeni

toho, jak se myticka latka transformuje a pfiblizuje vnimani sou¢asného ¢cloveka.

Samozieymé neni mozné omezovat zeyména Tolkienovo dilo jen na pouhou smés
mytickych motivli, proto bude vnimano jako svébytny celek, jehoz v8echny vyznamy
nelze postihnout v praci tohoto rozsahu. Omezeny prostor je také diivodem k tomu, proc
budou vybrany jen skuteén€ nejvyznamngj$i mytické motivy. V zavéru prace bude
vénovan prostor plisobeni Tolkienova a Sapkowského svéta na ostatni oblasti kulturniho
a intelektualniho Zivota, jako je vytvarné uméni, literatura nebo film. Zavérem uvodni

stati snad uz zbyva jen vyfknout davna magicka slova:
.Zdar tomu, kdo pél
zdar tomu, kdo pochopil!

Slava tém, kdo slyset cheali. <"

3 Edda. 1. vvd. Praha: Argo. 2004, s. 72.
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2 Myty Stfedozemé a pfibéh zaklinace

Jesté nez se pln€ ponofime do hledani mytickych motivii v Sapkowského a
Tolkienoveé dile, musi zde byt naértnuto n€kolik zakladnich skuteCnosti o inspiracnich

zdrojich, z kterych oba autofi Cerpali.

Zaénéme tedy u prament, z kterych se zrodila inspirace pro vytvofeni Tolkienovy
Stfedozemé a Sapkowského Zaklinate. Tolkien pisobil dlouhy &as jako profesor
filologie na univerzité v Oxfordu. Byl tudiz dobie obeznamen s mytologii severskych
narodli a Kelti. Ba dokonce se tyto mytologie staly jeho celoZivotnim koni¢kem. Neni
proto divu, Ze k sepsani svého dila vyuZil mnohé z mytd starych Germanti a Keltd.
Skvély zaklad pro zpracovani piibéhu o prstenech moci a jejich nositelich nachazel
Tolkien jak v eposu o Beowulfovi, tak 1 eddickych pribézich & ve finské Kalevale.
Samozieymé Cerpal 1 z mytologii a piibéhi jinych narodl, nebot’ jeho znalosti v oblasti

mytologie a lingvistiky byly obrovské.

Andrzej Sapkowsi vyuzil, stejné€ jako Tolkien, inspiraénich zdroji z mnoha oblasti.
Jako nejlépe patrny a nejsilngjdi zdroj inspirace poslouzila Sapkowskému mytologie
slovanska. Divodia existuje pravdépodobné nékolik. Za prvé v dobé, kdy vznikal
Zaklinag, uz davno nabyl svét severskych mytologii v literatufe fantasy podobu klisé. A
za druhé je Sapkowski Polak a prostiedi slovanskych myti mu bylo ziejmé blizké.
Samoziejmé se neomezil jen na slovansky okruh. V Zaklinadi se objevuji elfové a dalsi
detaily piiznatné pro severskou a keltskou mytologie. Nezanedbatelnou roli hraji i

legendy o rytifich kulatého stolu a o Merlinovi.

Co je tedy podstatou nabozenské tradice davnych Slovanli a Germand? V ¢em se lisi

a v ¢em naopak shoduji?

Nejzavazné€)§i rozdil byva spatfovan v rozsahu a mnozstvi prament, v kterych se
zachovaly informace o obou nabozenstvich. Zakladni zdroj informaci o nabozenskych
piedstavach Slovanii piedstavuji pisemné pamatky. Jejich autory byly vétSinou
kiestansti knézi a misionafi, nékdy také muslim$ti cestovatelé. Tito autofi pak hodnotili
pohanské praktiky Slovani skrajnim despektem, vedoucim <&asto k mnoha
nedorozuménim. Kusé informace, které zaznamenavali, mivaly charakter sdéleni o
poétu vykacenych svatych hajii a spalenych model. Bohuzel se nedochovala Zadna

puvodni pisemna pamatka, zachycujici pivodni obsah slovanského pohanstvi.
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Nejstarsi zprava o nabozZenstvi Slovanl pochazi od Prokopia z Caesaereie z 6. stol. n.
I. ,,Prokopius se zmitiuje ve 3. knize své Valky gotské o ucté Slovanil k jedinému bohu
— vladci blesku, jemuz pfinadeji obéti vCetné dobytka, dale o uctivani fek a nymf,
rovnéz spojenému s ob&tmi a v&sténim. .. “"* Dalsi Zpravy pochazeji aZz z pielomu 9. a
10. stoleti. Prinési je napiiklad Kristianova legenda. Konkrétn€j§im pozorovatelem byl
v 10. stoleti muslimsky cestovatel Ibn Fadlan, ktery popsal pohieb ruského velmoze.
Nejobsahlej§i prameny pochazeji z 11 — 12, stoleti. Patii k nim hlavné kronika
Thietmara z Merseburgu. Thietmar pisobil jako biskup ve slovanském prostiedi.
Informace ziskaval predev$im od ucastnikd taZeni proti doposud nepokiténym

slovanskym kmentm.

Mnoho informaci je mozné nalézt i v D¢jinach Danl Saxona Grammatica. Ur¢ité
naznaky tykajici se bohu pobaltskych Slovanl obsahuje severska Knytlingasaga, tedy
saga o rodu Knutovclh. Saga vypravi o dé€jinach Danska, které byly poznamenany

Castymi boji pravé s pobaltskymi Slovany.

Jeits hordi je situace tykajici se dochovanych zprav o pohanstvi v Cechach. Krom&
zminéné Kristidnovy legendy, hovoii o pohanskych zvycich Kosmova kronika, ktera
mimo jiné zmiriuje i nékteré zakazy pohanskych zvyklosti, které vydal knize Bietislav I.

a pozdé&ji i Bretislav IL

V Cele slovanského pantheonu stal Svarog. Kromé jména a kusych zminek v riznych
kronikach nevime o Svarogovi témér nic, ostatné jako o vsech slovanskych bozich.
Svarog byl pravdépodobné bohem svétla a tepla. Zfeymé vystupoval jako nebesky
kovai, tviirce mnoha véci a mnoha zakonl. K mlad$i generaci bohl patiil SvaroZic,
Svarogiv syn. SvaroZic byl bohem viditelného slunce, tedy jakymsi zprostiedkovatelem
mezi lidmi a nejvys§im bohem Svarogem. Jako nejznaméjdiho slovanského boha
muzeme oznacit Peruna. Perun byva razen do rodiny klasickych hromovladcii typu Dia
& Thora. Postupem &asu vystiidal Svaroga a stal se vladcem bohi. K dal$im
vyznamnym bohlm nalezi Veles, buh stad a do uréité miry i buh spojujici v sobé
valeCnictvi 1 hospodafstvi Svantovit.

Daleko vice informaci se zachovalo o kultu piirodnich duchi a démoni. Clovek

spjaty s piirodou se sice snadno ziekl bohi a nahradil je svatymi, tvrdosijné vsak 1pél

na bytostech, jez atavisticky vnimal v piirodnich jevech a s nimiz se stykal pomoci

“VANA, Z.. Svér slovanskych bohit a démonii. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990, s. 27,
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magickych praktil{“15 Kiestanskym misionaitim se nikdy zcela nezdafilo vymytit kult

bytosti nizsiho fadu, nebot’ s nimi byli lidé spjati daleko tésné&ji nez s bohy.

A jsou to pravé slovanské magické bytosti nizsiho fadu, které ozivaji v Sapkowského
piibézich. Slovanské duchy a démony je mozné rozdélit do nékolika kategorii. Piedné
jsou to duchové jednotlivych elementd. Se zemi jsou svazani duchové skal, hor a
jeskyni. Vzdy kdyz Slované povazovali n€akou horu, kamen ¢ vy§inu za posvatnou,
nebylo to kvili danému objektu, ale kviili bytosti, ktera ve skale ¢i hoie piebyvala. Jedté
Kosmas zmifiuje ve své kronice uctivani horskych nymf v Cechach. Srbové uctivali
gorjanina, lé&tele nemoci. Slovenskym jeskynim vladl kovlad s permoniky A
samoziejmé nemizeme zapomenout na legendami opiedeného vladce Krkonos,

Krakonose.

Nejuctivan&j$im elementem ale byla voda. 1 pres nejriznéjsi zakazy prinaseli lidé
obéti studankam a pramenum je$té dlouho poté, co slovan§ti bohové upadh
v zapomnéni. S vodou byly samoziejmé nejCastéji spojovany rusalky a vily. Rusalky
vypadaly jako krasné divky, tanéici v blizkosti vodnich ploch. Jejich sila spocivala
v nadhernych vlasech. Rusalky 1 vily znaly uméni pfemény ve zvife, umély l€Cit 1 véstit.
Vztah rusalek a vil klidem byval kladny, a to hlavné v pfipadech, kdy slo o mladé
statné muze. Muzsky prvek vodniho elementu byl reprezentovan vodnikem, ktery byl
znam pod riznymi jmény (hastrman, vodni chlap, vodovik, nykus, topielec, muk,
gestrin,...) v mnoha zemich obyvanych Slovany. .. Zatimco vodni Zinky, vily, a rusalky
jsou bytostmi skupinovymi, vystupuje vodnik individualné, ve svém prostiedi pusobi
obvykle sam, vici lidem vétsinou nepiatelsky.«'® Popisy vodnika se velmi rizni, od
malého, holohlavého, zavalitého stafika ruskych legend az po Ceského Stramaka
s Cervenym kabatkem a kloboukem s pentli.

Velmi zajimavé byly i nejruznéj§i vétrné bytosti. Vétrni démoni se navzajem lisi. U
Rusii byl vitr pfedstavovan starym muzem, u Slovinct to byla skupina muzi s dlouhymi
vlagjicimi plasti, u Bulhar bily kui. K bytostem vétrného elementu je mozné zafadit 1
mraz. Mraz byl bratrem vétru, vlastnosti a podobu této bytosti dokonale ilustruje ruska
pohadka Mrazik. Nejen slovanskou bytosti byla Meluzina. Zminky o ni je mozné nalézt

v celé Evropé, zejména ve Francii. Meluzina nafikala za kominy, v kfovinach 1 na

" Tamtéz, s. 105.
' Tamtéz, s. 114.
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Cerstvé vykopanych hrobech. Jeji nafek nevéstil vétsinou nic dobrého. Byl predzvésti

brzké smrti, ptirodni katastrofy, pfipadné padu ctné divky.

Poslednim a nikoli nejméné vyznamnym elementem je ohei. U Slovanl se ohei t&sil
zvlastni Gcté. Neékteré ritualy s ohném spojené se zachovaly az do dnednich dni.
V Cechach plisobila ohniva bytost jménem zmok, misionafi a kazateli zam&iiovana
s dablem. Do domu vnikal zmok kominem. Jeho ¢iny mély dvojakou povahu. Nosil
totiz hospodafi do domu zmi, pfipadné penize, které ale piedtim nékomu ukradl.
Podobné vlastnosti mél i rarasek ¢i plivnik. Ponékud jinou tlohu mél ohnivy muz, ktery
se zjevoval v podobé ohnivého sloupu, draka a podobné. Ohnivy muz se vyskytoval
v oblasti bazin a spoleéné s bludi¢kami zavadél pocestné na jistou smrt do nejhlubsich
moktadia. Nékdy naopak ztracenym poutnikiim pomahal, ovSem pouze za predpokladu,
ze mu projevili vdéénost. Ke klasickym ohnivym bytostem byva fazen ptak ohnivak a

ohnivy drak.

Zvlastni misto ve slovanské mytologii piisluselo duchim a démonlm rostlin, at’ uz
péstovanym, nebo divoce rostoucim. Ulohou bytosti pobyvajicich na polich a zahradach
byla vétsinou ochrana plodin pied $kidci a nenechavei. Néktefi duchové jako napiiklad
rusky Bélun dokonce pomahal pii Znich. Podstatné zajimavéjsi skupinu duchd tvoii
lesni bytosti. Nejdilezitéjsi byl pan lest, jakasi obdoba feckého pana. Pan lesii chranil
zvef, hlavn€ medvédy a poutnikiim provadél nejriznéj$i zlomyslnosti. U zapadnich
Slovanli figuroval mezi lesnimi bytostmi i divy muZ, porostly mechem a kiirou,

s kapradim ve vlasech. O divych muZich se dokonce zmifiuje jesté J. A. Komensky.

Velkou skupinu tvofili duchové ¢asu a osudu. K nim piislusela notoricky znama
polednice, pfipadn¢ sudi¢ky a podobné. Kult nizsich bytosti doplioval Ucta k mrtvym

piedklim, ktefi plnili roli ochranci domova.

O mytologii germanské se zachovalo, na rozdil od slovanské, poméme velké
mnozstvi informaci. Popis Zivota Germani, a tedy i jejich legend, podal uz kolem roku
100 po Kr. slavny fimsky dé&jepisec Tacitus ve spisku Germania. Pisemné svédectvi o
oslavnych basnich a mytech starych Germani se zachovalo ve zpravé fimského
vyslance u Attilova dvora Prikose z 5. stoleti. Vyhodou téchto zdrojii je skuteénost, ze
jejich autofi byli pohané. Proto se na tradice Germani divali s podstatné vétsim
pochopenim nez pozdéjsi kiestansti misionaf na tradice Slovanu. Velka ¢ast germanské

mytologie byla vénovana hrdinim. Hrdinské pisné mély v germanském prostiedi
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dlouhou tradici. Mnoho se jich zachovalo ve staré angli¢tiné. Napfiklad fragment Bitva
na Finnsburgu, vytvoreny n¢kdy kolem roku 700 n. 1., pojednavajici o bitvé danského

prince s friskym kralem.

Kli¢ovou pozici v germanskych hrdinskych piibézich zaujima staroanglicky epos o
Béowulfovi. AC sepsany vzdélanym kfestanem, pravdépodobné mnichem, obsahuje
ozvény davnych severskych mytd. Urité naznaky starych germanskych mytd se
objevuji i ve staroanglickych elegiich Deorliv narek a Poutnik. Nejhodnotné&j$im
pramenem starogermanské mytologie zistava Edda Starsi i Mlad8i, o které se

podrobnéji zminime nize.

Na rozdil od slovanské mytologie se v mytologii germanské dochovala celd fada
piibéhli a vypravéni o bozich a hrdinech. Hrdinska vypravéni se v germanské tradici,
ostatné jako u vé&tSiny narodl (u Slovani napfiklad ruské byliny) tésila maximalni mife
pozornosti. Severska mytologie predstavuje pomémé komplexni celek, po¢inajici myty

o stvofeni, konéici propracovanou eschatologickou €asti.

Jak tedy vpadal svét severskych myt(? V jeho stiedu stal pevné posvatny jasan
Yggdrasil, kolem jehoz kmene se rozprostiralo nékolik svétd. Midgard — svét lidi,
Asgard — svét boh(l, Jotunheim — zemé obri, Helheim — podsvéti atd. Jako Ariadnina nit
timto svétem prolinal konflikt bohii a obri, ktery se zapocal na Usvitu ¢asu a skon¢i az
v posledni bitve, v niz zahyne svét. Bohové sidlili v nadhemém palaci zvaném Valhala.
Zemé bohu a lidi spojoval bany most Bifrost, tvofeny duhovym obloukem. Po Bifrostu
pievazely Valkyry, sluzebnice nejvy§siho boha Odina, valetniky padlé v boji. Most
stieZil bith Heimdall, vladce rohu. Tento roh se ozve jen jednou, az budou svolavani
bohové do posledni bitvy s obry. Starogermanskym bohiim vladl moudry, avSak
nevyzpytatelny Odin, vladce blesk, bih bitev a basnikd. Odinovi se prezdivalo mnoha
imény napiiklad otec padlych, nebot’ k nému putovali valecnici padli v bitvach a v jeho
sinich travili ¢as hodovanim a zabavou. Odina vémné provazeli dva vici a dva havrani,
za zbraii mu slouzilo posvatné kopi Gungi, které nikdy neminulo cil. K Odinovi se vaze

mnoho pfibéhd, s nékterymi z nich se jesté setkame.

Druhé nejvyznamn&§i misto nalezelo Odinovu synovi Thorovi, hromovladci.
Zatimco Odina uctivala spise valeéna aristokracie, Thor byl bohem sedlaki a chudsich

vale¢nikd. K Thorovi neodmyslitelné patiilo kladivo Mjollm, magicka vrhaci zbrai,
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ktera se vzdy vratila do ruky svého pana. Kdyz se blizila bourka, véfili stafi Germani, ze

piijizdi Thor ve voze tazeném dvéma kozly a zplisobuje bouiku.

Mezi daldi vyznamné bohy mizeme pocitat bohym lasky Freyju, vladce mofi Njorda
a mnohé dalsi. Zajimavé postaveni zaujimal mezi severskymi bohy Loki. Dalo by se
Hci, ze Loki je v podstaté zt&lesnénim archetypu §prymare. Casto bohfim pomahal, ale
vZdy byla jeho pomoc zapficinéna spise shodou okolnosti, nez vlastni snahou. Prvotnim
zamérem Lokiho bylo $kodit, lhostejno zda bohlim, ¢i lidem. Byl otcem mnoha nestviir
a strijcem mnoha intrik. V zavére¢né bitvé Ragnaroku se postavil na stranu obril a

v litém boji porazil strazce mostu Bifrostu Heimdalla.

2.1 Stvoreni Stredozemé

O stvofeni Stfedozemé, tedy svéta, ve kterém se odehravaji Tolkienovy pribehy,
pojednava kniha jménem Silmarillion. Silmarillion vydal vroce 1977, 4 roky po
autorové smrti, Tolkieniv syn Christopher. Tato kniha tvofi ramec Pana prstenl a
Hobita a zasazuje piib€hy valky o prsten a vie, co ji predchazelo do Sirsiho kontextu.
Zajimaveé je, ze Silmarillion zacal vznikat pravdépodobné diive nez Hobit. Prvni zminka
o ném se objevila v Casopise The Observer uz v roce 1938. Prvni zapisky, tykajici se
Silmarillionu se datuji k roku 1917. Pti¢iny vedouci k tomu, ze Tolkien dilo nedokonil,
zastavaji stale zahaleny tajemstvim, velkou roli snad hralo jisté nedorozuméni

s vydavateli.

Silmarillion vypravi o Starych &asech Stredozemé& Zachycuje plivodni prastaré
legendy o usvitu vékl ve Stiedozemi, zvané nékdy souhrnné Arda. Barvité li¢i prvotni
souboje mocnosti dobra s temnymi silami prvniho z temnych pani Melkora. A ve své
hlavni ¢asti sleduje tragické osudy bajnych klenoth Silmarilt, ukryvajicich v sobé svétlo

hvézd.

Jak tedy vznikla myticka Arda, Tolkientv svét? Piizna¢né byla stvorena slovem,
pesnéji zpévem mocnosti, ale nepiedbihejme kroky stvofiteld svéti. Jako prvni se
objevila nejmocnéjsi bytost ve vesmiru Eru, ve Stfedozemi pozdéji zvany Iluvatar. Jako
své pomocniky vytvoril bytostt nezmérné moci a krasy - Ainur. Po dlouhé véky k nim

mluvil a vytvarel pro né hudebni témata, ktera pak bytosti Ainur rozvijely.
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Jednoho dne svolal Eru, nejvyssi z mocnosti, vSechny Ainur a nabidl jim hudebni
téma nevidané krasy a sily. V tom tématu rozzal sviij oheri a dal mu moc tvoiit svéty.
Bytosti Ainur zacaly zpivat doposud nejkrasnéjsi pisen. ,,A vzlétl zvuk nekonetnych
proménlivych melodii utkanych v souzvuk, ktery v hloubkach i vyskach prekratoval
hranice slysitelnosti, a luvatarovy piibytky se naplnily, az pretékaly, a hudba a ozvéna

hudby vychazely do Prazdna a ono nebylo prazdné.«!’

Hudba byla dlouho dokonala. Po ur¢itém Case se ale v srdci jedné z mocnosti zrodil
pocit pychy a touha po moci. Byl to Melkor, nejmocnéjsi z Ainur, kdo se postavil proti
svému stvofiteli. Melkor zaal zpivat a rozvijet své vlastni téma. Tak vnaSel chaos a
strach do hudby ostatnich Ainur. Eru si pov§iml nesouladu, s usmévem zvedl levou ruku
a v bouii nesouladu se zrodilo nové téma nesmirné krasy. Melkor také zvysil usili a
pomalu ziskaval pfevahu. Eru vstal ze svého triinu a stvofil nové nejsilngjsi téma, téma
tiché, ktehké, jemuz dodavala krasu pfichut nezmérného Zalu. Toto téma postupné

pohltilo zpupnou Melkorovu hudbu a vstiebalo ji to svych tonil. Pak hudba umlikla.

.Pak Iluvatar promluvil a fekl:>>Mocni jsou Ainur a nejmocnéj$i mezi mmi je
Melkor, ale aby on a viichm Ainur védéli, ze jsem IlGvatar, to vSe, co jste zpivali, ukazi,
abyste védéli, co jste udélali. A ty Melkore, uvidis, Ze nelze hrat zadné téma, které nema

. . . . 18
svij nejhlubsi zdroj ve mné. . <<

Poté, co Iluvatar promluvil k bytostem Ainur, ukazal jim novy svét, ktery vznikl
z jejich hudby. Kazdy z Ainur vnesl néco ze sebe do tohoto svéta. Svét ale jesté nebyl
dotvoten. Proto se do né&j rozhodly né€které mocnosti vstoupit a stat se Valar —
Mocnostmi svéta. Jejich moc byla od té chvile uzaviena v hranicich svéta a stala se
souCasti osudii Ardy. Do Ardy vstoupil i Melkor. Mezi Valar, Mocnostmi svéta, a
Melkorem panovalo nepratelstvi a od podatkl zufila valka. To, co Valar udélali na
zemi, se Melkor snazil znidit, nebo alespon zmenit ke svému obrazu. Avsak vie se délo
v souladu s vili Iavatara. Takto Iluvatar promluvil k jednou z Valar Ulmovi, panu vod:
., Vymyslel si nesmirny, fezavy chlad a prece nezniéil krasu tvych pramend ani tvych
¢irych tuni. Hle, snih a krajkové dilo mrazu! Melkor vymyslel bezuzdny zar a oheii, a
nevysusil tvou touhu, am docela neutlumil hudbu mofe. Pohlédni naopak na vysku a

slavu oblak(i a na proménlivé mlhy;poslechni si, jak na Zemi pada dést «*°

" TOLKIEN, J R R : Silmarillion. 1. vyd. Praha: Mlada fronta, 1992. s, 11,

¥ Tamtéz, s. 13.
" Tamtéz, s. 14.
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Po nekone¢nych bojich s Melkorem byla Zemé dotvorena a piipravena pro pfichod

Iluvatarovych déti — elfii a lidi, ale o tom uz vypravi jiny ptibéh.

V bohaté latce Tolkienova mytu o stvofeni Stiedozemé nachdzime hned nékolik
klasickych mytickych motivii. Pro nase patrani budou nejdialezitéjsi dva z nich.
V prvnim motivu se hovori o vzniku svéta z protikladi. Na usvitu Ardy stal konflikt
dobrych mocnosti vedenych Iluvatarem a Melkora, ktery touzil po vladé nad stvofenym
svétem. Uz do samotné materie Ardy byl vetkan souboj dobra se zlem. Velkou roli pii
utvateni Ardy hral i led a ohen a jejich vzajemné stietavani, o {emz se zminuje Tolkien

ve vyse citované ukazce.

Ve druhém kli¢ovém mytickém motivu hraje roli Stvofitel, ktery ke své praci vyuZije
zlou mocnost, at’ u jako v nasem piipad® Melkora, nebo Dabla & Kojota. Negativni
mocnost pak vykona praci, ke které neni Stvofitel zplisobily, nebo kterou z né&jakych
divodi prosté vykonat nemize A nyni se zaméime na jednotlivé motivy podrobnéji a

pokusme se je objeviti v jinych mytickych tradicich.

2.1.1 Paralelni myty o stvoreni

2.1.1.1 Ohen aled

Mytus o stvofeni svéta z protikladdi ohné a ledu, mliZeme nalézt v tradici, ktera byla
Tolkienovi velmi blizka, v tradici skandinavskych Germant. Studnici germanskych
mytl piedstavuje Edda, a to jak Edda Starsi, tak 1 Edda Mladsi. Protoze se pii naSem
putovani za myty budeme s eddickymi piibéhy je$té mnohokrate setkavat, vyvstava
nutnost zminit alespori zakladni fakta o pozoruhodné a fascinujici literarni pamatce,

jakou Edda bezesporu je.

2.1.1.1.1 Edda

Hned v uvodu je nutné konstatovat, ze Eddy existuji dvé. Edda Starsi, neboli Pisiiova
a Edda Mladsi, neboli Snorriho Edda. Na§ vyklad za¢néme chronologicky, tedy Eddou
Starsi. Star§i Edda pochazi z Islandu, pisné v ni obsaZené byly zaznamenany ve 13.
stoleti. Jejich Ustni podoba je oviem mnohem starsi. Fakt, Ze pohanské pisn¢ byly
zapsany v dobé, kdy v Evrop€ uz vladlo pevnou rukou kfestanstvi, se da vysvétlit

specifickou situaci, ktera na Islandu panovala.
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Island totiz osidlovali emigranti, ktefi prchali ze své vlasti pfed Zeleznou rukou
norskych kralti. Po piestalych utrapach a negativnich zkuSenostech se snaZili uprchnuvsi
Norové zabranit koncentraci moci v rukou jediného panovnika. Jako vladni organ si
ustanovili takzvany alting, tedy jakysi sném s volenymi zastupci. Na tomto altingu se
kolem roku 1000 rozhodli piiymout kiestanstvi, ale poklidnou cestou. Po mnoho let tedy
zily vedle sebe tradice kiestanska s tradici pohanskou. Piechod ke kiestanstvi probihal
velmi pozvolna a s pohanskymi pamatkami nebylo nakladano tak barbarsky jako

v ostatni Evropé,

Edda objevil v 17. stoleti biskup Brynjolfur Svenisson. Méla podobu pergamenové
knizky o 45 listech, které byly popsany doposud neznamymi basnémi. Pivodné nikdo
netusil, ze pod nevzhlednou maskou ohmatané knizecky je ukryt basnicky poklad. O
tom, kdy a kde eddické pisn€ vznikly, se doposud vedou spory. Eddické pisné jsou
epické a maji volnou formu. ,Zakladnim stavebnim prvkem ver3e je v nich aliterace
(naslovny rym), ktera neni pouhou zvukovou ozdobou, nybrz podpird rytmickou a

w20

vyznamovou strukturu verie a ma sva pevna pravidla.

Postupem casu se ustalil zvyk délit eddické pisné na devét mytologickych a osmnact
hrdinskych pisni. Nejprve jsou v Eddé zafazeny pisné mytologické, pocinaje Védminou
vestbou, dale nasleduji pisné hrdinské. V pisnich mytologickych je zachycen vznik
svéta z protiklad ohné a ledu, davni vypravédi v nich popsali stvofeni lidi a do piib&ht
vetkali dobrodruzstvi bohil, tolik blizkych wvznétlivé a tulacké dusi Vikingi.
Vneposledni fadé je vyznamné misto vénovano 1 germanskym pfedstavam o

chmurném konci svéta — Ragnaroku, soumraku boht a posledni bitvé s obry.

Hrdinské pisné, na rozdil od pisni mytologickych, nalézame 1 v jinych oblastech
obyvanych germéanskym etnikem. Mimo jiné ymenujme napiiklad epos o Beowulfovi ¢i
Piseri o Nibelunzich. V eddickych hrdinskych pisnich miZeme objevit davny svét
valeénikli. Osud hrdint byva tragicky a vétSinou se uzavira v boji. Hrdinské pisné
spoluvytvareli étos starych valeéniki, jejichz nejvétsi hodnotou byla odvaha v boji,
oddanost vladci a $tédrost k druhiim. Spojovaci postavu eddickych hrdinskych pisni
predstavuje Sigurd Fafnisbani, zhoubce draka, nékdy byva téz oznaCovan jako
Siegfried.

® FEdda. 1. vyd. Praha: Argo. 2004, s. 10.
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Autor Mladsi Eddy je na rozdil od Eddy Star§i znam. Je jim v mnoha ohledech
pozoruhodna postava stfedovékého Islandu Snorri Sturluson. Odtud také jiny nazev pro
Mladsi Eddu — Snorriho Edda. Snorri Sturluson pochazel po matce z norské kralovské
krve. Vmladi studoval v Oddi na jiznim Islandu, centru tehdejsi skandindvské
vzdélanosti. Po studiich se vyhodné oZenil a stal se velmi vliviym a mocnym muzem.
Zahy vSak zvitézila jeho povaha divokého valeCnika a nechal se vtahnout do tienic
mezi drobnymi velmozi. Snorn prozil dlouhy Zivot vyplnény tuhymi boji, zradami a
intrikami, do kterych byl mimo jiné zapojen i1 sam norsky kral. Jeho sudba byla stejna
jako sudba hrdinf, jejichZ jména zvéCnil ve svych knihach. Pradavné norny, tkadleny
osudl, pretrhly vlakno Snorriho Zivota v 70 letech, tedy ve véku na tehdejsi dobu
naprosto ojedinélém. Jako by autor Mlad$i Eddy ani nemohl zemiit na lGZku, st’al

Snorriho jeden z jeho nejzavilejdich nepratel Gissur ve sklepeni jeho domu.

Snorrimu byva pricitano autorstvi tii knih a to Eddy, Sagy o Egilovi a Hemiskringly.
Snorriho Edda se zachovala ve tfech riznych rukopisech ze 14. stoleti. Eddu sepsal
Snorri zhruba vroce 1230. Snorriho hlavnim cilem bylo pravdépodobné sestavit
piiruCku skaldské poetiky. Mladsi Edda se sklada z prologu a tiech oddili, které byly ve
sttedovéku pojmenovany jako Gylfiho oblouzeni, Jazyk basnicky a Vycet meter.
Nejzajimaveéjsi €ast tvori Gylfiho oblouzeni. Jazyk basnicky a Vy¢et meter slouzily jako
jakasi uebnice pro pévce, byly vnich zachyceny nejéastéji pouZivani basnicka
piirovnani a opisy, tzv. kenmingy, a podobné. V Gylfiho oblouzeni je naopak
systematicky zpracovan cely naboZensky systém Germand. Obsahové je Gylfiho
oblouzeni blizké mytickym pisnim ze Star§i Eddy. Snorri se v Gylfiho oblouzeni nechal
unést svou bezbfehou fantazii, a proto je nutné z objektivniho hlediska konstatovat, ze
se Jjedna pouze o literarni zpracovani mytické latky a ndzory na jeho hodnotu se velmi
razni.

Tato skute¢nost se nejvice projevuje v Prologu knihy, ktery je sepsan zcela
v intencich euhemerismu. Germansti bohové jsou zde vyliCemi jako stafi kraloveé,
putujici po stezkach slavy od ruin mésta Tréji az po vééné ledy severskych fjordil.
Divod k tomuto popisu je pomémé ziejmy, cirkev daleko 1épe snesla vysvétleni, Ze
bohové jsou jen obrazy prastarych krald, na misto Gvah, které by mohly zpochybnit
vysadni postaveni Hospodina jako jediného, pravého boha. Snorri diky své moci a
majetku nebyl zcela zavisly na cirkvi a navic nemélo kiestanstvi na Islandu pevnou

pozici. Pravdépodobne byl ale ovlivnén kiestanskym vzdélanim, kterého se mu dostalo
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v Oddi. Nejvetdim rozdilem proti Starsi Eddé€ je prozaicka forma Snorriho Eddy, jen
obdas prolozena verfem. CoZz ov8em neni na piekazku vyznéni piibéhii, forma prozy

poskytla autorovi prostor pro zachyceni detailil a piibéhiim dodala jistou Zivost.

Béznym ¢&tendiim se zaCala staroislandska literatura dostavat do rukou az ve
dvacatém stoleti s rozvojem piekladatelstvi. Pritkopniky piekladi ze staré islandstiny
byli u nds Karel Vratny a Emil Walter, ktery jako prvni pfelozil v roce 1929 do Cestiny
Snorriho Okouzleni krale Gylfa. Od konce padesatych let ptisobi v této oblasti Ladislav
Heger, ktery pfelozil mimo jiné Pisnovou Eddu, & Sagu o svatém Olavu od Snorriho
Sturlusona.  V souasnosti je nejvyznamnéj$i plekladatelskou osobnosti Helena

Kadekova, ktera revidovala preklady Eddy Starsi i Mladsi.

2.1.1.1.2 Germdnsky mytus o stvofen{ svéta
Po nutném teoretickém exkurzu prejdéme nyni k pravé latce mytu a zahledme se

pies davna staleti do hlubin vikingskych piibéhii. Védmina pisefi ze Star$i Eddy pravi:

.,V usvitu véka
jen Ymi vladl,
nebylo mofe
ni mohutnych vin,
nebyla zemé,
ni nahofe nebe,
jen pusta, bez travy

zela propastf‘21

V nasem putovani se ale musime vypravit jesté o kousek dale, zjistit, kdo to vlastné
byl onen v pisni zmifiovany Ymi, a také si odpovédét na otazku, jak se dostal na svét.
Jako prvni se z prazdnoty vynofila zem¢& zvana Muspell. Byla to zemé& ohn¢, ktera do
prazdnoty neustale vyvrhovala proudy lavy a celé snopy jisker. Druha zemé vynofivsi
se v prazdnoté nesla jméno Niflheim. V jejim stiedu stala studné a z té vytékalo nékolik
fek. Reky vytékaly do prazdnoty, a jak se vzdalovaly od Niflheimu, ménily se v led.
Ledu neustale piibyvalo, az dosahl oblasti zaru, ktery vychazel z Muspellu. A

v prazdnoté v misté stietavani dvou naprosto protikladnych Zivlh vznikl Zivot.

22

Z kapek roztaveného ledu povstal obr jménem Ymir = V kontextu svétovych

mytologii je pomérné zajimavym ukazem to, ze Ymir nebyl bytosti dobrou a tviréi, ale

A Tamtéy, s. 25,
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bytosti spise zlou a pasivni. Ymir byl otcem pokoleni obrii, prvnich obyvatel svéta a
nesmifitelnych nepratel pozdé€jsich bohli. Obii se zrodili v ¢ase Ymirova spanku z jeho
potu. Za mytologickou ,perlicku* muliZeme oznacit piivod posledniho z Ymirovych

potomkii, kterého potala Ymirova prava noha s nohou levou.

Stéstim pro vyvoj véci piistich bylo stvoteni jests jednoho tvora, kravy Audhumly.
Jejim mlékem se Zivil Ymir i jeho potomstvo. Stravou Audhumly se stal vSudyptitomny
led. Jednoho dne olizala krava led do podoby muze. Ten muz dostal yméno Buri. Po
nesmirném mnoZstvi piibuzenskych peripetii se stal praotcem pokoleni boht. Jeho
vnueci, mezi nimiz uz potkavame Odina, budouciho vladce bohl, zahubili Ymira a
zjeho téla stvorili zemi. Z kosti uénili skaly, z krve mofe a jezera, z lebky mésic,
zmozku oblaka. Takto zni ve zkratce vypovezeny starogermansky mytus o stvofeni

sveta.

Pfi porovnani s Tolkienovym mytem o stvofeni Stfedozemé vyvstane na prvni
pohled nékolik podobnosti a samozieymé také mnoho rozdili. Zakladni spojujici prvek
tvoii stietnuti ohné a vody pii vniku svéta. Oviem v Tolkienove vypravéni se jedna o
stretnuti jaksi umyslné, vedené konkrétnimi bytostmi, s témef' jasnym u¢elem. Navic je
v jednani mocnosti pfitomna i ville nejvyssiho Iluvatara. Ve sméfuje k stvofeni svéta a
k ptivedeni Ilivatarovych déti, tedy elfi a lidi, do nadhery stvoifeného. V Eddickych
pisnich se ohen a led stfetavaji jesté v pradavném chaosu. O tom, za jakym udelem a
kym jsou vedeny, se miizeme jenom dohadovat. Nejspise se v8ak jedna o slepé vyvieni

ni¢ivych sil piirody, jejich vedlej§im produktem je zivot v podobé obra a kravy.

Pozoruhodna paralela vyvstava v okamziku, kdy porovname zpiisob stvoieni obou
svéti. A¢ vznikla Tolkienova Arda z pisni, pieci je i v ni pfitomen prvek boje. Zaklad
Ardy byl sice utkan z hudebnich témat mocnosti, ale do své skute¢né, ohromujici krasy
byla Arda dotvofena v pribéhu velké valky mezi Valar, mocnostmi dobra a pySnym
Melkorem. A skute¢né boj obri s bohy poslouzil 1 k ziskani materie potiebné pro
stvofeni zemé v mytu germanském. Valka mezi obry a bohy vedla k umrti prvniho obru

Ymira, z jehoZ téla, jak uz bylo zminéno vyse, vybudovali bohové zemi.

2 V piipadé psani koncovky v nominativu maskulin doglo ve staroislanditing v priibéhu ¢asu k nékolika
zénam, V disledku toho byva nékdy koncovka r vyponsténa, Jméno Ymi a Ymir tedy oznacuje jedmu a
itz osobu. Obdobny piipad miie nastat ve jménech Ty - Tyr, Sigurd — Sigurdr a podobng.
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2.1.1.2 Bih a Dabel

Jesté vetdi pozornost si jisté zaslouzi druhy myticky motiv pfitomny v Tolkienoveé
piibéhu. Pracovné bychom ho mohli nazvat spolupraci antagonistickych sil, nadanych
bozskou moci, pii stvofeni svéta. Vzpomeinime na vzpouru zpupného Melkora, kterd
byla zminéna vyse. Melkor se postavil nejmocnéj§imu bohu Iuvatarovi a pokusil se
zmafit jeho hudebni témata, z kterych povstal svét. Melkorova vzpoura byla predvidana
a sama pomohla stvofit véci nesmimé krasy a od pocatki se stala soucasti ptib&hi svéta.
A¢ to nemusi byt na prvni pohled patrné, jedna se o pomémé ¢asté mytologema, které je
zastoupeno v nejruznéjSich podobach v mnoha oblastech poéinaje Severni Amerikou

pres Iran, aZ k rozsahlym oblastem vychodni Evropy.

V obecné rovin€ nachazime v tomto mytologematu urcité schéma Nejzékladn&ji
byvaji v tomto mytu rozliSovany dvé ¢asti. V prvni se jedna o tzv. kosmogonicky skok
do vody. To znamena, ze urcita bytost se na rozkaz & prani Boha potopi do prvotnich
vod a po nekolika nezdafenych pokusech dopravi na hladinu hlinu, z které Buh stvori
svét. Druhd, pro nas kliCova &ast obsahuje onen motiv, ktery jsme vyde nazvali

spolupraci antagonistickych sil pii stvoreni svéta.

Mircea Eliade vymezil tento mytus ponékud konkrétnéji, a to zhruba sedmi body.
Samozieymé ne viechny epizody musi byt v mytu vzdy piitomny. Existuji jisté rozdily
dané predevsim geografickym roz§ifenim mytu, Prvnim bodem schématu je popis
prvotnich vod, ktery pravda neni v Tolkienové piibéhu pfitomen, a proto se jim
nebudeme zabyvat tak podrobné, jak by si bezesporu zaslouzil. Dalsi body uz jsou pro
nas podstatné zajimav&j§i. Ve druhém a tietim bodé se Biih setkava s Dablem, piipadng
jinou nepfilis pozitivné naladénou bytosti, predstavovanou napfiklad Kojotem,
Potapkou, a tak podobné. Ve Ctvrtém aZ Sestém bodé je zminéno vyzdvizeni hliny
negativni bytosti. VyzdviZzeni hliny provazi cela fada peripetii, které zpiisobi jista
revolta ze strany negativni bytosti. Cely mytus vrcholi stvofenim zemé a

z mytologického hlediska velmi zajimavou Gnavou bozi.

Mytus ale neni stroj, abychom ho mohli rozlozit na schémata, a ta poté zkoumat pod
mikroskopem. Proto musime uvést 1 nékteré konkrétni pfiklady mytu, v kterych vynikne
jeho krasa a puvab. Zaénéme mytem z oblasti, ktera neni z mytologického hlediska am
tak znama, ani tak popularni jako napfiklad oblast fecka, pfesto v ni nachazime cenny

zdroj mytického materidlu. Jednd se o oblast vychodni a jihovychodni Evropy.
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Bulharska legenda zaznamenana Eliadem pravi:;,,Na pocatku nebyla zemé ani lidé,
nybrz jen voda, existoval pouze Bih a Satan. Jednou se Blh obratil na Satana se
slovy:,, Stvoime zemi a lidi.” - | Kde ale najdeme hlinu? zeptal se Satan — ,,Hlina je pod
vodou* odpovedél Bih.“® Dale nasleduje scéna, v niz se Satan potapi do hlubin
oceanu. Od Boha dostal za Ukol vylovit hlinu a hlavné pfi jejim nabirani vyslovit
magickou formuli znéjici:,,Z moci bozi a mél“ Nebyl by to Satan, aby se nepokusil
Boha poskadlit a ziskat vic moci. Proto pii potapéni vykiikl:,,Z moci mé a bozi!“ Ale
s timto zvolanim se nemohl potopit az ke dnu. Potieti, kdyz vidél, ze se ke dnu vskutku
nedostane, vyikl formuli spravné. Potopil se ke dnu a za nehty se mu zachytilo néco
malo blata. Z tohoto zbytku stvoiil Bih zemi. Z vy€erpani po tviréim aktu Bih usnul.
A opét piisla Satanova chvile. Piikradl se k Bohu a pokusil se ho shodit do vin a utopit.
Samoziejmé neuspel. Jak valil bozi t€lo, zemée se neustale rozsifovala, az dosahla dnesni

rozlohy.

V této verzi existuji Bih s Dablem od potatkd. Jejich setkani neni vénovéana ¥adna
pozornost. V nevyCerpatelné pokladnici mytd vychodni Evropy nalézame i odlisné
zplisoby setkani Boha sDablem. Poutavé vysvétleni jejich shledani nabizi mytus
sedmihradskych Cikant. Opét byla na pocatku pouze voda. A také Buh. Ten sice chtél
stvofit svét, ale nevédél si s timto ukolem rady. Nejvice boha trapilo, ze nema bratra ani
piitele. ,,Rozhnévan hodil do vody svou hil, ta se proménila ve velky strom a pod nim
Buh spatiil Dabla, ktery mu se smichem pravil:, Dobry den, bratfi¢ku! Nemas bratra ani
piitele, tak Ti budu bratrem i pfitelem ja'* Buh s potéSenim opacil:,, Nebude§ mym
bratrem, ale pifitelem. Bratra mit nemusim.” Dev¢t dni putovali po vodni hlading, az
Bih pochopil, 2e Dabel ho nema rad.«** Dabel po ¢ase navrhnul Bohu, aby spole¢né
stvofili svét a jeho obyvatele. Dale uz viceméné nasleduje klasicky ptibéh o potapéni
Dabla, tentokrat pro pisek. V zavéru mytu odhaluje Bih Dablovy nekalé umysly a
vyhani ho znové stvofené zemeé. V podobném duchu se nesou i dalsi verze mytu -
napfiklad polska, baltska, mordvinska ¢ rumunska. Lisi se od sebe pouze v dilCich
detailech. V polské verzi napfiklad potkava Bih Dabla v podobé pénové koule. Ve verzi

estonské uschova po vynoreni z vin Dabel $petku jilu v ustech, a tak dale.

Za zminku jisté stoji 1 nékteré zvlastnosti spojené s timto mytem. Na prvni pohled je

patrné, ze ma tento mytus pramalo spolecného s piibéhem biblickym, ad v ném

# ELIADE. M. Od Zalmoxida k Cingischanovi: srovadvaci studie o nabolenstvich a folkloru Décie a
vichodni Evropy. Vyd. 1. Praha; Argo, 1997, str, 74,
# Tamtéz, str. 75.
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vystupuji stejni aktéfi - Bith a Dabel. ,Biih, ktery ma tolik potiZi se stvofenim svéta,
pfece nema nic spole¢ného s Bohem-Stvofitelem ze Starého zakona ani s bohy stvofiteli

(13

a vladci z feckého bajeslovi. » Podivna je 1 sama krajina mytu, prosta a beztvara,
predstavujici opak vzneSené krajiny biblické. Navic postavy jsou zobrazeny stejné
jednoduse jako krajina. Tato - feknéme - prostota mytu neubird nic na jeho Zivosti a
misty mu spiSe davd asmévny podton. Hlavni pii¢inou je bezesporu hidovost tohoto

mytu, ktery tvofi jednu z hlavnich linii folkléru v oblastech, kde se vyskytuje.

Vénuime se jeSt¢ na okamzik rumunské verzi mytu, ktera ma jesté pomérné
nezvyklé, ale o to zajimavéjsi pokracovani. Kdyz se Buh probudil ze spanku, zjistil, ze
je jim stvofena zemé piili§ rozsahla a neni v ni mista pro vodu. Proto vyslal véelu za
jezkem, ktery byl podle vieho nesmirné moudry, aby zjistila, co délat. VEela dosahla po
pocateénich problémech uspéchu a zjistila, Ze je tieba vytvofit na ploché zemi Udoli a
horstva. V n&kterych jinych verzich nahrazuje je?ka op&t zlomyslny Dabel, pribeh je

vSak stejny.

Tento poutavy piibéh patii do skupiny myta, ve kterych je hlavni Bdh po stvofeni
svéta nesmirné unaven, pfipadné sméfuje k jinym cilim, a proto ponechava stvofeny
svét v rukou jinych nadpiirozenych bytosti, které ho sami dokon¢i. Mizeme zde tedy
hovotit o deus quiescens, odpocivajicim bohu. Pokud se zaméfime na piib&éh Tolkieniv,
zjistime, Ze 1 Iluvatar po stvofeni sveta sveéfil vladu nad jeho magickymi sinémi do

rukou mocnosti Valar a do béhu udalosti uz sam pfimo nezasahoval.

Po kratké odbolce se jeste vratme k stvofeni svéta dvéma protikladnymi silami. A&
je tento mytus v oblasti vychodni Evropy hojné pfitomen, neni vychodni Evropa
jedingm mistem jeho vyskytu. Jako kolébka dualismu byva n&kdy ozna¢ovan Iran.
Nektefi badatelé dokonce tvrdili, Ze se mytus o protikladnych silach tvoficich svét
dostal do vychodni Evropy pravé z Iranu. Toto tvrzeni pom&mé presvédéive vyvratil M.
Eliade. Iranska verze mytu se od piedchozich verzi 1idi zejména nepiitomnosti
kosmogonického ponoru do vody. Ostatni naleZitosti mytu jsou vak zachovany Pro
nas dilezitou pasaz o setkani dvou prvotnich duchll nalezneme v Avesté, posvatné knize
mazdaismu. Konkrétné tvoii tato pasaz tiicatou kapitolu neboli Jasnu Avesty. ,,To jsou
ti dva plivodni duchové, ktefi jako dvojcata dali o sobé védét snovym vidénim, to dvoji,
lepsi a Spatné, a z toho obojiho dobie vybrali dobfi darci. A tak kdyz se ti dva duchové

spolu utkali, nejdiive si stanovili Ziti a neZiti a jak to bude nakonec s Zivotem, nejhorsi

= Tamtéz, str, 79.
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bude stoupencti LZi, ale nejlepsi mysl bude spravedlivému. Vtomto textu se
shledavaji dva prvotni duchové a ve vzijemném zapase stanovuji osudy a zakony

budouciho svéta.

Samozieymé to neni mytus jediny. Vzdyt mazdaismus je pfimo zalozen na souboji
antagonistickych sil Ahury Mazdy a Ahrimana. V jednom z myti kupiikladu Ahura
Mazda netusdi, jak stvofit slunce a mésic. Tuto informaci vsak zna kdo jiny nez zly
Ahriman. V nesteZzené chvilce ji prozradi démontm a ti ji ihned sdéli Ahura Mazdovi.

A tak opét vznika svét za pri¢inéni sil dobrych i zlych.

Z vyse uvedeného vyplyva, ze mezi Tolkienovym piibéhem a myty o stvorfeni svéta
existuje cela fada souvislosti. Z1y Melkor jako by z oka vypadl Dablu, ktery se vzpouzi
proti svému stvofiteli. Z Melkorovy i Dablovy vzpoury vak vznika své&t. Svét bohatsi o
divy, které by bez soucinnosti dobré a zlé mocnosti nikdy nevznikly. I sam Ildvatar se
v zavéru zafind podobat odpocivajicimu bohu. Vzdyt po stvofeni Ardy se Castené

vytraci z jejich osudi. Tak jako miizeme vystopovat souvislosti, miizeme najit 1 rozdily.

Tolkienovy postavy maji v sob& daleko veétsi hloubku. Jejich iny jsou majestatni
s pfidechem patosu. Tolkienova krajina je svou vzneSenosti, velikosti a prvotni
divokosti podobna spise krajinam biblickym &1 eddickym. To je samoziejmé zpusobeno
rozdilnou formou piibéhu - lidovym mytem a uméleckym dilem. Jadro piibéhu zastalo
zachovano. Proto nechme v zavéru kapitoly promluvit odbornika nejpovolanéjsiho M.
Eliadeho:, Je tieba znovu konstatovat, Ze tento pomyslny svét je ve velké mife
zabydlen symboly, postavami a scénaii, které pfichazeji z nejvzdalen€j§i prehistorie.
Kontinuita na trovni pfedstavy a mytologického scénaie se udrzela pies nescetné zvraty
vroviné pfibéhu a zmény v roviné ndbozenské a mravni ideologie. Toto zjisténi je
dileZité, nebot’ pravé snahou o pochopeni takovychto souvislosti mezi soutasnym
svétem a davno zaniklymi sveéty pravékymi se modernimu badani v oblastech
paleontologie, d&in nabozenstvi 1 hlubinné psychologie podafilo obnovit znalost o

Sloveky “¥

* Duchovni prameny Zivota: Stvoreni svéta ve starvch mtech a nabozenstvich. Vyd. 2. Praha; Vygehrad,
1997, sir. 167.

T ELIADE. M. Od Zalmoxida k Cingischdanovi: srovadvaci studie o nabozenstvich a folkioru Dacie a
vvchodni Evropy. Vyd. 1. Praha; Argo, 1997, sir. 112
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2.2 Cesty tam a zase zpatky

Cilem této kapitoly bude popsat nadherny a velmi &asty myticky motiv putovani
hrdiny. V ivodu se musime zastavit u putovani Tolkienovych a Spkowského hrdini,
abychom se k jejich popisu nemuseli pozdéji slozit¢ a komplikované vracet.
V rozsahlém Tolkienové dile je motiv hrdinské cesty pomémé bézny, nejlépe a

nejdislednéi je v8ak zpracovan v jeho dile nejznaméjsim, v trilogii Pan prstenil.

2.2.1 Putovani hobitl

Prvni dil trilogie s nazvem SpoleCenstvo prstenu vysel vroce 1954, V témze roce
nasledoval dil druhy - Dvé véze a v roce nasledujicim byl vydan posledni dil - Navrat
krale. Knihy vysly v anglickém nakladatelstvi Allen a Unwin v nadherném vazaném
vydani. Po uvedeni na trh se roman hned nedockal Gspéchu. Zlom nastal az pocatkem
60. let, kdyz bylo ve Spojenych statech na trh uvedeno brozovaného vydani knih. V té
dob& se stal Pan prsteni skute¢nym fenoménem. Dé&jiim Pana prstenli predchazela
puvabna pohadkova kniha Hobit aneb cesta tam a zase zpatky vydana v roce 1937. Zde
se poprvé objevil motiv hrdinské cesty popsany vsak v pohadkovych intencich. Jakysi

ramec vytvolila Panu prstenti i Hobitovi vy§e zminéna kniha Silmarillion.

Bohuzel musi byt piibéh valky o Prsten vyli¢en struénéji, nez by si zaslouzil, nebot’
nelze v rozumném rozsahu popsat viechny osudové zvraty a odbocujici, spletité linky
dobrodruzstvi. D€ Pana prstend se odehrava mnoho let po stvoieni Ardy, které jsme
rozebirali v kapitole o kosmogonickych mytech. Arda uz byla davno dokondena.
Usporadana byla takto - na zapadé se rozkladala bana zemé Valinor, kde sidlili bozské
mocnosti Valar a plivodné i elfové. Vétsi Cast elfli pozdéji odesla, ale to je jiny piibéh.
Na vychod od Valinoru lezelo ostrovni kralovstvi Numenor, které bylo kviali své pyse
zni¢eno, a jesté dale na vychod Stiedozem, dg&jisté romanu. Do sini Ardy vesli elfové,
lidé 1 trpaslici. Mnoho valek vybojovaly mocnosti bdici nad bezpe¢im Ardy proti
zpupnému Melkorovi. A v bitvé nejvétsi ho nakonec svrhly z ¢erného triinu. Jeho zlo
ale nebylo porazeno a zilo dal. Dédicem Melkorovy moci se stal jeho nejvérnéjsi

sluzebnik Sauron.

A v&ky plynuly, kralovstvi povstavala z vin oceani omyvajicich Stiedozem a

umirala v pozarech pychy. Sauron prochazel mezi lidmi a elfy ve Stiedozemi a do jejich
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srdci vplétal zast. Sladkymi slovy piimél elfy k vytvoreni magickych prstenti, které
uchovavaly kouzlo Stfedozem¢ a chranily neumirajici elfy pfed smutkem nekonetné
ubihajicich let. Neyjmocnéjsi prsteny byly tfi Narya, Nenya a Vilya. Prsteny ohné, vody
a vzduchu. Byly ukuty vznesenymi elfy, nedotkla se jich zkaZend Sauronova ruka, a
proto nekazily srdce svych nositelii. Sauron ve své touze po moci vytvoiil v hlubinach
Hory osudu prsten neymocné)$i, ktery vladl ostatnim prstenim. Skrze tento prsten se
zmocnil vlady nad ostatnimi nositeli prsteni, kromé tfech mocnych, jejichz nositelé se
ale museli skryt. Sauron se diky Jednomu prstenu stal nesmirné mocnou bytosti
ohroZujici samotnou existenci Stfedozemé. A opét probehlo mnoho valek, Sauron byl
porazen 1 vitézil. Prsten mu zaruCoval nesmrtelnost. Po Sauronové nejtézsi porazce se

zdalo, Ze je ze Stiedozemé definitivné vypuzen a Prsten definitivné ztracen.

Prsten se ale objevil, a to za takovych okolnosti, které nepfedvidali ani moudii
Carodéjové, kteti piipluli pies ocean, aby stanuli po boku lidi a elfii v boji se Sauronem.
Objevitelem prstenu se stal odvazny hobit Bilbo Pytlik. Jeho dobrodruzstvi jsou
zachycena v romanu Hobit. Mocna relikvie, po které touzili nejvétsi vlader Stiedozemé,
se tak dostala do Kraje, zemé& malého naroda hobitil. Dodnes neni jasné, odkud hobiti do
Stfedozemé piisli. Cela staleti stali mimo pozornost mocnych 1 moudrych, zieymé proto,
Ze jejich zajmem nebylo dobyvat a valéit. Hobiti jsou bytosti malého vzristu, ale
velkého srdce. Holduji dobrému jidlu, pivu a tabaku. Nikdy netouzili po dobrodruzstvi
ani hrdinskych &inech. Rizenim osudu se stalo, Ze pravé nékolik hobiti zachranilo

Stfedozem pied Sauronovymi spary.

Prvni kniha trilogie s nazvem Spolecenstvo prstenu za¢ina v okamziku, kdy se Bilbo
Pytlik, objevitel Prstenu, rozhodl opustit Kraj a vyrazit na svou posledni cestu. Bilbo uz
byl velmi stary hobit a své posledni dny chtél dozit v Roklince, sidle moudrého pulelfa
Elronda. Na rozlou¢enou se rozhodl uspofadat velikou hostinu na oslavu svych
stojedenactych narozenin. Oslava skute¢né patfila k nejkrasnéjsim, jaké kdo v Kraji
pamatoval. M¢la jen jeden hacek, hlavni oslavenec uprostied pfipitku zmizel. A
skute¢né Bilbo neodolal a naposled si nasadil Saurontiv prsten, ktery mimo jiné Cinil
svého nositele neviditelnym. Po oslavé piedal Bilbo sjistou nevoli Prsten svému

synovcl Frodovi,

V Kraji to zatim nebylo znat, ale z vychodu se zacala 8ifit temnota. Sauron se vratil
do své tvrze v zemi Mordor a ihned zacal shromaZd'ovat armady sktetl, zlobri i

odpadlych lidi. Okamzité také vyslal désivé posly, aby nasli Jeden prsten. Po Prstenu
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patrali i tajemni Carod€jové, poslové Valar, které vedl Saruman Bily. Touha po moci
zkazila jeho srdce. Saruman zradil a pfidal se k Sauronovi. Vyznamnou postavou, ktera
zasahla u? do putovani Bilba Pytlika v knize Hobit, byl dalsi z arod&jii Gandalf Sedy.
Gandalf se pocital k pratelim hobiti i dobrych narodi Stiedozemé. V Casech tisné
piinasel podporu i dobré rady. KdyZz se Gandalf objevil v Kraji, ubéhl jiz néjaky &as od
oslavy Bilbovych narozenin. Ani Bilbo, ani jeho synovec Frodo, ktery se stal novym
nositelem Vladnouciho prstenu, totiz netusili, jak mocny predmét vlastni. Gandalf
vyhledal Froda a vyjevil mu tajemstvi Prstenu. V té dobé se ke Kraji blizili poslové
¢erné moci z Mordou. Gandalf poradil Frodovi, aby se vydal pry¢ z Kraje, nejlépe aby
nasledoval Bilba do Roklinky, kam byla svolana velka rada moudrych, elfd, lidi i

trpasliki, aby se poradila, jak se postavit Sauronovym vojskim.

Frodo dlouho vahal s odchodem. Jedné noci nebylo vyhnuti, po cestach Kraje uz
dupala kopyta Cernych jezdet, Sauronovych vyslanci. V doprovodu tii pratel —
mladych hobitd Samvéda Krepelky, Smélmira Brandorada a Peregrina Brala — opustil
Frodo sviij domov. Pronasledovani Cemnymi jezdci dospéli hobiti a2 na hranici Kraje.
Pak nasledovala svizelna pout’ do sidla moudrého Elronda. Behem cesty zdolali hobiti
mnoha dobrodruzstvi. Ziskali také nové spojence. Hlavné tajemného Chodce, ktery se
k jejich vypravé piidal. Pozdéji se ukazalo, Ze Chodec byl potomek davnych krali fise
Numenoru Aragorn. Jeho dédictvim byla vlada nad Stiedozemi. Diky své krvi patiil

k nejvétsim nepfateliim Saurona.

Elrondova Rada se shodla na mozném feSeni. Prsten bylo nutné znicit. Jediné misto,
kde se dalo néco takového provést, byla Hora osudu v Sauronové kralovstvi Mordor,
Jen na misté vzniku Prstenu byly plameny tak horké, ze ho mohly roztavit. Frodovym
Ukolem se stalo donést své biimé az do srdce temného Sauronova kralovstvi. Nesel sam,
na Elrondové Radé se zrodilo SpoleCenstvo prstenu. S Frodem se na cestu vydali jeho
hobiti pratelé, dale sli¢ny elf Legolas, Slechetny trpaslik Gilmi, vzneSeny hrani¢ar

Aragorn, moudry Gandalf Sedy a vyslanec kralovstvi Gondor, statetny Boromir.

Cesta Spole€enstva byla plna nastrah. Nejvétsi tragedie se odehrala v podzemnich
sinich Morie, kdysi bohatého kralovstvi trpasliki, které viak padlo pod naporem skieti
a drakii. Druzina se v podzemi stietla s nejstraslivéj§im démonem ze starych casi
Balrogem. Gandalf Sedy se s monstrem utkal na miistku nad propasti. Oba bojujici se
ziitili z mistku a v titanském zapase zmizeli v tmach. Druzina ochromena ztratou

vyvazla z Morie a na ¢as na$la Uto¢ist€ u kralovny elfii Galadriel v Lorienu, kouzelné
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zemi Carokrasnych lest. Brzy viak museli hrdinové, tizeni svym ukolem, odejit. Blizko
vodopadu Raurosu doslo k dalsi tragédii. Boromira ovladla touha po Prstenu. Dokonce
se ho pokusil zmocnit silou. Frodo se Samem, jednim z hobitdl uprchl a sam se vydal

Celit nastraham Mordou. V tomto misté kon¢i kniha Spole¢enstvo prstenu.

Druha Cast trilogie nese nazev Dvé véze. Jeji zacatek neni povzbudivy. Boromir sviyj
zly &¢in vykoupil smrti. Hrdinné branil hobity, ktefi neodesli s Frodem, pii atoku skieti.
V epickém souboji podlehl Boromir piesile. Hobiti byli ale pifesto zajati. Zbyvajici
Clenové Spoletenstva se pustili do pronasledovani skretich vale¢nikd. Cesty
Spoledenstva se tedy rozesly. Zajatym hobithm se nakonec podaiilo na pomezi
prastarého hvozdu Fangornu uprchnout vlastnimi silami. Zahy se rozehral cely
ohfiostro] setkani s bytostmi pfatelskymi 1 zlymi. Hobiti se ve Fangornu potkali
s pastyfem strom Stromvousem. Aragorn, Legolas a Gimli narazili na Rohanské
jezdce, svobodny narod stateCnych vale¢nikli. Dokonce se z kralovstvi smrti vratil i

taroddj Gandalf, u? ne Sedy, ale Bily, daleko mocn&j$i ne diiv.

V3ie sméfovalo k bitvé se zradnym kouzelnikem Sarumanem, nejsilngj$im spojencem
temného pana Saurona. Bitva byla vybojovana na dvou mistech. Rohansti jezdci,
v jejichz fadach stali 1 Gandalf, Legolas, Aragorn a Gimli, zvitézili v krvavé bitvé u
Helmova Zlebu. Rozlicené vojsko oZivlych strom znitilo Sarumanovu pevnost

Zelezny pas. Sarumanova moc byla zlomena. Skute&ny nepiitel éekal na vychodg.

Co se vSak stalo s nositelem Prstenu Frodem a jeho putovanim? Frodo s vérnym
pfitelem Samem pokraCovali v cesté na vychod sami. Po Case se k nim pfidal novy
podivny spole¢nik Glum, ktery sam dlouhy ¢as nosil Prsten. Pravé od Gluma ho
nahodou ziskal Bilbo Pytlik. Glum uz byl davno zkazeny moci Prstenu, ale byl jedinym
tvorem, ktery znal tajnou, nestfeZenou cestu do Mordoru. I na této nejtemnéjsi z cest
nasli nasi hobiti pratele. V krajiné blizko Mordoru, témér zkazené Sauronovym zlem,
se setkali s bratrem nestastného Boromira, Faramirem a oddilem jeho vojaki. Ti jim na

néjaky ¢as poskytli ukryt a zasoby na dalsi cestu.

Vedeni Glumem, dorazili hobiti strastiplnou cestou pfes zakleté mocaly az k temné
brané Mordoru. A zrovna v tu chvili se strasliva brana oteviela a z ni vyrazily nesCetné
hordy skietd a jinych stvir. Temny pan vyzval kapitany zapadu k rozhodujici bitvé.
Hobiti museli zménit plan, pfes vojska temného pana nebylo mozné se do Mordoru

dostat. Zvolili tedy tajnou cestu, kterou znal jen Glum. V nejkritictéj$im misté cesty
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zvitézila v Glumovi jeho touha po Prstenu a oba hobity zradil. Vydal je straslivému
pavoukovi Odule, monstru starSimu nez sam Sauron. Po souboji byla Odula zahnana
zpét do hlubin zemé, ale Frodo byl velmi vazng ranén. Navic se jeho téla zmocnili skieti
a zavlekli ho do vézeni Sauronovy hrani¢ni pevnosti. Osud vypravy zlstal v rukou

Sama, malého hobita z Kraje. Jeho rozhodovanim konéi druha ¢ast romanu.

Rozuzleni pfibéhu pfinasi tfeti dil, Navrat krale. Situace nevypada pro zapadni
kralovstvi pfili§ nadéné. Na Gondorské kralovstvi zautodila Sauronova vojska. Mésto
Minas Tirith bylo oblezeno. Nastésti pied po¢atkem utoku dorazil do mésta Gandalf a
tato vitana posila pozdvihla ducha obranci. Bitva o Minas Tinith trvala dlouho a uz se
zdalo, Ze davna strazni véz padne pod straslivym naporem. Kapitan Faramir, které¢ho
potakal Frodo pobliz hranic Mordoru, byl pii obrané mésta tézce ranén. Spravce
kralovstvi ochromen Sauronovymi kouzly se stahl z boje. Brany mésta byly vyrazeny a
prilomem vjizdél do mésta nejstradnéj§i Saurondv valednik, kral prstenovych piizraku.
Pak v dalce zaznély rohy a zemi otfasla kopyta svobodnych koni. To Rohanéti jezdci
pfijeli na pomoc svému davnému spojenci Gondoru. Bitva ale nebyla jesté vyhrana.
Skietli a zlobrii bylo pfili§ a ani piijezd Rohanskych nevyrovnal sily. Je$té jeden
spojenec se blizil k Minas Tirith. Aragorn, pravy dédic Gondorského trinu, prosel
stezkami mrtvych a piivedl s sebou davné vojsko piizrakd. Utok Temného pana byl

odrazen.

Po kratkém odpocinku vyrazila zbyla vojska zapadnich kralovstvi proti branam
Mordoru v nadéji, ze odvrati pozornost straslivého Sauronova oka od Froda nesouciho
biimé Prstenu. Pfed ¢ernou branou Mordoru na Pelenorskych polich se strhla posledni

bitva.

Mezitim vysvobodil vérny Sam svého piitele Froda ze zajeti skieti. Oba se potom
vydali skrze nehostinnou §edou poust Sauronova kralovstvi k Hofe osudu. Froda ¢&im
dal tim vic tizil Vladnouci prsten. Zla moc vlozena do artefaktu nabirala na sile. Snad
jen zéazrakem dorazili oba hobiti az k puklinam v Hofe osudu. V poslednim okamziku
ovladla moc Prstenu Froda a zpusobila, ze se odmitl Prstenu vzdat. Opét zasahl osud.
Proradny Glum sledoval hobity pfes celou poust’ a nyni v rozhoduyjicim okamziku se na
Froda vrhnul ve snaze ukrast mu Prsten. Béhem kratkého zapasu Glum uklouzl a zfitil
se do planoucich ohiit Hory osudu i s Prstenem. Sauronova moc byla definitivné

zlomena. Vysilené hobity zachranil az Gandalftiv piichod.
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Armady zapasici pred branami Mordoru udrzovala v poslusnosti jen Sauronova viile.
Kdyz Sauron padl, rozpadla se i jeho vojska a vojaci zapadnich kralovstvi tisnéni
désivou presilou byli zachranéni. Po bitvé se Argon ujal vlady nad Gondorem. Vsichni
Clenové vypravy spolu né&jaky ¢as zlstali. Spoleéné se radovali zmiru a obnovy
kralovstvi. Ale posledni bitvu zbyvalo vybojovat na misté neyméné ofekavaném, a to
doma v Kraji. Kdyz se hobiti vratili z hrdinské vypravy, nalezli Kraj téméf zpustoseny,
ovladany zlotfilymi lidmi. Jaké bylo jejich piekvapeni kdyZz zjistili, Ze se vlady v Kraji
ujal kouzelnik Saruman porazeny v Zelezném pasu. OvSem zvitézit v Kraji netrvalo

dlouho, spojenymi silami hobit bylo i toto posledni zlo poraZeno.

Zdalo by se, Ze znifeni Prstenu piineslo celé Stiedozemi radost a pokoj. Vitézstvi
v sobé ale neslo hotkou prichut’ smutku. Po zlomeni moci Vladnouciho prstenu musely
ze Stiedozemé odejit 1 tih mocné prsteny elfich krald a s nimi odchézela i magie.
Definitivne kon¢il v&k kouzel a dny Stfedozemé zeSedly. Jednoho dne odesel 1 Frodo
Pytlik, nositel Prstenu. Spoletné s pulelfem Elrondem, kralovnou elfii Galadriel i
Gandalfem, jehoz tkol ve Stfedozemi byl také u konce, se nalodili na krasnou bilou lod’
v Sedych piistavech a jako posledni z elffi vypluli vstiic legendarni zemi za mofem.,,V
podzimnim soumraku vyplula z Mithondu, az pod ni klesla dol mofe Zakiiveného
své€ta a vitr kulaté oblohy j1 dal neznepokojoval. Nesena na ve vysokém povétii nad
mlhami svéta odplula na Starodavny zapad a pro Eldar nastal konec piib&hu a pisng.“*®
Jen jedina elfka Arwen zustala ve Stiedozemi a z lasky k Aragornovi obétovala svou
nesmrtelnost. Aragorn vladl dlouho v Gonodru a b¢éhem jeho vlady a vlady jeho
potomkii nebyly staré Casy docela zapomenuty. A tak se naplnily osudy tfetiho véku

Stiedozemé.

2.2.2 Cesta zaklinace

Motiv putovani hrdiny je pfitomen 1 vprozach A. Sapkowského, ziejmé
nejvyznamngjdiho polského autora fantasy. Sapkowského svét se ponékud 1isi od
Stfedozemé zeyména tim, ze Sapkowski nevénoval tolik pozomosti zpracovani pozadi
svych piibéht jako Tolkien. I hrdinové jsou trochu drsnéjsiho razeni nez uslechtili

Clenové Spolecenstva prstenu. Zkratka Sapkowski neni Tolkien, aviak rozhodné nalezi

*® TOLKIEN, J R R : Silmarillion. 1. vyd. Praha: Mlada fronta, 1992. 5. 261.
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k autorim, kteii se k nepickonatelné meté ztélesnéné pravé Tolkienem dostali velmi
blizko. I pies drobné nedostatky patii Sapkowského dilo k tomu nejlepsimu, co bylo
v zanru fantasy napsano. Na nasi cesté za mytickymi motivy se zastavime hlavné u

Sapkowského proz o zaklina¢i Geraltovi.

Geralt spatfil svétlo svéta poprvé v povidkové knize s nazvem Zaklina¢ — Stiibrny
mec¢, v ¢eském prekladu vysla v nakladatelstvi Leonardo v roce 1993. Nasledovaly dalsi
dvé knihy povidek Zaklina¢ — Mec osudu a Zaklina¢ — Vé&ny ohen, v Ceském piekladu
byly vydany také v roce 1993. Jak rostla popularita Geralta a jeho pfatel, stavala se ¢im
dal zfeymé;jsi skutecnost, ze pouhé povidky uz nestadi. V roce 1994 vysla v Polsku prvni
cast romanového cyklu Saga o zaklina¢i s nazvem Krev elfii. Mozna ani autor sam
tehdy netusil, Ze se cely cyklus docka uctyhodnych péti dili (Krev elfii [€esky 1995],
Cas opovrzeni[&esky 1996], Kfest ohném[gesky 1997], V&2 vlastovky[Eesky 1998] a
Pani jezera[Cesky 2000],viechna d{eska vydani opét v nakladatelstvi Leonardo).
V soucasné dob¢ pracuje Andrzej Sapkowski na romanové trilogii, v které si pohrava
s alternativni  minulosti  husitskych valek. Motiv putovani hrdiny nalezneme
v nejkomplexn¢j§i podobé v romanovém cyklu Saga o zaklina¢i. Shriime si proto

zakladni fakta o pfibéhu zaklinafe Geralta.

Ptibéh se odviji ve zcela fiktivnim svété, jehoZz mapa existuje pouze v mysli autora a
¢tenait. Hlavni role piislusi zaklina¢i Geraltovi, jak uZ jsme zminili vy$e. NeZ se uplné
ponofime do viru dobrodruzstvi, je tfeba zodpoveédét zakladni otazku, kdo je to
zaklinal. K jeho profesi patii pfedevsim ochrana lidi pred monstry a banymi zvifaty
vieho druhu, vlkodlaky po€inaje a mantichorami ani zdaleka nekonée. Uz od mladi se
zaklinaéi cvi€i v boji 1 zakladni magii. Vycvik konéi zavéreénou zkouskou, iniciaci pii
niz se mladi zaklina¢i dotknou bran kralovstvi smrti. To, jak s1 Sapkowski pohrava
s pohadkovymi motivy, dokumentuje zpisob ziskavani adepti zaklinacského femesla.
Vidy kdyZ zaklina¢ nékoho zachrani ze spari netvora a zachranény u sebe nema nic,
¢im by se zaklina¢i odvdécil, vyzada si zaklinaC podivny slib. Zachranény musi slibit,
Ze da zaklinaci to, co ma doma a nevi o tom. Ani neni nutné dodavat, Ze to ve vét§iné
plipadil byva dité, dité piekvapeni.

Zaklina¢ Geralt nebyl v tomto sméru zadnou vyjimkou. V mladi prosel naroénym
vycvikem na Kaer Morhen, ponurém hradé zaklina¢l. Jeho osud by se urdité nikterak
nelisil od osudl jinych zaklina¢h. Toulal by se svétem a zabijel zla stvoieni, dokud by

nebyl sam zabit. Snad nahoda zménila jeho sudbu. Geraltovym ditétem pfani se stala
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mala princezna Cirilla z hrdého kralovstvi Cintra. Zaklina¢iv svét nebylo nijak klidné
misto. Hastefivi kralové se pieli mezi sebou a misto toho, aby pecovali o své poddané,
hnali je do nekone¢nych valek. Elfové a trpaslici byli utlacovani lidmi a ¢asto sahali po
zbranich v marné touze po svobodé. Blouznivi kazatelé hlasali konec svéta a piichod
véiné zimy. Py$ni magové intrikovali proti viem. A na jihu povstal novy nepfitel.
Kralovstvi Nilfgaard. Cerni Nilfgaardsti najezdnici vtrhli do jiznich kralovstvi. Zaklinag
rozhodné nemél v umyslu zaplést se do valky Ale Nilfgaardané napadli 1 Cintru,
kralovstvi, z kterého pochézela divka osudem spojena se zaklinacem, princezna Cirilla z

Cintry.

Krev elfii, prvni kniha cyklu, za¢ina v okamziku, kdy zaklina& zachranil princeznu
Cirillu z hoficich trosek jejiho kralovstvi. Ukryl se s ni v zaklinaéském sidle, tehdy uz
ponékud rozpadlém, nebot zaklinadska slava postupné upadala. Na misté opfedeném
legendami podrobil Geralt Cini zaklinadskému vycviku. Pfed dobrodruzstvim se neda
ukryt, na zaklinadsky hrad pfijela ¢arod&ka Triss Ranuncul a piivezla s sebou §patné
zpravy. Po Cin zacaly patrat tajné sluzby viech kralovstvi i neznami muzi v ¢ernych
kapich s ostrymi dykami. Stary zaklina¢sky hrad prestal jako utocisté vyhovovat.
Zaklina¢ se s malou Ciri vydal na cestu a po nepfijemnostech se vzboufenymi elfy
dorazili zdarné do svatyné bohyné udrzujici rovnovahu v pfirodé. Ve svatyni Cirn
objevila hloubku svych magickych schopnosti. Aby mohla Ciri nové nalezenou magii
zvladnout, piijela ji na pomoc nova postava piib&hu - davna Geraltova laska -

kouzelnice Yennefer.

Zatimco se Cin vénovala studiu magie, pustil se Geralt do patrani po téch, kdoz tak
usilovné hledaji jeho chranénku. Po kratké dobé zistil, Zze jsou to téméf vSichni -
magové, kralové 1 valeénici nebezpeéného Nilfgaardského kralovstvi. Cirilla totiz
nebyla osudem spojena jen s Geraltem, ale i s celym svétem. Cinlla byla divkou, ktera
méla podle starého proroctvi zapfi¢init pfichod velké zimy a pad svéta. A ni svatyné
Bohyné nebyla dost bezpetnym mistem. Nasledoval cely koloto¢ osudovych zvrati,
Cirilla byla postupné€ unasena nejriznéj§imi frakcemi, prochazela magickymi portaly,
stala se ¢lenkou skupiny loupeznikli, aZ nakonec ovladla magii, ktera sidlila v jejim
srdei, a stala se pani Casl a mist. Geralt védél pouze to, Ze je jeho chranénka

v nebezpedi, a proto se vypravil na dlouhou cestu za zachranou princezny.

Samoziejmé necestuje sam. Postupné se k nému piidava skupinka nejriznéjsich

dobrodruhil - trubadir Marigold, lu¢iStnice Milva, Nilfgaardsky zb&h Cahir a postava
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nejtajemnej§i - upir Regis. Nesouroda druzina putovala svétem zmitanym valkou a
chaosem. Pfes bitevni linie zamifili dobrodruzi nejprve do kralovstvi Nilfgaard. Na
cesté museli Celit celé fadé nebezpedi. Jen ndhodou se dozvedéli, ze Ciri v Nilfgaardu
neni, a tak zamifili ke svatyni moudrych Druidi, aby moudré muZe poprosili o radu. U
Druidia se dozvédéli jen to, ze princezné nemiZe pomoci nikdo, jen ona sama musi
projit bojem s nepfateli 1 se svou kletbou. To Geralta ani jeho piatele samozieymé

neodradilo a zoufalé patrani pokracovalo dale.

V posledni ¢asti Sagy o zaklinai s nazvem Pani jezera dorazila druZina koneéné
k cili. Geralt nalezl Ciri, z které se béhem patrani stala mocna €arod€jka a valeénice,
které se podafilo zvitézit nad neprateli i nad sebou. Jesté jeden ukol bylo tieba vykonat.
Postupné spadly 1 ty nejrafinovanéj$i masky a pravda vyplula na povrch. Za v§im zlem
stal mag Vilgefortz, ktery z pozadi jako Seda eminence tahal za nitky svétové politiky i
nejrizn&jsich spiknuti. V poslednim hrozném boji byl Vilgefortz za cenu bolestnych
ztrat porazen. Proroctvi slibujici konec svéta se nenaplnilo, svét se pomalu vracel do
vyjezdénych koleji. Piezivsi Clenové druziny, ktera patrala po Cirille, se rozesli do
viech kouti zemé.

I Cirilla s Geraltem se museli rozloudit. Rozdélila je smrt. Po skon¢eni dobrodruzstvi
se Geralt nahodou zapletl do konfliktu lidi s trpasliky, pii ochrané trpaslikii podlehl

presile. Zemfel? Kdo vi. Mozna odesel s Carodéjkou Yennefer na kouzelny ostrov, na

kterém se neumira. A tak se uzaviely ptibehy zaklinac¢e Geralta.

2.2.3 Prostor pohadky a mytu

V tomto okamziku vyvstava nutnost zodpovédét otazku, pro€ se kapitola 2.2 jmenuyje
Cesty tam a zase zpatky. Na prvni pohled je odpovéd jednoducha. Jedna se prosté o
narazku na titul Tolkienovy knihy Hobit aneb cesta tam a zase zpatky. Samoziejmé je to
pravda, ale jen ¢asteéna. Druhy dlvod je ponékud slozité€)si a souvisi s pojetim prostoru
v pohadkach i v nékterych mytech.

Tolkien ve své mirné kontroverzni stati O pohadkach nastolil zavaznou otazku,
v jakém prostoru vlastné za¢ind pohadka. Jak uz bylo feCeno v kapitole 1.1.2 je podle

Tolkiena pohadka piibeh, odehravajici se cele v pohadkové fisi Faerii. Tato teze ma ale

nékolik slabin. Valna vét§ina pohadek se totiz odehrava spise kdesi na hranicich mezi
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feknéme skute¢nym svétem a pohadkovou fisi. Hrdina pohadky a ¢asto i mytu musi
nejprve vystoupit z prostoru, ktery je mu divémé znamy, a objevit svét novy,

w29

Tolkienovu Faerii. Pohadky jsou potom ,,jakési zpravy o cestach tam a zase zpatky

Prostor pohadky 1 mytického putovani hrdiny je tedy mozné rozdélit na dvé asti.
Prvni ¢asti je prostor domaci, jehoZ pravidlim hrdina rozumi a kde se citi v bezpeéi. I
kdyZ pocit bezpeti mize byt oblas zpochybnén kupiikladu zlou macechou. Drobnou
ilustraci tohoto prostoru nam budiz zalatek plivabné pohadky Bozeny Némcové Jak
Jaromil k Stesti piisel:, Pfed davnymi a davnymi Casy stala v malém udoli skromna
chaloupka, v niz bydlel uhlif se zenou a sedmiletym synackem...Jaromil (tak se
jmenoval jejich syn) pasl skoro cely den nékolik koz a ovei po lesnatych
vrchach. .. Kdyz s mmi piisel az na tuénou lu€inu, nechal je volné past a sam bloudil po

{.C3
lese,

Maly Jaromil se v lesich a loukach kolem rodné chaloupky vyzna, v tomto
prostoru nehrozi Zzadné nebezpeli. Podobnou lokaci nalezneme v nespocetnych
pohadkach, mize ji byt kralovska zahrada v Erbenové Zlatovlasce, do které teprve
vetielec z venkovniho svéta, ptak Ohnivak, vnasi chaos, nebo kupfikladu misto za peci

Ceského Honzy.

V klasické mytologii pak predstavuje tento prostor jakousi bastu fadu. A samoziejme
zde plati totéz, co v pohadkach, hrdina je vbezpeéi a pohodlné se ve svém svété
orientuje. Krasny piiklad poskytuje Artustiv hrad Kamelot, vzor poradku a prava.
V teckych mytech je to Odysseova Ithaka ¢i bajna jeskyné kentaura Cheirdna, kde bylo
vychovano dokonce nékolik heroi: Achilles, lasén, viidce Argonautt, Asklépios a dalsi.
Jedna se pouze o skromny vylet, dalSich piikladi existuje cela fada Z takovych
klidnych mist se hrdina vydava, hnan nejriznéj$imi pohnutkami, do prostoru druhého,
ktery mlizeme pracovné nazvat prostorem dobrodruzstvi €1 chaosu. Jak by fekl Zdenék

Neubauer, hrdina vyrazi na zkusenou.

A tady zfejmé zalina ona Tolkienova Faerie, v naSem prostiedi spiSe pohadkova fise.
,.Rise pohadek lezi daleko a hluboko a vysoko a je plna mnoha rozliénych véci: l1ze tu
nalézt vielika zvifata a ptaky, bezbieha mofe a nespocetné hvézd, krasu jez ofarovava, a

é {.C31

na kazdém kroku nebezpeéi, radost 1 smutek, ostré jak meé “”" V této isi se lze ocitnout

mnoha zpisoby, mnohdy musi hrdina projit dlouhou cestu pies ,,sedmero kopcl a

= NEUBAUER, Z. Do svéta na zkusenou, ¢ili, O cestach tam a zase zpatky. Liberec: Skauting, 2001, 5. 8.
* NEMCOVA. B. Pohddky. 2. vyd. Praha: Albatros. 1972,s. 5.
*' TOLKIEN, J. R. R.: Pribéhy z darovné Fise. 1. vyd. Praha: Mlada fronta. 1997, s. 90.
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sedmero fek”, jindy pouzije kouzlo a nékdy sta¢i pouhd nahoda. Nahoda zavedla do
neznamého svéta i naseho Jaromila z pohadky BoZeny Némcové. Jaromil jednoho dne
spatfil na pastvé podivného ptaka a jal se ho pronasledovat. , Kdyz ho jiz kolik hodin
tak honil, tu se mu ptak pfed oima ztratil. Ohlizi se po ném, ale ptak byl tentam; tu
teprv vidél, Ze se zabéhl. Chce se zpatky vratit, ale tim vice bloudi; najednou se octne

v udoli, z néhoz nevi kudy kam “**

V tomto prostoru je vie jinak. Hrdina nezné jeho pravidla. Ziji tu draci, obfi a krasné
princezny. Na cesté potkava nejrizné&jdi privodce a jen na jeho dobrém srdci zalezi, zda
mu pomohou &1 ne. Pfiznaéné je, ze narody Zziici blizko mote umistyji chaoticky
prostor praveé k mofi. Narody vnitrozemské pak nahrazuji mofe lesem. Vzpomerime jen
na Cervenou karkulku; les je misto, kde Zije vlk a asto i jezibaba. Odysseus a Achilles
museli vyplout z Aulidy, aby ziskali nesmrtelnou slavu pod branami Troje. Rytifi

Kulatého stolu vyjizdéli z Kamelotu trestat bezpravi a hledat svaty gral.

Hrdina si s sebou piili§ Casto nepiivazi bohatstvi ¢1 moc. Kdyz s1 z pohadkové fise
piivede nevéstu, valkyru ¢i mofskou vilu, kon&iva piibéh tragicky. Hlavnim statkem,
ktery si piivazi, je vye zminéna zkusena. , Reknéme, Ze tato zkudena je porozuménim
fadu skuteCnosti, jez vzeslo ze zazitku zasveti, tj. svéta za timto nasim svétem. A hrdina
se vném osvédCil jako vérny a dobry, navzdory propastné riznosti svéta onoho a

w33

tohoto *“”” Hrdina tedy prohazi jakousi iniciaci ¢i zasvécenim. Do svéta, z kterého vysel,

se vraci zme&nén a obCas v ném nastoluje novy fad, ale o tom pozdéji.

Také v prozach Sakowského a Tolkiena je prostor rozd€len na bezpetny se znamymi
pravidly a chaoticky, plny dobrodruZstvi a nevidanych zazraki. Geralt se s princeznou
Cirilloun ukryl na zaklina¢ském hrad¢. Tedy na misté do jisté miry bezpeCném, ve
kterém se kazdy spravny zaklina¢ umi pohybovat. Az patrani po unesené Cirille ho
zavedlo do podivnych konlin, ve kterych musel Celit nejrizn&jsim nebezpetim a

z kterych se vratil s opravdovou zkuSenosti.

Tolkienliv prostor je rozdélen jesté pone€kud klasi¢téji. Jednoznatnou oazu klidu,
ktera jakoby ani nepatiila do Stfedozemé, piedstavuje Kraj, zemé hobith. Neubauer
dokonce poklada Kraj za misto daleko blizsi nasim kondinam neZ Stfedozemi. S timto
nazorem se da s drobnymi vyhradami souhlasit. Skute¢né, povaha hobitd je takova, ze

se piili§ nezajimaji o déni ve Stfedozemi ani o straslivé valky mezi elfy a temnymi

* NEMCOVA. B. Pohddky. 2. vyd. Praha: Albatros. 1972,'s. 8.
* NEUBAUER, Z. Do svéta na zkusenou, cili, O cestich tam a zase zpétky. Liberec: Skauting, 2001, s. 9.
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pfisluhovaci Morgotha. Kraj je pfijemné misto, zdanlivé nezasazené velkymi udalostmi,
které ptedchazely valce o Prsten. Ale ani s izolaci Kraje to neni tak jednoduché, jak by
se mohlo na prvni pohled zdat. Jeho hranice totiZ pred nastrahami temného pana chrani
mocni ¢arodéjové a hraniari, aniz by o tom meli hobiti tuseni.,,V krajni situaci si
,,Zasvetl” samo vyzada hrdiny z jejich fad, aby piinesli zachranu svétu tam — a pii svém
navratu obnovili pofadek doma ‘! Teprve, kdyz hobiti opustili hranice Kraje, zaili

skute¢na dobrodruzstvi, ktera je zcela proménila.

Z vyse uvedeného vyplyva, ze oba prostory jsou legitimni souéasti pohadkového ¢i
mytického piibéhu. Bylo by zfeymé chybou omezovat pohadky jen na dobrodruzstvi
odehravajici se ve Faern & pohadkové fisi. Vzdyt pohadky 1 myty byvaji Casto

vypravénim o cestach tam a zase zpatky.

2.2.4 Putovani hrdiny

Prejdéme k samotnému mytlogematu putovani hrdiny. Jako zakladni pramen
informaci nam poslouzi kniha J. Campbella Tisic tvafi hrdiny. A¢ je tato kniha
bezesporu poutava a plna cennych informaci, nevyhnuly se ji jisté neduhy. K nékterym
tezim bude nutné piistupovat s rezervou. Autor byl totiz pii psani knihy siln€ ovlivnén
teoriemi Sigmunda Freuda, které sice znamenaly zlom v oblasti psychologie, ale,
alespon dle skromného minéni autora této prace, je dobré v jejich pfipadé zachovat
jistou miru zdravého odstupu. Kazdé setkani hrdiny se Zenou tak nebude interpretovano
jako setkani s matkou ani kazda piekazka nebude wvnimana jako pfekonavani
potla¢eného Oidipova komplexu. Campbell ve své knize velmi pfesné vymezil cestu
hrdiny. Na této cesté vytyCil n€kolik dilezitych meznikid, z nichz prvni je sam odchod

z bezpeéného mista.
2.2.4.1 Podivuhodny zaatek dobrodruzstvi

Zadné dobrodruzstvi neza&ina prekvapivé jako blesk z &istého nebe. Vidy mu
piedchazi uréité varovani & upozornéni. Hrdiniv svét, ktery byl doposud bezpeény,
zpochybni néjaka udalost. Za piiklad si vezméme vyse zminéného Jaromila, jeho svét
razem zménil pfichod macechy, proto travil ¢im dal vice ¢asu mimo domov, na lukach a

v lesich. Miizou se objevit znameni, ktera zvéstuji prichod mocnych sil. Je§t€ nez

3 Tamtéz, s. 10.
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Buddha dosahl osviceni, zil v pifepychu jako mlady princ. Otec se neustale snazil
mladého Gautamu ochranit pred jakymkoli naznakem stafi, smrti nebo utrpeni. Pfesto se
princ pti svych projizdkach setkal postupné se starcem, snemocnym muZem,
s mrtvolou a mnichem, které mu do cesty nastrazili bohové. Campbell hovoii o volani

dobrodruzstvi.

Toto volani uzce souvisi s postavou posla, ktery hrdinovi ptinasi vyzvu, aby se vydal
na cestu. Posel nabyva nesmirného mnozstvi podob. Pocinaje stafenou ¢i starcem, pres
mladika v zelené kamizole, Herma v okridlenych botach, aZ k nejriznéj§im zvitatlim,
zabam, jelenum, ptakim. V citované ukazce z pohadky o Jaromilovi jsme si mohli
povsimnout ptaka v kraji nevidaného, za kterym se na$ hrdina bez rozmyslu rozbéhl.
Samozigmé ptak nebyl nikdo jiny nez posel zvéstujici pofinajici putovani. Jako
ilustrace nam muaze poslouzit krasny piibéh Argonautl a jejich pouti za zlatym rounem.
Vidcem Argonautii byl Iasén. Iasén jednoho dne potkal stafenu, ktera ho poprosila, zda
by ji nepomohl piejit pies rozvodnénou feku. Mladik nic netuse svolil, pfi pfenaseni
stafeny ale ztratil jeden stfevic. Ztraceny stfevic pak rozpoutal celou fadu dobrodruzstvi
Argonaut. Krale Pelia totiz zrovna v tu chvili varovala véstba pied muZem s jednim
sttevicem. Ani neni nutné dodavat, koho Pelias témér vzapéti potkal. Samoziejmé
Iasona, ktery byl obut pouze v jeden stievic. Pelias v domnéni zrady vyslal Iaséna na
dlouhou cestu za zlatym rounem. Kdo byla ona tajemna stafena na biehu feky? Nikdo

jiny nez kouzlem proménéna Héra. Stafena tak splnila funkei posla na vybornou.

Hrdina muze v nékterych piipadech vyrazit na cestu za dobrodruzstvim z vlastni
vile. Daleko ¢astéji byva ale kcesté jaksi donucen okolnostmi. Do podivnych a
nebezpeénych krajin ho mize vyslat laskava ¢ nepratelska mocnost. A nékdy muze byt
pocatek dobrodruzstvi zplisoben pouhou nahodou, staci chvilkova nepozornost, kdy je
mysl Clovéka soustifedéna na néjaky nezvykly jev, a nohy uz ho zanesou mimo

vy$lapané stezky vsttic dobrodruZstvi.

Volani dobrodruzstvi predchazelo 1 samotné cest€ hobith za znienim Prstenu a
temného pana Saurona 1 cesté zaklinale Geralta za zachranou Cirilly. To, Ze se ve
Stfedozemi dé€je cosi nekalého, zaéinali hobiti tusit uz pied pfichodem Gandalfa. Navic
po té, co zahadné zmizel Bilbo Pytlik z oslavy svych narozenin, se zaaly proslychat i
dit podivné véci. , Elfy, ktefi diiv jen zfidka prochazeli Krajem, bylo nyni za velera
vidét, jak mifi skrz lesy k zapadu, mijeli a nevraceli se; opoustéli Stfedozem a jeji

starosti uz je nezajimaly. Na silnicich vsak byl nezvykly pocet trpasliki.. Byli
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“3 Jak je vidét i do

znepokojeni a nékteii Septem vypraveli o Nepfiteli a o zemi Mordor.
Kraje uz zacaly zasahovat stiny. Blizici se dobrodruzstvi se pomalu ohlaSovalo pomoci
septanych zvésti a v Kraji dlouho nevidanych bytosti. Poslem dobrodruzstvi par
excellence se stal Carodé) Gandalf. Postava pfimo pretékajici archetypalnimi a
symbolickymi vyznamy. Byl to pravé Gandalf, kdo hobity varoval pied blizicim se
nebezpefim a vyzval je, aby opustili doposud bezpeény prostor Kraje. ,, ,A ted’,* obratil
se Carodg) zpatky k Frodovi, ,lezi rozhodnuti na tob&. Ale ja ti budu vzdycky pomahat.*
Polozil ruku Frodovi na rameno.,Pomohu t1 nést to biimé, dokud bude spo€ivat na tobé.

Ale musime néco podniknout, a brzy. Nepifitel je na pcochcodu‘“g’6

I zaklina¢i Geraltovi se blizici se dobrodruzstvi ohlésilo. I v jeho svété se dély
zvlastni véci, které vyvrcholily invazi kralovstvi Nilfgaard do nic netusicich sousednich
kralovstvi. Ani po tom, kdy se se zachranénou princeznou Ciri stahl pfed zuiicim
chaosem valky na pradavné zaklina¢ské sidlo, nedosahl Geralt pokoje. Volani
dobrodruzstvi zesililo. Na hrad pfijela krasna Carodéjka Triss Ranuncul. Zcela spravné
v ni tu§ime posla dobrodruzstvi. Pravda, Triss méla o néco komplikovangjsi pozici nez
Gandlf. Zaklina¢ totiz nebyl uslechtilym hobitem, byl spiSe cynickym wvale¢nikem
zakalenym v nespocetnych bitvach. Z ¢ehoz vyplyva, ze nebylo tak jednoduché ho
presvédéit, aby =zasdhl do osudh svéta,, ,Triss,” vydrzel jeji pohled bélovlasy
zaklina¢ ,Co ode mne oéekavas? Aktivni u€ast v boji o zachranu hrouticiho se svéta?
Mam se nechat naverbovat do armady a pochodovat na Nilfgaard?**” Po uréité namaze

se Triss podafilo Geralta presveédcit.

V nékterych pifibézich mize nastat situace, Ze volani dobrodruzstvi nemusi byt
vyslySeno, piipadné je vysly$eno pozdé. Obé varianty sméfuji k tragédii. Jako piiklad
nevyslySeného volani uvadi Campbell mytus o Apollénovi a nymfé Dafné. Apollon se
jednoho dne prochazel po zemi, kdyz spatiil pfekrasnou Dafné, okamzit€¢ se do ni
zamiloval. Dafné se zaficiho boha polekala a zafala pfed nim prchat. Po dlouhém
pronasledovani dobéhli k fece, sidlu otce Dafné. Dafné se jala prosit otce o pomoc. Ten
ji pred zamilovanym Apollénem ochranil ziejmé& ne Uplné $tastnym zptisobem —
proménil ji ve vaviinovy strom. Divka tak byla - podle Campbella - svym zplisobem

potrestana za to, ze neuposlechla volani dobrodruzstvi.

* TOLKIEN, J.R.R.: Pdn prstenti I, Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha; Mlada fronta. 1993, s. 49,
* Tamtéz, s. 66.
3 SAPKOWSKI, A Krev effii. 1. vyd. Ostrava: Leonardo, 1995, s. 106.
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Prijmout vyzvu vzdaleného svéta a mocnosti v ném 2Zijicich neni nic snadného.
Vétsinou to znamena definitivni zménu dosavadniho Zivota a hlubokou proménu
vlastniho nitra. O nebezpeci a nepohodli ani nemluvé. I hobiti a zaklina¢ maji problémy
s volanim dobrodruzstvi. Hobiti odkladaji odjezd tak dlouho, az se jim to témef stane
osudnym. Odchazeji teprve ve chvili, kdyz uz jim jsou na stopé straslivi sluzebnici
Temného pana. U zaklinae neni odchod tak dramaticky, presto prochazi tézkym

vnitinim rozhodovanim, zda volani uposlechnout €1 nikoli.

Kdyz uz je hrdina rozhodnuty, Ze vyrazi na cestu a uposlechne volani dobrodruzstvi,
zasahuje do jeho pouti dalsi postava. Aby mohl piekrogit hranici délici jeho svét od
svéta dobrodruzstvi, potiebuje hrdina privodee. Privodcem se Casto stava sam posel
dobrodruzstvi. Za hranicemi pohadkového & mytického svéta se k hrdinovi pripojuje
cela fada daldich pravoden a spoleéniki, ale o nich bude feé az pozdé&i. Nyni nam jde o
privodce, ktery pomaha hrdinovi pieklenout hranici jeho svéta a prvotné se orientovat
ve svété druhém. O jeho podobach plati viceméné totéz, co o podobach posla.
S pruvodcem se miiZe hrdina setkat témé&f kdekoli. V srdci svého svéta, v oblasti okolo
hranic svéta dobrodruZstvi i po jejich piekroceni. Obecné miZeme fici, Ze se privodce
vyznaéuje naprostou obeznamenosti s pravidly pohadkové fise ¢ Neubauerova zasvéti.
Piesné vi, kde sidli drak, jak ziskat princeznu a kde nalézt kouzelny me& & mocné
kouzlo. Za jistych podminek se pak s hrdinou o své védéni ochotné podéli. Pravodce
sam nemusi byt pouze srde¢ny altruista, hrdina mlze narazit na privodce, jehoz povaha

je mirné fe¢eno pon¢kud ambivalentni.

Skupinu klasickych privodet tvoii celd skala nerdiznéjsich kouzelnych dédi a bab
kofenaiek. Vzpomerime jen notoricky znamych piihod hloupého Honzy. S privodcem
se Honza setkdva tésné pied piekrocenim hranic svého kraje, nékdy i po ném. Kouzelny
kmet ithned po tom, co se s nim Honza rozdéli o obsah svého ranefku, poskytne nasemu
hrdinovi mnozstvi cennych rad, jak dojit na zamek potazeny ¢ernym suknem, jak jeho
obyvatele osvobodit zpodru¢i Carodéje, draka ¢i libovolného jiného zla a jak
v kone¢ném duisledku piijit k princezné a poloviné kralovstvi. Priivodci pochazeji i
z fise zvifeci. Ani nemusime sahodlouze patrat, abychom narazili na lisku Rysku.
»Kdyz zagal jist, vidél taky lisku Rysku, piichazela porad bliz a bliz, a pak nedaleko
ného zlstala stat: ,,Prosim, prosim, mlady panacku, jsem tuze hladova, dej mi taky

=34 ceed e . . . - o+ . . -
nééeho zakousnout. “** Vyjimkou nejsou ani mluvici kong, jeleni, hadi a podobné.

*® ERBEN, K. I..Z/atovldska.4. vyd. Praha; Albatros, 1987, s, 13.
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Abychom se neustadle nepohybovali jenom v pohadkové fidi, podivejme se na
privodce ze svéta myth. Mytiéti privodci se projevuji komplikované&ji nez jejich
pohadkovi kolegové. Daleko bézn€jsi je pro né ona zminovana ambivalence. Konec
koncii ani vdé&nost hrdinti obc¢as neni takova, jaka by méla byt. I kdyZ extrémni piipady
se objevuji jen zfidka. Hrdinské pisné Star$i Eddy jsou vystavény kolem mytu o
Sigurdovi a jeho souboji s drakem Fafnim. Malého Sigurda vychoval trpaslik Regin,
postava spojujici v sobé ulohu posla i privodce. Kdyz Sigurd dospél, vydali se spolu
s Reginem zahubit draka Fafniho. Regina totiz s Fafnim spojoval nejen pfibuzensky
vztah, ale i zast, vztahujici se k nedofeSenému dédictvi. Regin fekl Sigurdovi vie o
zvycich draka i jeho slabinach a dovedl ho k jeho sidlu. Kdyz byl drak mrtev, posedla
Regina touha po celém jeho pokladu. Komplikaci pfedstavoval Sigurd, ktery by pfeci
jen rad dostal svou polovinu pokladu. Proto se Regin rozhodl, Ze se Sigurda zbavi.

Ovsem Sigurd byl rek kaleny v soubojich a takeé byl rychlejsi nez Regin:
.aigurd:
,Sotva mi osud
tak zly je urcen,
by Regin mé& ubil,
nebot’ brzo odtud

oba bratfi

v podsvéti pijdou®

Samoziggmé i v mytickych piibézich existuje cela paleta dobrych a laskavych
pruvodel. Za vechny uved'me napiiklad bozského Herma, ktery doprovodil Orfea do
podsvéti za jeho milovanou Eurydikou. Pevedl tak vlastné hrdinu pfes hranice nejzazsi,
hranice Hadu. Campbell uvadi jako piiklad Pavoudi Zenu indiand z amerického

jihozapadu. Pavoudi zenu se svou podstatou rovna obdobé matky déda Vieveéda.

U Tolkiena a Sapkowského postava privodce zpocatku splyva s postavou posla.
Jedna se tedy o Gandalfa, ktery, a¢ pfimo hobity nedoprovazi, jim poskytne cenné rady,
a o Triss Ranuncul, kterd sama vyvede zaklinae a Cirillu do svéta dobrodruzstvi.
V piibéhu zaklinale je Gasem Triss jako hlavni privodkyné vystiidana Carodéjkou

Yennefer, Geraltovou davnou laskou. Za hranicemi mytického svéta se k nasim

* Edda. | vyd. Praha: Argo, 2004, s 309,
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hrdiniim pfida mnoho dalsich spole¢nikii a prilvodcii, o nich bude fe¢ dale. Kdyz se
objevil posel i priivodce, vie je piipraveno k ukoncéeni pocate¢ni faze hrdinského

putovani, k pfekroCeni prvni hranice dobrodruzstvi.

Jako kazda hranice byva 1 hranice dobrodruzstvi strazena. I kdyz nemusi to byt
pravidlem. Campbell uvadi hned né&kolik piikladl strazch prvni hranice, kterou nazyva
prahem dobrodruZstvi. Zminuje nejrizn&si druhy obni, vodnikd, dZini i boha Pana.
V podstaté bychom mohli fici, Ze za straZce prvni hranice dobrodruZstvi miZeme
povazZovat vsechny tvory, kterymi si lidé v mytech zabydlili odlehl4 a nepfistupna mista
v okoli svych davnych sidlist. Témér v kazdé tini pobyval vodnik, na blatech svadély
poutniky z cesty bludi¢ky a po horach kraceli davni duchové s dlouhymi vousy. S kym

jinym by se mél hrdina v za€atku putovani setkat nez pravé s témito postavami.

Obcas nemusi ulohu strazce hranice dobrodruzstvi plnit Ziva bytost. Pfistup ke
vchodu do druhého svéta znesnadriuje 1 jeho poloha - napiiklad pod hladinou oceanu,
v nepfistupné jeskyni. Ve vstupu hrdinovi brani 1 bludné kofeny & nepfebernd paleta
ochrannych kouzel, k jejichz pfekonani je tieba jistych znalosti. Pomémé atypicka
nesnaz vyvstala na cesté Argonautum. ,,Fineus Argonauty varoval désnymi skalami,
vécné zahalenymi v moiské mlze a zvanymi Symplégady, Plankty nebo Kyaneai, které
stiezi vchod do Bosporu. Kdyz se mezi nimi pokusi lod’ proplout, srazi se a rozdrti ji.“40
Znalci namitnou, ze Argonauti prosli mnohymi dobrodruzstvimi jedt€¢ pred tim, nez
dorazili k Symplégadam. To je samozieymé pravda, v této interpretaci by pak bylo 1épe
povazovat za strazce €1 spise strazkyné prahu zeny z ostrova Lémnu. Na druhou stranu
kli¢ové dobrodruzstvi celé cesty zacina az v Kolchidé, zemi zlatého rouna. Cestu do ni
ochraiiuji prave ony straslivé skaly. Zistaneme-li jedté chvili u antickych mytl, najdeme
mnoho dalSich strazch prvni hranice, za vSechny jmenujme jen désivého psa Kerbera,

strazce Hadu.

Ani pro hobity a zaklinate s Cirillou nebyl pfechod prvni hranice jednoduchy.
Zaklina¢ Geralt se musel na zafatku cesty utkat se vzboufenymi elfy. Jejich ozbrojené
jednotky se pohybovaly v lesich pobliz zaklinaéského hradu. Pro zkuseného zaklinaCe
to predstavovalo problém spise citového razu, nebot s elfy v skrytu duse sympatizoval.
Po pickonani elfskych bojovnikii se dobrodruZstvi zaklinaCe a Cirilly rozjelo na plné

obratky.

* GRAVES, R.:Recké myty. Praha: KMa, 2004, 5. 598.
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Jesté podstatné zajimavéjsi je avodni dobrodruZstvi hobitd. Na hranicich Kraje stoji
od pradavna Stary hvozd. Misto, o kterém si hobiti po velerech vypravuji desivé
piibéhy. Vedena radou Carodéje Gandalfa, dorazila skupinka naSich hobitl pravé ke
Starému hvozdu. Problémy na sebe nenechaly dlouho ¢ekat. P&ina hvozdem jakoby se
stale stacela opaénym smérem, nez méli hobiti namifeno, az je zavedla do udoli ficky
Opletnice. Nesmirné unaveni usedli hobiti do stinu staré vrby. Po probuzeni je éekalo
nemilé piekvapeni. ,,Obesli strom, a tu Sam pochopil, jaké klapnuti to slysel. Pipin
zmizel. Puklina, k niz si lehl, se zaviela, takze nebylo vidét ani Skvirku. Smisek byl
v pasti: jind puklina se mu seviela kolem pasu, nohy m¢l venku, ale zbytek byl

# - b - r - W 41
v temném otvoru, jehoZ okraje se sviraly jako kleté

Hobiti mél tu smilu, ze je Stary hvozd zavedl az do svého srdce k staré vrbe,
nevrlému Dédku Vrbakovi, ktery dva z hobitl uzaviel ve svém kmeni. Ze $lamastyky
pomohl hobitim Tom Bombadil, svérazny obyvatel Starého hvozdu. Tom Bombadil je
nesmirn¢ zajimavou postavou, pfimo ztélesiuje pozitivni vlastnosti archetypu sibala.
Jedna se o nesmirné mocnou bytost, moZna nejmocnéjsi ve Stfedozemi. Jeji silu ale
vyvazuje témef notoricka lehkomysinost. Tom hobity zavedl do své chaloupky, kde
pobyval se svou krasnou zenou Zlaténkou. Pohostil je, nakrmil a na €as jim poskytl

piistiesi a odpocinek.

Jesté jednou pomohl Tom hobitim. Po té, co se spolu rozloudili, vyrazili hobiti dale.
Jejich cesta vedla kolem Mohylovych vrchi, pohiebisté davnych krald. I pfes Tomovu
radu se hobiti zdrzeli v Mohylovych vrsich do noci. Duchy krali neni radno rusit
zjejich staletého spanku. Hobiti se stali vézni mohylovych duchi. Zachranilo je az

kouzlo, které piivolalo Toma Bombadila.
,.-Hej Tome Bombadile, Bombadile, hej hou!
Zaklinam té vodou, lesem, rakosem 1 vrbou,
pii ohni a pfi mésici, sly$ a dej se vidét!
Piijd’, Tome Bombadile, protoZe jsem v bidat*?

Tom se vynofil v pravy ¢as jako dali privodce pies hranici dobrodruzstvi. Diky nému

piekrogili hobiti hranici v poradku.

U TOLKIEN, J.R.R.: Pdn prstensi L., Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha; Mlada fronta, 1993, s. 116.
* Tamtéz, s. 138.
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2.2.4.2 V pohadkové Fisi

Jen co hrdina piekona hranici, dostava se do zcela nové situace. Ocita se ve svete,
kde neplati doposud vzita pravidla. ,,JJakmile hrdina piekroéi prah, vstoupi do snové
krajiny podivné promeénlivych a dvojznaénych tvara, kde musi pfekonat fadu
zkousek.“* Na hrdinu zde dek4 mnoho nastrah a také dlouha cesta, kterou bude muset
absolvovat, aby dosahl kyzZeného cile. Tato etapa dobrodruzstvi vétiinou sméiuje ke
kompletni hrdinové proméné, tedy kjakési iniciaci a uvedeni do nového zplisobu
existence. Jedna se vlastné o kli¢ovou ¢ast dobrodruzstvi. Ve svétovych mytologiich i
pohadkach je nejpopularngdim usekem piibéhu. Pro nas z této skuteénosti vyplyvaji
jisté nevyhody. Zeyména pak nespoCetné mnozstvi nejrizn€jSich ukoll, které musi
hrdina plnit. Dobrodruzstvi hrdini ma tolik podob, Ze je nesmirné obtizné, ne-li
nemozné, nalézt v tomto bodé uréitou moznost zobecnéni. Pravé z tohoto divodu bude
této etape dobrodruzstvi v€novana ponékud mendi pozornost nez fazi odchodu a

prekonani prvni hranice.

Ve své knize Tisic tvaii hrdiny Campbell piipisuje této Casti dobrodruzstvi mozna az
piili§ psychoanalytickych vyznaml. Velkou roli u n¢ hraje setkani s bohyni, potazmo
s matkou a usmifeni se s bohem, potaZmo sotcem. To oviem neni cesta, po které
bychom se chtéli vydat. Podivejme se tedy spiSe na to, jak si hrdina po¢ind ve svéte
dobrodruzstvi, kdo mu pomaha a co si z kouzelného svéta piinadi. Hrdina rozhodné
pohadkovou fii neputuje sam. K sluzbam jsou mu dobré mocnosti, které ho, pokud si to

alespori trochu zaslouzi, ochrafiuji a ze vech sil mu pomahaji.

Vratme se k pohadce o Jaromilovi, ktery se fizenim nahody ¢i osudu dostal pied
lzkou prarvu ve skale, vchod do fiSe pohadek. Jaromil rozhodné nebyl bojacny a
otvorem prosel. Posléze pied sebou spatfil nadhernou zahradu, uprostied niz stal zamek
ze slonové kosti. Na zahradé pracovaly a veselily se malé bytosti. Jaromil s chuti
pomohl skiitkim se zalévanim. ,,KdyZz byli s praci hotovi, vzala Nraciska Jaromila za
ruku a vodila ho po zahradé.“* Narciska byla dcera krale ze slonového zamku a stala se
ochrankyni a radkyni Jaromila v pohadkové zahradé Postava privodce uz byla
pomeérné podrobné rozebrana v predchazejici podkapitole. Proto jmenujeme jen

namatkou nékteré nejvyznamnéj$i privodce a pomocniky svétovych mytologii.

* CAMPBELL, . Tisic tvaii hrdiny : archetyp hrdiny v promeéndch vékii. Vyd. 1. Praha ; Portdl, 2000, s,
95,
* NEMCOVA. B. Pohddky. 2. vyd. Praha: Albatros. 1972, s. 10,
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V Eposu o GilgameSovi provazi Gilgame$e divoky Enkidu, pivodné vyslanec bohi,
ktery mél Gilgamese ztrestat. lasonovi byla na jeho vyprave za zlatym rounem krasnou
a uzitetnou privodkyni dcera krale Aiéta, Médeia. Samani se na své cesty do podsvéti
vydavaji pouze pod ochranou dobrych duchti. V pohadkach je spektrum pomocniki
snad jesté §irsi. Poinaje hejnem holubt, ktefi pfeberou smés lusténin a popela, pies

kouzelné starce, chudé chasniky az po Dlouhého, Sirokého a Bystrozrakého.

A je dobfe, ze hrdina neputuje sam. Pohadkova fise je plna nastrah a na hrdinu tu
¢ekd mnoho naro¢nych zkousek. Bytosti a mocnosti, které hrdina v pohadkové fisi
potka, nejsou jen dobré a hrdinovi piiznivé naklonéné. Mozna jesté vice zaludnych sil
se snazi hrdinovi v dosazeni cile zabranit. Po prekonani Symplégad dopluli Argonauti
zdarné do Kolchidy, zemé, ve které bylo ukryto zlaté rouno. Kral Kolchidy Aiétes se
rouna rozhodné nehodlal vzdat. Proto ulozil Iasonovi zdanlivé nemozny ukol. S dvéma
Héfaistovymi byky mé&l Iason zorat Areovo pole a pak je osit dracimi zuby. Tuto tézkou
zkousku pomohla Iasonovi piekonat vyie zminéna Médeia, ktera se do state¢ného
mladika zamilovala. Médeia darovala Iasonovi kouzelny napoj, ktery ho ochranil pied
zhavym dechem bykd. Ani po splnéni zkousky se nechtél kral Aiétes rozloudit s rounem
a chystal se Argonauty zradit. Opét zasahla laska. Médeia v¢as varovala Argonauty a
dovedla je k zlatému rounu. Obavaného strazce rouna, obrovského draka, uklidnila
Meédeia kouzly. Argonauti se kone¢né zmocnili rouna.

Prekazky cekaji 1 Jifika pfi hledani Zlatovlasky. Nejtézsi zkousky mu pfipravil
Zlatovlas€in otec. Nejprve posbirat perly poztracené na louce poté vylovit z mofe prsten
a piinést Zivou a mrtvou vodu. Zkratka, nebezpeci ¢iha v pohadkové fisi na kazdém
kroku. Jak jiz bylo fe€eno vyse, plati zde jiné zakony. Snad kvali tomu maji Sanci na
Uspéch spise ,outsidefi”, tedy neymladsi synové, hloupi Honzové, vinam svéfeni
plavaéci, sirotci a tak dale.

e

fise &1 mytického svéta vlastné pfisel. Po jeho zdolani nasleduje vzdy odména. Ta
nabyva nejriznéjSich podob. A zde se opét vracime ke Campbellovi. Hrdinav aspéch
muze byt ztvameén setkanim s bohyni & princeznou, kterou hrdina zachrani a pripadné
poime za manzelku. Zminéna Zlatovlaska toho budiZ zainym piikladem. Dale mize
hrdiniiv uspéch vést aZ k samotnému zboZsténi (apotedze) heroa. | Blesky stravily
Héraklovu smrtelnou ¢ast. Tak se jiz nepodobal Alkméng, ale jako had, ktery sviékne

kazi, zjevil se ve veSkeré majestatnosti svého otce. Pred zraky jeho druhi ho zakryl
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oblak, jak ho za uderi hromu odvazel Zeus do nebe na svém voze taZzeném
w s s S A 45 * ’ i w e b . w r -

Ctytspiezim.“™ Tak jako Prométheova kradez ohné mizZe byt dobrodruzstvi zakonéeno
ziskanim vzacného artefaktu, pokladu & zazraéné relikvie. Nebo také porazkou a

zni¢enim zlosyna (draka, Cernoknéznika, hydry...) trapiciho kraj.

Viechny jmenované hrdinovy uspéchy mozna nejsou tim hlavnim. Nejdilezitéjsi je
podle vieho ona zkusena, o které se zminuje Neubauer. ZkuSena se sice netyka zadné
uznavané a cenéné praktické dovednosti naseho svéta. Ve svém bezpetném svété totiz
hrdina t¢zko potka draka, ¢i Nemejského lva, na kterém by aplikoval ziskané
dovednosti. Pfesto je ona zkusena nesmimeé cennd. Diky ni pak vétsinou hrdina a jeho
okoli Ziji $tastné a spokojené az do smrti. Pfeckané atrapy, zazitd dobrodruzstvi,
vérnost piatel, vérolomnost nepratel a vibec viechny krasy a zazraky Faerie totiz hrdinu
proméni jaksi vnitiné. Hrdina se naudi rozumét svétu a poznat jeho fad na zakladé
zazitka z druhého svéta. Ziska zakladni zkusenost svého svéta tak, Ze ho nahlédne

z radikalné odlisné perspektivy pohadkové fise ¢&i tolkienovské Faerie.

Cestou zkousek a dobrodruzstvi prosli 1 hrdinové Sapkowského a Tolkiena. Zaklinaé
Geralt musel na své cesté bojovat s nebezpeénymi Nilfgaardskymi vojaky, vzboufenymi
elfy, musel ¢elit intrikam magt i krall. Podle davnych zakonitosti piib&hu se se
zkouskami nepotykal sam. Jeho spole€nici uz byli vyyjmenovani v ivodu kapitoly. Snad
nejzajimaveéj$im z nich byl upir Regis. Postava zastupujici zfejmé archetyp moudrého
starce, i kdyz pravda spise vékem a zkuSenostmi nez vzhledem. Regis dokonale znal
poméry panujici v zemich, kudy druzina putovala, a jeho rady bylo vzdy radno vyslySet.
Zavér dobrodruzstvi napliyje mytologema putovani hrdiny téméf do puntiku. Co
lepsiho si predstavit jako vrchol dobrodruzstvi, nez zachranu princezny a porazku zlého
Carodéje ve finalnim strhujicim souboji? ,,Zauto€il. Geralt neustoupil, pfijal boj. Oba
soupefi kolem sebe tanéili vrazedny tanec. Hul kmitala jako blesk. Geralt unikal uderim
a sam je daval. Vilgefortz je obratn¢ odrazel Pokazdé, kdyz se ocel srazila s oceli, kov

a ¥ . 46
Zalostné zasténal ~

B¢hem dobrodruzstvi prosel Geralt slozitou cestou vnitiniho
vyvoje. V skrytu duse zatouzil valecnik po miru. Po dlouhé a narotné cesté se ze své
zkusené vratil moudiejsi.

A co hobiti? Putovani Stfedozemi nebylo o nic jednodudsi. Bylo snad jeste

nesnadnéjsi kviili biemenu, které s sebou nesli. Frodo a jeho pratelé vzdorovali stviiram

** GRAVES, R.:Recké myty. Praha: KMa, 2004, 5. 568.
* SAPKOWSKI, A : Pani jezera.l. vyd. Ostrava: Leonardo. 2000, s. 400,
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Temného pana, state¢né snadeli utrapy dlouhé cesty, prochdzeli mnoha bitvami, az
nakonec stanuli pfed zkouskou nejt€zsi: znicit Prsten v Ohnové hote, srdci kralovstvi
Mordoru. I jim samozfeymé pii prekonavani piekazek pomahaly dobré mocnosti.
V nejtézsich chvilich se vzdy objevil ochrance a pfitel. Klasickému mytologematu se
ponékud vymyka ztvarnéni zaveéru dobrodruzstvi. Neni totiz bézné, ze by hrdinovym
zamérem bylo zniceni né€jakého artefaktu, 1 kdyz 1 takové piibéhy existyi. Sila a moc
nékterych mytickych obri ¢ €arodéi byva ob&as ukryta ve vejei nebo jiném zdroji,

ktery je tieba zniéit, aby mohl byt zlosyn porazen.

Konec Jednoho prstenu vedl 1 k paddu Temného pana. ,, ,Je konec Sauronovy fise!®
fekl Gandalf,,Ten, ktery nesl Prsten, splnil své poslani.® A jak Kapitani zirali na jih
k zemi Mordor, zdalo se jim, Ze proti pfikrovu mrakl vyvstava obrovska stinova
postava, neprostupnd, korunovana blesky, vypliujici celou oblohu. Vztyéila se nad
svétem a vztahla proti nim velikou hnévivou ruku, stradlivou, ale bezmocnou: protoze,
jak se nad nimi sklanéla, vitr ji vzal a odval a pominula, a potom padlo ticho.**” Tak byl
splnén ukol Froda Pytlika, nositele Prstenu. Frodo a jeho pfatelé pfinesli Stfedozemi
mir. Prosli dlouhou cestou zasvéceni a ziskali dostatek sil, aby po svém navratu ze

zku$ené dokazali znovu nastolit fad doma v Kraji.

Hobiti 1 zaklina¢ prodli svétem dobrodruzstvi stejné jako Kklasicti myticti &i
pohadkovi hrdinové. Setkali se se zkouskami, které jim nachystaly zlé sily, byla jim
poskytnuta kouzlena pomoc sil dobrych. Ve vrcholném bodé dobrodruzstvi byli
vystaveni zkouSce nejtézsi, po které nasledovala odména. Na zakladé toho muzeme
v zavéru této podkapitoly konstatovat, ze 1 v této <asti zustalo v Tolkienovych a

Sapkowského prézach mytologema putovani hrdiny zachovano v klasické podobé.
2.2.4.3 Navratz cest

Ani po splnéni nejtézsiho ukolu nenachazi hrdina klid. Zakony piibéhu jsou
neuprosné, hrdina se musi vratit domt. Cyklus se uzavira. Navrat ze svéta dobrodruzstvi
rozhodné neni jednoduchou zalezitosti. Okolnosti navratu zalezi na tom, co hrdina ve
svété dobrodruzstvi vykonal. V pfipadé, ze ziskal kouzelny artefakt, poklad ¢i princeznu
zplsobem, ktery se tak uplné nezamlouva silam dlicim v druhém svété, miiZe se navrat
snadno proménit ve spedny Ut€k. Ani piibéh Argonauth neskoncil se ziskanim zlatého

rouna. Kral Aiétes se totiz vzacného pokladu nehodlal v ngjmensim vzdat. Proto vyplul

" TOLKIEN, J.R.R.: Pdn prstenst HI., Névrat krdfe. 2. vyd. Praha: Mladd fronta, 1993, s. 200.
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s celou svou valeCnou flotilou za vzdalujici se Iasonovu lodi Argd. Nebyt Médeii
dopadlo by to s Argonauty zle. V posledni chvili zachranila princezna lod” Argd i svého
milence. Zabila svého nevlastniho bratra Apsyrta a rozsekala jeho télo na kousky.
-Svéfovala pak jeden po druhém dravému proudu. Tato kruta lest zdrzela
pronasledovatele, protoze byl Aiétes nucen jeden po druhém kousky lovit, aby je mohl

v Tomi pohibit “*®

O ponékud méné drastickém, avsak nemén€ napinavém pifib¢hu utéku z magické
zem& hovori finska Kalevala. Mytus vypravi o tfech pratelich — vé&ném pévci
Vainamoinenovi, kovafi Ilmarinenovi a jejich mladém priteli Lemminkainenovi, ktefi se
rozhodli ukrast zlé ¢arodéjce Louhi mlynek Sampo. Mlynek to nebyl ledajaky, protoze
svému majiteli mlel obili, sil 1 zlato. Dobrodruzstvi se vydaiilo a lod” hrdini sméfovala
1 s kofisti ze Severni zemé¢, sidla ¢arod€jky, domi. Lemminkainen snad z mladické
nerozvaznosti zapél triumfalni piseni, kterd probudila spici ¢arod&ku Louhi. Zacalo
zbé&silé pronasledovani. Nejprve seslala Carodéjnice na mofe hustou mlhu. Vainamoinen
musel lod’ z mlhy vysekat mefem. Louhi nebylo tak snadné obelstit. Postupn¢ za hrdiny
posilala velryby, silné boufe i lod’ plnou vale¢nikli. Diky Vainamoinenové umu viak
dobrodruzi vzdy vyvazli. AZ nakonec dostihla prchajici lod’ sama Sarodéjka Louhi. Pii
divokém souboji byla sice poraZzena, ale v hlubinich oceanu se ztratil 1 magicky mlynek

Sampo.

Vétsinou nenabyva navrat z pohadkové fise takto dramatickych poloh. Hrdina zlo
Casto porazi a do svého svéta se vraci jako vitéz. Nad jeho navratem bdi dobré sily,
které diky hrdinoveé skutku ziskaly alespofi na as vladu nad druhym svétem. To ov§em
neznamena, ze je navrat naprosto bez problému. I kdyz ma hrdina plnou podporu
dobrych mocnosti, byva navrat bolestivy a komplikovany. Divodld existuje hned
nékolik. Snad nejprozaiét€j$i z nich je zplisoben naprostou rozdilnosti svétl. Tato
rozdilnost se totiz ob¢as projevuje i odlisném plynutim Casu v zemi pohadek a ve svété,
ktery hrdina opustil. Pfikladem poutnika, ktery m¢l stésti, je Jaromil z pohadky Bozeny
Némcové. Zatimco pobyval v kouzelné zahradé s piivabnou privodkyni Narciskou,
ubéhlo v jeho svété pouhych 10 let. Coz sice predstavuje jistou komplikaci, ale za prvé

Jaromil nezestarnul a za druhé jeho blizci nezemfeli.

Irsky hrdina Oisin by mohl nasemu Jaromilovi upfimné zavidét. Jak to byva, potkal

Qisin na jednom lovu piivabnou divku, tedy pomineme-li kan¢i hlavu, ktera sedéla na

* GRAVES, R.:Recké myty. Praha: KMa, 2004, 5. 606.
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nézné 3iji. Oskliva hlava byla vysledkem druidské kletby. Tuto kletbu mohl zrsit jen
siiatek. Oisin proto nevahal a sdivkou se ozZenil. Kletba byla zlomena a Oisin se
s divkou vypravil do zemé jejiho otce, krale zemé mladi. Zde prozil Oisin nékolik
stastnych let, ale jeho srdce touzilo jesté jednou spatfit rodnou zemi Erin. Od manzelky
tedy dostal Oisin bilého ofe na cestu do rodného kraje a také pfisny zakaz z koné
sesednout a dotknout se zemé. Mohlo by se zdat, ze podobné piikazy dostavaji hrdinové
jen proto, aby je mohli porusit. Anmi Qisin nebyl vyjimkou a z koné sesedl. ,,V tom
okamzeni jeho ki zmizel a Qisin lezel na zemi jako slepy staiec.“* V jeho zemi totiz,

zatimco byl pry¢, ubéhlo 300 let a odizeny Cas si vybral svou dari.

O cestach na zkusenou uz bylo fe€eno hodné. Hrdina se navraci modrejsi a silngjsi.
Coz oviem muze za jistych okolnosti zplsobit komplikace. Zeyména proto, ze je pro
hrdinu velmi tézké piijmout zpét pravidla svého svéta. Opétovné se szit s malymi
starostmi, malichernymi spory a banalitami, které pfinasi Zivot v bézZném svété. Neékdy
se muze stat, ze lidé hrdinovi nevéii, pfipadné se mu vysmivaji. Takové plipady se

nastésti vyskytuji jen velmi zfidka.

Ve vypravéni o navratu hrdiny domui figuryje jesté jeden nesmirné dulezity motiv.
Konkrétné znovunastoleni fadu ve svété, do kterého se hrdina vraci. I kdyz v obou
svétech ubiha Cas stejné, je preci jenom hrdina po nezanedbatelnou dobu pry¢. Jeho svét
zOstava nestiezen a vydan na pospas cizim, nepiatelskym vliviim. A tak se nékdy miiZze
stat, ze béhem hrdinovy nepfitomnosti zavladne v jeho svété chaos. Také nesmime
zapomenout na to, Ze chaos vpadnuvsi do hrdinova svéta byva samotnou piicinou
hrdinské cesty. At je chaos panwjici v hrdinové svété jevem novym a piekvapivym,

nebo jevem oéekavanym, vraci se hrdina proto, aby znovu nastolil pofadek.

Snad se da i fici, Ze s pomoci bajné relikvie, elixir ¢ ,,pouhé” zkusenosti, kterych
nabyl ve svété dobrodruzstvi, piispiva hrdina k opétovnému obnoveni a obrozeni svého
sveta. Uz jsme letmo zminili pohadku Ptak Ohnivak a liska Ryska. V zakladnich bodech
jde o to, Ze se zkralovské zahrady zafnou ztracet zlata jablka, z ¢ehoz stary kral
onemocni. Nejmladsi kralevic zjisti, ze zlod€jem je ptak Ohnivak. Svét hrdiny byl tedy
jiz pfed zaatkem dobrodruzstvi zasazen chaosem. Do patrani po zlodéji se pousti
vSichni tfi kraloviti synové. Pouze neymladsimu se dostalo pomoci ze strany dobrych sil

dlicich v pohadkové fisi, konkrétné manifestovanych liskou Ryskou. Po spousté

* CAMPBELL, . Tisic tvaFi hrdiny : archetyp hrdiny v proméndch vékii. Vyd. 1. Praha ; Portal, 2000, s,
202.
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peripetii se neymladsimu kralevici podafilo ziskat nejen ptaka Ohnivaka, ale i koné
Zlatohtivaka a krasnou Zlatovlasku. Skute¢né obtize nastaly nejmlad$imu kralevici az
pfi navratu z pohadkové fife. Na samych hranicich svého kralovstvi byl ve spanku
oloupen svymi bratry o Ohnivaka, Zlatohfivaka, Zlatovlasku a nakonec 1 o Zivot. Za
pomoci lisky Rysky viak ziskal zpét nejprve zivot a postupné 1 ostatni vydobytky ze
svéta dobrodruzstvi. ,,A potom vypravoval, jak se viecko piihodilo, a panna doloZila, ze
jeho bratfi ji pohrozili smrti, prozradi-li, co uéimli.. Kral se na né velice rozhnéval a dal
oba bez milosti odpravit. Potom vzal sobé kralevic krasnou Zlatovlasku za manzelku,
dostal od svého otce hned jednu polovici kralovstvi a po jeho smrti druhou “*® Hrdina
piinesl domi s pomoci sil ze svéta dobrodruzstvi, magickych nastroji (ptak Ohnivak) i
vlastni odvahy op¢t pofadek. Kral se uzdravil, zlata jablka v zahrad¢ zaCala opét

nerusené rist, nenechavi bratii byli potrestani.

S jistou nadsazkou bychom mohli jako ,,vlajkovou lod™ piib&hi o spletitém navratu
oznalit mytus o Odysseové putovani. V této chvili méa pro nas klicovy vyznam chvile,
kdy Odysseus stane na Ithace. Snad proto muZeme vynechat notoricky znamé
Odysseovy piihody pod hradbami Troje i ty, které proZil na své strastiplné cesté domii.
Na Odyssea &ekalo doma nemilé prekvapeni. Urozeni synové vladaiti okolnich
kralovstvi totiz usoudili, ze je Odysseus mrtvy, proto se dostavili na Ithaku, aby se
uchazeli o ruku krasné Pénelopy. Na pobfezi rodné Ithaky se Odysseus setkal se svou
bozskou ochrankyni Athénou, kterd ho proménila v zebraka. Pomoc nalezl u vérného
pastevce Eumaia, kde se Odysseus shledal se svym synem Télemachem. Kwvili
Athéninu zakazu nemohl ale Odysseus vyjevit Télemachovi svou pravou totoZnost.

Eumaios zavedl Odyssea v piestrojeni za Zebraka na vyzveédy do kralovského palace.

Piibéh se blizi ke krvavému finale. Po nékolika dnech zebravého zivota v palact uz
Odysseus zjistil, jak se véci maji. Pii stfelecké soutézi vyhlaSené Pénelopou se
Odysseus s Télemachem chopili zbrani a pobili zpupné napadniky., Jatka pokracovala a
Athéna, proménéna ve vlastovku, poletovala po sini a ¢itikala, az v8ichni Zenisi 1 jejich

“*l Po boji jests

pomocnici lezeli mrtvi, kromé hlasatele Medonta a pévce Fémia.
poveésili sluzky, které nebyly vérné své pani. Po masakru se Odysseus nechal poznat od
své zeny, usmifil se s Poseidonem a vsichm Zzili $tastné az do smrti. Pomineme-li

moralné ponékud problematické zakonéeni piibéhu, zjistime, Ze s navratem Odyssea se

** ERBEN, K. J..Zlatovidska.4. vyd. Praha: Albatros, 1987, 5. 32.
! GRAVES. R.:Recké myty. Praha: KMa, 2004, s, 735.
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na Ithaku vratil i plivodni ¥ad, ktery byl naruSen béhem nepiitomnosti hrdiny mladymi

napadniky.

Nyni jsme si ukazali, kolik riiznych podob miize mit navrat klasického mytického &i
pohadkového hrdiny. Nastal tedy ¢as podivat se na to, jak si pil navratu ze svych cest
pocinal Frodo Pytlik a zaklina¢ Geralt z Rivie. UZ nyni musime Kkonstatovat, Ze za

svymi mytickymi kolegy co do dramati¢nosti navratu rozhodné neziistali pozadu.

Zaklina¢ovo dobrodruzstvi bylo u konce. Zachranil mladou princeznu Ciri a porazil
zlého farod€je Vilgefrotze. Piezivsi Ucastnici vypravy se roze$li po svych cestach.
Zaklina¢, Ciri a ¢arod&ka Yennefer naposledy spole¢né oslavili svatky zacinajiciho
jara. Zdalo by se, Ze v melancholickém duchu dojdeme az kuplnému konci
dobrodruzstvi. Opak je pravdou. Geralt se vydal do mésta Rivie, pevn¢ rozhodnut se po
letech divokého Zivota konecné& usadit. ,, ,Tak jsme tady,* potvrdil oCividnou skute¢nost
Marigold, zaclangje si o& dlani. ,Osud nas sem opét zanesl, kruh se uzaviel...«"?
Zaklinacuv pritel Marigold ani nevédél, jak blizko je pravdé. V Rivii totiz zufily
pouliéni nepokoje. Sotva zaklina¢ nasel pratele z davnych valek, musel se podrobit
volbé, Bud' koneéné prestat s bojovanim, nebo ochranit slabsi. Jeho volba byla jasna,
nebyl by to zaklina¢, kdyby jeho me¢ zistal zahalet, zatimco slabi trpi. V pouli¢ni
sarvatce podlehl Geralt z Rivie pfesile a byl smrtelné zranén. ZaklinaCovo mrtvé télo
nalozili jeho druhové na lodku a svéfili ho vodam kouzelného jezera Eskalott, v jehoz

mlhach pry lezi kouzelny ostrov, na kterém se neumird. Kdo vi, zda na ostrov doplul a

zda tam dodnes $tastné Zije s krasnou Yennefer.

V zaklinaCov¢ pfipade se nejedna o upln€ bézny navrat hrdiny. Zaklina¢ se sice
pokusi nastolit fad v domovském svété, ale pii pokusu umira. Tato skuteCnost neni
v tomto kontextu upln¢ bézna. 1 kdyz i pfipady, kdy hrdina umira v srdci svého
kralovstvi, se objevit daji. Vyse byl zminén germansky hrdina Sigurd a jeho boj
s drakem. Po vitézném souboji s drakem vstoupi do Sigurdova zivota hned tii Zeny.
Vlastné jedna smrtelnd Zena a dvé valkyry. Jen pro upiesnéni, valkyry, nékdy
oznatované jako Zeny se §titem, byly piislusnicemi druziny Odina, hlavniho boha
germanského pantheonu. Po bitvach doprovazely duse padlych bojovniki do Odinova
palace Valhaly. Valhala byla mistem bujarych radovanek, duse padlych hrdinli zde

oCekavaly Cas posledni bitvy Ragnaroku v nekone¢nych hostinach a pitkach.

* SAPKOWSKI, A : Pani jezera.1. vyd. Ostrava; Leonardo. 2000, s. 522,

61



Nutno jeste¢ dodat, ze v pozd¢€dich verzich piibéhu, tak jak byly zaznamenany
v eposech 13. stoleti, postavy obou valkyr, Brynhildy a Sigrdrify, splyvaji v jedinou
postavu Brynhildy. Sigurd zahy zjistil, Ze nékolikeré zasnuby, v kterych navic hraji roli
davné v&stby, kletby, nepredstavitelné komplikovany spletenec pribuzenskych vztahil a
kouzla, se nevyplaci. I pres to, ze se Sigurd nejprve zasnoubil sobéma valkyrami,
ozenil se nakonec se smrtelnou zenou Gudrunou, ktera mu byla uréena davnou véstbou.
Urazena Brynhilda zosnovuje pomstu. Sigurda na jeji popud zavrazdili jeho nejvérnéjsi

druzinici v srdei jeho panstvi.
»Na to jen Hogni
ji odpovédéel:
K smrti jsme ubili
Sigurda mecem,

nad mrtvym hrdinou

kiifi hlavu skani, <

K Tolkienovym hobitiim byl osud nastésti laskavéjsi. Ale ani jejich navrat neprobéhl
bez problémi. Zatimco byli hobiti pry¢ a pozornost ochranci Kraje byla upiena
k dulezit&jsim vécem, chopil se vlady nad krajem zlotiily Saruman. Jeho vlada nebyla
piizniva, témér zotrodil obyvatelstvo Kraje, kacel staleté stromy a moc svéfil do rukou
zlo€incu. Jedna se o ukazkovy piiklad chaosu, ktery ovladne hrdinovu zemi, zatimco je
hrdina pry¢. Ale Frodo Pytlik a jeho pfatelé prosh dlouhou cestou, na niz ziskali mnoho
zkusenosti. Pfi navratu do Kraje jich bohaté vyuzili. Saruman byl diky spojenym silam
hobithi porazen, jeho prisluhovadi vyhnani a do Kraje se zatal pozvolna navracet fad. Pti
obnove¢ a znovuzrozeni Kraje vydatné pomohly magické artefakty, které si hobiti

pfivezli ze svych cest. Zejména krabi¢ka s hlinou z Lorienu, zlatého lesa elfi kralovny.

Z vySe uvedeného vyplyva, ze v Tolkienové mythopoiésis nachazime takiikajic
ucebnicovy piiklad mytického navratu hrdiny se vsim, co k nému patii. At uz se jedna o
znovunastoleni fadu v domovském prostoru, nebo obnovou tohoto prostoru pomoci
magickych artefakt, kouzel, relikvii, které hrdina ziskal ve svété dobrodruzstvi.

S navratem hrdiny souvisi v Tolkienové romanu jedté jeden dileZity myticky motiv. Uz

53 Edda. | vyd. Praha: Argo, 2004, s 322
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jsme se zminovali o tom, Ze pro hrdinu, ktery se vratil z pohadkové fise, je obtizné

opétovng¢ se sZit se svou domovskou zemi.

Narocna cesta a hlavné temnota Prstenu poznamenala Frodovo t€lo 1 dusi. AE byl
Kraj krasnym mistem a 1é¢il mnoha zranéni, Frodovu ranu vylécit nedovedl. A tak
jednoho podzimniho dne vyrazil Frodo v doprovodu nejvémeéjdiho pfitele Sama na
zapad k Sedym pfistaviim. Na cest® uz na n& &ekali Elrond, Galadriel a v Sedych
piistavech i Gandalf, nositelé tifi mocnych prstenti. S nimi odchazela ze Stiedozemé
magie elfi. Frodo s elfy a Gandalfem nastoupil na krasnou bilou lod’ a vyplul vstiic
legendarni Zapadni zemi. ,Pak Frodo polibil Smiska a Pipina a posledniho ze viech
Sama a $el na palubu; plachty byly vytazeny, vitr zaval a lod’ pomalu klouzala dlouhym
Sedym zalivem. Svétlo Galadrieliny lahvicky, jiz Frodo pozvedl, se zamihotalo a bylo
pry¢. Lod’ vyjela na $iré moie a jela dal na zapad, az nakonec za destivé noci ucitil
Frodo ve vodé€ sladkou vini a zaslechl zvuk zpé&vu piichazejici pies vodu*** § uréitou
nadsazkou bychom snad mohli hovofit o motivu blizkém apotedze hrdiny, nebot’ Frodo
se vydal do zemi, v kterych se nestarne a blizko nichz sidli bozské mocnosti Valar.
Minimalné se tak dostal do blizkosti bohi, i kdyZ pfimo nevstoupil do pantheonu

Stiedozeme.

Jisté rozdily, které se pii porovnavani mytil a préz obou autorti vyskytly, mohou byt
zplsobeny jednim dilleZitym faktorem. Mytus je totiZ Ziva a mnohdy i Zita skute¢nost.
Je témérf nemozné najit v tak komplexnim jevu cosi jako strukturu, o schématu ani
nemluvé. V piipade€, ze se pfesto podaii objevit néco takového, byva objev okamzité
zbaven samoziejmosti nesmirnym mnozstvim variant a verzi myti. V prabéhu ¢asu se
struktura mytu narusuje a zatemnuje. ,,Mnohé legendy vydéluji a zvyraziiui jeden nebo
dva typické prvky celého cyklu (motiv zkousky, Gtéku a unosu nevésty), jiné fadi do
jedné série nékolik nezavislych cykli (napiiklad Odysseia) RUzné postavy nebo
epizody mohou splyvat, jednotlivé prvky se mohou zdvojovat a objevovat se v mnoha

pcodcobélch.“55

V zavéru konstatyme, Ze 1 ze soucasnych piibéhi se mize ozvat hlas davného mytu.
Nebot' shoda mezi myty a pohadkami na jedné strané a Tolkienovymi a Sapkowského

prozami na strané druhé, na kterou bylo skromné poukazano, snad neni jen nahodna.

* TOLKIEN, J.R.R.: Pdn prstentt Il Navrat kréle. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, 1993, s, 275.
» CAMPBELL, ). Tisic tvari hrdiny : archetyp hrdiny v proméndch véki. Vyd. 1. Praha : Portdl, 2000, s.
222,
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Archetypalni putovani hrdiny tak oZiva sice v nové forme, ale v nezménéném obsahu.

Podle Campbella dokonce stale promlouva k lidskému nevédomi.

2.3 Smrt a zmrtvychvstani

Posledni kapitola druhé €asti této prace bude ponékud pochmurnéjdiho razeni. Motiv
smrti a zmrtvychvstani, at uz boha, nebo kulturniho hrdiny, je pfitomen snad ve viech
svétovych mytologiich. O tomto motivu by se dalo hovofit 1 jako o soucasti hrdinského
putovani, Dokonce se zde objevuje i vétdina zakonitosti, které zndme z pfedchazejici
kapitoly. Nicméné pro dulezitost tohoto motivu v mytologickém kontextu a jeho

vyluénost v ramci piibéhii o putovani hrdini mu bude vénovéana samostatna ¢ast.

Pravé kvili mnoha shodnym prvkiim mezi putovanim hrdiny a smrti nasledovanou
zmrtvychvstanim bude tato kapitola ponékud struénéjsi nez kapitoly predeslé. Vzdyt se
v obou pfipadech jedna o prekroceni hranice, 1 kdyz hranice Hadu ¢&i jinych svétd, do
kterych odchazeji duse, jsou absolutngjsiho charakteru nez hranice pohadkové fise.
Hovofit znovu o strazeich hranic a kouzelnych pravodeich by bylo pfislovecnym
nosenim sov do Athén. Pfi zkoumani smrti a zmrtvychvstani budeme vychazet zejména

z praci a teorii M. Eliadeho vénovanych alchymistiim, kovaiim a $amanskym iniciacim.

Nejprve se podivejme vjaké formé se myticky motiv smrti a zmrtvychvstani
vyskytuje u Tolkiena a Sapkowského. Jak jinak za¢neme Tolkienem. Uz jsme se letmo
dotkli postavy Carod€je Gandalfa i jeho obrovského podilu na svrzeni moci temného
pana Saurona. Gandalf je jednou z kli¢ovych postav celého romanu 1 samotnych déjin
Stiedozemé. Ve Stfedozemi byl znam pod moha jmény — Olérin, Mithrandir, Sedoplast’
a tak dale. Jen pro pripomenuti — Gandalf se stal viidcem SpoleCenstva prstenu, jehoz
poslanim bylo znicit Jeden prsten, artefakt ohrozwjici svou existenci celou Stredozem.
Po mnohych dobrodruzstvich dospéla druzina do legendami opiedené Morie,
podzemniho sidla davnych trpashiéich krall. V dob€, kdy ¢lenové SpoleCenstva prstenu
do téchto mist dorazili, byla slava Morie zapomenuta. V podzemnich salech sidlil uz jen
strach z neopatrnosti probuzeného zla. Tak se stalo, Ze po dlouhém bloudéni zautocili na
druzinu nesouci Prsten skfeti, které vedl straslivy démon balrog. Gandalf stanul na
Uzkém mustku nad propasti a vboji se utkal sjednim z nejstrasnéjsich démont

Stiedozemé.
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..Balrog dorazil k mistku. Gandalf stal uprostied oblouku, opiral se o hil v levé
ruce, v pravici mu v8ak studené a bile zaril Glamdring. Jeho nepfitel se opét zastavil
tvaii k nému a stin kolem ného se roztahl jako par obrovskych kiidel. Zvedl diitky a
feminky zakvilely a praskly. Z nozder mu vyslehl ohen. Gandalf vsak stal pevné.
,Nemuze§ projit," fekl. Skfeti stali nehybné a padlo mrtvé ticho. Jsem sluzebnik
Tajného ohné, vladnu plamenem Anoru. Nemize§ projit. Temny ohefl ti nepomize,
plameni Udunu. Vrat se do Stinu! Nemdze§ projit.*® Z dramatického zagatku souboje
s1 zapamatujme hlavné symboliku ohné, o které bude pozdé jeste fe€. Snad nebude
pfili§ vadit, kdyz prozradime Gandalfovo tajemstvi. Gandalf byl totiz vlastnikem
jednoho ze tfi prstent, které ukuli elfové. Konkrétné prstenu ohné jménem Narya. Proto
se nazval sluzebnikem Tajené¢ho ohné a vladcem plamene Anoru. Vice podrobnosti
bohuzZel nemiiZzeme uvést, nebot’ v déjinach Stiedozemé vie souvisi se v8im a dokonale
odhalit historii prstenti a Garodéji neni v moznostech ani v naplni této prace. Muzeme

pouze odkazat na Tolkienliv Silmarillion a celozivotni studium mytologie Stfedozemé.

Gandalf se balrogovi postavil proto, aby ziskal ¢as zbytku prchajici druziny. Zdalo
se, ze boj nebude mit vitéze. Hrozné rany temného balrogova mece odrazel Gandalf
svym jasné planoucim mecem Glamdringem. Ale ¢lenové Spolecenstva nemohli nechat
Gandalfa bez pomoci. Aragorn s Boromirem vyrazili proti balrogovi. Aby jim Gandalf
zabranil v sebevrazedném uUtoku, rozbil mustek, na kterém svadél utansky zapas. ,,S
hroznym vykiikem padl balrog kupfedu a jeho stin se zfitil doll a zmizel. AvSak pi
padu jesté machl ditkami, feminky $lehly a ovinuly ¢arodéji kolena. Tahly ho ke kraji.
Zapotacel se, upadl, marné hmatl po kameni a sklouzl do propasti. ,Utikejte, hlupaci!*
vykfikl a byl pryi’:.“57 Gandalf Sedy padl a mohlo by se zdat, e Temny pan se koneénd
zbavil nenavidéného nepfitele. Motiv smrti uz tu tedy mame, 1 kdyz Tolkien o smrti
nehovofi pifimo, vSechny indicie nasvédcuji, Ze se Gandalf ocitl kdyZz uz ne ve smrti, tak

alespon ve stavu smrti nesmirné podobném.

Aby byl motiv Uplny, musi pfijit i zmrtvychvstani. A skuteéné Gandalfiv jasny
plamen opét piinesl svétlo do potemnélych dnli Stiedozemé. Zjevil se svym piateliim
Legolasovi, Gimlimu a Aragornovi, ale uZ ne jako Gandalf Sedy, ale jako Gandalf Bily,
nejmocnéjsi z Carodéja. Co se stalo s Gandalfem, kdyz byl strzen balrogem do propasti?

Bitva zuiila dal 1 v padu si balrog s Gandalfem zasazovali stra$né rany. V boji prosli

 TOLKIEN, J.R.R.: Pdn prstensi I, Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha; Mlada fronta. 1993, s. 310.
57 A
Tamtez, s. 311.
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hlubinami zemé&, ve kterych sidlily bytosti z po¢atku svéta. Balrog se dal na uték,
Gandalf ho pronasledoval tajnymi chodbami aZz na vrcholek hory Stiibrny S§picak
v jazyce elfii zvané Celebdil. Tam boj vyvrcholil. , Nahle se Gandalf zasmal. ,Co by ale
fekli v pism? Ti, kdo vzhlizeli z dalky, mysleli, Ze horu vénci boufe. Slyseli hfimani a
fikali, ze do Celebdilu bije blesk a odskakuje rozbity v ohnivé jazyky. Nestaéi to snad?
Kolem nas se zvedl husty dym, mlha a para. Led padal jako dést. Svrhl jsem svého
nepfitele a on spadl z vyvySeného mista a tfistil horskou sténu, kde se o ni tloukl ve své
zkaze Pak na mne padla tma a j& jsem bloudil mimo my$leni a Cas a putoval dalekymi

. . 58
cestami, o nichZ nebudu vypravovat.**

Z temnot, kterymi bloudil a ve kterych poznal mnohé skryté véci, byl Gandalf
neznamou moci vyslan na ¢as zpét do Stiedozemé, aby dokonéil sviij akol, tedy stal u

porazky Temného pana.

U Sapkowského nemad motiv smrti a zmrtvychvstani az epicky rozmér jako u
Tolkiena, to ovSem neznamena, ze je méné dramaticky. Prekvapivé se tento motiv
netyka zaklinage Geralta, ale princezny Ciri. Jejich dobrodruzstvi uz byla také zminéna
zachytil Sapkowski - na¢rtnut jen strucné. Mlada Cin pii utéku pred Nilgaard'any prosla
magickym portalem, ktery ji nedopatifenim teleportoval na nehostinnou poust. V té
dobé uz znala zaklady magického uméni a dovedla Cerpat kouzlenou energii ze vsech
zivl(i. Tedy kromé jednoho, magie ohné byla zakazana a ani nejvét§i magové viech
kralovstvi ji neuméli zkrotit. V nejvét§i nouzi na pokraji vysileni sahla Cin pravé po
magii ohné jako po jediné mozné zachran€.

»Zvedla obé ruce nad hlavu, kficela zakleti, skandovala litanie. Nerozuméla jim,
nepamatovala si, kdy se je uéila a zda viibec se je udila. To nebylo diilezité. Citila moc,
citila silu, planula chném. Byla ohném > Uprostied piivalu magie se Ciri zjevila Falka,
davno mrtva valeénice, ktera kdysi uvrhla svét do chaosu a nabidla ji obrovskou moc,
vojska, ktera povede do bitev, kontrolu nad veskerymi zdroji magie a v koneéném
disledku 1 vladu nad svétem. Moc vynucenou vojenskou silou ale Ciri odmitla. Oheri 1
piival moci ustal a moznd dotlouklo 1 srdce v princezniné hrudi. Nikdo nesmél

beztrestné uzit Zivelné moci magie ohné., Nemyslela na nic. Byla sama, byla prazdna.

* TOLKIEN, JR R : Pén prstenti II., Dvé véze. 2. vyd. Praha: Mlada fronta. 1993, s. 93.
*® SAPKOWSKI, A Cas opovrzeni. 1. vyd. Ostrava: Leonardo, 1996, s, 283.
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Nemg¢la jiz nic a necitila nic. Hlad ani Zizefi, vyCerpani ani strach... Nebe stfidalo barvy.
Nehybala se. Cozpak v prazdnoté ma pohyb néjaky smysl?“60

.....

Gandalfovi se ale nevratila silngj$i. Dokonce najednou ztratila vSechny své magické
schopnosti. Ale tento stav netrval dlouho, jako by v sobé& Ciri musela zabit starou magii,
aby uvolnila misto nové vé&tsi sile. A tak se tato iniciace pieci jen stala kliCem

k obrovské magické moci, 1 kdyZ se to neprojevilo hned.

V Sapkowského 1 v Tolkienovych kmhach bychom nash 1 nékolik dalsich piiklada
sestupu do podsvéti. V Panu prstenil projel Aragorn Stezkami mrtvych, aby piived]
vojsko duchli na pomoc oblezenému Gondoru. Adepti zaklina¢ského femesla prochazi
zavére¢nou zkouskou svych dovednosti, pii které se dotknou hranic smrti a obcas je i

prekroci. Pro nase potfeby v8ak postadi oba vyse zminéné ptiklady.

Nyni pfejdéme ke konkrétnim manifestacim motivu smrti a zmrtvychvstani ve
svétovych mytologiich. Jak uz jsme fekli, je tento motiv pomérné rozsifeny a zdaleka se
netyka jen kiestanské vérouky, kde se pravda projevil ziejmé s nejveétsi silou. Jedna se o
nesmirné stary motiv. Tyka se jak bohi a hrdind, tak i nékterych , povolani® tzce
spjatych s mytem a mytickymi oblastmi, jako jsou napfiklad $amani, pfipadné
alchymisté, nebo na prvni pohled prekvapivé kovaii. Nejprve se zaméfime na nékteré

umirajici bohy.

2.3.1 Umirajici bih

Ve svétovych mytologiich existuje mnoho umirajicich a opétovné k Zivotu
procitajicich bohtl. Podle Eliadeho i jinych badatelti to byvaji vétS§inou bohové spojeni
s vegetaci ¢i vegetatnimi cykly, 1 kdyz to nemusi byt pravidlem. Pro¢ pravé s vegetaci?
Zejména proto, ze . bozska bytost (Zena, Divka, MuZ nebo Dit&) se ob&tuje, aby zajistila
existenci Cloveka: zjejiho téla radi rozlicné plodiny skytajici obzivu. Mytus je

vzorovym modelem ritualdi, které je tieba pravidelné provadét.“®!

Ony ritualy se tykaji
lidskych obéti, které byly piinaseny k zajisténi urody. Pro nase potieby postadi dva

piiklady z mytologii blizkych nasi kulturni oblasti, tedy z mytologie fecké a germanskeé.

© Tamtéz, s. 286.
*l ELIADE. M.: Kovd#i a alchymisté. Vyd. 1. Praha: Argo. 2000, s. 26.
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Konkrétné pijde o feckého Dionysa, boha vskutku alesponi ¢asteéné spjatého s vegetaci,
a germéanského Odina, ktery je ziejmé vyjimkou potvrzujici pravidlo a s vegetaci nema

spole¢ného viibec nic.
2.3.1.1 Odin

Jméno Odin uz bylo nékolikrat okrajové zminéno. Nyni nazral &as vénovat se tomuto
nesmirné zajimavému bohu podrobngji. Jak uz bylo feteno, Odin vladl germanskému
pantheonu (nejprve byl pravdépodobné bohem kontinentalnich Germént, do oblasti
Skandinavie se dostal az postupem &asu). Jako ke kazdému spravnému nadiizenému
indoevropskych bohti naleZel i k jeho atributiim blesk. Odin byl znam pod mnoha jmény
mezi nejzname)j§i patii Grimni, Wodan, Wotan, Vysoky, Herjann, Poutnik v modrém
plasti, Omi, Vafud, Sidgrani atd. Jeho jméno byva odvozovano od némeckého Wut —
zufivost. A skutetné je toto slovo na mistd. Odin totiz patli kbohiim s dosti
ambivalentni povahou. Byl bohem bitev, padlych, ale také vladcem kouzel, Salby, a

dokongce 1 basniku,

A jak Odin vypadal? O mnohém vypovida jedno z jeho jmen — Sidgrani(dlouhy vous
majici). Nad onim dlouhym wvousem planulo védoucim ohném jedno oko. Druhé
obétoval, aby se mohl napit ze studné moudrosti. Odén byl v modry plast a Siroky
klobouk, ktery do bitev vyménoval za okfidlenou helmici. Vlastnil také nékolik
pfedméti nesmirné magické sily. O3tép Gungi, ktery nikdy neminul cil, prsten Draupni
a magicky me¢. Provazeji ho kouzelna zvifata — osminohy ki Slepnir, havrani Hugin a
Munin a dva vlci Geri a Freki. A¢ osminohy ki piili$§ nesouvisi s na§im tématem, je to
piibéh, jak fekl Snorri, ktery stoji za vypravéni. Odehral se na pocatku véki, v dobé,
kdy bohové postavili Valhalu. Nadherny palac sice stal, ale chybé&la mu hradba, coz byl
v téch nebezpelnych dobach citelny handicap. Jako na zavolani se objevil tajemny
stavitel a slibil bohtim, Ze hradbu postavi do dvou let, ale rozhodné ne zadarmo. Jako
odménu pozadoval slunce, mésic a krasnou bohym Freyju za manzelku. Bohové
nakonec svolili, ale Ihatu dostavéni hradby posunuli na jeden rok, v domnéni, Ze to

stavitel nemuze stihnout.

Rok uz téméf uplynul a z hradby zbyvalo dokoncit jen branu. Bohové byli krajné
znepokojeni, pieci jen vydat neznamému staviteli slunce, meésic a navrch bohyni Freyju
se jim pfili§ nechtélo. Proto se jednou v noci ukryli pobliz rozestavéné hradby a zjistili,

ze staviteli pomahd kin. Zvife to nebylo ledyaké, kromé krasy vynikalo
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kromobyéejnou silou a zastalo vétsinu prace za stavitele. Jedinou nadéji bohi se stal
sprymar Loki. Ten se proménil v klisnu a hiebce staviteli odloudil. Nakonec tedy nebyla
hradba po roce dostavéna. Navic bohové zjistili, ze tajemny stavitel byl prevleCeny obr,
tedy jeden z uhlavnich nepratel. Bih boufe Thor se hrozné rozéilil a stavitele na misté
zabil svym kladivem. Lokiho proména v klisnu méla po ur€itém ¢ase dohru, Lokimu se

totiz narodilo hiib&, maly Slepnir, ktery se pozdéji stal Odinovym ofem.

Pro¢ zmifiujeme Odina v souvislosti se smrti a zmrtvychvstanim? Odpoved je
jednoducha. Kli¢em kni je germanské pismo - runy. Odin byl bohem nesmimd
moudrym a pro svou moudrost nevahal mnohé obétovat. Aby nasel kouzlo run a poznal
jejich tajemstvi obétoval 1 vlastni Zivot. Svym magickym o$tépem se piibodnul ke
kmeni obrovského jasanu Yggdrasilu, ktery tvofil osu viech svéti. Tak devét dni a noci

visel mezi nebem a zemi a v temnotach hledal taje run,
»Vim, Ze jsem visel
ve vétrném stromu
devét dlouhych noci,
odtépem proklat
v ob&t Odinovi,
sam sob€ samému,
na onom stromé,
o némz nikdo nevi,
z kterych kofent roste.
Chléb mi nepodali
ani chmelovinu;
doldi jsem se dival:
runy jsem zhlédl,
s natkem je zvedl,

pak padl jsem k zemi %

% Edda. 1. vyd. Praha: Argo. 2004, s. 67.
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Tento struny uryvek pochazi z eddické basné Vyroky Vysokého. Jedna se o jednu
z nejstarSich basni celé Eddy. V podstaté jde o soubor rad Vikingtim v boji i na cestach,
dal obsahuje vypravéni o Odinové obéti a kondi popisem magickych u¢inkli run. Na
prvni pohled by se mohlo zdat, Ze motiv obétovani je v tomto kontextu jen jakousi
kiestanskou reminiscenci. Tento dohad je ale velmi nepravdépodobny, nebot’ mytus o

Odinové sebeobétovani je v germanském mytologii piilis silné zakofenén.

Elaiade v této souvislosti poukdzal na jinou zajimavou mozZnost: ,,V nabozenstvi a
mytologii starych Germand pripominaji n€které jevy piedstavy a techniky Samanismu
v jeho severoasijské podob&“® Eliade mini piedevsim nékteré inicia&ni
ritudly, souvisejici se symbolickou smrti zasvécovaného adepta. Nékteré germanské
muze skutecné jit o ozvénu davnych Samanskych praktik. Sebeobétovani neni jedinym
Jamanskym prvkem, ktery Eliade u Odina nachézi. K dalim patii Odinova schopnost
meénit se ve zvifata, jeho vice nez blizky vztah k nekromancii nebo jeho pévecké a
vestecke umeéni.

At uz nachazime v Odinové piibéhu jakékoli vyznamy, mizeme konstatovat, ze

rozhodné patii do pocetné skupiny umirajicich a znovu procitajicich bohi.
2.3.1.2 Dionysos

Z mrazivého severu nas zavadi nase patrani aZ na slunny jih, a hned k rozpustilému
bohu vina. Dionysos je natolik znamy bih, Ze snad ani nema vyznam néjak podrobné ho
piedstavovat. Snad jen pro Uplnost zmifime nékolik jeho atributll. Patfila k nim vinna
réva, bietan a piedevsim thyrsos — hil obrostla révou. Byl bohem vina, rostlinstva,
plodnosti. Zjevoval se v podobé hada, byka 1 Iva. A¢ byl bohem, nemél uz od poceti
jednoduchy zivot. Jeho otcem byl Zeus a matkou smrtelna divka Semelé. Zeus se ji, jak
mél ve zvyku, dvoril v piestrojeni. To mélo, kromé vyhody utajeni pied zarlivou Hérou,
i jednu vyhodu ryze praktickou, oby&ejny smrtelnik totiz nesnesl pohled na vladce boht
v celém jeho majestatu. Semelé byla zvédava, jak jeji milenec vypada ve skute¢nosti, a
tak naléhala a naléhala, az Zeus neodolal a zjevil se ji ve své pravé podobé. Jasny
plamen Diovy pravé podoby stal t€hotnou Semelé zivot. Zeus vynal z jejiho umirajiciho

téla plod a donosil Dionysa ve svém stehné.

* ELIADE. M.: Samanismus a nejstarsi techniky extize. Vyd. 1, Praha; Argo. 1997, s, 321,
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Ani po narozeni nemé&l Dionysos na riizich ustlano. Héra ze Zarlivosti postvala na
malého Dionysa Titany. A zde piichazi motiv smrti a zmrtvychvstani. I pres Dionysiv
odpor se ho Titani zmocnili a roztrhali jeho télo na kousky. , Ty kousky potom vafili
vkotli, ale zpidy, na niz dopadly kapky jeho krve, vyrostla mezitim jabloil
s grangtovymi jablky.“®* Dionysa zachranila aZ jeho babitka Rheia, ktera slozila kousky
jeho téla k sob€ a znovu jim vdechla zivot. V pozdejsi helénisticke verzi mytu Dionysos
také umira, ale neoziva, nebo alespoii ne piimo. Titam totiz jeho télo roztrhaji a sni, za
coz je Zeus spali na popel. Z toho popela jsou pak stvofeni lidé, a proto je v lidech

piitomna slozka bozska (Dionyslv prach) i titanska.

I po Dionysové vzkiiseni byl jeho zivot zajimavy. ProSel mnoho zemi a zazil mnoha
dobrodruzstvi. Zplisobil mnoho radosti 1 utrpeni, tak jak jen buh opojeni dokaze. Poté,
co zacal byt uctivana po celém svéte, vystoupil na Olymp a usedl na misté uvolnéném
Hestii. Jeho smrt a vzkfiSeni v raném veku nebyly jedinym Dionysovym kontaktem
s podsveéti. Potom, co vystoupil na Olymp, se rozhodl vysvobodit svou matku Semelé
z Hadu. Sestoupil proto do pochmurné fiSe smrti, myrtou podplatil Persefonu a ta

propustila jeho matku.

Od piedchoziho mytu o Odinovi se piibéh Dionysova vzkfiseni ponékud li§i zeyména
tim, Ze se Dionysos nevratil ze smrti zkuSenéjsi. Tudiz jeho smrt neméla tak silny
iniciacni nadech. Ptesto znamenala urcité potvrzeni Dionysova bozstvi a jeho odpoutani

od lidského udélu tim, Ze piekonal smrt.

Porovname-li myty o obou bozich s pfibéhy Gandalfa a Cin, zjistime, Ze jsou
spojeny motivem smrti hlavniho aktéra, ktera ho posune na dlouhé cesté poznani a
hledani pravdy o notny kus kupfedu. Zajimavé spojeni, ba témef piibuznost je patrna
v postavach Odina a Gandalfa. Tato piibuznost neni dana jen jejich iniciadni smrti. Ob&
postavy jako by byly soudasti stejné tradice, nebo stejného archetypu. Oba jsou moudii
starci, Odin bozského pavodu, Gandalf bozstvi se silné blizici, oba vladnou magii, jsou
znami pod mnoha jmény, oba vlastni magické koné, kouzelné mece a prsteny. Oba maji
v rukou provazky vedouci k trinim mocnych jejich svétd a tak dale. Jen Gandalf je
pfeci jen mimé {itelngs§i ve svych pohnutkach, ale i jeho hnév je stradlivy. Jako by
v Gandalfovi znovu ozival piib&h pana bitev a otce bohti Odina, jehoZ kofeny, alespoti

podle Dumézila sahaji aZ k indickému bohu Sivovi.

* GRAVES, R.:Recké myty. Praha: KMa, 2004. 5. 101.
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2.3.2 Kovari a alchymisté

Dalsi oblasti, ve které se vyskytuje motiv smrti a zmrtvychvstani, je oblast
alchymistickych tradic a rituald. Ale pro¢ se v nazvu kapitoly vyskytlo 1 povolani,
nemajici na prvni pohled nic spoleéného s velkym alchymistickym dilem? Odpovéd
najdeme vodvazné a origindlni Eliadeho teorii o vzniku alchymie z pradavné
tradice hornickych a kovarskych rituald, ktera saha aZ do doby Zelezné a moZna jesté
dale. To je samozfejmé zapotiebi blize vysvétlit. Vydejme se proto k piislovetnému

jadru pudla, v tomto pripadé€ ke kovariim.

Kli¢em k vysadnimu postaveni kovait v dobé Zzelezné, které dodnes pietrvalo u
nékterych plvodnich narodi Afriky, je sama zakladni latka jejich prace — Zelezo.
Predtim, nez se lidé naucili dolovat rudu v podzemi, byly prvnim zdrojem Zelezné rudy
pravdépodobn¢ meteority. Jak ale vnimal ¢lovek, Zijici ve spoleCenstvi zaloZeném na
mytickém vnimani svéta, kamen spadly z nebe? Neda se fici, Ze jinak, neZ s posvatnou
bazni a uctou. Vzdyt §lo o souast jiného svéta, nebeského posvatna. Kov ziskany
z meteoritu nebyl jen tak ledajakou surovinou, ve své dobé byl cennéjsi nez zlato.
Postupné zacali lidé vyuzivat 1 rudu nachazejici se na zemském povrchu. S objevem
tavby rudy v pecich se zelezo zafalo postupné stavat nejvyznamnéj$im kovem. ,,S
pocatky této metalurgie ve vét§im méfitku se setkavame v obdobi let 1200 — 1000 pf. n.
. v arménskych horach. Odtud se tajemstvi tavby rozdifilo na Blizky vychod, do

Stfedomoti a do stfedni Evrcopy.“65

Af uz kovar ziskaval rudu z nebeskych meteoritll, povrchovych lozisek, ktera byla
Casto velmi vzdalena od sidla jeho kmene, nebo pozdéji pfimo z utrob zemé, vidy
vstupoval do oblasti posvatna. Nebe, vzdalena mista a podzemi ptedstavovaly pro
archaického ¢lovéka jakousi pohadkovou fisi, svét dobrodruZstvi a chaosu, tak jak byl
zminovan vyse. Svét, ktery ma sva pravidla a také své strazce (z nepreberného mnozstvi
strazch kovii jmenujme napfiklad némeckého Mistra Hoemmerlinga, Bilou pani, ktera
nékdy zvéstuje zavaly, nebo naSe dobfe zniamé permoniky). Clovek, ktery do
takovychto oblasti vstupuje, musi znat pravidla této oblasti a dodrzovat tamni zakony,
jinak se se zlou potaze. A odtud je jen kri€ek kurité tabuizaci a vyjimecnosti

kovarského povolani. Kdo piichazi do styku s oblasti posvatna, zasluhuje respekt a také

* ELIADE. M.: Kovd#i a alchymisté. Vyd. 1, Praha: Argo. 2000, s. 20.
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vzbuzuje strach, snad proto se kovafovo postaveni v archaické spoleCnosti rovnalo svou

prestizi minimalné postaveni Samana.

Dulezitost postavy kovafe nepiimo dokumentuje i jeho Casty vyskyt v legendach a
pohadkach. Mnohokrat se stalo, Ze na kovarfovy dvefe uprostied noci zabusil tajemny
cizinec s obrovskym ofem, ktery zrovna potieboval okovat. Az s ranem zjistil udiveny
kovar, ze koval koné né&kterého z mocnych bohii. Mozna az u¢ebnicovym piikladem
mytického kovaie je bith Héfaistos. Kovafem ponékud drsnéjsiho razeni byl Vélund. O

Ilmerinenovi z baji finské Kalevaly uz byla feC vyse...

Tato fakta jsou sice zajimava, ale stale neodhaluji souvislost kovaiskych rituald
s tradici alchymistickoun. Kamének skladacky, ktery snad vrhne trochu svétla na toto
zahadné spojeni, nese jméno Matka Zemé. Zem¢ byla od praddvna vnimana jako
Zensky, potazmo matefsky element. Sluje, jeskyné a pozdé&ji 1 doly byly vnimany jako
délohy Matky Zemé&. Proto zieymé byly jeskyné prvnimi posvatnymi misty. Pohieb 1
k Matce Zemi. Je§té dilezit&si je skuteénost, ze cokoli spofiva v zemské déloze, se
nachazi ve stadiu jakéhosi postupné zrajiciho embrya. Nejmarkantn€j$im piikladem
jsou rostliny, které se kazdorotné rodi z Iina zemé&. Ale tato vira se tykala i kovovych
rud. Kdyby byly rudy ponechany v zemi dostateén¢ dlouho, viechny by uzraly a staly
by se dokonalym kovem — zlatem. Kovaii a hutnici do procesu zrani kovil zasahovali a
na svétlo svéta vynaseli kovy nezralé — zelezo apod. To znamena, Ze na sebe v podstaté
brali roli pfirody. ,, Tim, Ze hutnik zrychloval proces rastu kova, urychloval 1 asovy
rytmus: tempo geologické ménil v tempo vitalni “®® A vtomto klicovém bodé uz
muzeme vycitit kofeny alchymie. Nez se ale dostaneme k alchymistim, musime se jesté

letmo dotknout vztahu kovare a ohné.

K tomu, aby kovai mohl urychlit pfirodni d€je zrani, potfeboval G€inny nastroj. Tim
nastrojem se stal ohen. Jediny zivel, ktery mél moc vytvafet latky a véci v piirodé
piedtim nevidané — tedy napiiklad nejriznéjsi slitiny, nastroje atp. Oheil se z tohoto
divodu stal zdrojem neskutedné magické sily. Proto patiilo ovladnuti ohné k zakladnim
piedpokladim k vykonavani povolani zachazejicich smagii. Zakladnim kouzlem
kazdého samana je chozeni po Zhavych uhlicich, pfipadné jejich pojidani, ovladnuti
télesného tepla, dotek srozzhavenym Zelezem atd. ProtoZze kovaii pracovali s latkou

obdarenou takovym magickym potencidlem, jakou byl pravé oheri, patfilo jim stejné

% Tamtéz, s. 33.
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vyznalné misto jako v8em magim, $amaniim a medicinmanim. Magickou spojitost
s ohndm nachazime i u Odina, zaklad jeho jména Wut neznamena jen zufivost, ale i
nesmirné teplo, vyvolané kouzelnym napojem, nebo také vale¢nickou zuiivosti. V této
souvislosti vzpomerime na Gandalfa a na princeznu Ciri. Ten starsi z nich byl strazcem
Tajného plamene Anoru a ohnivého prstenu. Druhad c&lenka dvojice se pokousela

ovladnout ohfiovou magii. Zda se, ze 1 zde mozna zafungoval pradavny archetyp.

Spole¢né s Panem prstenii snad jeSté stoji za zminku legenda sibifského etnika
Burjati. Kdyz Burajti jesté neznali Zzelezo, zabijeli svlij dobytek kameny a pojidali ho
syrovy. Dobii bohové proto seslali na zem Bosintoje — kulturniho hrdinu —  kovafe,
ktery naucil Burjaty zpracovavat kov a rozdélavat ohen. Jeho prvni zaci se stali predky
dnesnich kovafskych rodin. Ale jako méli Burjatové své bilé a erné bohy, tak méli 1
bilé a &erné kovare. Cerni kovaii jsou obzvlasté obavani, nebot’ mohou pojidat lidské
duse. .V jakutskych mytech se vypravi, Ze kovafi jeho femeslo pfidélilo ,zl¢* bozstvo
K’daai Magsin, vrchni kovar v pekle.“m To doklada, Zze kovarstvi, stejné jako jakékoli
jiné magické povolani, mélo své svétlé i stinné stranky. Prozkoumame-li dikladné
mytologii Stfedozem¢, zjistime, Ze nejvétdim kovarem byl paradoxné sam temny pan
Sauron. Vzdyt on ukul v Hote osudu Jeden prsten, magicky artefakt téméi bozskeé sily.
Motivy ohné a kovail je Stfedozemé vibec silné prostoupena. Jmenuyyme jen magické
klenoty Silmarilly planouci svétlem hvézd, ohné Hory osudu, ve kterych byl vytvofen 1
zni¢en Jeden prsten, ve vyse vyli¢eném souboji Gandalfa s balrogem proti sobé€ stanuly

hned dva ohné — Gandalfiiv bily a balrogiiv temny .

Nyni v8ak nazral ¢as vénovat pozornost samotnym alchymistim. BéZzna pfedstava
alchymisty, jak ji uz nékolika generacim sugeruji filmy o pekaii a cisafi, je naprosto
mylna. Alchymie rozhodné nevznikla pouze jako snaha o padélani zlata, jejimz
obCasnym vedlej§im vysledkem by bylo lestidlo na parkety. To by bylo ryzim
podcenénim duchovnich schopnosti a ambici starovékych narodd a také
neopodstatnénym popienim jejich nesmirnych znalosti o kovech a slitinach. Alchymii
nelze povazovat ani za primitivni pfedchiidkyni dne$ni chemie. Z pohledu alchymisty
by dnesni racionalni véda — chemie — predstavovala hluboky upadek. Alchymie byla
spise nez védou mystickou naukou, ktera povazovala hmotu za posvatnou a hodnou
nejvy$si ucty. VSechny pokusy vtomto svétle nabyvaly netuSenych duchovnich

rozméry.

7 Tamtéz, s. 60,
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Potatky zapadni alchymie miZeme nalézt v helénistickém Recku, kam se dostala
z oblasti Mezopotamie a Egypta. Jak ale souvisi s davnymi kovafi? Popifeme-li moznost
vzniku alchymie jako navodu na padélani zlata ¢i jako piedchidkyné dnedni védy,
musime phvod viry vumélou transmutaci latky hledat jinde. Nejpravdépodobnési se
potom jevi vysvétleni, ze ,.k prvnim alchymickym operacim pravdépodobné doslo
v diisledku setkani se symboly, mytologiemi a technikami hornikd, slévaéi a kovaii.“®
Konkrétné pii setkdni s mytem o Matce Zemi a kovech ulozenych v jejim IGné.
Alchymistickd teorie o transmutaci hmoty spoéiva na domnénce, ze kovy vyjmuté

z ltina zemé& mohou ,uzrat* v laboratofi a proménit se v kov nejdokonalejsi, tedy ve

zlato. Objevuje se zde stejny princip, jaky nachazime ve vife starych kovaiu.

Problematika alchymie, jejich vychodisek, rituali a prostiedka je natolik slozita a
komplexni, Ze neni mozné ji na takto malém prostoru zachytit am v hrubych obrysech,
proto musime ucinit velky skok a zacit se zabyvat véci pro nas kliCovou — smrti a
vzkfisenim latky v alchymickém dile transmutace. Vysledkem transmutace mohlo byt
jak zlato, tak 1 znamy Lapis Philosophorum — kamen mudrcli. Jak jsme jiZz konstatovali
vyse, neslo pfi transmutaci kovu ve zlato o prosté padé€lani ¢i snahu o zbohatnuti.
Transmutace méla rozmér piedeviim duchovni, s tim jak se nedokonaly kov ménil ve
zlato, ménila se 1 alchymistova duse - ze stavu nedokonalého do stavu blizkého
nesmrtelnosti. A jak uz vime, zadné piekroeni hranice, zadna iniciace neni zadarmo.
Dokonalejsi roviny byti je mozné dosahnout jen za cenu utrpeni, mozna i smrti a

vzkiiseni. To se samoziejmée netyka jen lidskych bytosti, ale 1 hmoty.

Uz v nejstarsi alchymistické literatufe je uvedeno nékolik stadii, kterymi musi hmota
projit, aby se jeji transmutace zavrsila dokonale. Tato stadia jsou pojmenovana po
barvach, kterymi hmota pfi velkém dile prochazi. Zakladni faze jsou &tyfi, nékdy
piibyva i pata. Jejich pofadi se bohuzel neda pfesné specifikovat neb se od alchymisty
k alchymistovi méni. Jejich jména zni nigredo — Cema, albedo — bila, citrinitas — zluta,
rubedo — Cervena.

Jak sam nazev napovida, bude pro nade zkoumani nejdilezitéjsi faze nigredo - Eerna.
dokonce podrobil 1 jistému ,utrpeni® (taveni, leptani, rozpousténi,...). Pfi vyrobé zlata
nebo kamene mudrclh predstavuje nigredo rozpusténi materialu do stavu kapalné a

beztvaré hmoty. Podle Eliadeho doslo zfejmé v alexandrijské alchymii k pienosu ritualt

* Tamtéz, s. 109.
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helénistickych mystérii do alchymistického dila. , Alchymista s Hmotou zachazi
v podstaté tak, jak se v mysténiich nakladalo s bozstvem: nerostné latky ,trpi‘, ,umiraji
a ,rodi se* k novému modu byti, tj. jsou p‘r’eménény.“69 Iniciacni smrt se netyka jenom
latky, ale vlastné 1 alchymisty konajiciho pfeménu. A to je moZna nejvétsi motivace pro
vyrobu zlata ¢ kamene mudrcd — osobni proména a piechod do jiného zpusobu

existence.

Bé¢hem faze nigredo se alchymisté snazi pieménit latku, se kterou pracuji, do stavu
jakési ptvodni, prvotni nebo zakladni latky. Vraceji ji tedy do stavu, ve kterém se
nachazela v 1iné Zemé. Z pohledu mytologie se obraceji k pocateéni situaci a uvadéji
latku do stadia chaosu. Jak jiz vime, je sestup do chaotickych temnot jednim z uhelnych
kamenti vSech iniciaci. Dokonce by se dalo fici, Ze hmotu takto vymariui z pisobeni
¢asu. Jediné z prvotni latky, ve kterou byl proménén material, se kterym alchymista
pracoval, se miiZze stat vychozi pozice pro nové stvoreni latky. Pro stvoreni, které neni
nijak zatiZzeno historii, tedy ptisobenim ¢asu. O tom, Ze se cely proces tykal i samotné
osoby alchymisty, sv&d¢i 1 znama alchymisticka zkratka popisu transmutace —
VITRIOL (Visita Interiora Terrae Rectificando Invenies Occultum Lapidem). Existuji
dvé mozné verze piekladu, 1 kdyz obé jsou velmi podobné. Sapkowski uvadi pieklad:
,Zkoumej nizsi sféry zem&, uprav je a nalezne§ skryty kamen.“” Podle o&ekavani je
Eliadeho preklad pfeci jen ponékud fundovanéjsi a obratnéjsi: ,Navitiv nitro Zemé, a
skrze o&ifovani najdes tajny kamen“”"

Faze nasledwjici po nigredu se nazyva albedo — bild. Jedna se o vzkiiseni, jak latky,
tak 1 alchymisty. Latka v podobé beztvaré kapaliny se nyni srazi a krystalizuje.
Alchymistovi se na této urovni pravdépodobné zacinalo dostavat moznosti nahlédnout
do novych stavi védomi. Dale nasleduji faze citrinas a rubedo, béhem nichz uz se
jenom dale rozdifyje spektrum duchovnich prozitkd alchymisty a latka dal a zdarmé
sméfuje k proméné ve zlato ¢i bajny kamen mudrc. Béhem vykladu o alchymistickém
dile samoziejmé vznika nesmimé mnoZstvi otazek, na které bohuzel nemizeme
odpovédét, nebot’ to neni v moZnostech ami v naplni této prace. Jenom namatkou
vytanou na svétlo naléhavé otazky tykajici se pocatku i ukondeni alchymistického dila.
Velka neznama je spojena s podstatou prvotni latky, ve kterou se hmota proménuje na

poéatku dila, o tom, co je to kamen mudred ani nemluvé. Malou utéchou mize byt

* Tamtéz, s. 110.
:O SAPKOWSKI, A ; Bozi bojovnici. Vyd. 1. Ostrava: Leonardo, 2005, s. 469,
"' ELIADE. M.: Kovd#i a alchymisté. Vyd. 1. Praha: Argo. 2000, s. 119,

76



skuteCnost, Ze ani sami alchymisté se nebyli schopni a moznd ani ochotni na

odpovédich na tyto otazky shodnout.

......

ritualy Samanl, €& zajimavou rumunskou polobozskou postavu jménem Zalmoxis.
Zejména o Samanech uz ale bylo napsano mnohé. Daldi uvahy by proto ziejmé
nepiinesly nic nového. Vhodné&jsi bude upozornit na vynikajici knihu M. Eliadeho —
Samanismus a nejstar§i techniky extaze, vydanou v roce 1997 v nakladatelstvi Argon,

ktera danou problematiku zpracovava naprosto vy¢erpavajicim zpiisobem.

V této kapitole bylo ukazano, jak Casty a zajimavy mize byt motiv smrti a
zmrtvychvstani a do jak netuSenych oblasti zasahuje. VétSinou zde plati podobné
zakonitosti jako v pfibézich o putovani hrdinh. Abychom se vratili na zacatek,
nachazime v motivu smrti a zmrtvychvstani i pfidech kosmogonického mytu, pravda
pieneseného na individualni uroven. Kazdé vzkiiseni, at’ uz se tyka boha, hrdiny, nebo

hmoty, je vzdy také trochu novym stvofenim.

Na zakladé porovnani motivu smrti a zmrtvychvstani pfitomného v klasickych
mytech a téhoz motivu v podani Sapkowského a Tolkiena vyvstavaji v obou piipadech
zajimavé podobnosti a analogie. Iniciaéni smrt ma v obou prozach stejnou funkci jako
v mytech, vychazi z podobnych situaci a stejnych pravidel. Béhem iniciace Gandalfa a
Ciri ozivaji 1 jiné motivy, s kliCovym motivem smrti a zmrtvychvstani souvisejici jen
okrajové. Pozoruhodny je predevsim motiv ohné, odkazujici k ritualim magh a hutniki.
U Sapkowského i Tolkiena znovu oZiva 1 tento davny myticky motivy jen v ponékud

modernéjsim havu.

2 ELIADE. M.: Samanismus a nejstarsi techniky extdze. Vyd. 1. Praha Argo. 1997

77



3 Tolkien a Sapkowski jako inspiraéni zdroje

V této kapitole se podivame do oblasti kulturniho zivota, které byly ovlivnény dilem
obou autorl. Vice prostoru bude vénovano Tolkienovi, nebot jeho dilo je preci jenom
vyznamnéj$i a populameéjsi. Vzhledem k nesmirnému mnozstvi umeéleckych dél, které
byly inspirovany Tolkienem, budou uvedeny jen ty opravdu stézejni a reprezentativni.
Vétsi rozsah neni s ohledem na zamér prace mozZny, nebot’ by hrozilo poskozeni jeji

kompozice.

3.1 Filmova zpracovani

Zatnéme dily, ve kterych je inspirace ob&€ma autory nejziejmejsi, tj. filmovymi
adaptacemi Pana prsteni a Zaklina¢e. O zfilmovani Pana prstenli se uvazovalo velmi
dlouho. Problém ale piedstavovala ponékud komplikovana situace kolem autorskych
prav, nebot’ konzervativni Tolkien nemél k ,,pohyblivym obrazkim™ diavéru, a tudiz
natoCeni filmu za jeho Zivota nepfichazelo v uvahu. Jes§té vyrazné€jdi piekazku stavél
pfed filmafe nesmirny rozsah dila, obrovské mnozstvi postav, gigantické bitvy, kouzla a

dalsi momenty, které se uz svou podstatou brani zfilmovani.

V roce 2000 ziskala licenci spoleénost New Line Cinema, ktera jako reziséra vybrala
pomémé malo znamého Petera Jacksona. K Jacksonovym nejvétsim uspéchim do té
doby patiil Stiibrny lev z benatského filomového festivalu, kterého ziskal v roce 1994
za film Heavenly Creatures. Pivodné byly naplanovany dva filmy. Nastésti bylo
posléze rozhodnuto natocit filmy tfi. Filmy byly natoCeny najednou, coZ predstavuje
filmafsky unikat. Jako lokace, nejlépe odpovidajici tématu filmu, byl zvolen Novy
Zéland. Za zminku jisté stoji filmova hudba, jejimz autorem je Howard Shore. Shore
patii k uznavanym skladatellim, pfi nataceni Pana prsteni mél na kont€ uz hudbu

k filmim MI&eni jehiatek, Hra, Philadelphia atd.

Premiéra prvniho dilu filmu Pan prstenii — Spoleenstvo prstenu se ve Spojenych
statech uskute¢nila 19. 12. 2001. Premiéry dalSich dilti probéhly vidy o rok pozdéji,
tedy 20. 12. 2002 a 20. 12. 2003, Film sklidil vétS§inou nadSenou az bombastickou
kritiku. Nemalou mérou se na ni zieymé podilela masivni reklamni kampan, ktera
premiéru piedchazela. Filmova verze rozpoutala novou vinu zajmu o Tolkienovo dilo,

leckdy bohuzel v ponékud pokroucené formé. Na trhu se objevila cela fada suvenyri
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typu plySovych Gandalfi, ve tmé sviticich mec, prstenli z umélé hmoty a tak podobné,

snad neni tfeba pokracovat dale.

Nekolik malo obdivovatelt Tolkienovych knih, ke kterym patii 1 autor této prace, ale
nesdilelo vieobecné nadieni. Samozieymé neni mozné se zavdélit viem. Nejéastéi byla
filmu vytykana absence nékterych klicovych postav, zeyména Toma Bombadila. Tato
skutetnost je vzhledem k mnozstvi osob pochopitelna. Uloha nékterych postav byla
neimémé posilena, to se tykalo hlavné Arwen. Z piivodné nézné elfky se ve filmu stala
bojova amazonka, a aby bylo hoolywoodskému klié uéinéno zadost, prosla Arwen
klasickym milostnym romankem s Aragornem. Am neni nutné dodavat, ze milostny
romanek tohoto typu bychom v knize marné hledali. Peter Jackson odvedl obrovsky kus
prace, to nelze popfit. Ale také neni mozné ubranit se ponékud , kacifskému* dojmu, ze
vytvoril podivanou vskutku hezkou, odpovidajici obecnému vkusu, ale jaks: postradajici

puvodni kouzlo a silu ptib&hu literarni predlohy.

Zhruba ve stgyné dobé, kdy mél premiéru prvni dil Pana prstend, objevil se na
platnech kin film Wiedzmin, tedy Zaklina¢. Polska premiéra se uskute¢nila 9. 11. 2001.
Jestlize Pan prsteni dosahl ohlast takika zbozilyjicich a ozvalo jen pohfichu malo
kritickych hlasti, Zaklina¢ dopadl jako piesny opak. Kritika vét§inou nebyla nijak
laskava a pozitivni ohlasy by se daly spocitat na prstech jedné ruky. Problém nastal
v okamziku, kdy Sapkowski prodal prava na filmové zpracovani spoleCnosti Heritage
Films. Od té chvile nemé&l nejmendi moznost zasahnout do nataceni. ReZisérem se stal
nepiili§ znamy Marek Brodzki. Herecké obsazeni kritizoval 1 sam Sapkowski, kterému
se nelibila predevsim postava trubadira Marigolda. Objektivné musime konstatovat, ze

Grazyna Wolszczak, pedstavitel Marigolda, vskutku nevypada jako sli¢ny bard.

Ve filmu bylo zpracovano 5 Sapkowského povidek (Otazka ceny, Hranice mozZnosti,
Hlas rozumu, Mensi zlo, Néco vice). Povidky doznaly vétSich ¢i mensich dprav.
Nejlépe zasahy reziséra pieckala povidka Hranice moznosti. Film trpél predeviim
pfilisnou zkratkovitosti. Divak, ktery se nesetkal sknizni predlohou, musel zkina
odchazet, mirné feCeno, ponékud zmaten. Ne uplné dobré herecké obsazeni uz bylo

zminéno. I kdyz Michal Zebrowski v roli Geralta zaz4fil.

Stastngj$im nez film Zaklina¢ se ukazalo uvedeni stejnojmenného tiinactidilného
televizniho serialu. Serial v podstaté vzniknul pii nataéeni filmu a byl v ném pouzit

viechen material, ktery uz se do filmu nevesel Vétsi Casovy rozsah seridlu umoznil
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tvlirchm rozvinout dé& a logicky propojit viechny scény. Diky vétsimu casovému
rozsahu mohla byt vérné&ji dodrZena i literarni piedloha. Pol&ti tvlirci si nemohli, na
rozdil od svych hoolywoodskych kolegi, dovolit piepychové filmové efekty. Paradoxné
to filmu a predevsim serialu prospélo. Vzhledem k tomu, Ze nedostatek filmového
uméni nebylo mozné zakryt dech beroucimi scénami, museli se tvirci plné soustfedit
na piibéh. Nizkorozpoctovy vzhled, ktery byl serialu mnoha kritiky vytykan, ma
uprostied viech filmi vystavénych na pocitatovych ftricich piekvapiveé osvézaici
uéinek a dodava seridlu jistou presvédCivost. Nezbyva nez konstatovat, ze serial
Zaklinag je i pies nékteré nedostatky kvalitnim dilem, které se ale bohuZel, nebo mozna

bohudik nema $anci stat filmovym hitem typu Pana prsteni.

3.2 Hry karetni, deskové i pocéitacové

O co vice komplikaci plisobi fantastické Tolkienovy i Sapkowského svéty filmaitm,
0 to vice moznosti nabizeji tvircim nejriznéjsich her. Od vydani Pana prstendl v roce
1954 vzniklo naprosto nepieberné mnozstvi nejprve stolnich, s rozvojem technologii, 1
pocitatovych her inspirovanych putovanim SpoleCenstva prstenu a velkymi bitvami
odehravajicimi se ve Stiedozemi. Film Pén prstend znamenal obnoveni zijmu o
Stfedozem a tedy 1 o hry s ni spojené. Na trh se tak dostalo mnoZstvi her, jejichZ design
byl zpracovan podle vizualniho provedeni filmu. Zaklina¢tv svét se doposavad nemuze,
co do mnoZstvi her, se Stiedozemi mé&fit. Ale i v jeho piipad€ pieci jenom miZeme
nékolik her z posledni doby najit. Pro nas informativni piehled zvolime jen hry
nejznaméj$i nebo nejoriginalng;si.

Zatnéme jako obvykle Tolkienem. K nejlépe hodnocenym hram, inspirovanym
Stfedozemi, patii sbératelska karetni hra The Middle Earth: The Wizards. MozZna by
bylo vhodnéjsi fici patfila, nebot’ nastup filmu a her s nim spojenych znamenal pro
tento pozoruhodny projekt v podstaté¢ konec. Nejprve bude nutné vysvétlit pojem
sbératelska karetni hra. Pojem karetni hra byva v nasich zemépisnych sitkach nejCasteji
spojovan s hrami typu Prsi, Maras nebo Kanasta. Magické slivko sbératelska posouva
karetni hry naprosto odliSnym smérem. Pfedné je sbératelskych karet vic nez
obligatnich 32. U nékterych sbératelskych her se maze pocet karet vySplhat az k fadu
tisici. Samoziejmé se nehraje se viemi. Zakladem byva nejlastéji takzvany ,,balik” 60

karet. Velky pocet karet pak nabizi hra¢dm nesmirné mnoZstvi kombinaci, strategii a
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variaci hry. Karty se déli na vzacné, neobvyklé a obvyklé. Vzacnych vydava firma,
ktera hru vyrabi, jen omezené mnozstvi, z ¢ehoz logicky vyplyva, Ze se vzacné karty
stavaji kyZenym cilem v8ech sbérateli. Obecné pro tento typ her plati, Ze se prodavaji
v zakladnich bali¢cich, které obsahuji 60 karet. Ty je pak mozné doplnit jesté sadami

roz§ifujicimi, po 8, 10, 15 kartach, piesny podet se lisi podle typu hry.

Ale vratme se ke hie The Middle Earth. Hra byla uvedena na trh v roce 1995 firmou
Iron Crown Enterprises. Tematicky vychazi z knih Pan prstenti, Hobit i Silmarillion.
Vraci se k piib&hu péti Carodéji, ktefi byli vyslani do Stiedozemé jako mocni nepiatelé
Temného pana. Dva arodéjové se ztratili nezndmo kam, Radagast Hnédy se vzdalil
lidem pro svou lasku ke zvifatim, Saruman Bily podlehl temné moci Prstenu. Jediny
z &arodja, ktery vytrval, byl Gandalf Sedy. Hra je urdena dvéma az péti hradam,
z nichz kazdy zastupuje jednoho z legendarnich Carodéju. Jednotlivé karty predstavuyi
narody Stfedozemé, silné hrdiny, znamé z knih (Aragorna, Legolase, Gandalfa,. ),
artefakty, kouzla atp. Hrai zkaret sestavuji vlastni spoleCenstva, ktera plnénim
nebezpednych Ukold ziskavaji vitézné body. V tom se jim snaZi zabranmit protihradi
pomoci nestvlr a nastrah Temného pana. Mistrnym kouskem, ktery se dafi jen opravdu

zkuSenym hraciim, je znieni Prstenu v Hofe osudu.

Hra se ve své dob¢ pro svou oblibu dockala ¢etnych rozsifeni. K nejvyznamné&jsim
patfila The Dragons, The Dark Minions a The Lidless Eye, kterad pfinesla nové
vale¢niky, hrdiny i ukoly. Na vytvoreni karet se podileli renomovani um¢lci - mezi
jinymi legendarni John Howe a Ted Nasmith. I tato hra méla sva slaba mista.
K nejvétsim patfila ponékud komplikovana pravidla. Problémy pusobilo i to, ze hra byla

distribuovana pouze v anglické verzi.

Za urcitého nastupce The Middle Earth je povazovana hra, kterd nese nazev The
Lord of the Rigns: Trading Card Game. Na trh byla uvedena s mirnym predstihem pred
premiérou filmu. V pozadi této hry stoji firma Wizards of the Coast, ktera je v podstaté
drzitelem monopolu v oblasti sbératelskych karetnich her. Hra The Lord of the Rigns:
Trading Card Game je zalozena na podobnych principech jako The Middle Earth. Jen
pravidla doznala zjednodu$eni. Na kartach byly pouzity zabéry z filmu. Hragi vz maji
jenom jediny cil: zni¢it Vladnouci prsten. V bali¢ku mayji jak karty dobré, tak karty
predstavujici Sauronovy stviry. Stiidavé se snaZi dopravit Prsten k Hofe osudu a

zabranit témuz ze strany soupefe. Ke hie existuje opét nesmirné mnozstvi rozsifeni.
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V souvislosti s filmem Pan prstent je nutné zminit pozoruhodnou deskovou hru. Hra
nema piili§ originalni nazev - Strategicka stolni hra Pan prstenti. Patii také do $iroké
rodiny sberatelskych her, tentokrat figurkovych. Principy jsou témér stejné jako
v ptipadé karet, jen se jedna o nadhern¢ provedené figurky. Plati pravidlo, Ze &im
vzacngjsi figurka, tim vétdi ma silu ve hie, bohuzel si ale zajemce musi pfimo umérné
piiplatit. V pfipadé Strategické stolni hry Pan prstent byly navrhy figurek vytvofeny

piesné v souladu s filmem.

Herni partie se odehravaji na specialni herni desce, ktera byva upravena po vzoru
krajiny Stiedozemé. Jako pozadi slouzi modely chramu, hradi, soch, stroml a skal.
V takto piipraveném prostiedi se stfetavaji miniaturni armady figurek. Kazda figurka,
piipadné bojova jednotka ma své vlastni pravidla, kterd udavaji mnozstvi zivota, silu,
pocet centimetrl, o které se mize figurka béhem kola pohnout, specialni vlastnosti nebo
kouzla, kterymi postava disponuje. Skute¢ni profesionalové pouzivaji i nejpodivnéjsi
pomucky, pocinaje specialnim malym metrem, kterym piesné uréuji pohyb figurky, a

kon¢e malym periskopem, kterym zjistuji, co figurka pies prekazky vidi.

Cilem hry je porazit soupefovu armadu, coz znamena dostat své miniatury
k miniaturam soupeie a znicit je, nastésti pouze symbolicky. To vse ovliviiuje 1 ndhoda
predstavovana kostkami, jejichz hody ovliviiyi kupfikladu to, jak se zdafil utok, <i
jakou vzdalenost se jednotce podafilo urazit. Jednotlivé herni partie mohou byt sehrany
pouze s nékolika figurkami, vyjimkou ale nejsou az desitky miniatur. Zakladni startovni
baleni hry obsahuje 24 skietd a 24 rytifi z Minas Tirith. Béhem Casu bylo, jak jinak,
vydano mnoho rozs$ifeni, obsahujicich nové figurky, pravidla i kulisy ze vech koutd

Stiredozemé,

Od deskovych a karetnich her je jen kriicek k hram pocitatovym. Zde se konetné
setkame 1 s hrou z prostredi svéta A. Sapkowského. Karetni ani deskové hry inspirované
Sapkowskim bohuzel jesté vytvofeny nebyly. Od doby, kdy se zaala stavat poditatova
technika pfistupnou béznym uzivatelim, zacaly byt vytvafeny 1 prvni poéitatové hry.
Piibéhy ze Stiedozemé samoziejmé nemohly zlstat dlouho stranou tohoto druhu
zabavy. Vyvo] pocitaovych her inspirovanych Tolkienovym dilem byl dlouhy a
spletity. Zapocal se roku 1979 v Norsku textovou hrou Ringen. Hradi se na monitoru
zobrazovaly urdité pasaze textu a bylo mu nabidnuto n€kolik moznych variant jednani.
Na zakladé jeho rozhodnuti se pak zobrazil dalsi textovy usek, ve kterém se dozvédél

jaké nasledky jeho volba meéla. Hru Ringen nasledovala doslova zaplava dalsich
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textovych her. Srozvojem techniky byly ktextu postupné pfidavany i obrazky.
Autorska prava byla v této dobé naprosto ignorovana, a tak vysla prvni licencovana hra
az v roce 1988 pod jménem Shadows of Mordor, ktera tematicky vychazela z druhého

dilu Pana prstenii. Stale se jednalo o hru textovou.

Stranou nezlstala ani tehdej§i Ceskoslovenska republika. V roce 1989 vznikla u nas
prvni ¢eska pocitacova hra inspirovana Tolkienem. Jeji nazev znél Belegost. Na vyvoji
se podilela i legenda Ceské pocitatové scény, Frantisek Fuka. Cilem hrade bylo najit
kouzelny klenot, jednalo se tedy o pivodni piibéh, ktery pouze vyuzil kulis Stiedozemé.
O rok pozdén spatiila svétlo svéta prvni hra z Tolkienova svéta, ktera vyuzivala
pocitaovou grafiku. Jmenovala se The Lord of the Rings: Volume 1. Dodnes panuje

nazor, Ze se i pres nedokonalou grafiku jednalo o jednu z nejlepsich tolkienovskych her.

Devadesata 1éta se nesla ve znameni stale lepsiho grafického zpracovani. Presto, Ze
vy$lo mnoho tituli, jen maloktery byl natolik kvalitni, aby bylo nutné ho piipominat. Za
zminku snad stoji jen hra Morgul zhruba z poloviny devadesatych let. Jednalo se o herni
zanr zvany RPG, coz ve zkratce znamend, ze Ukolem hry je cestovat fantastickym
svétem, v tomto piipadé Stfedozemi, a plnit nejriznéjsi Ukoly. Za kazdy splnény ukol
pak hraGovym postavam piibyvaji zkuSenosti, v disledku ¢ehoZ se stavaji odolné&jsimi,
zru¢néj8imi, silnéjsimi a mohou plnit téz3i vkoly, za které jim pfibyva vice zkudenosti a
tak dale.

Konec devadesatych let byl spojen s herni trilogii Mines of Morna. Prvni dva dily
trpély uréitymi nedostatky. Za zlom byva povazovan az dil tieti, ktery se ve své dob¢
setkal s velkym uspéchem. Hrdinou trilogie byl trpaslik Feagwaith. Naplni hry bylo
prochazeni tajuplnych podzemnich prostor Morie. Pribéh byl tedy opét pivodni,

Stfedozem vyuzival tedy opé€t viceméné jako poutavou kulisu.

Hrou Mines of Moria skonéila jedna etapa pofitatovych her inspirovanych
Sttedozemi. Od té doby uz bylo vydano jen naprosté minimum her, které by jako
predlohu vyuzivaly literami dilo. V3echny nasledujici hry, které pracovaly s
Tolkienovymi motivy, vychazely piedeviim zfilmu Pan prstend. Samoziejmé se
nejvice téchto pocitacovych her objevilo v obdobi kolem premiéry jednotlivych dild
filmové trilogie. VétSina hernich pofinl z té doby byla zfejm& motivovana komercni
uspésnosti filmu, ¢oz se projevilo pfedevsim na jejich kvalité, Obrat pfisel aZz na podzim
roku 2004, kdy byla vydana hra Lord of the Rings: Battle for Middle-Earth, tedy bitva o
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Stfedozem. Jednalo se o strategickou hru ve vynikajicim grafickém provedeni. Hraci si
mohli pfipomenout viechny zlomové okamZiky piibéhu Pana prsteni. Nechybélo
dobyvani Helmova Zlebu, bitva pied branami Mordoru, priichod podzemnimi
jeskynémi v Morii, ani obléhani Gondoru. Tvirci hry cele vyuZili moZnosti filmové
licence, a tak byly postavy hlavnich hrdini namluveny hlasy hercii, ktefi dané postavy
ztvarnili ve filmu, a na mnoha mistech bylo vyuzito kratkych filmovych sekvenci.

Obecné patii Battle for Middle-Earth k nejlépe hodnocenym hram poslednich let.

Na uspéch Battle for Middle-Earth se v sou¢asné dobé& snazi navazat druhy dil. Jeho
déj uz neni tolik provézan s filmem, nebot’ napli filmu byla vyerpana v dile minulém.
Pozornost tvlircil se presunula na sever Stiedozemé, do lokaci dobfe znamych z knihy
Hobit. D¢j se ale odehrava v dob& Pana prsteni, z ehoz bohuzel vyplynulo mnoho
nedostatkl v logické stavbé piibéhu. To, zda hra piekona prvni dil a zapise se do herni

historie ukaze az ¢as, vie dosud nasvéd<uje tomu, Ze by se ji to mohlo podafit.

Nyni se koneéné dostavame k Sapkowskému. Fakticka neexistence her, které by
byly inspirovany Sapkowskim, ma nékolik diivodli. Pfedevsim je to zieymé& zplsobeno
faktem, Ze za svétové uspéSnymi hrami stoji vétSinou spolecnosti ze zapadni Evropy,
piipadné ze Spojenych statii. V téchto zemich je Sapkowski stale pomérné neznamy a
tudiz nelukrativni. Dal§im faktorem muze byt i to, Ze vydavani Sapkowského knih je
zaleZitosti zhruba poslednich patnacti let, coz sice neni kratka doba, ale na padesatiletou
historii Pana prsteni je to preci jen malo. K prolomeni ledii ma dojit v nejblizsi dobé.
V polsko anglické autorské dilné vznikd pocitatova hra s nazvem The Witcher —
Zaklinac. Na jeji piibéhové linii se dokonce podili 1 sam Sapkowski. Tvarei slibuji
vyborné vizualn€ provedeny a rozlehly svét, vychazejici ze Sapkowského knih. Béhem
hry se budou hra¢&i moci setkat 1 s dobfe znamymi postavami typu Geralta nebo
Marigolda. O dé&ji hry zatim neni mnoho znamo. Jista je jen skute¢nost, ze pijde o herni
zanr RPG, ktery skvéle koresponduje s kniZnim Zanrem fantasy. Zistava otazkou, zda
se hra stane povestnym kaménkem spoustejicim lavinu her ze svéta Sapkowského, nebo

zapadne v nepieberné fad€ jinych tituld.

3.3 Uméni vaznéjsi a vazenéjsi
Jak uZz nazev napovidd bude se tato kapitola zabyvat uménim, feknéme, vyssim

predevsim malifstvim a literaturou. Platit pro ni bude v podstaté totéz, co pro kapitoly
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minulé. Zatimco Tolkien inspiroval nesmimé mnozstvi umélcli z nejriznéjSich kouth
svéta, Sapkowskim se zatim inspiroval malokdo, nepocitame-li prace nékterych
amatérskych nadSencti, o jejichz uméleckych kvalitach oviem miiZeme s Uspéchem

pochybovat.

Za padesat let své existence byly Tolkienovy knihy vydany nes€etn¢krat v mnoha
upravach. N&kdy bez ilustraci, jako prvni vydani Tolkiena v Cechach v nakladatelstvi
Mlada fronta, jedinou vyjimku tvofil Hobit, ktery vysel s ilustracemi autora. Mnoho
vydani ale bylo ilustrovanych, ilustrovani Tolkienovych knih pak dovedlo n¢které
malife ktrvalému zajmu o Stiedozem, ktery se promitl 1 do jejich dalsiho dila.
K nejuznavangjsim ilustratorim Tolkienovych knih patii kanadsky malif John Howe,
John Howe vystudoval uméleckou $kolu ve Francii. Ilustroval Hobita 1 trilogii Pan
prsteni, mimo jiné se jeho dila objevila v mnoha kalendafich a na tolkienovskych
plakatech. QObrazy, které Howe maluje, se vyznacuji pfedevdim hrou mezi svétlem a
stinem, ktera na platné vytvafi pozoruhodné kontrasty. Zfejmé nejradéji ma podzimni
svétlo, plné stindl piichazejici zimy. Jeho obrazy asi nejvice inspirovaly tvirce filmu

Pan prstent.

Zajimavé je, Ze druhy a stejné vyznamny TolkienGv ilustrator pochazi také
z Kanady. Jeho jméno zni Ted Nasmith. ,,Prvni vyznamna malba se jmenovala
Neocekavany dychanek® (1972) a byla provedena temperou“n Obraz se tykal knihy
Hobit a znazomoval Gandalfa, Bilba a trpasliky pfed tim, neZz vyrazili na cestu za
dra¢im pokladem. Nékolik jeho obrazl vidél 1 sam Tolkien, a a¢ se k nejriznéjsimu
reprodukovani svych praci stavél pfinegjmen3im rezervované, tyto obrazy pochvalil.
Nasmith velmi rad ztvariiuje kliCové okamziky Tolkienovych knih, které v sobé navic
obsahwi uréity emotivni naboj. Na jeho obrazech nechybi odjezd nositell prstent
z Sedych piistavii, hobiti opoust&jici Kraj, utok Prstenovych piizrakii na Froda a tak
dale. Kalendar na rok 2004 s ilustracemi Teda Nasmithe vysel dokonce i u nas v Mladé

fronté.

Posledni malii z nepfeberné fady ilustratordi Tolkienovych dél, kterému bude
vénovana pozomost, se jmemye Alan Lee. Zatimco se oba piedchozi vytvarnici ve
svych pracich vénovali kli¢ovym ¢i nejdramatictéj§im okamzikiim Tolkienova piibéhu,
Alan Lee se vydal jinou cestou. Obrazy Alana Leeho se pfiblizuji hrdiniim pfibéhu na

ponékud osobnéjsi urovni a zachycuji je napfiklad ve chvilich odpofinku nebo

" Tolkienovy #ise. Vyd. | Praha: Mlada fronta, 1996, s, 142,
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rozhovoru. Lee se vétSinou snaZi na svych obrazech zachytit jiné vyjevy z knih, nez
jaké by Ctenar oCekaval. Lee se Casto soustfedi na malbu lokaci, namaloval napf.
Theodénovu sin, Roklinku, Mrtvé mocaly atd. Oproti dramatické hie svétla a stinu
Johna Howea a emotivni vypjatosti Teda Nasmithe, stavi Lee spiSe na melancholické

zadumanosti.

Od malifského umeni prejdéme nyni jeste kratce k literatute. O Tolkienovi se nékdy
hovoti jako o zakladateli zanru fantasy. Coz je pfeci jenom tvrzeni pon¢kud nadnesené.
Kdybychom oznacili Tolkiena za prvniho autora fantasy, museli bychom pominout
vyborné autory typu R. E. Howarda, H. P. Lovecrafta nebo C. S. Lewise. Oviem vydani
Pana prstentl znamenalo pro zanr fantasy klicovy zlom. Mnoho autorli nasledovalo
Tolkiena ve vytvareni pfib€hl inspirovanych severskymi mytologiemi. Elfové, trpaslici
i hobiti uz se od téch dob doslova zabydleli téméf v kazdém fantasy piibéhu. Dluzno
podotknout, Ze v knihach n&kterych epigonii klesli a% na uroveii pustého kligé. Uroveti

Tolkienova piibéhu ale nikdy pfekonana nebyla.

O Stiedozemi bylo napsano mnoho knih. Poéinaje seznamy stvofeni obyvajicich
Stredozem pies atlasy, obrazové publikace, knihy zkoumajici zakulisi piib&hi az po
seriozni filosofické prace. Jejich kvalita se samoziejmé 1i8i. Existuji kvalitni pfiracky
provazejici svétem J. R. R Tolkiena, které vychazi z autorovy dokonalé znalosti
Stiedozemé, jejich d&jin i z rozsahlého kulturné-historického rozhledu. Typem takové
knihy je Zakulisi Pana prsteni od Lyna Cartera, nebo Tolkientiv prsten Davida Daye.
Na druhou stranu je mozné nalézt 1 odstradujici piiklady. Dokonce by se mohlo zdat, ze
autofi nékterych privodct Stiedozemi nikdy nevidéli zadnou Tolkienovu knihu, o
néjaké seridzni praci zabyvajici se mytologii uz ani nemluvé.

To, ze literatura zabyvajici se Tolkienem nebo se jim inspirujici, neni jen zalezitosti
nékdy ponékud ztieSténych fanouski, svédéi prace minimalné dvou zajimavych autorti.
O prvnim znich, Zdefiku Neubauerovi, uz fe¢ byla. Jeho teorie jsou jednim ze
zakladnich kameni této prace. Neubauer se jakozto seridzni filosof vénuje Tolkienovi
uz dlouho a dokonce o putovani Stfedozemi napsal samostatnou knihu. Ale protoze o
Neubauerovych teoriich uz bylo fe¢eno pomérné dost, zaméfme se na druhého autora.
Je jim myslitel z pon€kud jiného filosofického spektra nez Zden€k Neubauer, jeho
jméno zni Timothy Leary. Leary byl soucasti, a v mnoha ohledech souéasti urlujici,
intelektualniho kvasu Sedesatych let ve Spojenych statech. K tomuto filosofovi,

oblanskému aktivistovi a propagatoru LSD, s obdivem vzhliZeli beatnici 1 pfislusnici
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hnuti hippies. Ve svych pracich se zabyval moci, u¢inky noveé objevovanych rostlinnych
drog i utopickymi vizemi nového spolecenského ziizeni. Otazkou zistava: co mél tento
netinavny bojovnik se vSemi formami utlaku spoletného sPanem prsteni a
konzervativnim anglickym profesorem? Odpovéd zni: jednu jedinou knihu vydanou

v roce 1968,

Ta kniha se jmenovala Veleknéz a svym zplisobem se stala kultovnim dilem. Leary
v ni popisuje tehdy popularni drogové dychanky, kterych se G¢astnil se svymi prateli,
veétsinou s intelektualni elitou Sedesatych let, nechybéli Aldous Huxley, Noam
Chomsky, William S. Burroughs nebo Allen Ginsberg. Kniha Veleknéz ma zvlastni
téméf kolazovitou stavbu. Drogové vize vyse zminénych osobnosti se v ni prolinaji
s pasazemi z kliCovych kmh lidské historie. Celek pak tvori jakysi obraz lidského

hledani pravdy, boha, osudu, zkratka nééeho transcendujiciho.

Pozorny tenar uz jisté tusi, kde je ukryto ,jadro pudla“. Jedna se o vybér knih, které
poslouzily jako zdroj ukazek do velké kolaze Veleknéze. Vedle Bible, Bhagavadgity,
Gilgamese, Vyznani sv. Augustina nebo Alighieriho Bozské komedie postavil Leary 1
Tolkienova Pana prsteni. A tak ho sobé vlastnim provokativnim zpasobem ukazal jako

knihu s daleko vé€tsimi presahy, nez by se mohlo na prvni pohled zdat.
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4 Zavéreéné uvahy

Vivodu prace jsme si polozili otazku: jaka je situace mytu v soulasné dobé&?
Nahlédli jsme do davného Odinova sidla Valhaly, prosli jsme cestu Argonautd a
s Gandalfem jsme stanuli na mastku v Morii. Jaky je tedy vysledek této dobrodruzné

pouti?

Mytus se promeéfiuje v ¢ase. Na zakladé porovnani klasickych mytickych motivi
s Tolkienovymi a Sapkowského mythopoiésis mlizeme konstatovat, ze se do dnesnich
dnd nékteré prvky davnych mytl zachovaly, sice ve zménéné podobé, ale s témér
stejnou podstatou. Netyka se to samozieymé pouze Tolkiena a Sapkowského, mytus je
pro veskeré umeni nevyCerpatelnym zdrojem inspirace. Karen Armstrongova dokonce
podotyka: ,,Spisovatelé a umélci se pohybuji na stejné urovni védomi jako tviirci myta,

a proto se piirozen¢ uchyluji ke stejnym tématim. "

Mytus tedy neni mrtvou kategorii, jak by se mohlo na prvni pohled zdat. Na3el si jen
novou formu vyjadieni. Zde se pfimo nabizi otazka: pro¢ tomu tak je? Odpovéd je
mozna ponékud kontroverzni, ale konstatujme spolu se Zderikem Neubauerem:
~Piirozeny svét se zra¢i v mytu jako zakladni ontologické zkuSenosti, zkusenost
vypravéni je branou k povaze byti a smysl pfibehu kli¢em k otazce lidské existence. "
Mytické vnimani svéta je pro ¢lovéka piirozené. Myslime skrze piibéhy a dokonce jimi
potvrzujeme a legitimizujeme svou existenci. Piibéhem vyjadiime daleko vice nez jen
nespojitym souhrnem objektivnich fakth. Krasny piiklad mizeme nalézt ve $kolnim
prostfedi. Mnoho zakl zna dopodrobna spletity pfibéh dé&in Stfedozemé 1 vsechny
udalosti valky o Prsten. Znaji je mozna lépe neZ historii dejme tomu prusko-rakouské
valky. Pfitom pozadi prusko-rakouské valky neni o nic spletitéj3i, nebo komplikované;si
nez dé&je Pana prstenil a neni také o nic méné zajimavéjsi.

Tolkienovy knihy ovSem nabizeji pfibéh a tajemstvi. Dobrodruzstvi v nich jsou ziva
a nesmirm¢ poutava. Obecn¢ plati, Ze se vSechny znalosti ukladaji do nadi mysli
v podobé piibéhil a vypravéni. Proto se v oblasti mythopoiésis citime jako doma. Néco
takového fakta typu bitva u Sadové — 1866, bohuzel nemohou nabidnout. A jesté jednu

prednost maji Tolkienovy knihy pied strohymi $kolnimi fakty. A< nejsou zalozené na

* ARMSTRONGOVA, K : Krdtkd historie mytu. Vyd. 1. Praha: Argo. 2006, s. 139
" NEUBAUER, Z. Muvthus. Prostor. 1. vyd., 1991, sv. 15,5 55.
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objektivhim pozndni, ani jich zfeymé neni mozZné efektivné vyuzit v budoucim
pracovnim pomeru, vychovavaji ¢tenaie k uslechtilosti, odvaze, toleranci 1 k tomu, ze
slabi si zaslouzi veskerou ochranu a neestné jedna jen Sauron. Ponékud kriticky osten
bude mit otazka, zda k témuz vede 1 8kolni vzdélani? U¢ime déti Zit ve svété racionalni
védy, u¢ime je podavat Spickové vykony, byt flexibilnimi a mnohouenymi, zkratka
ucime je jak pobyvat ve svété drobného kazdodenniho shanéni a obstaravani. Nebylo by
vak 1épe inspirovat se u Tolkiena a zuslecht'ovat jejich duse, vést je k hledani pravdy a
ke skute¢nému piemysleni o svét€? Pro dobré piisti, by zieggmé bylo lepsi se nad tim

alespor zamyslet.

S mytem Uzce souvisi zasvéceni. Mohlo by se zdat, Ze o néfem takovém nemize byt
v souvislosti s Tolkienem ani se Sapkowskim fe¢i. Ale zdani byvaji klamna. Neubauer
hovoii o zasvéceni Cetbou. Kultumeé-spole€enska vychova nalezela dlouha staleti knizni
vzdélanosti. Pro¢ by se potom kniha nemohla stat nastrojem zasvéceni? Nejvyssi obeti
Getb® se stava - dnes nesmirn® vzacny statek — &as. Ctenal je v piib&hu proveden
magickym svétem, a skrze tento svét je mu umozZnéno nahlédnout podstatu svéta
nadeho. Skrze kouzelné vypravéni o Stfedozemi nebo o pouti zaklinale Geralta za
zZtracenou princeznou poznava ¢tendr silu piibéhu a také to, jak nedilnou soudasti zivota
se piibéh stava.

Tolkienovy a Sapkowského prozy a dalsi mythopoiésis, ¢i jina umélecka dila
znovuobnovuji vztah ¢lovéka k mytu. Pomahaji nazirat svét jako osmyslnény celek a

nikoli jako souhrn objekti.

V na$i praci jsme jenom nesméle pootevieli dvefe, které dlouho ziistavaly zaviené.
Tézko fici zda proto, Ze byly pfili§ zarostlé trnim, protoZe jimi dlouho nikdo neprosel,
nebo sméiné malé pro pozorost velkych védci. Snad uz nazral ¢as zacit zkoumat
mytus nejen jako muzejni exponat, ale 1 jako Zivou a mnohdy Zitou skuteCnost. Mozna
je tieba navratit vnimani svéta jeho celistvost. To je mozné pokud u¢inime piibéh
soudasti nasi identity 1 svéta v némz zijeme. Tieba jednou pochopime, ze lesy kaci jen
Sarumanovi skfeti a absolutni moci vladne jen Temny pan v Mordoru. Pak mozna

objevime v postmodernim labyrintu svéta i raj srdce.
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