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ABSTRAKT
Diplomova prace je vysledkem sedmiletého studia na Technické Univerzité v Liberci.
Béhem této doby jsem piestoupil z fakulty Vizudlni komunikace, po dvou letech bakalarského
studia a neshodach s panem docentem Stanislavem Zippem. V zapéti jsem nasel atoCisté na
fakulté Environmentéalniho designu, ktera byla jesté¢ vedena panem profesorem Boikem
Sipkem. Zde jsem poprvé pocitil porozuméni v plném rozsahu a dostal volnost, kterou jsem se

snazil vyuzit.

Po prvotnim seznameni s tehdej$im vedenim ateliéru jsem zacal vétSinu projekti
realizovat pod vedenim pana profesora Jaroslava Brabce, ktery byl nejen fotograf ale také
kameraman. Pfesto, Ze jsme méli oba diametralné rozdilné metody a néstroje tvorby, vzdy

jsem si odnasel dokonalou ptedstavu, jak by prace méla ve vysledku vypadat.

Prvni dva semestry magisterského studia mi vedeni poskytl pan architekt Saman
Saffarian. Zde jsme se sesli velmi dobie v modernich technologiich a zaméfili jsme se spise

na formu a naslednou troven prezentace projektu.

Po celou dobu studia na fakult¢ Environmentalniho designu jsem mél moznost véci
predevsim ohledn¢ prostoru konzultovat s panem docentem Janem Stolinem, u kterého

vznikla i hlavni linie kone¢né diplomové prace.

Obdobi studia na vysoké Skole mi poskytlo prostor, moznosti a nastroje pro dotvoreni
svych hodnot, nazort a cilt, kterych bych chtél dosdhnout. Také mi byl dopian ¢as a vedeni

pii pfemysleni o problému ze vSech stran.

Diky pobytu v Liberci jsem poznal mnoho spoluzakt a pratel. Nekteti stejného

smysleni jako ja, kde jsem mohl kultivovat, a jini rozdilného, od kterych jsem se mohl ucit.

Dé&kuji vSem vyse zminénym za oporu, vedeni a vzdélavani, a z mych pratel predevsim

Ladislavu Hofmanovi, ktery mne vzdy poslouchal a pomahal hlavné po technické strance.



ABSTRACT
The diploma thesis is the result of a seven-year study at the Technical University in
Liberec. During this time [ moved from the Faculty of Visual Communication, after two years
of bachelor studies and disagreements with associate professor Stanislav Zippe. I found refuge
in the Faculty of Environmental Design, which was still led by Professor Bofek Sipek. Here,

for the first time, I felt an understanding in full and got the freedom I tried to use.

After the initial introduction to the studio, I started to implement most of the projects
under the guidance of Professor Jaroslav Brabec, who was not only a photographer but also a
cameraman. Although we had both diametrically opposed methods and tools of creation, I

always had a perfect idea of what the job should look like.

The first two semesters of my master's degree were provided by architect Saman
Saffarian. Here we met very well in modern technologies and focused more on the form and

subsequent level of project presentation.

Throughout my studies at the Faculty of Environmental Design, I had the opportunity

to consult mainly with the associate professor Jan Stolin about the space.

The period of university studies gave me space, possibilities and tools for completing
my values, opinions and goals that I would like to achieve. I was also given space and

guidance to think about the problem from all sides.

Thanks to my stay in Liberec I met many classmates and friends. Some of the same

minds as I, where I could cultivate, and others different from which I could learn.

I would like to thank all of the above mentioned for their support, guidance and
education, and especially for my friends Ladislav Hofman, who always listened to me and

helped me mainly in technical part.



KLICOVA SLOVA
Internet, data, média, webové stranky, programovani, robot, automatizace, pocitac, realita,
vzdélani, zdroje informaci, manipulace, lez, politika, zpravy, noviny, zpravodajské servery,

cenzura, svoboda

KEYWORDS
Internet, data, media, website, programming, robot, automation, computer, reality, education,
information sources, manipulation, lie, politics, news, newspaper, news servers, censorship,

freedom



Obsah

VO oot 3
L. INEEINIEE @ POCTLAC ..eeeneieeiiieeeiee ettt ettt et e st sb e e st e e sabe e e sabeeesabeeseaneeennee 6
L. 1. COJ@ 10 INEEIMCE ....eeeiiieiieeiiieciie ettt ettt ettt et et eetee st e e bt e ssbeenseessbeenseenssesnseensseenne 7

L 2 S bbbt h bt et s h e bt et e bt et eate b en 10

1. 3. INternet JaKO NASLIO]....veeeiiieeeiiieeciee et e ettt e ettt e et e e e tee e st e e sabeeeesseeenseeenseeennns 10

1. 3. 1. Informace a JeJiCh ZATOJ€......ccccveieriiieeiie et 12

1. 3. 2. DOStupnost iNFOTMACT ......cccuvieeiiieeiiieeiiee ettt ree e e e e e e eeaeeeeaeeeaneas 14

L. 3. 3. AULOMALIZACE. ... ceiutieiieeiiieiie ettt ettt ettt e st e bt e et e bt esabe e bt e saseeneeesareens 15

1. 3. 4. Data MINING ....ooviiiiieiieeiie ettt ettt et te et e eteesteesebe e beeesbeeseesnseeseesnseensnesnseas 16

1. 3. 5. AnarchokapitaliSIMUS .........ccueeiiiiriiiiiiie ettt 16

L. 3. 6. KEYPLOMCIY ..eeiniiiiiiiieeiiieeiiee ettt et ettt e ettt e et e et eeeabeeennee s 17

L. 3. 7. PrOGraMOVANT ....eeiiiiiiiiiieiiiie ettt ettt e et e e st e e st e e snbeeesabeeenaree s 18

1. 3. 7. 1. Programovaci JAZYKY ......c.ccocueeieeriieniieiieeieeieeeeeertesiteeteeseee e e senesae e e e 18

1. 3.7.2. Databaze a datova GLOZIStE .........cceeiiiiiiiiieiiee e 20

1. 3. 7. 3. Univerzalni datove fOrmMALY.......ccceeveuiiiiiiiiiiiieeciie et 20

1. 3. 8. DIgitalni 1€al1ta.....ccuviieiiiieiiiecie et 20

L 309 CONZUTA. ..ottt ettt ettt e et e st e s 21

1. 3. 10. Internetova DEZPECNOST ....c..eeruiieiieeiieiie ettt ettt ettt ettt e e b e saaeeneeas 21

1. 3. 11. POCTACOVE PEITERTIC ...cuvieiieeiiieiiieiieciie ettt ettt ettt et saeeenseeseaeenreens 21

L. 30 12, DEEP WED ..ttt ettt ettt ettt st e et e s b e esaeenbeenbeeenseesaens 22

2. SOUVISEIICT PLOJEKLY ...vvieitieiieetie ittt ettt ettt e et e st e et e st e e seesabeenseesnseenees 23
2. 1. EXPerimentalni POCZIC......cc.uieriieeriieeiiieeciieeeiieeesiteeeiteeeteeestaeessveeessaeeesnseeensseeensseeanns 23
2. 2. SUAEtSKY KIAVIT ..eeiiiieeciie ettt et st e et e e eere e e snaeeenaeeenns 23

2. 3. Pomnik Ceskemu sKIU.......cccooiiiiiiiiii e 24

2. 4. Cenzura V reAINEM CASE.......uiiruiiiiieiieeieeite ettt ettt ettt et ettt et et e b e 24

3. TECRNICKY VYVO] ettt et ettt et s e et e et eeteesabeenbeesnbeenseeenseas 25
3. 1. Mechanické ObAOD1 .......c..eoiiiiiiiiiiiieeee e 25
3. 20 BIGKIITITKACE ..ottt st et 25

3. 3. Od kiemiku K MIKIOCIPU ....eeeeiieiiieiieieeieee ettt e 25

3. 4. Hromadné sd€lovaci prostredky .........ccceciiiriiiiiiiieiiieeiee et 26

4. VYVO] AIPIOMOVE PIACE ....vvieeiieeiiieeeiiieecieeesiteeesiteeesiteeeeaeeeaaeesssaeessseeessseeessseeenssaeensseesnsseeas 26
O T o 14 0 1 2 o T P RRPRRPRR 27
O o 1 1o]<] 1B AT ) [P SPSRRRR 28

Q.2 1 PIVIL VEIZE oo ettt et e e et e e e e e e e e e e e e eneaeeeenanns 29



Q. 2.2 AKEUAINT VETZE ettt eeeeaeeeeeeeeeeneneeennneee 30

4. 2. 3. KONECNA INStAlACE ... ccuiriieiiiieriieieceiee et s 31

4. 2. 4. DAIST VIVO] ettt ettt sttt ettt et sttt et et b et sttt eaees 32

4. 3. JINE VYUZI .ottt ettt ettt st sb et sb et st nae e 33
4. 4. POUZItE tECNOIOZIC .....vveeeeeiie ettt ettt et e e e et e e e ba e e esteeeensee e nsee e e 34

5. VIrtuaIni data v UMENT.....cc.oiiiiiiieeee ettt 35
5. 1. POCTEAC JAKO tVUICE ....vveieeiie ettt ettt e ee e et e e et e e ae e e enveeennseeennaeas 36
5. 2. Grafick€ ZNAZOTNENT ...co.ueiiuiiiiiiiii ettt ettt et 36

5. 3. KONfrontace r€ality........cccviieuiiiiiiiieiie ettt e e e e 36

5. A INSPITACE .veeeieeiiieeiie ettt ettt ettt et e et e et e et e e bt e eabe e seeenseenseeenseeseesnseesaeenbeansneenseas 36
6. PSychologie @ fllOSOTIE .......eeiuiiiiiiiiecieee et e 37
6. 1. Technika v rdmcCi pSYChOLOZIC. .....cccuviiiieriiieiieeie ettt 38

6. 2. DOPad 0@ UZIVALEIE .....eeviiiiieiiieiieeee ettt ettt ettt et e st e et e e sbeesaeeneean 40

6. 3. VITtuAING SPOIECNOST......cciiuiiiiiiieciiieeite ettt et et eeae e e eae e et e e etaeesbeeeseseeesnseeenns 42
6. 3. 1. INternetove KOMUNILY .....cccvieiiiieeiiieeiieeeiie et ese e et e e etae e st e e e aeeesareeeenneeens 42

6. 3. 2. POCILACOVE NIY ..viiiiiiieiiie ettt ettt te e et e e st e e e e e e snveeenaeeens 43

6. 4. Filosofie v TAMCT INTETNETU .....eiiiiiiiiiiieiie ittt e 44
ZLAVET ettt ettt h bt et h e bt et bt e bt et nh e et e at e bt e te et e nbeen 46
SEZNAM POJINT ...ieiiieiieeiie ettt ettt ettt ettt e et e et e e bt esteesabeessseenbeesseesnseessseenseesssesnseens 48
SeZNAM ODTAZKIL ....eouviiiiiieieei ettt et sttt 50
SEZNAM ZATOJU ....ieiiieiieeie ettt ettt e et s e e b e e aaeebe e st e enbeentaeenbeenneaens 64
LB 3 10) DT a2 [T 64
LS00 T0 e 2 1 RS TR 65
INEETNELOVE ZATOJC ... vieeiiie ettt e e e e e tae e et e e s eesbeeessbeeeesseeenseeennns 65

L@ 11 721 03} 744 1 (o) [PPSR 65

PTEIIONA .o esmsnesnmeennenenennnnnnnnnnnnnn 65



BcA. Jan Rouha kvéten 2019

Uvod

Rychlost, kterou virtualnil! obsah internetu roste, je v celkovém rozsahu
nepiedstavitelna. Kazdou milisekundu v digitalnim prostoru néco nového vznikne, zanikne,
ptibude nebo se alespont zméni. Takova ¢etnost a velikost nebyla v naSem povédomi do
daného technického stupné vyvoje. Jisté Ze obdoby, naptiklad v biologii nebo fyzice,
existovaly, ale diky poc¢itaCcovym moZznostem jsme nevédomky nuceni tento exponencialni
nartst dat ! a zpiisob piistupu k nim vnimat a umét jej pouZit.

Do ptichodu vypocetni techniky jsme neméli o fungovani mozku témet zadné
informace. Ve svém pocateCnim vyvoji slouzila pifevazné pro akademické ucely a bézny
¢lovek se mohl dobrovolné rozhodnout dozvédét se vice o mozku a jeho biologii a chemii.
Dnes je vSak podstata fungovani nervové soustavy, a to ohromny pocet operaci za kratky cas,

aplikovana téméf na vse, co se kolem nas odehrava.

Digitalizaci zpravodajskych prament se docililo tizené rychlosti a tispory nakladi pro
zprostifedkovani informaci ¢tenaiim, na druhou stranu je zdroji tolik, ze neni mozné
jednoduse sledovat jejich kvalitu. Bézny uzivatel dnes Casto ani nepatra, odkud se dana
informace vzala, jak je vérohodna nebo zavadéjici. Neni vénovano potiebné tsili srovnavani,
pochybovani a hledani pravdy ve své zdkladni podobé&. Proveétovani faktt by mélo byt
kazdodenni soucésti a jen tak je mozné udrzet realné informace alespoii ve své socialni

bubliné.

Diplomova prace volné navazuje na predchozi projekty véetné bakalatské prace. Téma
1 piistup je opét podobny. Virtudlni prostiedi, ¢asto konkrétné web, a jeho moznosti, pfinosy a
uskali. Tyké se spolecnosti, moznych problémi, které plynou z uzivani vypocetni techniky
v takovémto rozsahu pii nasi irovni porozumeéni. Internet a pocitace se staly tak dominantnim

médiem, Ze ovliviiuji témét vSe a dokonce mnohem starsi principy se mu podfizuji.

Byl vytvoten portal, ktery v prvotni fazi ziskava texty z pirevazné zpravodajskych
webovych serverti. Ty bez Zadné reklamy ¢i pfednosti zobrazi, v jednom sloupci, setfazené od
nejnovejSiho po nejstarsi. Pokud vyjde nova zprava, béhem desitek sekund je zobrazena i na

tomto vytvofeném webu.
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V autorovych ocich je to maximum, které se da realizovat s minimalnimi prosttedky a
pomoci populaci vidét informace z vice thlt, nebo je alesponl porovnat s ostatnimi zdroji.
Tento mustr umoznuje shromazdéni velkého mnozstvi dat, na kterém se da velmi dobte

demonstrovat jejich objem za urcité obdobi a je zde moznost rozsahlého srovnani kvality.

Stéale je jednou zasadni ¢asti prace internet jako takovy, jeho pfinos i riziko. I na druhé
stran¢ opét stoji uzivatel a jeho obecna gramotnost. Modelovy piiklad je clovek, ktery pouziva
vyhledévac seznam.cz a jejich spolupracujici spole¢nost novinky.cz jsou jediny zdroj

informaci, kterych se mu dostane.

Zasadni rozdil oproti bakalarské praci je absence vzdélavaci prakticke ¢asti a naproti
tomu zahrnuti aktualné nejvyspélejsi moderni technologie virtualni reality, ktera dokaze i
laickému publiku nazorné ukazat, jaké mnozstvi, v tomto ptipad¢ dat, je nase spolecnost

schopna vyprodukovat.

Projekt webového vyhledavace zprav a ani teorie, které jsou rozvijeny v diplomové
praci, nejsou feSenim. Pouze mohou pomoci uvédomit si, jak je realita kiehka a pravda
snadno ohybatelna. Vysledkem by méla byt prace, kterd jasné znazorfiuje mnozstvi dat, at’ uz
ve své syrové podobé nebo naptiklad pomoci generované grafiky. Déle je zde uzitna ¢ast, kde
je moznost snadného porovnani stejné informace z riznych prament. PIné se pocita
s interakci uzivatele, ba vic, uzivatel je divodem vétSiny projektti. Na zaveér je konfrontovéana
doposud znama realita jak ji vnimame do ted’ a k tomu ta nova, virtualni, ktera si teprve

nachdazi své misto a stoji pied dalsim vyvojem.

Jen velmi obtizné se daji definovat hranice, mezi kterymi se tato prace nachazi.
Pohybujeme se sice v digitdlnim svété, ale potad jsme to my, lidé, kteti technologie nejen
pouzivaji, ale hlavné tvoii. Odpovédnost za pociny, kterych bylo dosazeno naptiklad diky
internetu, nenese okamzik zavedeni internetu, jeho poskytovatel a uz viitbec ne Tim Berners-
Lee, auto webu a protokolu HTTP, ktery pouzivame dnes. VSe stoji za uzivatelem, jedincem,

jeho uchopeni dané technologie a predevsim jeho presvédcenim.

Abychom popsali alespon €isté zakladni protokoly, které jsou pro fungovani toho,
¢emu spolec¢nost fiké internet nezbytné, fekneme si par slov o TCP/IP. Tato zkratka pochazi

z anglictiny a jeji plné znéni je Transmission Control Protocol/Internet Protocol. Vyznam uz
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mozna lze tusit a slouZi tedy k pfenosu v ramci internetu. Tim mame velmi ofezané zéklady

dil¢ich technologii umoziujici fungovani webové komunikace.

Teoretickd prace jako celek zahrnuje vzdy alespon castecné vétSinu dil¢ich procesil,
popsanych jinymi obory nez informacni technologie. Popisuje zakladni principy pocitace,
internetu a predevsim virtudlni obsah. Okrajové se vénuje psychologické, sociologické a
filosofické sloZce prace s timto charakterem, piedevs§im z hlediska lidské paméti, virtualni
spolecnosti a naseho vykladu reality. Mimo hlavni projektové ¢asti jsou zde popsany
piedchozi souvisejici projekty, technicky vyvoj v rdmci vypocetni techniky a také vypocetni

technika jako tvliirce uméni.

,, Co je to realita a jak bys ji definoval? Pokud jsou to véci, které si muzes ohmatat,
ocichat, ochutnat nebo je vidis, tak to jsou jenom elektrické impulzy zpracovavané tvym

[ 1
mozkem.
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1. Internet a pocitac

Cela nase historie je protkana vice ¢i mén¢ vyznamnymi udalostmi, jejichz jednou
z podmnozin jsou pokroky na poli védy. At’ je zaznam naSich d&jin pravdivy, nebo uméle
vytvoreny, vysledky téchto pocintl jsou redlné bez pochyby. Mizeme mluvit o dilezitosti
pochopeni gravitace, vynalezu kola nebo naptiklad o neolitické revoluci. Tézko ale u téchto
konkrétnich tii prikladlh miize probéhnout debata na téma jejich stinnych ptfinosu, které
pravdépodobné neexistuji. Gravitace jesté do nedavna nemohla byt piekonana, bylo nutno se
ji podfidit bez vyhrad a to pfinaselo snazsi pteziti v nasich podminkach. Kolo jako ohromny
piinos usnadnéni prace si nezada za své fungovani zadnou dan, ale pouze slouzi a revoluce

v oblasti zemé&dé€lstvi a zisku obZivy umoznila dnesni, pohodlny, zpiisob ziti.

Srovnateln¢ dulezity, ale v mnoha smérech naprosto odlisny je vyvoj pocitacové
techniky. Jeho vysledek charakterizuje soucasnost. Jedna se sice o vynalez, ktery ma slouzit
stejné jako vSechny pfed nim, ovSem jeho moZznosti, vyuziti a budouci transformace hranici

s nekone¢nem.

Zasadni prelom piisel v roce 1981. Uz existoval hardware ), ktery nabizel poprvé
dostate¢ny vykon, ale stale chyb&l software ! pro oZiveni zméti blikajicich diod, mikro¢ipt a
integrovanych obvodu. Pravé v tomto roce se do povédomi dostala poprvé znama spolecnost
Microsoft Corporation, diky opera¢nimu systému zndmému pod nazvem MS-DOS. Timto
zapocala éra soucasnych osobnich pocitact a ty se postupné stavali soucasti domacnosti.

Z pocatku se jednalo spiSe o nepochopeni ze strany Siroké verejnosti a budoucich investort,
k ¢emu by béznému ¢lovéku pocitac¢ slouzil. Pfedevsim diky zminéné spolecnosti Microsoft, a
také paralelnimu vyvoji ve spole¢nosti Apple Computer Inc. se ov§em rychle ukézalo, ¢eho

v$eho je prostiednictvim pocitace mozné dosdhnout.

Zakladni uchopeni a definovani nové technologie sebou neslo celou fadu dil¢ich
procest. U zrodu pocitace v dnesni podobé stala jesté jedna vyznamna spolecnost s desitkami
let tradice a zasadnim slovem na trhu. IBM, International Business Machines, americky
gigant, ktery se ptivodné vénoval vyvoji hardwaru, byl najednou o krok pozadu, jelikoz jeho
pocitace postradali operacni systém. To ale nebranilo tomu, aby se piesto pfimo Ucastnil

utvareni uzivani a ovladani.
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Ve chvili, kdy Steven Paul Jobs pfisel s prvkem nazvanym mys a tvrdil, Ze jejim
prostiednictvim se osobni pocita¢e budou ovladat, setkal se ze strany IBM, jakozto mozného
investora, témét s groteskni reakci. Dnes je existence tohoto faktu stejné nepiedstavitelna,

jako tehdy névrh pro IBM.

Od roku 1981 do soucasnosti nedoslo k Zadnym zasadnim odchylkam ve vyvojovém
procesu nebo v podobé informacni technologie. Jednoznac¢ny je ale exponencialni riist vykonu
dil¢ich soucasti pocitace, coz umoznuje zlepseni sluzeb s tim spojenych (dnes téméi vSech

sluzeb) a také nové odnoze, zavislé pravé na vykonu.

1. 1. Co je to internet

Vyuzivame jej kazdy den. I pfi snaze se tomu vyhnout pfichazime pravidelné do
kontaktu s béznymi vécmi a Cinnostmi, které funguji pravé diky internetu. Je nedilnou
soucasti nasi spolecnosti pfiblizn¢ od pocatku nového tisicileti a piesto vétSina populace nema
tuSeni, jak vlastn¢ funguje, co vSechno za nim stoji a predevsim, jakou hraje uzivatel roli pti

jeho uzivani.

Stejné tak u pocitace, kdy jeho historie sahd mnohem dal nez do zminéného roku, ve
kterém se pouze vytvoftila podoba, jez pretrvala dodnes, 1 internetova linie saha desitky let do
hloubky dvacatého stoleti. Koncem jeho prvni poloviny byla znama teoreticka podoba navrhu
pocitacové sité a zacalo se diskutovat o potencidlu mozného vyuziti. U toho figurovala
agentura APRA, instituce, ktera stala napiiklad za GspéSnym projektem Sovétského svazu se

znamym nazvem Sputnik.

Internet jako slovo se neda definovat ¢eskym ekvivalentem a ani toho neni zapotiebi.
K pochopeni jeho vyznamu je tieba proniknout do podstaty jeho fungovéani, ktera je velmi
prosta. Jako redlny model pro srovnani mizeme pouzit lidsky mozek, nebo obecné nervovou
soustavu, se kterou ma internet mnoho spole¢ného. Neuron je zdkladni stavebni jednotka, ze
které se sklada nervova sit'. Dokéze piijimat, transformovat a odpovidat na elektromagnetické
signaly, prostfednictvim kterych nase organy komunikuji. Piesto Ze jejich samostatna funkce
je uchvatna a nenahraditelna, jejich skute¢ny potencial je patrny az po jejich propojeni a
vytvoreni sité (na zékladé vizualni podobnosti). Dochazi k takzvanému synergickému efektu,

kdy soucet jednotlivych ¢asti nabizi vice, nez jejich obycejné matematické slouceni. To
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znamena, Ze utvoiena neuronova sit’ nema pouze vlastnosti sou¢inu jednoho neuronu a jejich
celkového poctu, ale nabizi déle i rtizné alternativni cesty signalu napiiklad z diivodu
poskozeni nebo vytizeni. Také ma pouze jeden vystup a nekonecny pocet vstupt, kterymi
dokaze komunikovat. To jsou praveé hlavni spojujici prvky mezi internetem a fungovanim
lidské nervové sité. Misto neuroni mame pocitace nebo jiné technické prvky, které se umi
viii sob& ovéfit a predat informaci. Takovym zafizenim fikdme obecng sitové uzly"! a tvoii

tak internetovou sit’.

Tento model sité, pavucCiny, diky svému charakteru nabizi tizené vlastnosti, jako je
rychlost a pfedevsim decentralizace. Decentralizace v naSem kontextu znamena, Ze neexistuje
jeden konkrétni pocitac, ktery by ostatni fidil, nebo by se na ném shromazdovala data. Tim je
zajisténa automaticka zaloha informaci, jelikoz s v kazdy okamzik dana data nachazi na vice
zatizenich soucasné a tim vypadek jednoho nebo vice uzli nezamezi k ziskani potfebné

informace.

Internet je tedy nestala struktura aktudlné ptipojenych pocitaci, nebo obecné sitovych
prvkill a nabizi data, kterd jsou souc¢tem obsahu vSech. Je to stejné jako tfida studenti, kde se
jejich znalosti rovnaji priniku vSech védomosti a zkuSenosti kazdého jednotlivce. Neni mozné
Fict, Ze internet je n&jaka konkrétni aplikace, naptiklad Facebook °!. Aplikace, nastroje nebo
moznosti. Nezalezi na pfesném pojmu, ale vSechny tyto prvky pouze vyuzivaji zivnou pudu,
kterou internet vytvofil. Tim je praveé pienos dat a jejich kontrola. Jelikoz jeho podstata
spociva pravé v tomto, neni mozné vinit tuto technologii z toho, jaké projekty jej vyuZzivaji
ke svému zivotu. Nenahraditelny pfinos je zcela jasny a jen diky mimotadné Sirokému
spektru, ve kterém miize internet dominantn¢ figurovat ba dokonce stat za celou podstatou,
nemuzeme piisuzovat negativni charakter véci jako celku. VSe pak zalezi pouze na

presvédceni subjektl, které jej vyuzivaji ke své ¢innosti.

Je jasné, ze v doposud popsaném internetu se nachazi znany pocet problémii a
otaznik, jejichz vyfeSeni vedlo k jeho bezpe¢nému, také vSak 1 neomezenému, pouzivani.
Vezméme to ze strany uzivatele. Mame ptipojeny pocitac k siti, jsme schopni se vSemi jeho
prvky komunikovat a pfedavat data. Nevime ale, komu pfistroj na druhé strané patii ani jaka
data, by ndm mohl, poskytnou, nebo naopak. K tomuto a k mnoha dal$im prvkim internetu

patii jeho sluzby, které v jeho ramci funguji.
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Zakladni pohyb, respektive identifikace, aby uzivatel véd¢l, kde se nachazi, nebo kam
mifit, aby dosahl svého cile, zprosttedkovava adresa. Kazda soucast sit¢ ma svou unikatni,
obvykle ve tvaru &tvefice trojéisli odd&lenych te¢kami. Nazyva se IP adresal”) a slouzi
k podobnému tcelu jako adresa domu. Z divodu, ze Ciselny tvar se velmi Spatné pamatuje,
existuje sluzba DNS (Domain Name Systém), ktera pielozi danou adresu na ptiveétive)si
nazev. Kupiikladu IP adresa spole¢nosti Google!™, ktera je 216.58.201.110 m4 v internetové

siti preklad google.cz a tedy velmi zndmy vyhledavac.

Zde se na chvili zastavime a vysvétlime si, co piesné znamena, kdyz se nachdzime
tieba na zminéném vyhledavaci. Aktualné jsme vyuzili podstatu internetu, diky sluzbé DNS a
veédéni o existenci google.cz se dostali na vyhledavac, ale kviili virtudlni podstaté neni presné
jasné, co se déje. Za Ciselnou adresou, poptipadée za jejim prekladem na google.cz se skryva
zjednodusen¢ vzato pocitac (v podstaté propojeni nékolika stovek i s dalSimi sitovymi prvky).
Na tomto pfistroji funguje aplikace, kterd disponuje v§im, co vidi uZzivatel, tedy grafickym
rozhranim s logem a polem pro vyhledavani nebo ptihlaSeni do vSech funkci, které spolecnost
nabizi. Dale oviem pocita¢ obsahuje i spojeni s riiznymi databazemi', které obsahuji data, a
timto nam muZe pomoci najit cestu v internetové siti na adresu, kde se nachazi to, co hledame.
Cilovy pocita¢ samoziejmé nezvladne nabizet data v jeden okamzik neomezenému poctu
zajemcl a jsou na sveéte riiznd technicka omezeni. Nemusi pfimo souviset s trovni celkové
techniky, ale diky své zna¢né finan¢ni nédkladnosti jen provozovatel nema prostfedky na
maximalni mozny vykon svého piistroje popiipadé své malé sité v siti. Abychom byli vice
ptesni, rozdélme piistroje neboli pocitace (sitové prvky) na ty, které data nabizeji nebo s nimi
néjak pracuji a ty, které je pouze ziskavaji a zobrazuji uzivateli. Prvnimu typu se fika server
nebo sluzebnik, ¢imz je jeho uloha dostate¢né popsana a druhy nazyvejme klientem, tedy

nécim, co ma zajem o nabizené.

Dalsi, pravdépodobné nejznamé;jsi sluzbou internetu je www (word wide web). Dle
mého nazoru jsou to pravé moznosti této sluzby, které¢ jsou ¢asto spole¢nosti oznacovany jako
internet samotny. Vyuziva principu hypertextu, coz v praxi znamena strukturu odkazii,
kterymi se mtize uzivatel, naptiklad pomoci kliknuti tlacitka mysi, dostat na adresu, ktera se
pod odkazem skryva. To je podstata internetu jak jej vefejnost vnima, ale neni to jeho
vlastnost, nybrz néco, co mohlo jeho prostfednictvim vzniknout a fungovat. Tento aspekt je
velmi znamy. World wide web si mtizeme predstavit jako knihovnu, ktera obsahuje knihy a

kazda z nich urc€ity pocet stran. Jednotlivé knihy jsou pocitace a jejich strany jsou grafické
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znazornéni daného obsahu. Abychom snadno nasli to, co potiebujeme, musime znat nazev
svazku a ¢islo listu. Diky tomu nazyvame jednotlivé pohledy na data na serveru strankami a

v naSem kontextu konkrétné¢ webovymi.

1. 2. Sit

Nazev sit’ jako takovy je vysledek vizualniho zobrazeni internetové podstaty a jeho
asociace s biologickou strukturou pavuciny. Nenese s sebou vice nez lidové ustalené
vyjadieni svého charakteru. V angli¢tin€ se jedna o dvé velmi zndma synonyma, dosloveného
prekladu, a to ,,web* a ,,net™. Spolu se siti znamenaji totéz a je jen na nés, kterou variantu
zvolime, jelikoz v oblasti IT je angli¢tina dominantni, nehled¢ na rodny jazyk, a nelze se bez

ni obejit.

V novém tisicileti se pojem rozsifil, respektive se vytvortily jeho urcité podskupiny.
Jednou z nich jsou sité socidlni a mezi nimi i vSemi notoricky znamy portal Facebook. Jejich
uloha mé opét zéklad 1 v redlném svété. Spolecnost se od pocatku sdruzuje do skupin nebo
vétsich ¢i mensich celka. V digitalnim svété k tomu slouzi pravé obdobné socialni sité, rizna
fora nebo jiné stranky spojujici zdjmové skupiny. Pravdou je, Ze u tohoto konkrétniho pocinu
jako je Facebook, je velikost a zabér tak velky, Ze se jedna spiSe o digitalni variantu celkové

spolecnosti.

Pokud zatim vynechdme korporace a dalsi uskupeni, které jsou ¢asto vnimané témef
jako Moloch, a zamétime se pouze na pojem sit’ obecné, v kontextu minulé kapitoly, mizeme
dojit témét ke stejné nuanci 1 zavéru. Jedna rovina je, jak pojmy vnima spole¢nost, a co si pod
nimi laik pfedstavi, a druha je jejich skutecny vyznam. A¢ amatérsky piistup k modernim
technologiim nemusime brat vazné, je ale nezbytné, aby alespon odbornici chapali, o ¢em
nepoucena osoba hovoti. Vysledkem je tedy opét jen propojeni sitovych prvki, bez zddnych
funkci, dat, pohybti nebo zabezpeceni. Pravé jsme sestavili pouze dopravni sit’, ktera za

urcitych podminek a dalSich dil¢ich technologii bude umét vse, co od ni bude vyzadovéano.

1. 3. Internet jako nastroj

Pracovni prostfedky, nebo obecné véci, které pouzivame od nepaméti pro vytvoreni
néceho komplexnéjsiho, nez jsou ony sami, nazyvame ndstroji. Takto by se dal popsat i

material, ktery byl pfi tvorb¢ pouZit, ovSem nastroj pozdéji nezlstane soucasti vyrobku, a

10
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materidl naopak ano. Existuje vice definic pro tento pojem, ovS§em zadna nezahrnuje moderni

technologie a prvky, byt uz jen posledniho tisicileti.

,INastroj je pracovni prostredek, pomiicka k zpracovani néceho (pracovni ndstroj,
remesinicky nastroj, chirurgicky nastroj aj.), prip. vyrobni pomiicka slouzici pvi rucnim nebo
strojnim obrabeni ke zméné velikosti nebo tvaru opracovavaného predmétu, k upnuti

predmétu atp.

Tento popis je pfijiman nadpolovi¢ni Casti populace, ptesto ze je v souc¢asné dob¢
znacn¢ neptesny. Je tfeba se zamyslet, k ¢emu néstroj slouzi, co je jeho produktem a

predevsim, jestli je vysledek schopen byti, bez pokracujici existence nastroje.

Pocita¢ bez pochyby miizeme vnimat jako nastroj. Zjistili jsme jak jen zkonstruovat,
jak jen opravit, jak jej replikovat a také ho umime pouzit. Od bézného predmétu, ktery slouzi
k vyrob¢ néceho dalsiho se, ovSem, 1isi. Jeho pomoci miizeme vytvofit i cokoliv, byt
abstraktniho, co bez nésledné ptitomnosti pocitace, neni schopno existovat. Neni dilezité se

vvvvvv

Podstatny je fakt, Ze dokaze to samé jako archaicky vnimané slovo nastroj, ale i néco nového.

Uvédomuji si, ze jsem zapomnél na jednu diilezitou véc. Jedna se o prvni nastroj,
ktery jsme sestrojili védomé a fidime procesy, jejichz je autorem ptesto, ze mohou byt

nehmotné a naSimi smysly neuchopitelné.

V extrémnich ptipadech se mizeme dostat do slepé ulicky, kdy uz pouhou svou
existenci, ovlivitujeme pohyb ¢astic kolem nas, nebo i v celém vesmiru. Naptiklad, Ze 1 uziti
zminéného kladiva vykona vice, nez jen tder do kovadliny, ale rozhyba i v§e kolem sebe,
o¢im neviditelné. Pak uz ale alibisticky miizeme piedat Stafetu dal, a pochybovat o tom, ze
vlastné nemame zdani, jestli vime o sobé samych néco podstatného, nebo jsme stale na

povrchu.

11
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Nevyiceny pozadavek na zahrnuti novych znalosti pod termin nastroj byl vznesen jiz
pred desitkami let. Toto nové, aktualni, definovani povazuji za prvopocatek velké kaskady
navaznosti. Pokud bylo ignorovani modernizace pfistupu omluvitelné diive, od nového
tisicileti, jiz neni. Je jasné, Ze nebylo dfive mozné piredpovédet, jaké disledky bude internet

mit, ale dnes uz se jim musime postavit a piedevsim porozumet.

Neschopnost spole¢nosti uchopit internet jako nastroj je nepiijatelna a kazdy musi mit

zékladni znalosti o jeho fungovani, moznostech, uskalich a moznych hrozbach.

1. 3. 1. Informace a jejich zdroje

Dostavame se k prvni kapitole, kterd se pfimo poji s kostrou celé prace. Po velmi
povrchnim a strohém popsani internetu a jeho zakladniho fungovani vime, Ze umi, mimo jiné,
pfedavat informace. Nyni se bavime o informacich, jak je vnimame nejb&znéji. Jsou jimi
tteba zpravy, jidelnicky v restauracich, clanky nebo textové komunikace vice lidi. Obecné
vécl, které zajimaji populaci, respektive je lidé vyhledavaji. Potieba byt informovan saha

daleko do historie a v urcitych ptipadech je, pro skupinu nebo jedince, existencni.

Internet ale, jako pokrokova technologie, neziistal pouze u modernizace a zrychleni
pienosu dat, v naSem piipad¢ informaci. Ani masivni zasah a moznost jasné anonymity, mu
nestacily, a tak se postupné zacal zapojovat, stejné jako piedtim sam pocita¢, do témét vSeho

kolem naés.

Technologie internetu, jako takova, v této oblasti rozhodné nemé zadné negativni
pfinosy. VSe, ¢eho byl a je prostfedkem, je stale zatim prokazatelné v rukou ¢loveéka. V blizké
budoucnosti je mozna existence umelé inteligence, ktera je na téchto technologiich zaloZzen4 a
situaci by se mohla zménit, ale toto obdobi jeste nenastalo. Pokud tedy technicky vyvoj

s sebou nese n¢jaké hrozby, plynou pouze z neznalosti spolecnosti, ktera jej Zene kupiedu.

Bez pochyby jednim z nejvétsich kladi je rychlost, rozsitfenost a z toho plynouci i
velky pocet pramend, které poskytuji informace o tomtéz a diky tomu pravé moznost n¢jaké
zékladni kontroly nad objektivitou obsahu. Nikdo nam ovSem nezaruci, ze informace je
pravdiva a také zcela nevysvétli divod, pro€ se Casto zprava o aktudlnim svétovém déni lisi

na zékladé toho, kdo ji vytvoril. Dostavame se do rozporu, zda je nevédomost piinosnéjsi nez

12
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moznost nekone¢ného ziskdvani informaci. Takto srovnavam pouze ale soucasnou dobu a
nyn&jsi pfistup k tomu, ¢eho se ndm nabizi. Jinak je samoziejmé existence informaci
neocenitelnd, pokud se s nimi umi naloZit, i bez ohledu na obcasné kiivé timysly pfi jejich

vzniku.

Zde je prave stézejni bod mé tvorby, bakalafskou praci poc¢inaje. Urcity strach z toho,
jak mizeme dobrovolné, ¢asto mozna nevédomé, pfistupovat na digitalizaci spolecnosti, aniz
by vétSinova Cast populace védéla, jak principy funguji, alesponi na urovni jako u pfedchozich
technologii, jako naptiklad nase kladivo a prace s nim spojené. O motoru ¢asto nevime vice,
nez ze vytvoii pohybovou energii, tieba i teplo, za dodéani jiné v ekvivalentnim mnozZstvi.
Motor ov§em nedokaZze ovliviiovat masové na abstraktni urovni, na takové, které je pro

mnohé tézko predstavitelna.

Myslim si, ze gramotnost v oboru informacnich technologii by méla byt brzy rapidné
zvySena, abychom dokazali Celit velikosti virtudlniho svéta, ktery se nam nabizi. Musime se
naucit pracovat s tim, co mame k dispozici a nesmi dochazet k tomu, ze obsahlost a nové
védeéni nas naopak ptivede do situace, kdy jsme vice slepi nez diive. Mdme moznost vyuzivat

pfinosy nastroje, dokonce velmi mocného, jen je tieba se snim naucit diistojné zachazet.

»~Podobné povahy je snaha kalifornského socialniho hnuti Computers for the People,
které chtelo dat vypocetni silu pocitacii do rukou jednotlivcit a pritom je osvobodit z
porucenstvi pocitacovych odbornikii. Praktickym vysledkem tohoto ,,utopického" hnuti bylo,
Ze se pocitace od konce sedmdesatych let staly dostupné i pro soukromé osoby a mohli se s
nimi ucit zachazet i novacci bez technického zamereni. Byl tak od zakladu zménen
spolecensky vyznam informatiky. O tom, Ze si snahy ptivodniho hnuti priviastnil a pro své
ucely vyuzil prumysl, neni pochyb. Musime vsak uznat, ze prumysl zaroven, i kdyz po svém,
uskutecnil cile tohoto hnuti. Je tfeba zduraznit, Ze o osobnich pocitacich nerozhodovala, a ani
Jje nenaplanovala, néktera viada ¢i nadnarodni spolecnost. Jejich objevitelem i hybnou silou
bylo spolecenské hnuti snazici se o zpristupnéni technické moci jednotlivcum - moci az dosud

. ’ . . e . . .« 3
monopolizované velkymi byrokratickymi institucemi.

13



BcA. Jan Rouha kvéten 2019

Autor Pierre Lévy v tomto uryvku popisu situaci, ktera stoji za v§im. Jiz od tohoto
momentu jsme méli vice dbat na to, co vime a co chceme pouzivat. Prace se zabyva prevazné
digitalnimi zdroji, jak ndzev napovida. Situace, ktera je dnes vSak produkuje stale vice
jedinct, kteii maji potiebu hledat informace, vétSinou soubézné s internetem, i v tiSténych
knihéch desitky let starych. Je to nepohodIné, pomalé a kromé jistého nostalgického ukojeni
by to také mélo byt krokem zpét. Diky podobé¢ obsahu a ptistupu spolecnosti je to vSak ¢asto
ten nejlepsi zdroj. Pomijivost a virtualni podoba zprav, ¢lankl nebo textl mozna obcas vede

k nedtislednému procesu tvorby, na rozdil od téch tisténych nebo ru¢né psanych.

1. 3. 2. Dostupnost informaci

V kontextu celého svéta ale nastavaji minimalné dve situace. Prvni je ta naSe, kde se
snazime mit v§eho hojnost, od jidla, pfes material, aZ po nase informace a data. V materialnim
ptipadé pak dochazi k plytvani a komodity si €asto nevazime, jak bychom méli. Opakem jsou
spoleCenstvi, kde neni dostate¢na uroven techniky, tak je vSeho, véetné dat, nedostatek.
Nepiislusi mi tyto dva svéty porovnavat ani hodnotit, jelikoz chudobu a stradani jsem nikdy
nepoznal. Piesto vétim, ze svét, ktery je spise poloprazdny, nez poloplny, mtze vést

k jasnéjSimu rozvoji osobnosti.

Kultury, na které internet nema zadny vliv, byly, jsou 1 budou. Nijak absenci
technologie netrpi a v mnoha smérech jsou jisté Stastnéjsi, nez technokraticka spolecnost.
Méné je neékdy vice a vzdy je dilezity celkovy rozhled a pochopené souvislosti pii vSech
¢innostech. To se dnes stava velmi obtiznym. Ptiblizné polovina populace je pfipojena
k internetu. Po odecteni déti, které jesté nejsou schopni pouzivani, totéz udélame se starymi

vvvvvv

diametraln€ v jiném prostredi, bez nartstajiciho mnozstvi vlivu okolnich podnéti.

Muzeme se tedy rozdélit na ¢ast, ktera je pfipojena a ¢ast kterd neni. Mezitim neni
mnoho jinych rovin. Jen pro zajimavost pfidam par ptibliznych udaju, které jsem za své
plsobeni na internetu ziskal. Pfipojeno je pfes tfi a pil miliardy lidi. Kazdou vtefinu siti
projde ptes sto tisic emailovych zprav. Ostatni polozky, jako je vyhledavani na Googlu nebo

]

prispévky na Twitteru!'”), maji miliardové poéty v ramci pouhych dnd.
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1. 3. 3. Automatizace

S prvnimi jednoduchymi stroji, jako je kladka, pdka a naklonéna rovina, pfislo prvni,
védomé, usnadiiovani prace. Zdiraziuji usnadnéni, ne ulehceni. To z toho diivodu, ze
mnozstvi energie je stejné, ovsem rozlozeni v ¢ase rozdilné. Pokud chceme predmét
vyzvednout do vyse jednoho metru, musime vynaloZit ur¢itou energii na ptimocary kolmy
pohyb nahoru. Pfi pouZiti naklonéné roviny, naptiklad prkna, které spojuje cilovy bod a
rovinu, kde se nachéazi predmét, jsme schopni uleh¢it tuto ¢innost. Docilime ptipadu, kdy
energii doddvame po delsi Cas, ale v ndsobn¢ mensim objemu. Po delsi ¢as proto, ze
vytvotime de facto pravouhlé trojuhelnik. Pak ptfepravujeme predmét po jeho preponé
(nejdelsi stran€) misto na krat$i odvésné, kolmo vzhtiru, s plnou vahou. Jednak je logické, a
diky zakonu o zachovani energie 1 dokazané, ze energie v obou piipadech, na vykonani téze

¢innosti jinym zpisobem, se rovnaji.

Tyto objevy (krasna je ivaha na téma vyznamu slov objevit a vynalézt), tedy realné
nezmensily potfebnou praci, spise za dan prodlouzeni ¢asu umoznily mnoho riznych feseni,
bez nich nemoznych. Pozd¢ji se zaCala vyuzivat energie ptirody. Stavby vétrnych nebo

vodnich mlynii v sobé jiz urcitou formu prace bez ptispéni ¢loveka.

Pojem automatizace je predevsim spjat se jménem Henry Ford a jeho montdzni linkou
z roku 1908. Jedna se o pocatek sérioveé vyroby a zasadni zménu v cenach a dostupnosti
produkti (ale také v jejich kvalité). Jednotlive dil¢i ¢asti celku se vyrabéji ve velkém
mnozstvi, tudiz levnéji, a ndsledné se kompletuji na n¢kolika stanovistich, kde probihd dokola

stejny ukon.

Dnes je automatizace pfevazné v rukou po¢itadti. Ridi riizné pohyblivé pasy, otoéna
ramena schopna nahradit lidskou praci. VZdy je ale tfeba dany proces znat i z té proceduralni
strany, kdy zvladneme vse vykonat, nebo alespoii pochopit bez produktu vytvoieného

modernim zptisobem. Automatizace je také aktualni nejvétsi trend, jelikoz Setii penize.
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1. 3. 4. Data mining

KdyZ uz vime, co je internet, jak pfiblizné funguje a jakym ohromnym mnozZstvim dat
disponuje, mizeme si fict néco malo o tom, co se s nimi d¢je. Data mining v ptekladu
znamena doslova tézeni dat. T¢Zba je celkem popularni slovo v informatice a méa i mnoho

vyznamt, podle pouzitého kontextu. V tom piipadé se jedna o vice procesti.

Slovo tézit zde v prvni fazi znamena ziskavat. Lepsi bude demonstrace na realném
piikladu, co bude vlastné vysledkem ziskavani dat. Pfedstavme se obycejnou reklamu,
napiiklad na produkt jako je mouka. M4 v zdkladu tii varianty, hladka, polohrub4 a hruba.
Reklama ptedstavuje plakaty ve méste, letdky v poStovni schrance a kratky spot v televizi.
Jelikoz je to poprvé, co spolecnost reklamu na dany produkt d€la, nemtize vymyslet nic vic

nez grafické zpracovani, mluveny obsah a lakavou slevu, tieba ze fiktivni.

S pfichodem pocitact, internetu a v tomto ptipadé hlavné platebnich karet, je mozné
ziskat data, ktera slouzi k vytvofeni reklamy, ktera je pfesn¢ na miru svému prosttedi. Pokud
¢lovek zakoupi néjakou mouku, vime toho velmi mnoho, co miize pomoci v budoucim
prodeji. Zname variantu produktu, koupené mnozstvi na osobu, ¢as kdy byl obchod
uskutecnén a v urcitych ptipadech i jméno. Pak jsme schopni vytvofit o mnoho vice tispéSnou
reklamu. Pokud vSe spojime s Facebookem, Googlem a paméti vyhledavace, vytvorime zridu
v podobé cilené reklamy, ktera pod zastitou péce o uzivatele zneuziva osobni data pro vlastni
obohaceni. Jediny diivod, proc€ je to legalni je, Ze spoleCnosti s témito praktikami tvrdi, ze
viechny Gdaje jsou anonymni a zabezpe&ené. To hlavné po prichodu GDPR!!. Data mining

slouzi k ziskavani dat a jejich nasledné analyze pro dany tcel.

1. 3. 5. Anarchokapitalismus

* V soucasné spolecnosti existuje jeden typ organizaci, které znacné odporuji
anarchokapitalistickym principum. Jsou to staty. Ty svou neuctou k viastnickym praviim
Jednotlivcii, ktera hrubé porusuji — zakony upravujicimi, jak si kdo muizZe postavit vilastni diim
na vlastnim pozemku pocinaje, vybérem dani konce - bez ustani den za dnem vice a vice,
Slapou po jejich svobodeé. Z tohoto diivodu vnimaji anarchokapitalisté staty jako koren vétsiny
soucasneho zla. ProtozZe o nezbytnosti statu a spravnosti demokracie nas jiz od utlého véku,
kdy se nase mysl a nazory teprve zacinaji formovat, presvédcuji statem ovladané skoly, pisi

sve texty jako opozici proti takovym tvrzenim. Mi protivnici maji ale jednu obrovskou vyhodu;
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zacali mnohem drive a jiz predem nasadili vétsine lidi do hlav, Ze myslenky, které hajim, jsou
absurdni, neredlné, nezadouci a nesmysiné. Ruku na srdce: Kdo z vas, vazeni ctenari,
pristupuje k myslence o bezstatni spolecnosti negativné jiz nyni? A kdo z vas, kteri tak cinite,
se néjakou dobu seriozné a nepredpojaté tou myslenkou zabyval? Vim, Ze mnozi tento text
odmitnou, presto bych chtél poprosit, aby jste tak necinily na zakladeé argumentu, typu

. kazdy prece vi, Ze by to nefungovalo “, nybrz po zralé a nejlépe nezaujaté uvaze.

Takto za¢ina kniha Anarchokapitalismus, soucasny poc¢in ¢eského autora a propagatora
sméru, Martina Urzi. Tyto mySlenky do urcité faze internet nevyzaduji, nedovedu si ovSem

spravu takového systému provozovat bez jeho pomoci.

Zkracené, jedna se o fakt, ze dan¢, Skolstvi nebo obecné sluzby poskytované statem,
mohou fungovat 1épe, jinak a to alespon paraleln¢ s tim, co doposud zname. Neni diivod
k tomu, aby stat diktoval, jakym zplisobem vzdélani ziskdm, a to hlavné v situaci, kdy
aktualni uroven neni dostacujici. Anarchokapitalismus, smér ktery pochybuje o sou¢asném

fizeni statu.

1. 3. 6. Kryptomény
Soubézné s timto smérem narazime na kryptomény. Jedna o digitalni podobu néceho,
za co jsou ostatni ochotni vyménit naptiklad zbozi. V tomto ptipad¢ je ale jejich existence

podminéna vznikem internetu a pocitace.

Tento bod zminuji predevsim proto, ze se zde setkdme s modernim pojmem
decentralizace. To znamena, Ze neexistuje centrum néceho, stejné jako je popsano na zacatku
u internetu. Tim se d4 zajistit, ze ménu jako takovou, nema nikdo pod kontrolou a jeji hodnota
se fidi opravdu pouze nabidkou a poptavkou. Neni pak mozné jeji znehodnoceni napiiklad
v situaci, kdy si stat vyrobi nové bankovky a pusti je do ob¢hu jako finan¢ni prostfedek pro

svou potiebu.
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Jedna se o investici, jako s jakoukoli jinou ménou. Diky povaze internetu narazime na
podvodniky a nelidské vydélavani penéz. Nikdo nedokéze fict, zda jednou kryptomény v této
podobé, nahradi soucasna platidla. Myslenka toho, Ze je ména opravdu nezavisla, je vSak

zajimava.

1. 3. 7. Programovani

Kdyz jsem diive fekl, Ze bych jednou chtél byt programatorem, Casto jsem se setkal se
reakci, pro¢ bych dobrovolné chtél ovladat néjaky nastroj, jako tieba lopatu. Pro mé ma
programovani minimalné dve roviny. Jednou je opravdu femeslo jako takové. Druhou je
hlavné ale zptisob mysleni a pfistupovani k problému. Programator nemusi nutn¢ ovladat
hromadu jazykda, staci umét vytesit danou ulohu co nejvice efektivné a nejlépe, v piipadé

potieby, feSeni znovu pouzit.

Vypocetni technika je ale bez instrukci bezcenna a ty musi nékdo vymyslet a zadat
v podobgé, jaké jednotlivé soucasti pocitace pochopi. Proto existuji programovaci jazyky a

programatofi, kteti je ovladaji.

1.3.7. 1. Programovaci jazyky
Stejné tak jako feci rtiznych narodi, 1 programovacich jazyku je cela fada. Obecné
plati usmévna parafraze ptislovi, kolik programovacich jazyki umis, tolikrat jsi

programatorem. Rozdilné zdrojové kody!'?!

existuji ze stejného ditvodu, jako rozdilnd mluva,
zkratka je vytvofiil nékdo jiny. Nebudeme se zdrzovat tim, jak se jednotlivé jazyky lisi.

Existuji ale vice a méné ptijemné kody, které potiebujete napsat pro urcitou funkcnost. Proto
se také programator ur¢itym jazykiim védomé vyhyba a kolem jinych zase chodi po Spickach,

kvilli jejich stabilité.

Obecné se jazyky daji rozd¢lit na ty, které piimo ovladaji hardware, nizko uroviove, a
ty které spiSe délaji konkrétni potfebné tlohy. Prvni naptiklad kontroluji uplné zakladni
ptivod elektrické energie, druhé tieba spiSe pracuji s daty, upravuji je, ukladaji do databaze,

nebo zobrazuji uzivateli.

Ptestoze se to béznym lidem zda neuvétitelné, opravdu se jedna o souvisly text, ktery

se sklada z prikazli, ndzva nebo riiznych odkazl na jind mista v kodu. Obvykle pak existuje
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néco, sluzba na internetu nebo v pocitaci, kterd umi dany zdrojovy kod ptelozit a vykonat.
Rizné jazyky se pouzivaji pro rizné ucely. Nemusi k tomu byt vzdy divod, stejné tak jako
vznikla v o tolik jednodussi podobé¢. Také existuji ptipady, kdy je moznost volby, v jakém

jazyce se vize uskutec¢ni. Podobné¢, jako kdyz mé zem¢ dvé tredni feci.

Prvni pravidlem programatora, je umét sloZitou véc rozdélit na jednotlivé dil¢i funkce,
které davaji ale dohromady zadouci vysledek. Obdobou mtize byt gastronomie, kde také
nejdiive ziskam a ocCistim potraviny, nasledné je pfipravim do potifebné podoby a az na zaveér
uvaiim poZzivatelny pokrm. Stejn¢ tak funguje vyvoj aplikace, kde je konkrétni cil naptiklad
vytvofit program na zaslani zpravy. Pfeskocime-li uzivatele, ucty a bezpecnost, potfebujeme
také par dilcich, ucelenych krokli. Nejprve pies grafické rozhrani ziskdme textovy obsah
sd€leni, ale alespoii tieba jeho pfijemce. Dale ovétime, zda text zpravy neni naptiklad
prazdny, nebo pomtizeme pii psani uzivateli s gramatikou. Néasledné mtizeme dokoncit
polovinu procesu a zpravu na danou adresu piijemce odeslat. Pak probéhne drobné¢ odlisny
proces zobrazeni na druhé a vSe je dokonce. Znamena to pouze to, ze neni tfeba v prvnim
kroku vénovat vétSi pozornost tomu, co se stane na konci. Je dulezité po celou dobu vyvoje
vidét celkovy obrys aplikace a nedélat zbyte¢né kroky, ale piesto se vzdy soustiedit jen na
jeden konkrétni ikon. Naprosto samostatnym je naptiklad i prosty proces, kdy uZzivatel klikne
na tla¢itko odeslani zpravy. Po kliknuti se, krom¢ jin¢ho, ale nemusi stat to, co o¢ekavame.
Vlastné viibec netuSime, co vSechno probéhlo, a to ani po osobni kontrole, Ze nase zprava

dorazila na spravné misto.

Kapitola uz za¢ina vypadat jako ptirucka mladého programatora, tak ji ukoncime
poslednim dulezitym faktem. Jako valna ¢ast véci na svété, i programy a skiitci, kteti ovlada;ji
elektrické stroje, netvoii jednotlivci, ale skupiny lidi. Casto to jsou tymy aZ o stovkach &lenti a
kazdy ma v celkové perspektiveé sviij konkrétni ukol. Programator tedy obvykle sdm
nezvladne realizovat zajimavé a pouzitelné napady a je nucen pracovat s ostatnimi. Proto
musi ovladat zékladni komunikaci, dokéazat sd¢€lit a dostatecné popsat sviij napad.

V neposledni fad¢ je uzite¢né umét psat kod tak, aby ostatni nejlépe nepoznali, kdo je
autorem. UdrZitelnost funkci, neduplicitni zdrojovy kod a maximalni uspora ¢asu i prace je

v informacénim svété na dulezitém miste.

19



BcA. Jan Rouha kvéten 2019

1. 3. 7. 2. Databaze a datova tlozisté

S ukladanim dat, at’ uz fotografii, texti nebo piispévkl na internetu, se setkavame
kazdy den. Ve viech pogita¢ich se nahazi pevny disk!"), ktery obsahuje data potiebna pro
chod zafizeni, tak i ta, kterd uzivatel potebuje. Urcitou formu takové paméti maji vSechna
zatizeni, kde tieba se k n¢jakym datim vracet. V bézném okoli se pouzivaji tedy disky, at’ uz

mechanické jako ty pevné, nebo magnetické, jako tfeba osobni flash!'*! disky.

Jinym druhem, podkategorii datovych tlozist, je databdze. Jedna se o obyc¢ejnou
tabulku, kterda ma libovolny pocet sloupct. Ty predstavuji informace, které potiebujeme mit
ulozené. Jednotlivé fadky pak predstavuji zdznamy jeden po druhé, jak byly do databaze
ukladdany. Nejedna se o nic jiného, nez klasickou tabulku, kterou jsme schopni vytvofit na

papite.

1. 3. 7. 3. Univerzalni datové formaty

Tento bod zahrnuji pfevazné z diivodu svého osobniho zaujeti. Data mohou mit
mnoho podob, od jednicek a nul, ve kterych se da vyjadrit vSe, az po specifické struktury,
které umi Cist konkrétni program. Znamé koncovky obrazovych souboru JPG a PNG jsou
ovSem disledkem riznych variant, jak moc se obrazek znehodnoti, oproti své pivodni kvalité.
Takovych forméatt je velké mnoZstvi a jejich Cetnost nemd az takovy dopad nad bézného

uzivatele.

Data, informace, se ale museji prendset a také i upravovat. Existuji datové formaty
jako je XML nebo JSON, které jsem téme¢ft stoprocentné univerzalni, a spravna data si z nich

muze vzit jakékoli aplikace, napsana v libovolném jazyce.

Tim chci pouze fict, ze neni Zadny rozumny divod, kromé vlastniho prospéchu, aby
napiiklad ve statni spravné figurovali aplikace, které vyzaduji velmi drahé licence jen proto,
ze si data v univerzalnim tvaru predélala na svlij vlastni. Bez daného programu pak neni
mozn¢é s daty dal pracovat a pfitom by stacilo tak malo tento krok odstranit a usetiit mnoho

penéz.

1. 3. 8. Digitalni realita
Do kapitoly o filosofii je jest¢ daleko, tak zlistaneme nohama na zemi. Digitalni svét je

vSechno to, co redln¢ neexistuje. Jedna se pouze o vysledek technologie postavené na
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znalostech z oboru matematiky a fyziky. Je nehmatatelny, definovatelny a je mozné jej

ptirovnat k vesmiru, respektive k vesmiru jak si jej pfedstavujeme my.

Digitélni realita, alespon tato, vznikla diky ndm a méli bychom s nim umét distojné
pracovat. Ulehc¢uje nam zivot, jak v administrativeé tak pti bézné komunikaci. Piesto se ale od

té, ve které Zijeme, lisi.

1. 3.9. Cenzura

Cenzura neboli omezovani zde bylo v néjaké podobé vzdy. V kombinaci s internetem
jeji moc ale velmi vzrostla. JelikoZ je mnoho zdrojt, je stejné i pfipadt kdy mize cenzura
nastat. Znamena to v praxi, ze autor, nebo majitel média s informacemi si nepteje, aby méla

zprava dany obsah, nebo aby se o nékterych piipadech viibec nic nepsalo.

Z tohoto diivodu je vice nez kde jinde tieba, aby uzivatel mél vice pramend, ze kterych
cerpa, a tim maximalizoval moznost si v§imnout zasadnich chybnych informaci. Soucasn¢ je
opravdu velmi snadné, a nemusi to v zasad¢ stat ani mnoho pen€z, rozsifit informace mezi

masu lidi a mit kontrolu nad jejich podobou.

1. 3. 10. Internetova bezpecnost
Je velmi tézké vysvétlit svou skepsi k internetu a technice obecné, kdyz pro vétSinu
mého inteligentniho okoli je to pouhy nastroj a ti, ktefi rozumi moderni technologii,

nepokladaji za dilezité pfemyslet o dasledcich.

Nejde o to, ze nékdo ziska neopravnény piistup do choulostivého mista. Opravdovou
silou moderni doby je téméf okamzité rozsiteni jakékoli informace po celém svéte. Je tolik
prament a tak malo jich opravdu poskytuje pouZitelné a celé informace. Cim vice se snazime
dovédét, tim méné jsme schopni vstiebavat to podstatné. To vSe jen diky chaosu a chtici,

ktery dnes panuje. Nemuzeme dovolit, aby naSemu vyvoji branila hrstka z nas.

1. 3. 11. Pocitacové periferie
Pod timto pojmem se skryvaji veskeré ptipojené prvky k pocita¢i. PC (Personal
Computer), osobni pocitac¢, nebo pak notebook, jsou svym vnitikem téméf totozné. Pocitac ale

nemusi byt jen tyto dvé podoby, mize to byt i herni konzole nebo je jim technicky i telefon
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nebo kalkulacka. Pocita¢ vzdy musi obsahovat par podstatnych soucastek, aby se mu tak dalo
fikat. Jsou jimi procesor, néjaky tlozny prostor v jakékoli podobé a nakonec zdroj napéjeni.

Pak je schopen chodu a své prace.

Periferie jsou vSechny ostatni véci jako klavesnice s mysi, monitor, tiskdrna, zvukové
systémy nebo v projektu dale popsand virtualni realita. Bez nich bézny uzivatel nema Sanci

normalniho ovladani, a pocita¢ pak neni moc osobni, v plnéni pozadovanych akei.

1. 3. 12. Deep web

VétSina vetejnosti netusi, co tento pojem znamena. Faktem je, Ze s béznymi prohlizeci,
jako Google Chrome, Opera, Mozila Firefox, Internet Explorer, Microsoft Edge nebo tieba
Safari, se dostaneme realn¢ zhruba na deset procent obsahu, ktery propojeni internetové sité
nabizi. Vysvétlili jsme si dfive, Ze existuje sluzba nad internetem, které se jmenuje DNS. Zde
praveé dojde k tomu, ze n€které weby jsou bez piistupu bez specifickych certifikatt, casto
s dobrym diivodem. Adresa webu se zkratka nepielozi a my ptistup nedostaneme, ba dokonce

se stranka jevi jako neexistujici.

Internet ¢asto slouZzi k nelegélni ¢innosti a svoji hlavni roli hraje prave tato ¢ast, ktera
je pred nami ukryta. Nakup zbrani, drog i dokonce lidi, nebo jen podivny ¢i choulostivy
obsah. VSichni zname webové stranky s omezenym piistupem, respektive s vékovym
omezenim. To ale neni totéz. Zde staci potvrdit a pfijmout podminky. Na obsah dark webu,

jiné oznaceni, se neni mozné dostat béznym zptsobem.

Existuje program (Tor), typu zminénych prohlizeci, ktery dokaze viici skrytému
serveru ovetit, a anonymni pristup dostat. Pak je mozné jeho obsah spatfit. Je dilezité si
uvédomit, Ze se vazné jedna pouze o diimysIné propojeni kabell a dil¢ich zafizeni s riznou
funkci. Software ma také své pravidla a omezeni. Pienos dat funguje obousmérné a néstroje
pro nepozorovany piistup existuji. Je tieba se branit a bézné prohlizece tento ptistup
z dobrého divodu neznalému uzivateli neumoziuji. Timto jen kratce k tomu, Ze si ani
neuvédomujeme velikost dat, ke kterym mame potenciondlni ptistup. VZdy jsou jesté dalsi a

dalsi dvere, které mizZeme otevfit.
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2. Souvisejici projekty

V pribehu studia mélo 1 mnoho jinych projektt a zpracovani Skolniho zadéani spolecné
prvky. Diive jsem si ani neuvédomoval, Ze by mezi jednotlivymi pracemi byli néjaké hlubsi
spojitosti. Béhem bakalaiské prace se ovSem velké ¢ast pouzitych napadi spojila v jeden cil a
dil¢i projekty se staly spise vedlejsi inspiraci nebo nastrojem, diky znalostem néjaké pouzité

technologie.

2. 1. Experimentalni poezie

Prace je zamétena na prostor, pohyb v ném a celkové vyjadreni objektli v perspektivé.
Jedna se o malé architektonické kompozice, z vEtsi ¢asti bez souvislosti. Uspotadani je
tvofeno ndhodné, bez udani parametrii €i pravidel. VZdy je vSak zakladem prazdny prostor, do
kterého se vynofti postupné nékolik, na sebe navazujicich, objektl, které utvori vysledny
obraz. Studie prostoru zachycuje komunikaci jednotlivych objektd, kterd je obohacena o rizné
dlouh¢ vykreslovani kazdého prvku. Objekty maji rizné barvy, vzdy podle toho, aby pasovala
nejen do konecné, ale 1 dil¢i kompozice. V drtivé vétSin€ jsou objekty, konkrétnéji hranoly,

umistény vertikalné nebo horizontalné.

Dalsi cast se vénuje pievodu psaného slova do grafické podoby. Vznikly varianty s
verSovanym textem 1 prézou. Oboje bylo zpracovano jak ve statické grafice, tak 1 jako video,
kde se objekty tvoii v prostoru v redlném case. Cilem je hlavné osobni pouceni z fungovani
prostoru a jeho prvkl a dale pak snaha o vizualni dokonalost vzajemné se ovlivitujicich prvki

pii tvofeni animace.

Experimentalni poezie vznikla jiz béhem prvni semestri jesté u pana docenta
Stanislava Zippe. Plivodni zdmér byl velmi megalomansky, kdy jsem se snazil v redlném case
generovat grafiku z mluveného nebo psaného slova tak, aby byla z vystupu poznatelna
piedloha. Alespon ¢astecné se to podaiilo az o mnoho let pozd¢ji pti tvorbé projektu

bakalaiské prace.

2. 2. Sudetsky klavir

Nejspise prvni pocin s panem profesorem Jaroslavem Brabcem byla tato interaktivni
aplikace, ktera je schopna fungovat v prohlizeci. Klavir je rychlou reakci na ateliérové zadani

,Liberec mezi valkami“. Tti polohy narodu, které se v této oblasti tehdy denné stietavali.
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Jedna se o nendsilnou simulaci, jak mohl znit dav pfi riizném poctu. To vSe v zavislosti na

uzivateli a jeho frekvenci udert do kldvesnice.

Nutnost zapojeni uzivatele do fungovéani nazorn¢ ukaze jeho emocialni uroven, jak
casto udeti do klavesnice a jak dlouho celkové u procesu vydrzi. Spojitost klavesnice a
klaviatury neni ni¢im novym, ovSem slova misto tonti nejsou tak béznym jeven. Kombinace
némciny a Cestiny spolu s tieti polohou, kde se ndhodné protinaji, ilustruje béznou spole¢nost

ve vefejném prostoru.

2. 3. Pomnik ¢eskému sklu

Projektem se snazim realizovat virtualni pomnik c¢eskému sklu jako reakci na zadané
téma ,,Ceské sklo“ v ateliéru Environmental design Technické Univerzity v Liberci. Jedna se
o webovou interaktivni aplikaci, ktera mapuje diilezité udalosti a vyznamna jména na poli
ceského sklarstvi od jeho pocatku at’ uz ve sfére umélecké ¢i uzitné. Aplikace se chova
samovoln¢ ndhodné a divak mize pouze, za pouziti mysi, otevtit zrovna viditelnd hesla.
Impulzem pro tuto podobu prace byl predev§im ndpad, ze pomniky jako takové existuji v

riznych podobéch, ovsem o té virtualni nevim.

Hlavnim diivodem této vysledné podoby neni tak tplné ceské sklo jako takové, ale
absence pomnik, jako prvku, ve virtualnim prostiedi. Bylo zajimavé zahrnout tento pojem,
vnimany prevazné jako hmotny objekt, do digitalni roviny. Symbolické zprava, kterou
pomnik jako takovy nese, neni zavisld na médiu. Beton nema v ptipadé vzpominky zadnou
roli, ba co vic, vedlejSim parametrem kazdého pomniku je udrzitelnost a ndklady na distojné

provozovani. V ptipad¢ virtualniho svéta jsou naklady zanedbatelné a udrzba nulova.

2. 4. Cenzura v redlném Case

Projekt prvniho semestru magisterského studia navazuje na bakaldiskou praci hned v
nékolika nosnych bodech. I tentokrat je vyuzit internet ve své plné sile a slouzi pro ziskani
psaného slova z Ceskych zpravodajskych servera bez rozdilu, avSak nyni mnozstvi neni tak
velké a obsah je zaméten pouze na konkrétniho ¢eského politika. Opakuje se i socidlni
podtext, ktery se snazi ukazat nejen na rozmanitost a uroven informaci, které se k nam

donesou, ale opét také i mozné nastrahy, kterym musime Celit pii jejich zpracovavani.
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Je nepochybné, Ze pokud jednu informaci vylozi dva riizni 1id¢, vysledky se budou
alespon drobné liSit. To by se pfedevsim v médiich nem¢lo dit s nosnymi ¢astmi obsahu. Na
nas je si tyto informace umét prelozit do spravného kontextu a racionalné premyslet nad

jednotlivymi kousky sdéleni.

Bylo fascinujici dokéazat s drobnymi prostfedky ménit informace a podavat je dal
uzivateli. Tato zkuSenost mi velmi zménila ptistup k digitdlnimu obsahu a ve vysledku

zapocala aktualni postoj k virtudlnimu prostiedi a obsahu.

3. Technicky vyvoj
Stale probiha a nabira neskute¢nych obratek. Nenajdeme odvétvi, ve kterém by nebyl
vénovan ¢as n¢jakému vyzkumu dalSich technologii a moZznosti. Stoji penize a investor od n¢;j

ocekava realny uzitek a navraceni financi. To mozna vzdy uplné€ nesvédci celému procesu.

3. 1. Mechanické obdobi
Clovék je tvor pohodlny a vynalézavy, proto vzdy vénoval Gsili si fadu innosti
patii¢né zptijemnit. Zminily jsme jednoduché stroje, které byly velmi zésadni. Dal$Sim

dilezity je naptiklad knih tisk nebo lodni Sroub.

3. 2. Elektrifikace

Po objeveni elektfiny se fada procest transformovala tak, aby ji mohla vyuzivat.
Zvysila se efektivita 1 zlevnila vyroba. Zasadni krok pfisel roku 1800, kdy Alessandro Volta

sestrojil prvni ¢lanek, ktery energii dokazal uchovat a pozdéji poskytnout.

3. 3. Od kiemiku k mikro¢ipu

Ovladnuti elektrické energie je zakladem i celé informatiky. Pokud si pfedstavime
kladnou a zapornou povahu elektrického proudu, stejné tak mizeme premyslet nad v§im.
Vsechny procesy se daji vyjadfit spojenim libovolného poc¢tu momenti, kdy se rozhodneme
pouze ano, nebo ne. Timto se zabyva naptiklad obor ,,Vyrokova matematika* a je to zdkladem
veskerého fungovani pocitaci i programovani. V kazdém okamziku mame pouze dvé
moznosti, elektricky proud bud’ probiha anebo neprobiha. Zarovka sviti nebo nesviti. Nic

mezitim v prvotni podobé neni. Nakonec i vS§echny kalkulacky piijdou do kiemikového nebe.
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3. 4. Hromadné sd¢€lovaci prostiedky
Jednim cizim slovem muzeme fici masmédia. Nejspis neexistuje odvétvi, které by
prichod internetu ovlivnil vice. Zahrnuji veSkeré pravni subjekty, které predavaji spolecnosti

informace. Je to také jeden z vedlejSich diivodii vzniku préce.

4. Vyvoj diplomové prace

Jak uz byva zvykem, na zac¢atku samotné prace na projektu, byla pfedstava vystupu
velmi odliSna. Téma, respektive koncept, ktery se tdhne napfti¢ projekty jiz roky, byl ovSem
pfedem jasny. Jednd o oblast, které rozumim, rad se zde dale vzdélavam nehledé€ na to, Ze se
stava zptisobem obzivy. Také reference a konzultace s lidmi v okoli, kteti chtéji a maji
znalosti mi s né¢im pomoci nebo poradit, jsou jiz roky velmi zédsadni. To znamena, Ze Cas,
ktery byl vénovan nejen na vyvoj této konkrétni zavérecné prace, ale obecné na zabyvani se
internetem, neni promarnény. Upfimné vidim realnou hrozbu v modernich technologiich a

toto je poc€in, jak na nékteré dil¢i problémy ukézat, nebo navrhnout patfi¢na opatieni.

Jiz v prvnim semestru magisterského studia jsem mél v planu zacit pracovat na
diplomovém projektu. Pfesto, ze jsem se stale tocil kolem stale stejného tématu a 1 impulzy
kolem byly ptivétivé, nebyl jsem schopen spravné uchopit to, co jsem chtél tak dlouho sdélit.
Ptes prvni pokusy cenzury v redlném cCase, jejiz skromny popis je v ptedchozi kapitole, jsem
sice doSel drobného uspokojeni, co dal$iho je opét mozné. Webovy portal se spravami
s obsahem, ktery jsem subjektivné chtél, fungoval. Kromé anarchistickych pocinti, jako
promitani téchto pozménénych zprav na fasadu budovy redakce, kterd je vydavala, jsem

nevidél spravné pokraCovani.

V druhé Ctvrting€ jsem se vénoval opét psanému slovu, ovSem s naprosto jinym
zamérem. Fascinoval m¢é¢ moment, kdy divak sleduje umélecké dilo, nebo obecné instalaci
samotnou. Tato situace je plna osobnich prvki, v§ak znalé publikum vi n€kolik malo pravidel,
jak dilo vstfebat co nejvice. Jednim z nejcastéjSich je pohled na objekt z riznych uhla a

vzdalenosti. Co se ale stane, kdyz tento vykonany fakt ma ne¢ekané vysledky.

Pracoval jsem s ultrazvukovym senzorem, ktery umél méfit vzdalenost, v mém

piipadé od digitalniho, typografického, obrazu na stén¢. Obraz déle reagoval na pfiblizeni a
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oddaleni pozorovatele. Ten mél v umyslu pfistoupit blize, aby naptiklad Iépe precetl text,

obraz se ale deformoval, v z&vislosti na divakové vzdalenosti a pohybu.

Zde se jiz vyskytly drobné technické problémy, které jsem nedokazal predpoveédét
doptedu. Ptesto ale klicovy zamér mohl byt demonstrovan a instalace realn¢ fungovala. Ani
tato cesta ovSem nebyla tim, co by zastfeSovalo celé mé uvazovani, alespoii od bakalarské
prace. Opét jsem narazel na svou neschopnost jednoduse definovat problém a chrlil jsem

mnozstvi dil¢ich, obc¢as pouzitelnych, Casti.

4. 1. Prvni napad

Pred nékolika lety jsem se dozvédél o existenci webovych portall, které dokazou
vyhledéavat zpravy (text) na zaklad¢ kli¢ovych slov a neberou v potaz zdroj nebo placenou
pozici ve vyhledavaci. Po blizSim sezndmeni jsem zjistil, ze funguji pfesné tak, jak jsem

doufal, ale jsou bohuzel placené.

Ptiblizn¢ ve stejné dob¢ jsem jiz pfipravoval prvni obrysy bakalaiské prace. Jednim
z nosnych prvki jsou data a ja si tehdy jesté nedokazal predstavit, co znamena opravdu velké
mnozstvi dat. Diky zalibé v tomto oboru a vizi, Ze mozna nékdy realn¢ a diistojné¢ porovnam
velké mnozstvi zprav, které se na internetu objevi, jsem si zpravy zacal ukladat. Z pocatku
ru¢né, stacila fotografie obrazovky, kde na zpravodajském portalu pisi n&jaky ¢lanek o
aktualnim déni. Vice fotografii z riznych stranek o témze tématu a srovnani mohlo byt
uskutecnéno. Po né€kolika tydnech porovnavani jsem zjistil, Ze je mantinely, ktery kazda
udalost jako ma, jsou velmi Siroké. V drtivé vétSing piipadi se zpravy lisily pouze

v drobnostech, ale nasly se 1 zasadni vyjimky.

Znamenalo to pro mé uvédomeéni, ze néco jako socialni bublina opravdu existuje.
Kazdy je svym striijcem toho, jaké informace se k nému dostanou a jak moc po cesté¢ zméni
podobu. Chtél jsem zpravy porovnéavat dal a hlavné jsem touzil po prolomeni této bubliny,
ktera brani vSem lidem v objektivnim vnimani svéta. Potieboval jsem vice tlozného prostoru

pro novinové¢ ¢lanky a také automatické stahovani.

Prvni verze automatizovaného stahovani webovych ¢lankt byla pouzita jiz v zavéru

bakaléarského studia. V té dobé jesté ale nebyl zdmér jiny, nez mit k dispozici realné psané
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slovo, alespon trochu aktualniho data. Mnoho mésicii tento program chaoticky stahoval
zpravy z nékolika servert a ja je mél vSechny ulozeny. Tento proces vSak pro novy vyvoj

nestacil.

4. 2. Prtibéh vyvoje

Byly pfede mnou dva velké problémy, se kterymi jsem se do té doby nikdy nesetkal.
Potfeboval jsem mnohondsobné vice lozného mista, nez na co jsem byl zvykly z béznych
webovych stranek. Nebyl problém v nevédomosti, jak pottebny prostor ziskat, ale v penézich,
jelikoz jsou datova mista velmi draha, a ¢im vétsi, tim vice. Nakonec jsem opét povolil ze
svych megalomanskych cili a skromny server s dostate¢nym mnozstvim volného mista jsem
si sam zprovoznil. Ustupkem byla absence velkého vykonu, kterého by se mi dostalo u
bézného provozovatele. Aplikace tudiz neumoziuje napiiklad ptipojeni velkého poctu

uzivatelli v jeden moment.

Druhym problémem byla automatizace samotna. Tusil jsem, jak je asi mozné zpravy
z webu ziskat a uloZit u sebe ve struktufe, ktera je dale potfeba. Dokazal jsem napsat skript,
ktery operaci po svém spusténi jednou provede, ale co dal. Neni mozné ru¢né spoustét
program naptiklad kazdé dvé minuty, aby neunikla zddna vydand zprava, a to ani ve Spicce,

kdy jich jsou desitky za minutu.

Objevil jsem funkci CRON, ktera kompletné feSila mtij problém. Jedna se o jakéhosi
démona na serveru, ktery umi v nastaveném intervalu spoustét programy, stejné tak, jako
bychom je opravdu sami spustili. Stacilo tedy nastavit spradvné opakovani a permanentné

spustény serverovy pocita¢ mohl sdm pravidelné stahovat zpravy ze v§ech moznych zdroji.

Jak je patrné, prvni ¢ast vyvoje byla Cisté technicka. Diky né¢kolika mésictim usili jsem
ale mél k dispozici neskutecné mnozstvi dat v podobé¢ kazdy den aktualni zprav. Primér za 24
hodin ¢ini zhruba jeden tisic novinovych ¢lankt a to vzdy v podobé titulek, ptedpis ¢lanku
samotného, kategorie, datum, autor, server, ktery zpravu vydal a ¢as stazeni. To vSe thledné

uloZené v databazi, zdlohované a v bezpeci.

V tento moment, s rostoucim tloZzistém, které nabizi navic naprosto aktudlni zpravy,

vzdy do n€kolika sekund po jejich vydani, jsem si uvédomil velikost celého internetu. Nejprve
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jsem nevedél co s tim, mam se zam¢étit na obsah vSechno, co jsem ziskal, nebo na mnozstvi

toho, co jsem nashromazdil. V zamotanych napadech jsem se vrhnul na oboje soucasné.

Chtél jsem vetejnosti n¢jak piiblizit, znazornit, o jaké mnozstvi dat se jedna. Né&jak to
zjednodusit a ptirovnat k cemukoli notoricky znamému. Pro mé osobné to v jistych ptipadech
predstavuje skladku odpadku, ktery je vSak realné odstranit. Jelikoz na hudebni néstroj hrat
nedovedu a jinym uméleckym naddnim také nedisponuji, rozhodl jsem se, Ze nau¢im pocitac,
jak graficky zndzornit data, ktera se na internetu objevuji. To se obrovskou zékladnou zprav a
programem, ktery netinavné pracuje za mé, dalo snadno zafidit. Stacilo pouze vymyslet

jednoduché pravidla, kterd umozni zhmotnit zpravu tak, aby byla alespon ¢astecné Citelna.

Zvolil jsem par parametri, jako je kategorie zpravy a jeji délka at’ uz nadpisu nebo
celkového obsahu. Podle kategorii, kterych je Sest, a to politika, sport, kultura, ekonomika,
krimi, a technika, jsem zvolil barvu. Délky textovych fetézcii pak predstavuji délku obdélniku
a jeho tloustku. Tim opét automatizované vznika abstraktni obraz, ktery dokonale
demonstruje velikost datového toku. Pokud porovnate obrazky obr. 1, obr 2, obr 3, které byly
pofizeny v jednom cyklu a ptfedstavuji jednu minutu, jednu hodinu a jeden den stahovani

zprav programem, uvidime rapidni nartst a v zavéru naprosty chaos.

Vizuélni vystupy, které jsou vysledkem této ¢asti, mam velmi rad, ovSem si nejsem
jisty, zda by vznikly 1 bez tlaku povahy fakulty, na které studuji. Pro mé nemusi byt abstraktni
svét nutné konkretizovan. I ptes opetovné uspokojeni, ptibliZit néco Siroké vetejnosti, to stale

nebylo ono a dale jsem veskery ¢as vénoval pouze obsahu nasich zprav.

4.2. 1. Prvni verze
Bylo hezké, ze dovedu kazdému ukdézat, kolik zprav vychézi i v jiné, nez ptivodni nebo
pocitacoveé podobe. Ovsem impuls, ktery byl v lidech vyvolan, byl velmi slaby. Kazdy si

dovede piedstavit tisice soubort hudby, stovky fotografii a tak podobné.

Dva fakty ovSem oslovily témét kazdého. Prvni je, ze aplikace ve vyvoji dovedla
animaci zobrazit aktualni zpravu, aniz by uZzivatel musel cokoli vykonat. Druhym pak cely
problém v zakladu, a to mnozstvi. Vidét zpravu, jak vychazi, jak jesté pred n¢kolika

sekundami nebyla nikomu kromé redaktora piistupna, je fascinujici.
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Zpravy, které se tykaly totozné situace, ale Casto neméli objektivni obsah, se mnozily.
Po Cerstveé zbourané, své osobni, socialni bubliné jsem chtél bourat i ty jinych lidi. Vznikl
tedy prototyp webové aplikace, ktera zije na adrese vpytli.cz. Nazev je vysledkem dvojsmyslu
fatalniho konce nasi spolecnosti a mista, kde jsou informace ptehledné k dispozici, tedy
v pytli. V této chvili stranka nabizela pouze stovky a tisice zprav, kdy bylo mozné zjistit

titulek, pfedpis, datum, vydavatele a kliknutim se dostat na jeji pIné znéni, k autorim.

4. 2. 2. Aktualni verze

Cilem bylo opravdu vysvobodit uzivatele z opratky, kdy pouziva dokola pouze jeden
informacni zdroj. Nabidnout na jednom misté zpravy ze vSech koutl internetu. Dat lidem
moznost porovnat skute¢nost a udélat si o kousek lepsi ndzor na servirované informace o nas
samych. Data byla k dispozici, ale chybély vSechny funkce, které by uzivateli to, co je

opravdu uzite¢né.

Vytvofil jsem novy, co nejméné nésilny, vzhled aplikace. Nabizi vyhledavani, které
v realném case rovnou filtruje vysledky. Dale pak uz jen moznost omezeni jak kategoriemi,
tak 1 Casovym intervale. Mezi dalsi piijemné funkce patifi nekone¢na moznost pohybu po
¢lancich dolu, pokud jsou tedy k dispozici. Sami se pii konci stranky nactou a uzivatel nemusi

délat nic navic.

Diky sestupnému casovému fazeni zprav je praveé casto vidét, kolik zprav na stejné
téma vyslo, o kolik minut se rizné redakce mezi sebou lisi a hlavné, ptecist si o identické
situaci na vice mistech. Pokud je uzivatel ve vychozim nastaveni aplikace, to znamena zadné
hledané slovo nebo oznacena kategorie, zpravy se v horni ¢asti sami zobrazuji, jakmile je

dana redakce vyda.

Pod jiz zminénym nazvem, na adrese www.vpytli.cz, je aplikace vyhleddvace funk¢ni
a voln¢ ptistupna. Pro osobni ucely slouzi dobte a podle statistik pfistupii a dalSich udajt,
které jsem schopen ziskat z pfistupu na tento web, ji vyuziva pfiblizn€ nékolik stovek lidi

meésiéne.
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4. 2. 3. Konecna instalace

Mam k dispozici mnoho dil¢ich ¢asti, které se tykaji jedné myslenky, ale ani jedna
z toho nedefinuje téma jednoduse a jasné. Zakladni divod tvorby celého projektu je az
banaln¢ jednoduchy, tak preci vysledek a dil¢i odpovédi nemohou byt podany krkolomné¢ a

obsirné.

S pocatecnim strachem, ze véc celkove vyzni jako klis€, jsem se rozhodl realizovat
posledni ¢ast, ktera mi technické strance chybéla. Vytvofil jsem svou vlastni virtualni realitu,
kterd je naprosto prazdnad, Cernd, az na bily text, ktery zobrazuje nadpisy aktualni novinovych
zprav. Uzivatel se, diky brylim zobrazujicich digitalni prostor, ocitne uprostied jasné¢ umélého
prostoru, ktery jej pohlti. Smysli, respektive vnimani zpracované mozkem, funguje jinak.
Zapomene na okolni pfedméty, pii pohybu do nich dokonce narazi. Z velké Casti se adaptuje
na prostiedi, které aktudln¢ vnima oc¢ima prostfednictvim bryli, pestoze pouziva pouze zrak a

ostatni smysli, jako je ¢ich, sluch nebo hmat, pfenaseni stale informace z piivodni reality.

Piivodné spiSe science fiction motiv vedl k celkem dastojnému vysledku, ktery
ovliviluje navstévnika virtudlni reality na dostatecné trovni. Diky tomu mohu diirazné, ale
jasné a Cisté pfedat sviij pocit, ktery jsem od zacatku tolik chtél predat i dalSim. Neni zde moc
prostoru pro pochybnosti ohledn¢ vyznamu celého dila. Obsah reality neni prekvapivy, ale

jeho monumentalni podoba, pohlceni prazdnotou, ktera je ptesto plna aktualnich informaci.

Nerad bych se zamotal do celkové formulace, proto se uchylim ke strohému popisu.
Stejné jako dfive, i dnes pro kazdou zpravu nékdo musi sehnat podklady, napsat ji a az teprve
potom piijde proces rozsifeni mezi verejnost. Je to prave internet, ktery je nejcastéjsSim médie
pro pienos informaci. Uz neni redln€ vidét, kolik se naptiklad vytisklo novin, prodava knih
nebo obecné, kolik se toho za néjaké obdobi napsalo. Cilovy uzivatel, ke kterému se ma
zprava dostat tak ani nemusi potkat zivého ¢lovéka, aby se o cemkoli dozvédél. Stale ale

veskery obsah tvoii lidska bytost.

Mame tedy informaci o néem, co se nas bezprostfedné tyka, kterd se k nam dostane
skrz virtualni prostiedi. Je velmi zajimava situace, kdyz v uméle vytvorené realité se
nachazeji pouze digitalni zpravy o vasem puvodnim prostiedi. V podstaté vidime data v jejich

piirozeném a ptivodnim prostiedi. Dané pismeno, slovo nebo véta, nikdy nejspis na papite
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neexistovalo a prvni byti se odehrava az ve virtualnim prostoru, pokud se o tom da takto

mluvit.

Proto také UiCastnik instalace do nasazeni bryli a proniknuti do jiné reality netusi, co
vlastné uvidi. I celkové zpracovani, barvy, svétlo, nebo nemozny pohyb, ale pouze rotace
kolem své osy, se snazi byt co nejCistsi, aby vynikla opravdova podstata toho, co se kolem nés

nachazi, spoléhame na to, a ptesto to neexistuje.

4. 2. 4. Dalsi vyvoj

Ohledné aplikace, vyhleddvace, bych rad realizoval, co se v prib&hu vyvoje ukézalo,
ze muze byt uzitecné. Nékteré pripravené prvky dokonce cely program odliSuji od ostatnich.
V prvni fazi se jedna o presun celého projektu na server, ktery umozni zcela plynuly chod a
predevsim o mnoho vice uzivatelll v jeden moment. S tim je spojené i celkové zabezpeceni,

které je u webu, ktery se snazi poskytnout informace s ovétfenym zdroje, klicové.

Dale bude mozné, aby m¢l kazdy uzivatel sviyj Gcet. Zde jsem zatim v logické pasti,
jelikoz odsuzuji aktualni zplsoby registrace na vétSiné webovych stranek a rad bych vytvofil
néco, kde osoba nemusi poskytnout zddné osobni daje, nema pocit, Ze pouzivam informace
k ptredem nesdélenému ucelu a celkove se citi v bezpeci. To vSe ale spojené s tim, Ze po
opétovné navstéve systém vi, co minule uzivatel dovolil, aby si pamatoval. To znamena, aby

byl presto vSechno kazdy uzivatel v systému unikétni a bylo mozné opétovné ovéteni.

V tomto svém osobnim u¢tu bude mozné nastavit zdroje, ze kterych se na celém webu
zpravy zobrazuji. Po vytvoieni seznamu klicovych slov vzdy uzivateli pfijde zprava na

zvoleny mail, pokud se nékteré z nich vyskytne v ¢lanku, ktery nove vysel.

vvvvv

prochazet internetové adresy. Takové, na kterych se pravidelné objevuje novy obsah
jakéhokoli charakteru, ptida do seznamu zdrojti, ze kterych celé aplikace Cerpa. Timto
megalomanskym zamérem zajistim opravdovou objektivitu svého obsahu a budu schopen

nabizet nastroj, ktery pomaha v orientaci napfi¢ celym ceskym psanym slovem.

Abych zminil 1 nedostatky, které jsou z Casti zptisobené i celkovou trovni techniky.

Jsou zde véci, které nebudou jesté dlouho plné€ funkéni, nejen v mé aplikaci, ale 1 ve vSech
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ostatnich. Nutno fici, ze az budou fungovat dokonale, uméla inteligence jako takova nebude

pouhou teorii.

Zde se osobn¢ dostavam do vod, které jsou stale témét kompletné mimo mé chéapani.
Mluvim o pojmech, jako jsou neuronov¢ sité nebo umélé inteligence po technické strance.
Pouze tusim, ze soucastka jako je procesor, ktery mame kazdy ve svém pocitaci, se snazi
imitovat nékteré pochody, které probihaji v lidské nervové soustave. Predevsim je schopen

neuvétitelného poctu drobnych operaci za velmi kratky ¢as. Stejné tak, jako nase télo.

Zpét k tématu, realny problém v tomto projektu je rozpoznavani obsahu textu, neboli
do jaké spada kategorie. I v poctu n€kolika, které aplikace rozliSuje, neni vzdy zaruceno, ze
bude zafazena spravné, nebo vliibec nékam. Za to mtize fakt, ze pocita¢ zatim nerozumim
obsahu, ktery zobrazuje. Slovo koalice mtze byt jednou mysleno jako samice daného zvitete,
a jindy pfedstavuje tfeba politické spolecenstvi. To je problém jak pti procesu pridani
kategorie ¢lanku, tak pfi jeho vyhleddvani pomoci klicového slova. Prvotni pfi¢inou vse v této
oblasti jeho ale Casto redakce jako takova. Nejsou ojedin€lé texty, kterym kategorie nebo jiné

oznaceni chybi. Dokonce jsou ob¢as pojmenované jinak, nez by mély.

Dalsi problém stejné¢ho charakteru je ¢esky jazyk. Je velmi slozity, plny pravidel a
zéaroven vyjimek. Nejdale je na tomto poli spolecnost google a jeji piekladac, neboli
»translator®. Umi velmi dastojné ptelozit CeStinu do angliCtiny, 1épe nez vétSina primérnych
lidi. To ale opét neznamend, ze textu rozumi nebo je schopen vytvoftit souvislou vétu.

V dnesni dobé takovy vyzkum probiha a bude také pravdépodobné prvnim krokem

k sestrojeni umél¢ inteligence.

4. 3. Jin¢ vyuziti
Hlavni zamér je jiz ztejmy, ale vedlejSich moznosti vyuziti je vice. Uz samotna zaloha
informaci mize byt uzite¢na. Psané texty se také archivovali a dalezité ptepisovali pro ptipad

zniceni.

Existuji neziskové organizace, zabyvajici se pruhlednosti vetejnych véci, které

podobné programy pouzivaji. Pomahaji jim ziskat informace, které se tykaji kauz, jenz se
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pokousi osvétlit. Jak uz bylo zminéno, aplikace jsou vétSinou placené a nenabizi dulezité

funkce, které budou jiste uzitecné.

Jednim z poslednich planti byla tvorba seznamu vetejnych pracovniki a k nim jejich
vyroky, které se kdy objevily v médiich. Pfinos by mohl byt v urcité kontrole charakteru
osoby, napiiklad politika, coz by §lo pouzit jako rozhodujici faktor pifed volbami. MoZnosti
pro vyuziti komplexnich dat, nehledé na jejich obsah, je neomezené. Spatny piipad nastane,
pokud se pouzivaji pro nesmysIné ucely, jako je cilena reklama nebo naruSeni osobniho

prostoru.

4. 4. Pouzité technologie

Nejspis opravdu pouzivam pocitac jen jako pouhy nastroj, prestoze k nému mam
hlubsi vztah. Kdyby se informace pienasely pfevazné na dievénych deskéach, chtél bych se
stat truhlafem, nebo naopak zahradnikem pro obnovu velmi pouzivaného materialu. Doba je
ale jina a hlavnim pomocnikem je pocitac, nejspis proto me tolik fascinuji. Chtél bych jim
porozumét, ovladnout je a piipravit se na jejich budouci produkty, které se tykaji rozhodné

jesté i mého zivota.

Cely program vyhledavace jako takovy se nachéazi na serverovém pocitaci s operacnim
systém Linux. Zde je také vyuzivano, jiz lehce popsané, funkce CRON. Soucasti serveru je
tako datové ulozisté, databaze, kterd obsahuje veskeré ziskané zpravy. Veskera sprava dat na

urovni serveru funguje diky programovacimu jazyku PHP (Hypertext Preprocessor).

To, co vidi uzivatel, je béznd webova stranka, ktera pouze zobrazuje data ze serveru.
Je k tomu pouzito kaskadovych stylt (CSS) a znackovaciho jazyka HTML. Animace a rtizné

dynamické funkce jsou vytvofeny pomoci javascriptu.

Konec¢na podoba instalace, virtualni realita, je postavena na prostiedi s ndzvem Unity.
Zde je mozno pouzit jazyk C# a nic jin¢ho. Data, ktera virtualni realita dostava, jsou od
stejné¢ho serveru, sluzebnika, ktery stoji i za vyhledavacem. Je zde elegantné vyuzitu
univerzalnich datovych formatt, popsanych ve stejnojmenné kapitole. Hardwarem pro béh
reality jsou pouze dvé véci. Dalsi vykonny pocita, na kterém vse funguje a bryle znacky

Oculus typu Rift, které umi zobrazit vytvofenou virtudlni realitu.
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5. Virtualni data v umeéni

Mnozstvi dat mé velky vyznam i z uméleckého pohledu. Je zde tolik proménnych, ze
neni mozné, aby je ¢lovek dokézal sledovat. Naproti tomu mohou byt dokonalym zdrojem
néceho, cemu se fiké ,,pseudondhoda®, tedy ndhoda, ktera ma ovSem sva pravidla, a do jisté
miry nahodna neni, prestoze se nam tak zda. Piikladem je generovani nahodného Cisla, a staci
1 v malém rozsahu, naptiklad od nuly do deseti. Pokud bychom zapisovali generovana cisla
pocitacem dostatecné dlouho, zjistime, Ze je v nich urcita pravidelnost, kterou ale na prvni
pohled nejsme schopni odhalit. To pak neplati naptiklad o hodu hraci kostkou a stejném
zaznamenavani vysledkl. Zde zadnou pravidelnost nenajdeme, ovsem musime predpokladat

idealni tvar a prostredi.

Po celou dobu studia mam v povédomi uméni na internetu, avSak si myslim, Zze nejsem
uplné dobrym piedstavitelem, 1 kdyz se povazuji za ¢loveka, ktery tvofi primarné na internet.
Tim se chci pfiznat, Ze vlastné nerozumim sméru, ktery se nazyva ,,Net Art“. Setkavam se
Casto s projekty, které jsou tvoreny s myslenkou, ze pouhd jejich existence na internetu, z nich
déld uméni. Jejich fungovani v rdmci sité a pfitom s Zadnym piinosem. Druhym a spole¢nym
kritériem pro veskeré opravdové uméni je zasadni fakt. Uméni neni uménim jen proto, Ze ho
déla umélec. Opravdovy ditvod k existenci mu dava az publikum. Pokud neni vétSinou

spole¢nosti dana véc pochopena, je obecné k ni¢emu. To plati vSude, 1 v digitalnim svéte.

S ptichodem pocitace se stava umélcem kde kdo. Ud¢lat prehledny jidelni listek, jizdni
tad, nebo vécny plakat do nastavajici udalost. M4 to sva pravidla, stejné¢ tak jako napiiklad
malba nebo architektura, kterd slouzi nejen proto, aby bylo mozné viibec néco vytvorit, ale
také aby technika nebo médium slouZzilo opravdu jen sdéleni toho, co opravdu chceme. Nesmi
rusit nelogické dispozice, riizné barvy se k sobé obCas nehodi. Schopnost toto vidét, Casto ale
jen pfi vlastni tvorbé, chybi velké ¢asti z nas. Pokud vidi pozdé&ji kromé svého vytvoru i
profesionalni praci, obvykle uznaji, co je zdafilejsi. Diive se vyrob¢ véci s estetickou
potfebou nebo zamérem vénovalo malé procento populace. Pfedevsim takovych, které se dale
Sifili mezi lidi. Dnes tak Cini téméft kazdy a proto Celime nevkusnym reklaméam nebo

neptehledné strukturovanym informacim.
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Tyto faktory bych ale samoziejmé nezahrnoval do obecnych pozadavkl na uZzivatele.
Stejné tak jako neni potfeba, aby kazdy ovladal malifské techniky, také vétSina nepotiebuje
umét tvofit grafiku tieba v programu Photoshop!™.
5. 1. Pocitac jako tviirce

Stale pfesné nevim, kde kon¢i kontrola toho, co vznikne pomoci pocitace a zacina
nahodny proces, ktery jsem sice v prvnich podobéach navrhl, ale nepocital jsem se vSemi
moznostmi. Otazkou je, zda miize byt viibec neziva véc tvlircem a neni vzdy jejim tvircem
jeji tvirce. V ptipade, ze kladivo je schopno byti a ukova predmét, kdo je autorem predmétu.
Stejné tak az se objevi uméla inteligence, kdo bude tviircem informaci, dat nebo ¢inti, které
budou jejim produktem. Dnes je mozna jesté mozné na toto téma vést dlouhé diskuze, ale
v ptipad¢ autonomniho chovéni pocitace v plném rozsahu to dle mého ndzoru bude jisté

pocita¢ sam.

5. 2. Grafické zndzornéni

Sam vnimam programovani a veSkerou ¢innost kolem pocitacii jako uméni. Ve se da
udélat dobfe i1 $patn¢ a je zde mnoho faktord, kvili kterym ma rad uzivatel jeden produkt vice
nez totozny od jin¢ho autora. Sdm Steve Jobs definoval programatora jako umélce, ktery by

m¢l vnimat svou ulohu tviirce néceho dokonalého a intuitivné pouzitelného.

Grafické vystupy, které maji sviij zéklad v datech ziskanych zprav, pro mé znamenaji
vyjadfeni monumentalnosti internetového obsahu. Také je rad ptfirovnavam k nékterym
znamym umélcim s lehkym pohrdanim na vysledek a jeho Cas pottebny pro vznik. Slouzi

dale jako mozna dekorace, obraz nebo cokoli jiného.

5. 3. Konfrontace reality
V zavéru prace se setkdvame s virtudlni realitou. Nedokazu ovéfit, Ze aktudlné zijeme
vsichni v prostiedi, které chapeme a je tim, za které ho mame. Mohu ale ukazat, jak je mozné

smysly zmast a konfrontovat uZivatele s né¢im, co jej pohlti a navodi pocit jiného prostiedi.
5. 4. Inspirace

Hned v prvnim pfipadé¢ se nedd mluvit pfimo o inspiraci jako takové, ale spise o

zivotnim postoji. Jsem zvykly pochybovat t¢éméf o vSem a hledat dalsi souvislosti. Celé pak
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na zaver opét projde kritikou v celém rozsahu. Doufam, Ze jediné tak mohu ztstat s jistou
opatrnosti daveétivy k ostatnim, ucit se nové véci, redlné v tom chaotickém svéteé fungovat a
zaroven si zachovat dustojnost, v prvni fadé pted sebou samym. Rozhodné tedy byla
nejdulezitéjsi inspiraci ma povaha, a tak vznikl cely koncept dat, virtudlniho prostiedi a

uzivatele.

Mezi ostatni patii jisté mnoho dél z kategorie science fiction, jak literatury, tak i filmu.
Velkou pomoci byly hodiny filosofie na Technické univerzité, které meé ¢astecné vedli
v pfemysleni, které je dale prenositelné. Celkove i prostiedi umélecké fakulty dava moznost
k poznani lidi se stejnym smyslenim a veSkeré napady a nastinéni myslenek je vitano. Umélec

je otevieny a pfijima podnéty a informace v jakékoli podobé.

6. Psychologie a filosofie

V uvodu bylo avizovani, ze mimo informatiky a techniky obecné ma prace i rovinu
humanistickou. Svou podstatou je siln¢ sociologického charakteru, ucasti internetového
uzivatele a jeho interakce je tfeba zahrnout psychologicky vliv. Divody vzniku, ale také
prubézného vyvoje, maji zaklad pfevazn¢ mimo nasi vnimanou realitu a vychazi z nékolikrat
vyt¢enych a nevyvracenych vyroku. Proto i filosofie jako takova ovlivnila znaéné cely projekt

a vyroky nebo tvahy stoji za vS§im.

Je dulezité si uvédomit, Ze vSe kolem je ovlivnéno nasim jednénim. V extrémnim
piipadé, kde bychom mohli mluvit o tom, zZe jsme odpovédni za veskeré déni kolem nés od
pocatku prvniho inteligentniho organismu, mize byt zajimava. OvSem rad zachdzim jesté dale

a predstavuji si spolecnost, kterd netusi, Ze neZzije v realité.

Realita jako slovo ma velmi kiehkou interpretaci. V zadkladu mtze byt pouhym
vyjadienim skutecnosti. Pfedstavuje néco, co se ndm jevi opravdové. Spim a zda se mi sen,
nebo mam jen drobné jiné vnimani svéta kolem sebe vcetné pocitii, nez obvykle. Podle mého
se neda realita popsat, jelikoz pro kazdého miize znamenat lehce néco jiného. Jde o to, Cemu
véiime a co jsme si schopni predstavit. Schopnost pfemyslet abstraktné bez pochyby poméha

¢lovéku s vyrovnanim se mnoha situacemi a ptichozimi vlivy.
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Je uzka hranice mezi volnomyslenkatrskou povahou psychickou poruchou. Existuji lidé
trpici naptiklad bipoldrni poruchou, ktefi jsou presvédceni, ze fikce kterou predkladaji svému
okoli, je pravdiva. Pfesto, Ze jde mnohdy o okaté a jednozna¢né manipulativni 17i, postaveni
nemocné osoby zavisi pouze ne chovani jejiho okoli. Tim chci pouze fict, Ze realita neni pro
kazdého totéZ a jedinec si nemusi primarné lhat, mize opravdu podnéty vnimat jinak a jeho

mysleni také rozlisné fungovat.

Zastavime se uz pouze u jedné uvahy o realité a to pro mne t¢ hlavni. Pokud pfijmeme,
a to jsme jiz vétSinove udélali, virtualni prostor, mtizeme premyslet nasledovné. Nezaleze na
tom, jaké mame o pocitaci znalosti, staci si pouze dokéazat predstavit, ze diky magnetu a

elektrické energii je mozné existovat néco jako napftiklad textovy dokument v pocitaci.

S ptichodem chytrych telefont, rozsiteni rychlého ptipojeni k internetu témét do vSech
koutl vyspélého svéta a jiz dvéma desitkdm let, kdy jsou vSechny tyto prvky nasi soucasti,
jsme je opravdu pfijali za své. Tim pddem mnoho dopadi prehlizime, nékteré opravdu a jiné
védomé, jelikoz je ndm pouziti technologie pohodIné. Dokonce si s dal$im, aktuélnim,
vyvojem v oblasti informatiky, naptiklad vykon pocitacli obecné nebo pouzita virtualni
realita, uvédomujeme mozné alternativni vyvojové linie naseho svéta. Jak malo staci, aby

n¢kdo ovladal pocitacem fizené cokoli.

Nedovedu si vysvétlit, jak mtizeme tyto skutecnosti vnimat a ptesto je brat pouze jako
soucast knihovny science fiction. Dfive byli tyto mozné reality vnimané jako uctyhodné
projekce autorovi fantazie. Dnes jsou ale redlné mozné. UZ jen pouze delsi vypadek elekttiny
by nas neptedstaviteln¢ ochromil, mozna 1 fataln€. UZ jen pouhy alibismus, ktery ze zlo¢inti

v digitalnim svété déla néco méne zlého, je hrozbou.

6. 1. Technika v ramci psychologie

d ., Valcik. * Uvadi Curt Sachs ve sveé praci ,, Svétove dejiny tance*, ,, byl dusledkem
touhy po pravde, prostoté, blizkosti prirodé a primitivismu, ktera naplnovala posledni dvé
tretiny osmndctého stoleti. *“ Ve stoleti jazzu nam mozna unika, Ze valcik vznikl jako horsky a

explozivni lidsky vyraz, ktery prolomil feudalni bariéry dvorskych a sborovych tancii.
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Existuje zakladni princip odlisujici horka média jako rozhlas nebo film od chladnych
Jako telefon nebo televize. Horké médium je extenzi jediného smyslu pomoct ,,vysoké
definice . Vysoka definice je stav naplnénosti daty. Fotografie je vizualne ,, vysokodefinicni“.
Karikatura je ,, nizkodefinicni “, proste proto, zZe je v ni velmi mdlo vizualnich informaci.
Telefon je chladné médiu, nizkodefinicni, protoze ucho dostava jen skrovné mnozstvi
informaci. A rec je chladné médium, protoze posluchac toho dostava tak malo a tolik toho
musi doplnit. Na druhé strané horka média nemusi byt posluchaci v takové mire zaplnoviana
¢i doplnovana. Pro horka média je tedy charakteristicka nizka participace, zatimco chladna
média vedou posluchace k vysoké mire participace a doplnéni. Je proto prirozené, ze ucinky,
které ma na uzivatele horke médium jako je rozhlas, se znacné od ucinkii chladnych médit,

Jako telefon.

Chladna média jako hieroglyfy ¢i psané znaky se svymi ucinky velmi lisi od fonetické
abecedy, kterd je médiem horkym a explozivnim. Kdyz byla abeceda privedena na vysoky
stupen abstraktni vizualni intenzity, stala se typografii. Specialisticka intenzita tistéeneho slova
prolomila pouta stredovekych gild a klasterii a vytvorila krajné individualistické modely

g o 5
podnikani a monopoli.

Pokud by autor knihu psal dnes, musel by ke vS§em médiim i médium pfidat internet.
Dovolim si s lehkou nadsdzkou porovnat jako médium ¢lovéka a internet. Interakce dvou lidi
musi byt bez pochyb tou nejvic horkou a také nejvice sd€lnou, zazitkovou, tedy
,vysokodefini¢ni®“. Ano, dil¢i procesy pfi komunikaci maji jiny charakter, ale jde o

komunikaci jako celek a my jsme schopni vnimat vice smysli zaroven.

Pokud pomineme ¢ich a hmat, ovSem ne cit v rukou, ptfiddme nekonecnou velikost
okolniho obsahu, mame internet. V soucasné dob¢ je jiz mozné vse. Jakmile se dostaneme do
faze, kdy je veskera potiebna technologie finan¢né dostupna Siroké vetejnosti, jako dnes
naptiklad osobni pocitace, nastane doba virtudlni reality v plném znéni. A to nas zédsadné

ovlivni.
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Presto ze ma kapitola jasny nazev a sluselo by se ptidat fakta z 1ékatrského prostiedi,
nechci se dostat na stejnou ptidu jako pti bakalatské praci. Je pravda, ze diky konzultacim
s panem doktorem Radkinem Honzékem, ohledné své osoby a vlivu internetu na spolecnosti,
mam potvrzené kapacitou, Ze mij pristup neni GpIln€ milny. Vymluvou muize byt, ze pro mne
neni dilezité, jaké vSechny obory pfimo ovliviluje internet, jelikoz véfim, Ze vSechny. Stejné
tak nezalezi na tom, které odvétvi dopomiize spolecnosti k adaptaci. Dilezité je pouze to, ze

technologie tu je, bude a my se s tim musime naucit bezpecn¢ a pod kontrolou jednat.

V priifezu ¢asové osy se pravideln€ objevuji osoby, které snazi ziskat sviij vliv, ale
Casto na ukor ostatnich. S pfichodem internetu se tento jev mnoho znasobil, protoze moznost
ukazat se stala dostupnou kazdému. Po prvnich socialnich sitich jako naptiklad My Space !'®
v devadesatych letech, ptislo néco, co nikdo necekal. V roce 2004 vznikl Facebook. Dnes

samoziejmost, diive revoluce.

V téchto deseti letech ptisel zasadni zlom. Diive bylo zapotiebi penéz, talentu,
znamych nebo néceho vyjimecného. Nyni mohl kazdy dostat své nazory nebo nadpady mezi
lidi a byt tvlircem déni. Také se naplno projevil fakt, Ze mnoho lidi chce byt ovladani. Jemnéji

feceno, jsou radi vedeni, pfestoze ¢asto nepoznaji hlubsi disledky svého konéni.

6. 2. Dopad na uzivatele
Dalsi véc, o které také pan doktor Honza rad mluvi, jen generace analfabetl. Internet,
respektive to jak s nim aktudlné zachazime, k popteni jeho tvrzeni rozhodné nemitize jeho

tvrzeni popfit.

Jak jsem tekl, fakta, Iékatskd, odborna vyjadieni procest, pochodt a fungovani
cloveka, castetné zname, mizeme si je snadno dohledat, nejsou tolik podstatna a nebudeme

se jimi zabyvat. Misto toho bych rad popsal né¢kolik realnych piikladi.

V sedmdesatych letech byly pocitace na naprosto jiné urovni nez dnes, plnily
rozdilnou ulohu a slouzily ptevazné pro akademické a vojenské tCely. Internet byl ve svém
vyvoji a témet nepouzitelny. Piesto jiz v této dobé pocitace vzbuzovali urcitou paranoiu,

v Americe pravda v kombinaci s aférou Watergate.
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Ve filmu Sydneyho Pollacka, Tfi dny kondora, se setkdme na irovni statu, jako jsou
USA, s nepficetnosti ohledné diivéry a vlastniho bohatstvi. Statni sluzba je schopna usmrtit
své pracovniky jen z divodu obav, ze pfiSly z knih a pocitacové analyzy na tajné, ukryté
pléany a konspira¢ni teorie. To byl pouhy zacatek. Zde jsou stale pochybnosti na trovni

informaci a dat.

Dale na ptelomu tisicileti kone¢né doslo k filmovému ztvarnéni myslenek z pribéhu
celého stoleti. Diky lidem jako Nick Bostrom, Phillip. K. Dick nebo prave bratii Wachowsti,
dostala spolecnost jakousi ptedstavu o vrcholu kritického mysleni. Vznikla otdzka ,,Co kdyz
uz v Matrixu zijeme*. Tim se ustalil novy pojem pro néco, o ¢em zacalo pifemyslet stale vice
populace. Pro mne osobn¢ dnes tato otazka stoji na urovni jinych, dodnes stéle

nevysvétlenych.

Ono se ani uz nedd mluvit o domnénkach. Diky aktualnimu zajmu o pocitacové hry,
jejich mozné zavislosti, ktera se s klidem rovni té na hazardnich hrach a pravé technickému
pokroku, vime, co se v nasledujicich letech stane. Jakmile budou bryle pro virtualni realitu a
dalsi prvky rozsitujici zazitek dostupné, stane se totéz, jako se stalo u online her. Masové
skupiny lidi propadnou zazitku a cely sviij Zivot povedou pouze k uspéchu v dané hte, tedy
virtualni realité. V piipad€ nadchézejici technologické evoluce se bude jednat ovSem o

Vv v

mnohem vazné€jsi zasad a také o t€z8i podobu zavislosti na budoucim digitalnim svéte.

Této piistup vrcholi v blizké budoucnosti, coz souhlasi i s rychlosti technického
vyvoje. Jedna se, nehled¢€ na to, co realita je, o brzkou pfitomnost opravdu nerealn€ho svéta.

Op¢ét nezélezi na tom, jestli piijde o virtudlni realitu, v dosud nevnimaném, jiném, digitdlnim

vvvvv
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6. 3. Virtualni spole¢nost

., Muize nam pripadat podivné hovorit o ,,socidalnim hnuti" u jevu, ktery byva obvykle
povazovan za ,,technicky". Presto se pokusim obhdjit nasledujici tvrzeni: vznik kyberprostoru
je dilem opravdového socidalniho hnuti, které ma své skupiny leadriu (metropolitni vzdélana
mlddez), sva hesla (vzajemné propojeni, vytvareni virtudalnich spolecenstvi, kolektivni

. . r . /4 . €« 6
inteligence) a sve logické aspirace.

Jsme to mi, kdoz tvofime komunitu. Nezalezi na médiu, kterym komunikujeme.
Spolecnost je vse od jednotlivce, ktery tvoii ovlivnén okoli, pfes malé skupinky lidi

s podobnym z4ajmem, az po celé lidstvo jako také.

Jak mizeme né€koho soudit za to, Ze je mu interakce pomoci pocitace prijemnéjsi, nez
osobni kontakt. Pro mne je to zvlastni a mensinové, ale hlavné to toleruji. Neni to definice
cloveka a nemusi byt nutné na okraji spolecnosti. Virtudlni spolec¢nost obecné 14ka svoji
anonymitou a také faktem, ze kazdy muze byt kymkoli. Véfte nebo ne, kazdy jsme se v
,realném svéte setkali s nékym, kdo nevypada vyrazné a presto je na internetu uznavany

diky tomu, co vi nebo umi.

6. 3. 1. Internetové komunity

Stejné jako jsou kamenné obchody a na druhé strané ty internetove, stejné vyuziva sit
valna vétSina ¢ehokoli. Zajmové Cinnosti, krouzky, vzdélani, mensiny, ptatelé, pracujici nebo
tteba jen rodina. Ti v§ichni mohou diky internetu korigovat své schlizky a byt stale v obraze.
Existuje celé fada stranek, které plni tlohu historicky nalezici fimskému foru. Stejnojmenné
weby, fora, nabizeji plno informaci z dané¢ho odvétvi, umoznuji nad tématy textove

diskutovat, dopliiovat ¢i ménit obsah.
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Velmi zajimavym projektem, ktery je podstaté internetu zalozeny, je wikipedie.
VéEtsiné je velmi znama a zaroveil je to hezky ptiklad internetové komunity. Mizeme ji
vnimat v plné velikosti, a to celosvétové, nebo po Castech, jednotlivych zemich, kde je vzdy
pritomna mensi sub komunita administratord, kteti spolu s komunitou vytvaieni a aktualizuji
obsah. Kazdy ma své slovo, a pokud jsou jeho informace nové, relevantni a schvaleny

vétSinou komunity, jsou také trvale uvefejnény.

Internetové komunity jsou nasi nedilnou soucasti, sami jsme stvortili. Nelisi se od
jinych, spise je rozsituji a doplituji. Budou tu stejné tak dlouho jako internet samotny, troufam
si tvrdit, Ze princip a piinos internetu bude jiz v ptipadnych nasledujicich obménach vzdy

zahrnut.

6. 3. 2. PocitaCové hry

Opét se bude jednat o komunitu, kterd se ale v mnoha smérech lisi. S béznou ma
spolecné zpuisoby komunikace, které se ¢asto misi. Mlzete s ostatnimi hra¢i komunikovat
textove, hlasove, nebo dokonce pies video. Na rozdil od ostatnich vam neptinasi zadné
opravdové obohaceni a zarovent mnohondsobné vice laka. Je zde velika moznost iluze, ze
v digitalnim prostiedi mizete néceho dosdhnout. To je zplisobeno participaci ostatnich hraci
v ramci vasi virtualni identity. Mlzete se stat uzndvanym uz jen pro mnozstvi ¢asu, ktery ve

hie travite.

vvvvvv

Setkal jsem se mnoha lidmi, ktefi jim obétovali opravdu hodné, nejen Casu, ale také penéz.
Kdysi jsem sam byval soucasti jedné takové komunity, ktera byla postavena kolem hry World
of Warcraft. Vénoval jsem Cas pfipravam programu pro ostatni, shromazd’oval rady, jak
pokofit nastrahy, které virtudlni svét této hry nabizi. Ve ale v kombinaci se sportem a dalSim
travenim volného €asu v piirodé. Pfesto, Ze jsem zaZil hrace, kteti hie obétovali velmi mnoho
a jiny program Casto nem¢li, nikdy bych nelitoval svého ¢asu, které jsem do toho investoval.
Vzdy budu zastance téchto komunit, diky lidem které jsem poznal, dnes jiz i osobné. Bez
internetu a komunit, které se na ném nachdazeji, by se to nikdy stat nemohlo. Hlavnim
diivodem je ale to, Ze v ramci preciznosti nasi komunity a jeji komutace, jsem vytvofil své
prvni pouzitelné webové stranky. Slouzili pro organizaci a jako nasténka pottebnych

informaci. Také jsem zabiedl do fungovani servert, které jsou pro beh svéta, kde jsou

vvvvv
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tim pouze fict, Ze 1 zdanlivé nejveétsi ztrata Casu, kterd je navic ndvykova a mize stat i redlné

penize, mize piinést néco uzitecného a vidét véci z dalsiho uhlu.

Uz jen na zakladé popsaného jsem schopny predpovédét, ze dopad her ve virtudlni
realit¢ bude mnohem vétsi. Postupné nahrazujeme ptedstavivost na vSech trovnich, az bude

opravdu vse stimulované pocitacem. Tim se vracime k oblibené otazce ,,Co je to realita®.

6. 4. Filosofie v ramci internetu

Jiz zde bylo par ptikladi. Jak tedy opravdu dokazeme, Ze svét kolem nds opravdu
existuje, kdyz jsme nyni na prahu stvotreni svého vlastniho, virtudlniho. Je pro mne snadné si
piedstavit napiiklad vézeni podobného charakteru, kdy vézen vétSinu Casu travi ve virtuadlnim

prostoru. I zminéné hry a jejich blizky vyvoj tomu nasvédéuji.

Jak presvédc¢iva musi byt iluze, abychom ji piijali za skutecnost, piestoze vime, ze se
jedna o fikci. Pak budeme schopni v takovém prostiedi schopni existovat neomezené dlouhou

dobu a spole¢nost se zdsadn¢ zmeni.

7, Témér viechny filozofie, vétSina naboZenstvi a znacénd cdst védy svédci o zoufalé,
neutuchajici snaze o spasu lidstva. Odvratime-li se od solipsismu, budeme se osud lidského
zvirete starat meéné. Zdravé télo a zdravy rozum nespocivaji v introvertni ldasce k lidskym
vecem, ale v obraceni se k tomu, co Robinson Jeffers v basni Meditace o spasitelich nazyva
., pobrezi na protéjsi strané lidstva*. Homo rapiens je jednim z mnoha zZivocisnych druhii a
neni nezbytné hoden zachovani; drive ¢i pozdéji bude vyhuben. AZ zmizi, Zemé se zotavi.
Dlouho poté, co posledni stopy po lidském zvireti zmizi, mnohé z druhii, které clovek usiloval
znicit, tu stale budou zdaroven s jinymi, které jeste prijdou. Zemé na lidstvo zapomene, Hra

Zivota piijde dal. 7

7 GRAY, John. Slaméni psi: o lidech a jinych zvifatech. Pielozil Milena TURNEROVA.
Praha: Dokoran, 2004. Aliter, sv. 15. ISBN 80-86569-74-8.
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I ptes to, Ze jsem schopen takto uvazovat, uvédomit si malichernosti, kterym se vénuji,
ucit se vécem, které v celku nemaji vyznam, neexistuji odpovédi na to, jak vést slusny a plny
zivot. Mlizeme se vydat cestou pana Jana Wericha, kdy méfime vSem stejné a uzivame si,
kdyZ se nam dostane toho samého. VSichni maji stejnou ptilezitost vést plny zivot. Zkratka
muzeme pouze zit a snazit se posunout dal, ne v kontextu své osoby, ale jako lidstva. Ja se
aktuadln€ nachézim v dobé¢, kdy je vSe fizeno pocitacem, snazim se mu proto porozumeét co
nejvice, a presto ho nemit jen jako pouhy nastroj. Uvédomuji si jeho dosah, a co to vlastné
znamena, proto bych rad usmérmnil jeho vyvoj do pfinosnéjsi podoby, pouzil okoli a dal vSem
stejnou moznost obrany. Zaroven je to takovy pomocnik v mém svété, kde se snazim najit

smysl vSeho.

Pokud nécemu vénujete dostateéné mnozstvi ¢asu poctiveé, budete v tom dobfi.
Nemusite byt nejlepsi, ale jist¢ za¢nete vynikat. Na zasadni prvky nasi spolecnosti je tieba si
tento Cas udé€lat, a vénovat jim pottebné studium. Mluvit, chodit, ¢ist nebo psat se také drtiva
vétSina z nas nauci. Schopnost byt v aktualni prostfedi by méla byt, v dilezitosti, jesté nad

témito dovednostmi.
Vé&fim v postupny vyvoj mysli a tim také spolecnosti. V dnesni podobé internetu vidim
mozné zpomaleni, a proto se rad vénuji jeho vnitinim procestim. Pfijde mi velkym piinosem

jasn¢ zdlraznit, jaké misto internet a technologie maji a jak se s nimi mé zachazet.

Definitivné dochdzim k zavéru, Ze nemam ambice svét pretvorit, ale naucit se

v nartstajicim chaosu nejen existovat, ale pln¢ zit.
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Zaveér

Nejhorsi na vSem je, ze nedovedeme s jistym vysledkem zhodnotit celou fadu situaci
kolem nas, stejné jako se v realném case nedozvime o SirSim diivodu své existence. Byti
nedava jina prava a povinnosti vSem subjektiim, které existuji v jeden okamzik ve stejném
prostoru. Byti jen doufa, ze bude naplnéno. Nevim, jestli se odehrava néco po smrti, nebo
jsme byli svédky néceho pted svym aktualnim zrozenim. Vnimam piesto Zivot jako cestu a

pfijde mi hloupé a kratkozraké si na jeji cesté témeét védomé stavét prekazky.

......

ho nevniméme, ptestoze se nas fyzicky ptivod nachazi na jiném mist¢, nez nase védomi
vnima4, je k pochopeni v§eho potieba klidu a casu. Pokud si i mi sami budeme ztéZovat vyvoj
osobnosti jen pro své vlastni potfeby, akorat tim oddalime dilezité mezniky. VE&fim, Ze se
stane mnoho véci, které se nyni neumime vysvétlit. To s sebou nese 1 fakt, ze k nékterym
utopistickym scénaitim nemusi nikdy dojit, jelikoz zavisi na probéhnuti n¢jaké predchozi,
které nenastala. Napftiklad to, ze aktudlni znalosti o planeté napovidaji, Ze zdkonité musi

nékdy dojit k jejimu zaniku a tim je ¢as existence této spolecnosti na daném misté omezen.

Nejsem spokojen se studiem na vysoké Skole, jak z mého pfistupu, tak i ze strany
Skoly. Pfesto jsem spokojen s vysledkem $ife uvazovani a vychovy, jejichz vyvoj, po rodicich,
vysoka Skola jesté na par let pfevzala. Myslim, ze jsem nyni schopen v§eho, od manuélni
prace, pies vlastni uchopeni véci az ke kolektivnimu vyvoji. Jediné, co mi ptijde dilezité, aby
kromé¢ finan¢nich zamért byl v pocinani ptitomen jesté alespoii jeden dal$im, Cisty, zdmér.

Muze jim byt vlastni seberealizace, vyuziti jakéhosi talentu, ktery se v pribéhu let rozvinul.

Myslim si, ze historické informace, které¢ zname alespon trochu ovéteng, neobsahuji
vice nez jednotky tisic let. Z takové databaze se neda jisté urcit, k cemu v nasem prostiedi
ptesné doslo, jak se proménilo a co na to mélo vliv. Pokud opravdu tato planeta v ptiblizné

podobé¢ existuje né€kolik miliard let, co je oproti tomu jen par tisic.

Jsem ochotny uvéfit vSemu. Miizeme byt biologickym projektem, ktery sleduje na

Petriho misce!!”

student stfedni Skoly jiného prostoru. Neni zadnych dikazii, Ze by to tak
nemohlo byt. Stejné mizeme byt piipojeni k systému, ktery tvoii virtudlni prostiedi, stejné tak

jak je predstaveno ve filmu Matrix.
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Cely projekt se snazi o to, co by mé¢lo byt pfirozenou, a predevsim chténou soucasti
celého naseho vyvoje. Rad bych si ptal, abych byl naivnim bldznem, ktery vidi zasadni
mezery v sobé samém i v celé spole¢nosti. Vyhledavac je prvnim z pouzitelnych nastroji,
které vyuzivaji internet, a mohou pomoci ve zpracovani informaci, kterymi disponuje. Rad se
nadale vénoval podobnym realizacim, které jsou v tésném kontaktu s aktuéalni spolecnosti a
jsou zkratka opravdu k néemu. Virtudlni realita, ktera obsahuje vzdy aktuélni zpravy,
demonstruje naprosto vse, cemu se dnes fika lidov¢ internet. Pomtize tak divakovi prozit néco

z jiného pohledu, co zna velmi dobie a pfitom zcela viibec, protoze to neexistuje.
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Seznam pojmi
[1] Virtualni

Umeéle vytvoreni prostor, ktery ve své podstaté neexistuje.
[2] Data

Jakékoliv informace, tidaje nebo tieba obsah, které hledame, ale také ktery nas
nezajima.
[3] Hardware

Takzvané tvrdé zbozi, veSkeré hmatatelné soucasti pocitace nebo vypocetni techniky
obecné.
[4] Software

Takzvané mékké zbozi. Nalezi mu vSechny programy, aplikace, protokoly, zkratka
vse, co se nachazi v digitdlnim svéte.
[5] Sitovy prvek/uzel

Kazdy ucastnik, ktery je realn¢ piipojeny k siti.
[6] Facebook

Celosvétova socidlni sit’, zaloZena Markem Zuckebergem v roce 2004. Spojuje lidi a
usnadnuje jim komunikace v horizontu né¢kolika vtefin.
[7] IP adresa

Adresa kazdého sitového prvku.
[8] Google

Svétova spolecnost, ktera stoji mimo jiné za nejrozsifenéjSim vyhledavacem.
[9] Databaze

Datové ulozisté, v IT svété je to v zdkladu prosta tabulka. Neni to pfimo véc, ktera
data dokaze udrzet, ale struktura, kterd se nachazi hloubéji na disku nebo jiném pevném
ulozisti.
[10] Twitter

Webovy portal podobny facebooku, ktery ovsem jednoduchym zptisobem kratkych
zprav umoziuje Sifeni informaci. Vyhodou je strohost a ¢asto jednoducha ovéfitelnost zdroje.
[11] GDPR

Zakon o ochrané osobnich idajii. Natizuje, jak ma byt nakladdno témét se vSemi
informacemi o uzivateli a timto se internetu velmi tyka.
[12] Zdrojovy kod

Struktura textu v podobé piikazi, které v celkové podobé maji néco vykonat.
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[13] Pevny disk
Jiny druh datového ulozisté jako naptiklad pevny disk nebo CD. Magnetické.
[14] Flash pamét
Dalsi druh ulozisté, elektromechanické.
[15] Photoshop
Graficky program spole¢nosti Adobe, ktery slouZzi k tvorbé bitmapové grafiky. Je
velmi oblibeny pii upravé fotografii.
[16] My Space
nahradil facebook v plné, rozsifeném, znéni.
[17] Petriho miska
Obvykle sklenéné nizka a Sirokd nadoba, ktera slouzi k péstovani biologicky kultur,

naptiklad hub.
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Seznam obrazku

Obr. 1. - minuta

Obr. 2. - hodina
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Obr. 3. —den
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Zeman pfijal demisi Sobotkovy viady, konici premiér poprvé v historii nepfidel na Hrad

Prezident Milo Zeman v Utery piijal demisi viady premiéra Bohuslava Sobotky (CSSD). Prazsky hrad o tom informoval v tiskove zpravé. Koaliéni
Kkabinet CSSD, ANO a KDU-GSL pov&fil Zeman prozatimné wykenem funkce do Jmenovani nové viady. Andreje Babise (ANO) se chysta Zeman
jmenovat pr viady tuto stiedu . jeho mensinovy kabinet o tyden pozdéji. Uterni pijeti demise nezvykle neprovazela ceremonie
na Prazském hradé. Sobotka je prvnim premiérem od vzniku samostainé Ceské republiky. ktery nepfisel oznamit konec své viady prezidentovi
0s0bNE, ale o demisi informoval prezidenta dopisem.

Aktualné.cz 2017-12-05 16:14°48

Zeman pfijal demisi Sobotkovy viady. Babie jmenuje ve stredu

Prezident Milod Zeman dnes pfijal demisi viady premiéra Bohuslava Sobotky (ESSD). Koaliéni kabinet ESSD, ANO a KDU-CSL povéfl Zeman
prozatimné vkenem funkce de jmenovani nové viddy. Andreje Babige (ANO) se chysts Zeman jmenovat predsedou viddy tuto stedu
odpoledne, jeho mendinovy kabinet o tyden pozdéji

EUro.cz - zpravy z ekonomiky, byznysu a financi
2017-12-05 16:10:00

Pemsss
Zeman piijal demisi viady. prozatimné ji povéfil vikonem funkce

Prezident Milo Zeman dnes prijal demisi viady premiéra Bohuslava Sobotky (CSSD). PraZsky hrad o tom informoval v tiskové zpravé. Koalicni
kabinet CSSD, AN a KDU-CSL pevéfil Zeman prezatimng vjkenem funkce do jmenovani nové viady. Andreje Babie (ANO) se chystd Zeman
Jmenovat predsedou viady tute stfedu odpaledne, jeho menSinovy kabinet o tyden pozaéji

Denik.cz - Cesko 2017-12-05 16:07.00
e
Prezident Zeman pfijal demisi Sobotkovy viddy

Prezident Milo Zeman piijal demisi Sobotkovy viady a pov&Til ji vikonem funkce do jmenovani nového kabinetu. Ke jmenovani BabiSovy viady
ma dejit pFisti stiedu. UZ zitra ale prezident jmenuje BabiSe pledsedou viady.

&T 24 - Hiavni zpravy 2017-12-05 16:06: 11
==
Komunista Ondracek v Cele snémovni komise? ANO se rozhodne pfisti tyden

Hnuti ANO se rozhodne o pfipadné podpofe komunisty Zdefika Ondracka do Eela komise pro kontrolu Generaini inspekce bezpeEnostnich sborl
a7 pred volbou sloZeni komise, ktera se uskutecni pfidti patek. Po jednani klubu to ekl 3&f snémovni frakce ANO Jaroslav Faltynek Dnes
Cndradek na Zadost hnuti plidel na zasedani poslanci a zhruba hodinu edpovidal na jejich dotazy.

Denik cz - Cesko 2017-12-05 16:04.00

.Jednali bychom o viadé, nabidka nepfi¥la.” Lidovci i CSSD rozpocet podpoff

KDU-CSL i GSSD isou pfipraveni jednat ¢ podpofe men3inové viady | samotné spoluiéasti na viadé. Podle predsedy lidovel Pavia Bélobradka a

Obr. 4. — Média pisi o demisi
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Obr. 5. — grafické vystupy na zéklad¢ zprav

Obr. 6. - grafické vystupy na zéklad¢ zprav
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Obr. 11. — schéma prace s daty
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0d péleni na hrudi k transplantaci srdce. Bypass dava lidem $anci na novy Zivot

Vazné zdravotni problémy postihly Jana Cizka, kdyz mél 54 let. Jeho kondice se vyrazné zhorsila, byval unaveny. ,Rano jsem citil paleni na hrudni kosti’ vypravi. Obvodni lekarka
zjistila, Ze trpi anginou pecteris, a poslala ho do kralovéhradecke fakultni nemecnice, kde se rozhodle, Ze pacient potfebuje bypass.

Denik.cz - Zdravi 11.04. 2019 22:06

Hrozba vystéhovani Hanky ze Starci na chmelu: Prekvapivy zvrat!

Désila se toho, Ze na konci tnora pfijde o stfechu nad hlavou! Diky radam Blesku ale vie dobfe dopadlo a Ivana Pavlova-Hoblova (72) alias Hanka ze Starcl na chmelu se
dohodla s majitelkou bytu

Blesk.cz 11.04.2019 22:04

Jeden tweener, druhy tweener. Ukrajinsky tenista udivoval svymi paradickami m

Dva famézni tweenery béhem jedné vymény? Zadny problém! | kdyZ je témito Gdery mezi nohama proslaveny hlavné australsky bouflivak Nick Kyrgios, ted se s nimi vyznamenal
Sergej Stachovskij. Ukrajinsky tenista takto svymi paradickami pobavil divaky na challengeru v Tchaj-peji.

Sport.cz - Hlavni stranka 11.04. 2019 22:03

Pelikan se pfi vydani Nikulina choval podfizené viéi USA, mysli si Zeman m
Prezident Milo§ Zeman v pofadu Tyden s prezidentem na TV Barrandov fekl, Ze byvaly ministr spravedinosti Robert Pelikan (ANO) ve vladé Bohuslava Sobotky se pfi vydani
udajného ruského hackera Jevgenije Nikulina choval podfizené vci USA. Ustavni soud tento tyden rozhodl, Ze Pelikan porusil Nikulinova prava

Zpravy iDMES.cz - Piehled nejnovéjsich udélosti z domova i ze svéta 11.04. 2019 22:03

Neuspéch Izraelct na Mésici. Roboticka sonda nezvladla pfistani, velky sen se rozplynul

Roboticka sonda Beresit izraelské neziskové organizace Spacell nezvladla ¢tvrtecni pfistani na lunarnim povrchu. Letové stfedisko ztratilo se sondou kontakt a nasledné
oznamilo, Ze pokus o mékké pristani byl nelspésny. Beresit byl prvnim izraelskym a zdroven prvnim soukromé financovanym aparatem, ktery se o mékké dosednuti na Mésici
pokusil. Dosud dokazaly sondy na povrch Mésice Uspésné dopravit jen Rusko, USA a Cina

Echo24.cz - Homepage 11.04. 2019 22:00

Tvrdy dopad Beresitu: 1zraelska sonda nezvladla pfistani na Mésici

Roboticka sonda Beresit izraelské neziskové organizace SpacelL nezvladla dnedni pfistani na lundrnim povrchu. Letové stredisko ztratilo se sondou kontakt a nasledné
oznamilo, ze pokus o piistani byl nedspésny.

Blesk.cz 11.04. 2019 21:55

Lubomir Man: Udivuje mé bohorovny klid téch, ktefi by se méli tfast

Jan Rouha ® 2019 vo.99 Elanki nalezeno 406 120 ¢

Obr. 14. — aktualni podoba vyhledavace www.vpytli.cz

Obr. 15. — titulek a ¢as velkého mnozstvi ¢lanku
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Obr. 16. - Sudetsky klavir 1

Obr. 17. — Sudetsky klavir 2



BcA. Jan Rouha kvéten 2019

Je to presné na den dvacet let, H B [}

kdy odsouzen jsem byl obyvat tento svét. I I e

Je to pouze bida, temnota a utrpeni, B R N B R |

viak par lidi kolem mne, méni véechno v potagent. B e [ AN I ||

Obr. 18. — Experimentalni poezie 1

Je to presné na den dvacet let, - - _ - - _ - I
kdy odsouzen jsem byl obyvat tento svét. - _ - - _ - - ”
Je to pouze bida, temnota a utrpeni, - - - - I _ . _ I

viak par lidi kolem mne, méni vSechno v pot&seni. | B B B §®B KR B EBEE N

Obr. 19. — Experimentalni poezie 2

Obr. 20. — Experimentalni poezie 3
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Obr. 21. — Pomnik ¢eskému sklu 1
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Obr. 22. — Pomnik ¢eskému sklu 2
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Obr. 23. — prvni ndkres virtualni reality

Obr. 24. — prvni princip fungovani obsahu v realité

61



erické domobrany se pry
il pldnem na atentdt na

Obamu

Obr. 25. — prvni fotografie z virtualni reality
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Obr. 26. fotografie z virtualni reality
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prion, publish dats, server FROIL ERE download >= :start date and download <= :end date CEDER BY RAND
R)

duplicitnich &lankh' .

Obr. 27. — ukazka nahodného kédu (PHP)

Ping statistics for 64.233.160.9:
Packets: Sent = 4, Received = @, Lost = 4 (1@e% loss),

C:\Users\Jan»ping 8.8.8.8

ith 32 bytes of data:
from 8.8.8.8: bytes=32 time=8ms TTL=57
from 8.8.8.8: t 32 time=9ms TTL=57
from 8.8.8.8: tes=32 time=18ms TTL=57
from 8.8.8.8: time=18ms TTL=57

Ping statistics for 8.8.8.8:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 8 (8% loss),
Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = 9ms, Maximum = 18ms, Average = 9ms

C:\Users\Jan>nslookup google.com
Server: cz-prg@la-dnse2.chello.cz
Address: 213.46.172.37

Mon-authoritative answer:
google. com
2268:14508:4614:86¢C: : 288e
172.217.23.286
172.217.23.266
172.217.23.266

C:\Users\Jan>

Obr. 28. — dotaz na adresu spolecnosti Google
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