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PUTOVANI EGYPTEM

KOPRIVOVA Adéla DP-2008 Vedouci DP: RNDr. Daniela Bittnerova, CSc.

Anotace

Diplomova prace se zabyva problematikou a aplikaci projektového vyuCovani

na druhém stupni zakladnich skol.

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvoreni a realizace kratkodobého projektu

v matematice v Sesté t¥idé zakladni 3koly. Projekt je provazen starovékym Egyptem.

Price by méla vést ke zvySeni motivace zaki a tim ke zlep3eni efektivity

vyucovani na druhém stupni zakladnich Skol.

Annotation

The diploma paper deals with the challenges and application of the planned

teaching at secondary schools.

The goal of the diploma paper is the creation and the realization of a short-term

project in mathematics for sixth graders. The project is accompanied by ancient Egypt.

The work should motivate the students and increase the efficiency of teaching

at secondary schools.

Annotation

Die Diplomarbeit beschiftigt sich mit der Projektunterrichtsproblematik

und der applikation in der Sekundarstufe der Grundschulen.

Das Hauptziel der Diplomarbeit ist, ein kurzfristigen Projekt in Mathematik
in der 6. Klase der Grundschule zu bilden und zu realisieren. Der Projekt folgt durch

Agypten,

Die Diplomarbeit sollte zur Motivationerhéhung fithren und damit auch zur

Unterrichtsefektivitdtverbesserung in der Sekundarstufe der Grundschulen.
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1. Uvod

Egypt je kouzelna zemé, ktera po tisicileti likala spoustu zvidavych dusi. Je to
zeme plna mytl, tajemstvi a bohaté historie.

Kazdy ¢lovék v sobé ukryva malého dobrodruha, ktery rad zapomene na starosti
vSedniho dne a ocitne se v nadherné, proslunéné zemi, jakou je praveé Egypt.

Motivace kazdého jednotlivce je nedilnou soucasti k jakékoliv dobfe vykonané
praci. Pokud nas néco zajima, bavi, radi se ponofime do daného tkolu s maximalnim
zaujetim.

Ve své diplomové praci se plné pokousim vyuzit tohoto motivacniho faktoru
na zacich Sesté tridy zakladni Skoly.

Projekt .,Putovani Egyptem™ je koncipovan tak, aby déti byly motivovany
zajimavou cestou po Egypté.

Osova soumérnost, rovinna soumeérnost, shodné ttvary nemusi byt pro zéka jen
nudnou litkou, kterou musi v rdmci vzdélavacich plant zvladnout. Tyto kapitoly
muze objevovat v ndkresech egyptskych staveb, v ozdobnych ornamentech nebo
hieroglyfickém pismu.

Homo sapiens je zivocich spolecensky, rad pracuje ve skupinach. Pokud je ucitel
schopen fidit skupinovou praci smysluplné, mohou jedinci potencidlné dosdahnout
mnohem lepSich  vysledkii jako globalni celek, nez kdyby pracovali jako
individualisté. Cinnost, kterou nemame radi a vykondvame ji spole¢né s nékym
jinym, bude nam méné nepiijemnd. Neéktefi lidé by si prali, aby zivot probihal
bez konflikti, problémi, naprosto hladce, jini touzi po riznych zkuSenostech
i za cenu obtizi. Lidskd osobnost se uz od utlého véku musi vyrovnavat s rozpory
a protikladnymi p6ly. Vybornym prostiedkem pro rozvoj komplexni osobnosti jsou
pravé skupinové prace.

Zaci maji radi, kdyz se ve tfidé néco d&je, a proto si Casto sami vytvafeji svoje
udalosti, aby se povyrazili. Jde o rizné situace, kdy jsou Zaci soucasné aktéry
i divdky. Abychom mohli Zéky zapojit velmi intenzivné do vyuky a piimét je
k takovému soustfedéni, pouZijeme hru. Hru Ize hrat jako zavod, pfi némz jde o ¢as
nebo o presnost. Cilem této diplomové prace je aktivni zapojeni kazdého jedince.

Dulezita je také samotna piiprava ucitele. Karticky, pracovni pomicky, obrazky

jsou nedilnou soucasti jakéhokoliv efektivniho projetu.
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Podle znamého uslovi ,,Kdo si hraje, nezlobi* plati také pravidlo, Ze matematika
neni nuda ani pro ty, kterym nejde nebo tvrdi, Ze ji pfili§ nerozumi.

Putovani Egyptem nas pomoci hry ve skupinach prenese do jiného svéta. Uvede
nas do fiSe, kde se matematika stava nedilnou souéasti lidského byti, fise plné taju

a odhalovani kras. Jsou to pravé krasy tak nadherné védy, jakou je matematika.
., Tajemstvi uspéchu v Zivoté neni délat, co se nam libi, ale nalézat zalibeni v tom, co

délame. "

Thomas Alva

10



Adéla Kopfivova Teoreticka cast Putovani Egyptem '

DP-2008

2. Teoreticka ¢ast

2.1. Projektova vyuka
2.1.1. Historie

Projektova metoda je v soucasnosti jednim z ¢asto uplatiovanych zpisobu
vyu¢ovani v zapadoevropskych zemich, uskuteénily se i prvni pokusy o jeji renesanci
v naSich 3kolach. Kofeny projektové metody jsou v americké progresivni vychove,

ktera je soucasti Hnuti nové vychovy.

Hnuti nové vychovy

Hnuti nové vychovy zistalo az do soucasné¢ doby zakladem vychovné préace
v rozvinutych zemich Evropy a v zamofi. Jde o Siroké pedagogické hnuti oznaCované
u nas a v némecky mluvicich zemich reformni pedagogika. Predstaviteli a stoupenci
tohoto hnuti byli v pfevazné vétsiné lidé, ktefi bezprostredné pusobili na Skolach
a podobnych zatizenich a tam vytvareli a ovéfovali své vychovné koncepce. Jejich
cilem bylo zménit praci $kol a vychovnych zatfizeni — vytvofit v nich novou vychovu.

Hnuti nové vychovy, jehoz kofeny sahaji do 19. stoleti, se zacalo vyraznéji
prosazovat jeSt¢ pred prvni svétovou valkou. Jeho hlavni rozvoj vsak nastal
ve dvacatych a tficatych letech 20. stoleti. V této dobé Hnuti nové vychovy ziskalo
vmnoha zemich fadu zanicenych stoupencu, ktefi se snazili jeho ideje tvofivé
realizovat ve své praktické pedagogické praci, zpocatku v pokusnych skolach
a zafizenich a pozdéji v kazdodenni praci na skolach v rameci statniho Skolského
systému.

Proti Hnuti nové vychovy ve 20. stoleti se otevien¢ postavily jen totalitni reZzimy
v nacistickém Némecku a v Sovétském svazu v obdobi stalinské a postalinské éry.
Myslenky reformni pedagogiky byly postupné potlacovany také v fadé zemi stiedni

Evropy, které se po druhé svétové vélce dostaly pod vliv Sovétského svazu.

11
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2.1.2 Projekt

Vychovné vzdélavaci projekt integrovaného vyucovani stavi pred Zaky jeden ci
vice konkrémich, smysluplnych a redlnych ikoli. Jejich cilem je napf. napsat knihu
Ci casopis, usporadat vystavu, akci, pfedndasku, vyrobit ucebni pomiicku nebo jinou
uzitecnou véc. Ke splnéni tohoto ukolu potrebuji Zaci vyhledat mnoho novych
informaci, zpracovat a pouzit dosavadni poznatky zruznych oboru, navazat
spoluprdaci s odborniky, umét organizovat svou praci v case i prostoru, zvolit jiné
FeSeni v pripadé chyby, formulovat vlastni nazor, diskutovat, spolupracovat atd.
Misto toho, aby Zaci ,, prebirali* hotové poznatky z jednotlivych oboru (mnohdy navic
bez hlubsiho pochopeni vyznamu a smyslu), objevuji pri projektové vyuce tyto
poznatky sami, a to z ditvodu potreby. Kromé osnovami predepsaného uciva maji Zaci
moznost poznat vice i sami sebe, své moznosti, schopnosti, svou cenu. Jejich prdce
ve Skole neni samoucelnd, protoze vysledky projekti maji konkrétni, uzitecnou
podobu. Skola se stava soucdsti redlného Zivota, nabizi Zdkiim proZitek novych situaci

ws I3 Iy
a Zivotnich roli.

2.1.3 Projektové vyucovani

Projektové vyuCovani je vyucovani orientované na:
- potieby zaka
- prekonavani kazdodennich Zivotnich situaci
- kriticky pfistup k praci vlastni i cizi
- samostatnou organizaci zaka pfi planovani, realizaci a hodnoceni u¢ebnich

procesu

- komunikativnost
- praci v tymu
- vzajemnou toleranci
- spolecenskou relevantnost

- interdisciplinaritu pfi feSeni komplexnich u¢ebnich Gloh

' viz [5]
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2.1.4 Planovani projektu
Vyznamnym bodem planovani je spravny vybér tématu, které musi spliovat
nasledujici podminky:
- pfirozenost a pravdivost
- vyznamnost pro Zivot a zajem ditéte
- moznost integrace riznych obori (vyuc¢ovacich pfedméti)

- prfimerenost véku zaku a jejich moznostem

Dulezita je rovnéz formulace ukolu, ke kterému prace na tématu sméfuje.
Pro motivaci a zajem déti i pro smysluplnost projektu je velice podstatna. Ukol by
mel byt vzdy:

- konkrétni
- redlny

- zajimavy
- uziteCny

- vyznamny

Postup k promysleni viech moznych souvislosti, cest FeSeni a moznych vysledku
projektu:
1. Mapovani tématu
- je bezprostredni zachycovani vSech myslenek, které se nam vybavuji
v souvislosti se zvolenym tématem.
- Pii mapovani ve skupiné je dobré si zvolit jednoho zapisovatele.
- Podminkou je zapsat skute¢né vSechny vyslovené myslenky a napady.
- Najejich vybér pfichazi fada az v dalsi fazi.
2. T¥idéni realnych napadu
- Napady se tfidi do oblasti motivace, obsahu a organizace.
- Jednotlivé naméty probirame, upfesiiujeme a rozpracovavame.
3. Redukce
- Pavodni naméty je nutné redukovat umérné ¢asovym a jinym podminkam.

13
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Chceme-li détem doprat samostatné hledani a objevovani vlastnich feSeni
¢i postupti, vyzaduje to od ucitelti byt pfipraveni na viechny moZné situace
feSeni projektu.

Siroky zabér pocateéniho mapovani tématu méa sviij obrovsky vyznam,
tfebaze puvodni naméty je nutné redukovat imérné k ¢asovym a jinym
podminkam.

4. Plan projektu

Jednou z moznosti je, Ze jednotlivé napady ¢lenime do kategorie motivace,

organizace, obsahu, ukoli atd.

Konecnou podobou planu byva podrobny scénar, v némz nesmi chybét:

- logické usporadani jednotlivych krokt

- promyslend organizace a pravidla

- rozvrzeni v ase

- alternativni varianty, postupy, feSeni

2.1.5 Vyznam projektového vyucovani

Z pohledu pedagoga a psychologa

Jedna se o prirozeny a nenasilny zpisob poznavani, pribliZujici se “skole
hrou”.

Respektuje individualni potFeby a mozZnosti ditéte, nezatéZuje jeho
psychiku.

Pomdaha k pozitivnimu vyvoji osobnosti ditéte.

UmoZnuje ziskavat poznatky spojené s proZitkem a smyslovym vaimdnim.
Pripravuje na reseni globalnich problémai.

Ma vzky vztah k redlnému Zivotu.”

Z pohledu ditéte

Dité nachazi smysl poznavani a vzdélavani.
Neskace z tématu na téma, ale ma cas dokoncovat myslenku, reagovat

na chybu.

% viz [4]
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Dotyka se skutecnych véci, ma moznost zasahovat do skutecného Zivota.
Nachazi sam sebe, své moznosti, svou hodnotu, sebeduvéru.
Skola se pro ného stava podnétnym prostiedim, kam chodi rado, protoZe

w r r - r - L r r r » 3
zde proZiva dobrodruZstvi spojena s poznavanim svéta.

2.1.6 Prednosti a uskali projektu
Uskali:

Ve musi byt promyslené organizovano a fizeno.

Ucitel musi citlivé odhadnout miru volnosti a miru odpovédnosti déti.
Nemuiizeme pominout vnitini systémy, které tvori poznatky jednotlivych
véd — podle toho musi také ucitel ¢i vychovatel odhadnout miru vyuziti
projektu ve vyuce ¢i ve vychovném zaméstnani i jejich “obsah” vzhledem
— ve vyuovani — k systematice uciva.

Je nutno se vyrovnavat s tim, Ze ** Zivotni praxe” €i “situace” nerespektuje
zasadu postupnosti vyucovani poznatkim, zisadu pfiméfenosti,
vyrovnavat se s tim, Ze jevy jsou vynaty z kontextu védni soustavy.

Je nutno mit moznost volné nakladat s casem pro vyu¢ovani.

Ve vyhodé bude ucitel, ktery je dobry organizator a citlivy diagnostik

a prognostik, dobry znalec u¢iva i pedagogiky.

Prednosti:

Projektova metoda ma motivacni silu.

Projektova metoda je blizka logice Zivotni reality a je pfirozena. Tim vede
k uzite¢nym efektiim vzdélani a vychovy.

Zamestnava a formuje celou osobnost.

Umoziuje kvalitativni diferenciaci (podle sklond, zajmi, ...)

a individualizaci ve vyucovani.

UC¢i spolupracovat a fesit problémy.

U¢i diskutovat a formulovat nazory.

UCi tvofit, podnécuje intuici a fantazii.

Uc¢i hledat informace.

* viz [4]
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- Ma mravni dimenzi (vnitini kazen, odpovédnost, tolerance, etika

vedouciho a vedeného).

2.1.7 Kooperativni vyucovini
Zakladni principy kooperativniho uceni jsou:
- individualni viditelnost a zodpovédnost
(nikoli skryti se ve skupin¢)
- zodpovédnost za ostatni
(nikoli pouze zodpovédnost za sebe sama)
- sdilené vedeni tymu

(nikoli existence jednoho zvoleného ¢i uréeného vedouciho)

Kooperativni vyucovani znamenad, Ze ucitel je partnerem, pozoruje déni ve tFidé
a pomaha tam, kde je potreba. Svym osobnim prikladem, empatii, starostlivosti apod.
vytvdari pocit bezpecného a neohroZujiciho prostiedi. Dulezity je nejen vysledek, ale
také samotny prubéh kooperativniho uceni a jeho kvalita, nebot primo v jeho prubéhu
se Zaci uci socialnim dovednostem. Kooperativni vyucovani je ucinné tehdy, podari-li

se propojit poznavaci cile s kooperativnimi zpusoby lt:!r.:ice.“f

* viz [5]
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2.2 Osova soumérnost

2.2.1. Definice soumérnosti podle osy o
Soumérnosti podle osy o (osovou soumérnosti s osou o) vroviné nazyvame
neprimou shodnost, ktera kazdému bodu X roviny prifazuje obraz X' takovy, Ze plati
a) bod X' = X, pravé kdyz X € o, kde o je danda primka v roviné, zvana osa
soumérnosti,
b) bod X' lezi na kolmici k ose o vedené bodem X,
¢) |PX]=|PX

Osovd soumérnost je jednoznacné urcena osou soumérnosti o.

, kde P je pata této kolmice na ose o.

Samodruznymi body osové soumérnosti jsou pravé jen vsechny body osy o. Jejimi

w . v . . I3 s W w v r L 3 5
samodruznymi primkami jsou v dané roviné osa o a vsechny primky k ni kolmé.

2.2.2. Piiklady

- VSechny pravidelné mnohouhelniky jsou osové soumérné. Pocet riznych
os soumeérnosti odpovida poctu vrcholi mnohouhelnika - napiiklad
rovnostranny trojuhelnik ma tfi osy soumérnosti, ¢tverec Ctyfi, pravidelny
Sestiuhelnik Sest.

- Kruh je pfikladem Gtvaru s nekone¢né mnoha riznymi osami soumérnosti
- kazda pfimka prochazejici jeho stfedem je jeho osou.

- Rovnoramenny trojuhelnik, ktery neni rovnostranny, ma jednu osu
soumeérnosti.

- Trojuhelnik, ktery neni rovnoramenny, neni 0sové soumérny.

- Hyperbola, elipsa i parabola jsou dalsimi priklady osové soumérnych
rovinnych utvaru.

- Krychle, koule, kuzel nebo vélec jsou piikladem osové soumérného
prostorového atvaru.

- Jehlan je osové soumérny pouze za predpokladu, Ze jeho zakladna je
stiedové soumérny rovinny tutvar a jeho vrchol lezi na kolmici na rovinu

zakladny prochazejici sttedem soumérnosti zakladny.

* viz[15]
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2.2.3. Osovia soumérnost pro 6. rocnik ziakladnich $kol

Uc¢ivo

shodnost geometrickych utvari

- shodnost rovinnych obrazci - ovéfovani pomoci prisvitky
- 0sova soumérnost

- konstrukce obrazu v osové soumérnosti

- 0sa soumérnosti

- 0sove soumeérné obrazce

- urCovani osy osové soumérnych obrazcu

- osa usecky

- pocet os soumeérnosti daného rovinného obrazce

Co by mél zak umét
- urdit, zda jsou dva rovinné obrazce shodné
- sestrojit obraz rovinného obrazce v 0osové soumérnosti

- urcéit osu soumérnosti osoveé soumérného obrazce

Vystup z ramcové vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélani
Zak:
- nafrtne a sestroji obraz rovinného utvaru v osové soumérnosti, uréi osove

a soumerny utvar

Priklady rozsifujiciho uciva
- pocet os soumérnosti dan¢ho rovinného obrazce

- rovinna soumérnost, rovina soumernosti

2.2.4. Presahy a vazby (mezipfedmétové vztahy, prufezova témata)

Vytvarna vychova — utvary osové soumérné
Architektura — osové soumérné obrazce

18
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3. Prakticka ¢ast

3.1. Napln a cile projektu

V projektu . Putovani Egyptem® se zaci seznamuji sosovou soumérnosti,
postupné ziskdvaji nové poznatky o shodnych Wtvarech, osové soumérnosti,
o rovinové soumérnych Gtvarech a geometrickych utvarech osové soumérnych.

Cely projekt je tematicky proloZen putovanim po Egypté. K tomu se vztahuji
jednotlivé tlohy. Zaci pracuji v hodinach s uéebnicemi pro Sesty roénik zakladnich
skol® a navic dostavaji pracovni listy s konkrétnimi piiklady. Zadani prikladi je
vétSinou motivovano myty, které zaci obdrzi na konci nebo v pribéhu hodiny
za plnéni jednotlivych tkold, pripadné za aktivni praci v hodiné. Zaci mohou také
ziskat ¢asti mytu béhem hodiny a postupné mytus sklddat dohromady. Na konci
hodiny si ho spoleéné piectou. Myty jsou citovany z knihy ,EGYPTANE — myty
a fakta.”’

Zaci jsou rozdéleni do &tyf skupin, ve kterych soutéZi. Skupiny uruje ucitel
s ohledem na individualni uspésnost kazdého jednotlivce tak, aby ve skupiné byli jak
slabsi Zaci, tak také nadanéjsi. Skupiny by mély byt vyrovnané.

V kazdé hodiné mohou Zzaci ziskat body za spole¢né feSeni prikladi. Nejvice
bodi ziskava skupina, ktera vyfesi piiklady jako prvni. Kazda soutéz je hodnocena
nasledovné: prvni druzstvo ziska Ctyfi body, druhé druzstvo tii body, treti druzstvo
dva body a posledni druzstvo ziska jeden bod. Cilem zak je obdrZet co nejvice bodi.
Body mohou vybojovat také za plnéni domacich tkolu. Jestlize ve skupiné splni
vSichni zaci domaci ukol, ziskaji ¢tyfi body, pokud ukoly nejsou podepsané, pouze
dva body. Skupina, ve které nemaji vSichni Zici splnény ukol, neobdrzi zadny bod,
ale ma moznost ziskat dva body pfisti hodinu, kdyz dokon¢i kol a splni i dany ukol
navic. Ukol navic musi splnit vSichni &lenové druzstva i ti, ktefi ukol méli
vyhotoveny.

Pfed koncem projektu zada ucitel zakiim specialni tkol, ktery bude dvojnasobné
bodovan. Zaci si maji zvolit svého faradna, pro kterého vyrobi palic se zahradou. Ten

musi obsahovat prvky osové nebo rovinné soumérnosti. Zici si pfipravi

Sviz[12]
Tviz [17)
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desetiminutovy vystup, ve kterém tfidu seznami se svym farabnem a predvedou
palac, ktery vytvofili. Zaroveii na ném ukézou prvky osové nebo rovinné
soumérnosti. Tento ukol budou prezentovat posledni hodinu, ktera cely projekt
ukonéi.

Tento projekt je propojen i s vytvarnou vychovou. Béhem vytvarné vychovy si
zaci vyrobi mapu Egypta, po které budou putovat. Na mapé je vytvofena cesta
pro ¢tyfi druZzstva, do niz se zakresluji body (vybarvuji se jednotliva policka), které
druzstvo ziskava v hodinach. Diky tomu budou mit Zici dobry piehled o tom, jak si
jejich druzstvo vede.

Zaroven budou mit prostor v hodinach vytvarné vychovy pfipravit si ukol
na zavérecnou soutéz.

Zakreslovanim bod do mapy. bude hned na konci soutéze ziejmé, které druzstvo
soutéz vyhréalo a jak se umistila dalsi druzstva. Clenové vitézného druzstva ziskaji
jednicku za préci v hodiné.

Na zaveér ucCitel zhodnoti cely projekt, pochvali zaky za jejich dobrou praci.
Pfipomene Zakum i chvile, kdy se jim nedafilo, jak se mélo spravné postupovat

a ¢eho se maji zaci dale v budoucnu vyvarovat.
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3.2. Vlastni struktura projektu
Téma: Osova soumérnost

Trida: 6.

Délka projektu: 10 vyucovacich hodin
Cile projektu:

- Vzdélavaci: Zaci dokazi urcit, zda jsou dva rovinné obrazce shodné,
sestrojit obraz rovinného obrazce v osové soumérnosti, urcit
osu soumérnosti osoveé soumérn¢ho obrazce.

- Vychovné: Projektem by se méla zvysit motivace zakt v hodinach a tim
i jejich aktivita. Zaroven by mél vést k pozitivnim socialnim
vztahtim.

Skupiny: 4 — rozdéleni podle Grovné zaki — ve skupiné namichani slabsi i lepsi Zaci,

snaha o rovnocenné skupiny

Rozvrieni hodin:

1. vyudovaciho hodina
shodné utvary
Mytus: Stvofeni

2. vyucovaci hodina
0sova soumernost

Mytus: Usire a Sutech

3. vyudovaci hodina
0s0va soumérnost — procvicovani, rovinové soumeérné utvary

Mytus: Noc¢ni cesta Amona-Re
4. vyucovaci hodina

Geometrické ttvary osové soumérné

Mytus: Boj o nadvladu
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5. vyucovaci hodina
Test, geometrické utvary osové soumérné

Mytus: Thovt privadi zpét Hathor

6. vyucovaci hodina
Utvary v osové soumérnosti

Mytus: Vedirek na lodi

7. vyucovaci hodina
Utvary v 0sové soumérnosti
Mytus: Kouzelnik

8. vyucovaci hodina
Opakovani osové soumérnosti

Mytus: Pfibéh a potopeni lodi

9. vyucovaci hodina
Test, pfiprava na zavér soutéze

Mytus: Jak zili pozehnani

10. vyucovaci hodina
Prezentace ptikladi — o vitézi rozhodne pan feditel
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3.3. Struktura hodin

1. Vyucovaci hodina
Stvoreni

Shodné utvary

Pomucky: Karticky s vysledky, pracovni list 1, prisvitky
Cil:
- Vzdélavaci: Zaci budou védét, co jsou shodné utvary.

- Vychovny: Zéci se nauéi ovéfovat, zda jsou ttvary shodné.

Struktura hodiny:

0:00-0:03

Zahajeni hodiny - seznameni s obsahem hodiny, zapis do t¥idnice

0:03-0:13

Rozcevicka - Na tabuli je napsano 20 piikladi. Zaci maji za kol spogitat co
nejrychleji jakykoliv piiklad a ke katedfe pfijit nahlasit vysledek. Rekne-li zak
vysledek jako prvni, obdrzi karticku s vysledkem. Cilem je ziskat co nejvice karticek.
Na konci si druzstva zjisti pocet ziskanych karti¢ek. Druzstvo s nejvice kartickami
ziska 4 body do hry, druhé druzstvo 3 body, treti 2 body, ¢tvrté druzstvo 1 bod.

0:13-0:15

Ucitel tika: "Velmi Casto potrebujeme zjistit, jsou-li dva pfedméty, znaky apod.
shodné. Naptiklad Svadlena se snazi, aby prekresleny stiih na latce byl shodny
s puvodnim stfihem."

"Vite, kde dale je potreba, aby n¢jaké téleso nebo znak byly shodné?"

Zaci odpovidaji.

0:15-0:20

Pracovni list 1 - cviceni 1 - Zéci pracuji samostatné na papir.
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0:20-0:22

Cviceni 2 (z papiru) - Zaci pracuji samostatné, kontrola feseni. 1 zZak fekne feSeni.

0:22-0:25

Cviceni 3 samostatné - 1 zak ukaZe na konci vysledek.

0:25-0:30
Ucitel napiSe na tabuli:
"Rovinné ttvary jsou shodné, pokud je muzeme premistit tak, ze se presné kryji."

Zaci si napisi text do seSitu a zvyrazni.

0:30-0:42

Samostatna prace - soutéz

Kazdy zak ma za ukol vyfesit priklady z 2. strany papiru. Druzstvo, kde budou mit
vSichni Zaci vyfeSeno jako prvni, ziska 4 body do soutéze atd. (viz predchozi soutéz).
Kazdé druzstvo ziska za vyteSeni piikladu ¢ast textu z mytu "Stvoreni".

0:42-0:45

Zhodnoceni hodiny, zakresleni bodii do mapy, sloZeni textu a pfipevni na nasténku.
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Pracovni list 1

Pokuste se presvédiit (prekreslenim na prusvitku), zda stfihy k Satium uréené

pro ¢lovéka, kterého nechal Amon-Re uhnist z hliny, se po preneseni kryji.

A=A X

Bith Chnumov zanechal otisky na hrnéifském kruhu, na kterém uhnétl ¢lovéka.

Dokazete urcit podle vzoru, ktery je jeho?

Které vazy jsou shodné s vazami, které pro své bohy vyrabéli staii Egypt’ané?
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Bohum Geb a Nut se pFi oslavé narozeni jejich déti zamichaly pohary, které méli

po stejnych dvojicich srovniny vedle sebe. Pomuzete jim a najdete shodné

pohary?

Kolik se vam jich podafrilo objevit?
Bohyni Nebthet se zamichalo Sest jejich oblibenych (shodnych) skleni¢ek mezi

ostatni. ProtoZze je bohyné starostliva, chce mit sklenicky opét pohromadé.

Najdete jeji sklenicky?

Y G R
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2. vyucovaci hodina
,.Usire a Sutech*

Osovad soumeérnost

Pomiucky: pracovni list 2, karti¢ky s pismeny
Cil:
- vzdélavaci: Zaci budou védét, co je to osova soumérnost.
- Vychovny: Zaci se nau¢i dokreslit obrazek nebo dorysovat vzor podle osové

soumérnosti

Struktura hodiny:

0:00-0:03
Zahajeni hodiny - seznameni s obsahem hodiny, zapis do tfidnice

0:03-0:10

Ucitel nakresli na tabuli obrazky, vyzna¢i na nich osy soumérnosti a zepta se zaku,
zda si mysli, Ze jsou obrazky soumérné podle naznacené piimky. UcCitel postupné
vyvolava jednotlivé zaky, aby nakreslili na tabuli obrazky a vyznacili u nich pfimky,
podle nichZ jsou obrazky soumérné.

0:10-0:15

Ucitel fekne a napise na tabuli:

"Osové soumérny utvar ma dvé cCasti vyznaCené piimkou, ktera se nazyva osa
soumérnosti. Podle ni Ize obé ¢asti na sebe preklopit tak, Ze se kryji."

"Osova soumérnost je urena svou osou soumeérnosti.”

"Osu soumérnosti budeme rysovat ¢erchovan¢."

Zaci si napisi text do seSitu a zvyrazni.

0:15-0:20
Ucitel ukazuje Zakiim na tabuli, jak se vytvofi bod osové soumérny podle osy o. Zaci

si rysuji do sesitu.
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0:20-0:30
Cviceni z papiru, zaci pracuji do papiru a postupné se stfidaji u tabule, kde po jednom

obrazku naznacuji osu soumérnosti.

0:30-0:40

Samostatna prace — soutéz

Zaci dostanou do skupin pracovni list 2 s priklady, které maji co nejdfive vyfesit.
Za kazdy vyteSeny piiklad ziskaji pismeno. Kdyz na konci pismena slozi dohromady,
ziskaji nazev "Usire a Sutech". Poté, co vSechna druzstva slozi nadpis, obdrzi
dohromady text mytu, ktery si daji na nasténku. Druzstvo, které slozi nazev jako
prvni, obdrzi 4 body, druhé druzstvo 3 body, tieti druzstvo 2 body, posledni druzstvo
1 bod.

0:40-0:43
Cvi¢eni z papiru, 3 Zaci pracuji u tabule, kazdy jednu ¢ast prikladu, ostatni zaci

pracuji do sesitu.

0:43-0:45
Zhodnoceni hodiny, zakresleni bodii do mapy.
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Pracovni list 2

Mezi danymi utvary vyhledejte ty, které jsou soumérné podle osy. Mohli byste

néktery z téchto utvaru najit v Egypté? A kde?

A

Dokreslete vSechny osy soumérnosti u okennich rimi.

A

,

Znate ter:to rébus? Pokud ne, premyslejte, co znamend, a dopliite posloupnost

MO MO
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Ktery obrazek je osové soumérny? Proc?

Zjistéte, ze kterych pismen, popFipadé ¢islic, byly pomoci osové soumérnosti

vytvoreny tyto znaky.

BN Vo o v

Osové soumérna jsou i velka pismena tiskaci abecedy: A, B, C, D ...

Zjistéte, zda vSechna velka pismena tiskaci abecedy jsou osové soumérna.
Maji néktera pismena dvé osy soumérnosti? Ktera?
Pokuste se najit ¢eské slovo, které zapsano velkymi tiskacimi pismeny bude

soumérné podle vhodné zvolené osy.

30
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3. wvyucovaci hodina
.Nocni cesta Amona-Re*

Osova soumérnost — procvicovani, rovinové soumérné utvary

Pomuicky: pracovni list 3
Cile:
- Vzdélavaci: Zaci si procviéi osovou soumérnost.
- Vychovné: Zaci ziskaji predstavu, Ze jednotlivé predméty nebo véci jsou

soumérné podle roviny.
Struktura hodiny:

0:00-0:03

Zahdjeni hodiny - seznameni s obsahem hodiny, zapis do tfidnice.

0:03-0:08

Kontrola domaciho tkolu: Druzstvo, kde maji vSichni pfitomni Zaci splnén domaci
ukol, obdrzi 2 body. Druzstvo, kde néktery z zaku kol nema, neziska zadné body.
Ma ale mozZnost body ziskat splnénim dalsiho piikladu za domaci kol (musi splnit
vSichni zaci, i1 ti, ktefi ukol méli). Druzstva za spinéni domaciho ukolu obdrzi dalsi
mytus.

0:08-0:10

Ucitel fekne:

"Z minulych hodin vime, Ze osové soumérné utvary v roviné maji osu soumérnosti.
Podobné v prostoru existuji soumérné prostorové utvary, které maji rovinu
soumérnosti - jsou soumérné podle roviny. Rikdme jim rovinové soumérné ttvary."

Zaci uvadéji priklady ttvard, které jsou soumérné podle roviny.
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0:10-0:18
Cviceni z pracovniho listu 3 - Gstné v lavicich, Zaci po jednom urcuji u jednotlivych
obrazki, zda se jedna o osovou soumérnost, a zdivodnuji. Hledaji na obrazku prvky,

které jsou 0sové soumérné.

0:18-0:30
Zaci samostatné zpracovavaji cviceni z pracovniho listu, na konci u druhého piikladu

spole¢na kontrola. Prvni pfiklad kontroluje ucitel béhem prace.

0:30-0:32
Zaci maji za ukol Fict, ktera geometricka t&lesa maji aspoii jednu rovinu soumérnosti,
ukazky na tabuli. (Kdo fekne né&jaké téleso, rovnou ho jde naértnout i s osou

soumérnosti na tabuli.)

0:32-0:43

Zakam je nadiktovan priklad:

"Narysujte libovolny trojuhelnik ABC. Sestrojte trojihelnik 4 'B'C’, ktery je obrazem
trojuhelniku ABC v osové soumérnosti podle osy o = AT, kde T je tézisté trojuhelniku
ABC." Z4ci nejdfive teknou, jak by postupovali, a u¢itel udéla naértek na tabuli. Poté

Zéaci pracuji do seSitu.

0:43-0:45
Zhodnoceni hodiny, zakresleni bodli do mapy a zadan domaci ukol.
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Pracovni list 3

Rozhodnéte, které z danych historickych pamitek jsou soumérné podle osy. Jak

je tomu ve skute¢nosti?
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Dokreslete egyptskou vizu tak, aby byla soumérna podle osy (ve skuteénosti

podle roviny).

Krouzkem vyznacdte, ktera polovina obrizku patii pohlednici:
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Oknu chybi prava &ist. DokiZete ji dokreslit tak, aby i vyplii okna byla osové

soumérna? Zkuste navrhnout obdobné okno.

Narysujte aspoii dva geometrické (egyptské) utvary, které maji:
a) pravé 1 osu soumérnosti
b) pravé 2 osy soumérnosti

¢) pravé 4 osy soumérnosti
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4. vyucovaci hodina
,,Boj 0 nadvladu*

Soumérné sdruzené geometrické Gtvary

Pomucky: u¢ebnice, ¢tvereckové papiry
Cile:
- Vzdélavaci: Zaci budou védét, jak k danému mnohouhelniku sestrojit obrazec
soumérné sdruZeny podle osy o.
- Vychovné: Zaci se naudi sestrojit k danému mnohouhelniku obrazec

soumérné sdruzeny podle osy o.
Struktura hodiny:

0:00-0:05
Zahajeni hodiny - zapis do tfidnice, seznameni s obsahem hodiny

0:05-0:20

Prace s ucebnici: (strana 49, cviceni 1)

V 0sové soumérnosti uréené osou o narysoval Emil obrazy A" ,B",C",D" bodu 4, B,
D

Reknéte, jak Emil provadél konstrukei.
Co Emil vi:

Bod D lezi na ose, je samodruzny.
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Body 4, B, C neleZi na ose, nejsou samodruzné.
Jeden Zak pfeCte zadani a Zaci si prohlédnou obrazek. Poté feknou, jak by provadeli

konstrukei (podle potteby udéla ucitel naértek na tabuli). Zaci si obréazek prekresli do
seSitu a napisi, co Emil vi.

(strana 49, cviceni 2)

Prohlédni si dal$i Emiliv obrazek, povidej o ném, potom rysuj do seitu.

Emiltv zapis:

O(o): E—E’

Cteme:

V osové soumérnosti uré¢ené osou o je obrazem bodu £ bod E".

Zaci si prohlédnou obrazek a spole¢né feknou, co 0 ném vi. Poté prerysuji obrazek

do sesitu, zapisi si Emilav zapis, jak se Cte.

0:20-0:25

(uCebnice - strana 49)

Zaci si prohlédnou obrazek geometrickych tatvart. Ucitel vyslovi radu: ,,Chces-li
k danému mnohouhelniku sestrojit obrazec soumérné sdruzeny podle osy o, sestroj

soumérné sdruzené body ke véem jeho vrcholim."
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0:25-0:35

Soutéz:

ZAci si opisi test z uéebnice ze strany 50 a doplni. Druzstvo, které bude mit test jako
prvni, ziska 4 body a ¢ast textu, druhé druzstvo ziska 3 body a druhou &ast textu, tfeti
druzstvo ziska 2 body a treti Cast textu a posledni druzstvo 1 bod a zbyvajici ¢ast
textu. Poté, co zaci slozi jednotlivé ¢asti dohromady, ziskaji mytus "Boj o nadvladu".

0:35-0:45
Ucitel zada zakim ukol: "Na ¢tvereCkovy papir nakreslete ornament, ktery pokryje
tietinu papiru, ve stfedu papiru narysujte osu o a podle osy o sestrojte obraz

ornamentu osové soumérného podle osy o.
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5. wvyucovaci hodina
, Thovt pfivadi zpét Hathor*

Test, geometrické utvary osové soumérné

Pomucky: zadani testu, pracovni list 4
Cile: 1
- Vzdélavaci: Zaci budou védét, jak k danému mnohothelniku sestrojit obrazec
soumémeé sdruzeny podle osy o.
- Vychovné: Zaci se nauéi sestrojit k danému mnohotihelniku obrazec

soumérné sdruzeny podle osy o.
Struktura hodiny:

0:00-0:05

Zahajeni hodiny - seznameni s obsahem hodiny, zapis do tfidnice

0:05-0:20

Test - Zaci jsou rozdéleny do dvou skupina 4, B. Doba pro feseni je 15 minut.

0:20-0:30

Priklad:

Sestrojte usecku X7' délky 7 cm (XT = 7 cm). Prehnutim listu papiru najdéte osu
isecky. Na ose (tedy na piehybu) zvolte libovolny bod 4. Ucitel zakiim zadani
nadiktuje.

Ucitel se zepta: "Co jste zjistili? Plati to vzdycky? Ovéfte své tvrzeni alespon
pro dalsi dva body."

Zéci odpovidaji a ovéruji.

Ucitel napise na tabuli, Zaci do sesitu:

Osa usecky je k dané tise¢ce kolma a prochdzi jejim stredem.

Osa tsecky XY je ptimka, jejiz libovolny bod mé od krajnich bodu dsecky X7

stejnou vzdalenost.
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Otazky:

Co plati o poloze osy o a usecky XV?
Co plati pro bod §?

Plati rovnost XS = YS?

0:30-0:35

Priklad:

Sestrojte osu tusecky AB, AB = 5,6 cm.
Ucitel ukazuje konstrukci na tabuli.

1. zpisob: Osa asecky je dana dvéma riznymi body.

2. zpisob: Uzivame znalosti, Ze osa je kolma k dan¢ tsecce.

Zaci podle navodu rysuji do sesitu.
0:35-0:45
Zadani doméaciho tkolu

Pracovni list : Zaci rysuji do sesitu a poté spolecné odpovidaji na otazky.
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Test
A

1) Najdéte dvojice shodnych &tverci.

2) Sestrojte obraz usecky UV a tsecky LM v osové soumérnosti o.
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1) Najdéte dvojice shodnych trojuhelniki

0 J<I > |
V A

2) Sestrojte obraz usecky UV a usecky LM v osové soumérnosti o. i
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Pracovni list 4

Geometrické utvary osové soumérné

1) Dva egyptsti obchodnici si postavili své nové obydli tak, aby ho méli stejné
daleko od bohyné Hathor, ktera se proménila ve lvici a sidlila v lese. Kde sidli

bohyné Hathor, kdyz obydli obchodnikii jsou stejné vzdaileni od jejiho sidla?

|

2) Sestrojte usecku UV, je-li | UV|=7,4 em.
a) Urcete v roviné bod X tak, aby platilo | ux|=vx|=9 em. Kolik
takovych bodi v roviné umite sestrojit?
b) Jaka musi byt délka usecek UX a VX, aby iloha méla dvé Feseni, jedno
reSeni, Zadné FeSeni?

¢) Kde lezi viechny body X, pro které plati lux|=|vx|?

3) Narysujte rovnostranny A POR o strané velikosti 5,5 cm.
a) Narysujte osu usecky PQ.
b) Co plati pro bod R a narysovanou osu?
¢) Narysujte osu usecky PR.
d) Co jste zjistili? Vysvétlete.
e¢) Co bude platit pro osu usecky RQ?
f) Kolik os soumérnosti ma tento trojahelnik?

g) Co pro viechny sestrojené osy plati?
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6. vyucovaci hodina
,, Vecirek na lodi

Utvary v osové soumérnosti

Pomucky: pracovni list 5
Cile:
- Vzdélavaci: Zaci budou védét, co je vzor a co je obraz.
- Vychovné: Zaci se naudi sestrojit k danému bodu jeho obraz, ktery je

s danym bodem soumérny podle osy o.
Struktura hodiny:

0:00-0:05

Zahajeni hodiny - zapis do tfidnice, seznameni s obsahem hodiny

0:05-0:08

Kontrola domaciho ukolu - druzstvo, kde vsichni pfitomni Zaci maji domaci ukol,
ziska 2 body. Druzstvo, kde néktery z zaku ukol nema, neziska zadné body. Ma ale
moznost body ziskat splnénim dalsiho piikladu za domaci tikol (musi splnit vSichni

zaci, 1 ti, ktefi ukol méli).

0:08-0:12

Zaktim rozdan pracovni list 5, podle kterého se bude pracovat.

Ujasnéni pojmu vzor, obraz - vyuziti prvniho obrazku.

Zéci si prectou a barevné zvyrazni "Pivodni dtvar je vzor a k nému existuje utvar
soumérny podle osy o, ktery je s nim shodny. Rikame mu obraz, protoZe vznikl
zobrazenim." a dale: "Je-li dvojice utvari soumérna podle osy o, fikame, Ze dané
Gtvary jsou soumérné sdruzené podle osy 0.”

Na obrazcich znazornéno.

0:12-0:20
Cviceni na pracovnim listu: Zaci pracuji samostatné na papir. S ucitelem priklady

konzultuji podle potfeby. Po vyfeseni iloh nasleduje hromadna kontrola.
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0:20-0:25

Ukazka, jak sestrojit k danému bodu, bodu 4, jeho obraz, bod 4, ktery je s bodem A4

soumérny podle osy o. Utitel rysuje ukazku na tabuli, Zaci podle ukazky na tabuli
rysuji do sesitu.

>

VZOR |' OBRAZ
i !
/'—‘%7/JA’ k
A ;
<X
0

Po konstrukci si zapisi postup.
Postup:
1) Bodem 4 vedeme kolmici k na osu o.

2) Pomoci kruzitka sestrojime na kolmici k bod 4 " tak, aby jeho vzdalenost S4 od osy
o byla stejna jako S4.

0:25-0:45

Cviceni na pracovnim listu:

CviGeni 3 - Zaci Fikaji, jak by sestrojili. Ucitel nacrtne na tabuli a Zaci pracuji
do sesitu. Cviceni 4, 5, 6 - Zaci pracuji samostatné do seSitu. Ucitel podle poteby déla

nacrtek. Za praci v hoding ziskaji zaci mytus.
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Pracovni list 5

Utvary v osové soumérnosti

S

Na obrizku vidite dva dtvary v osové soumérnosti. Puvodni utvar je vzor
a k nému existuje utvar soumérny podle osy o, ktery je s nim shodny. Rikiame

mu obraz, protoze vznikl zobrazenim.

Je-li dvojice atvart soumérna podle osy o, fikame, Ze dan¢ Gtvary jsou soumérné

sdruzené podle osy o.

1) Rozhodnéte, které dvojice utvaru jsou soumérné podle osy o. Zduvodnéte.
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2) V tabulce je ukizka hieroglyfického pisma. Vyberte si tii znaky a nakreslete

je. Potom k danym znakim vytvoite jejich obraz podle osy o (osu o si uréete
libovolné).

3) Ctverec ABCD zobrazte v osové soumérnosti uréené osou o.
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4) Podle predchozi piedlohy sestrojte étverec KLMN (k = 4 ¢cm) a zobrazte ho

v 0sové soumérnosti uréené osou o, kters
a) prochazi pouze vrcholem M,

b) prochizi sousednimi vrcholy K, L,

¢) prochazi body S, T, které jsou stiedy sousednich stran étverce KLMN.

5) Jak zobrazite KruZnici v 0osové soumérnosti? Co musi platit pro poloméry
kruznic k a k'?

6) Zvolte osu soumérnosti dle predlohy a zobrazte danou kruZnici v osové

soumérnosti uréené osou o.

a) b) <)

48




Adéla Kopfivova Struktura hodin Putovani Egyptem
DP-2008

7. wyucovaci hodina
., Kouzelnik*

Urcovani os osové soumérnych obrazcii

Pomucky: papiry, u¢ebnice
Cile:
- Vzdélavaci: Zaci budou vedét, jaké obrazce jsou 0sové soumeérné.

- Vychovné: Zaci budou umét ovéfit, zda jsou obrazce 0s0vé soumérné.
Struktura hodiny:

0:00-0:05

Zahdjeni hodiny - zapis do tiidnice, seznameni s obsahem hodiny

0:05-0:10

Soutéz - kfizovka - Kazdé druzstvo ziska jednu kfizovku, kterou co nejrychleji vyfesi.
Druzstvo, které vylusti kfizovku jako prvni, ziska 4 body, druhé druzstvo 3 body, tieti
druzstvo 2 body, posledni druzstvo 1 bod. V tajence vyjde nazev mytu, ktery zaci
obdrzi.

0:10-0:15

Zaci si sednou k sobé podle svych skupin, ve kterych budou celou hodinu pracovat.
Zaci dostanou za kol vystiihnout z papiru &tverec, obdélnik, kruh, rovnostranny
trojihelnik a vzdy jeden na skupinu.

0:15-0:20

1) Ctverec

Utitel se zepta: "Je Ctverec osové soumérny obrazec?"

Zéci piekladanim vystiihnutého &tverce ur€uji jeho osy soumérnosti.

Utitel udéla na tabuli naértek a popise, Zaci zapisi a narysuji do seSitu:
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a) osy soumérnosti o, 0, spojuiji stredy protéjsich stran ¢tverce

%

]

b) osy soumérnosti 03, 04 spojuji prot&jsi vrcholy étverce

/

Vysloveno: Ctverec je osové soumeérny obrazec, ktery ma 4 osy soumérnosti.

0:20-0:30

2) Obdélnik

Utitel se zepta: ,,Je obdélnik osové soumérny obrazec?*
Zéci prekladanim obdélniku urcuji jeho osy soumérnosti.
Ucitel se zepta: ,,Kolik os soumérnosti ma obdélnik ?*

Ucitel udéla nacrtek na tabuli, Zaci do sesitu.

“

N

Ucitel udéla nacrtek na tabuli a zepta se: ,.Je pfimka p osu soumérnosti obdélniku?*

Zaci odpovidaji. Podle potfeby si Zaci ukazi na papiru.
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0:30-0:35

3) Kruh

Ucitel se zepta: . Je kruh osové soumérny obrazec?*

Ucitel udéla nacrtek na tabuli a Zaci odpovidaji. Pak si piekresli do sesitu.
Ucitel se zepta: ,,Kolik os soumérnosti ma kruh?*

Zéaci odpovi.

0:35-0:40

4) rovnostranny trojihelnik

Zaci podle vystiihnutého trojuihelniku uréuji pocet os v rovnostranném
trojuhelniku.

0:40-0:45

Ucebnice strana 53
Utitel ¢te otazky z ucebnice a zaci podle obrazku odpovidaji.
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8. vyucovaci hodina
., PFibéh a potopeni lodi

Opakovani osové soumérnosti

Pomucky: pracovni list 6
Cile:
- Vzdelavaci: Zaci si upevni znalosti z 0sové soumérnosti.

- Vychovné: Zaci se budou zlepSovat v rysovani, ipravé atd.
Struktura hodiny:

0:00-0:05

Zahajeni hodiny - zapis do tfidnice, seznameni s obsahem

0:05-0:10

Soutéz: Zaci pracuji ve skupinach. Které druzstvo ziska tajenku jako prvni, obdrzi 4
body, druhé¢ druzstvo ziska 3 body, treti druzstvo 2 body a posledni druzstvo 1 bod.
"Odsifruj tajenku" - cvi€eni 1 na papiru

Zéci odsifruji ¢ast uryvku z mytu Kouzelnik.

0:10-0:15
Dopliiovacka - Zaci pracuji ve dvojicich samostatné. Vysvétleni dopliovacky najdou

na pracovnim listu (cviceni 2).
0:15-0:30

Cvi¢eni z pracovniho listu (3, 4, 5): 74ci fesi samostatné cviceni na papiru. V ptipadé

potieby konzultuji nejasnosti s u¢itelem. Pfipadné udéla ucitel nacrtek na tabuli.

0:30-0:35

Cviceni z pracovniho listu (6). Zaci pracuji do seSitu, 1 Zak na tabuli.
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0:35-0:45
Utitel seznimi Ziky se zévéretnou soutéZi. Zaci obdrzi presné instrukce o soutézi.

V dalsi hodiné matematiky a v hoding vytvarné vychovy budou mit prostor
na realizaci svého projektu.
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Pracovni list 6

Souhrnna cviceni

1) Dopliite pismena tak, aby byla usporadana soumérné podle vyznaéené osy,
a prrectéte si druhou pulku tabulky.

AR P Y [VIE M
CAlzfi NE v
LS ([Y([VIANI
CBOMI[I NA
YIVIi NDploH
ODY[VARIP
S VoL AR K
LoD HIC[Y K
EDURIV[U
IEJ,IROM
LENZMI b
E[SDP M[I N [E
violp L [y BM
Pl N[ RIE
VUK DI|A S
EDlOL [E KL
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2) Dopliiovacka

Na ¢étvereCkovany papir si Zici zvoli osu soumérnosti tak, aby prochizela

uzlovymi body (pruseciky svislych a vodorovnych piimek sité). Zuzka zaéne tak,

ze vyznaci ve Ctvercové siti usecku (spoji dva libovolné uzlové body), Hanka ji
zobrazi v 0sové soumérnosti a prida dalsi.

dalsi.

Zuzka zobrazi novu usecku a prida

]

Zugka

Hanka

3) Zobrazte pravidelny Sestiihelnik v osové soumérnosti uréené osou o.

c)
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4) Zobrazte pulkruh v dané 0sové soumérnosti.
a) b) 1 ' :

-~

5) Narysujte asecku KL, |KL | =7 em a osu soumérnosti o (volte podle predlohy).

Sestrojte obraz uisecky KL v osové soumérnosti s osou o.

6) Pierysujte si obrazek do seitu a dorysujte trojuhelniky KLM a POR tak,
aby platilo AKLM = APQR = AABC.

| J

56




Adéla Kopiivova Struktura hodin Putovani Egyptem

DP-2008

9. vyucovaci hodina
Jak zili poZehnani *

Test, priprava na zavér soutéze

Pomticky: Zadani testu
Cile:
- Vzdélavaci: Zaci si upevni znalosti z osové soumeérnosti.

- Vychovné: Zéci se u¢i samostatné praci, uéi se vyuZzivat 0sovou soumérnost,

rozvijeji svoji predstavivost.
Struktura hodiny:

0:00-0:05

Zahdjeni hodiny: zéapis do tfidnice, seznameni s obsahem hodiny
0:05-0:15

Test:

Zéci jsou rozdéleny na dvé skupiny, na test maji 10 minut.

0:15-0:45

Zaci pracuji ve skupinach na svém projektu.
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Test

1) Sestrojte obraz pétiihelniku v 0sové soumérnosti uréené osou 0. Oznacte
vrcholy.

2) Zobrazte ¢ast kruhu podle obrazku v osové soumérnosti urcené osou o, ktera

danym utvarem neprochazi.

/
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1) Sestrojte obraz pétiihelniku v 0sové soumérnosti uréené osou 0. Oznaéte

vrcholy.

2) Zobrazte pilkruh v dané osové soumérnosti.
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10.  vyucovaci hodina
., Po stopach faraonu "

Prezentace prikladu

Cile:
- Vzdélavaci: Zaci si upevni znalosti 0 0sové soumérnosti prostrednictvim
vlastniho vykladu spoluzakim.

- Vychovné: Zaci si vyzkouseji prezentovani vlastniho projektu.

Struktura hodiny:

0:00-0:05
Zahajeni hodiny: zéapis do tfidnice, seznameni s obsahem hodiny

0:05-0:10
Zahajeni posledni soutéZe. Skupiny si vylosuji pofadi, ve kterém budou prezentovat

sviij projekt.

0:10-0:15
Prezentace 1. skupiny

0:15-0:20
Prezentace 2. skupiny

0:20-0:25
Prezentace 3. skupiny

0:25-0:30

Prezentace 4. skupiny
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0:30-0:40
Vyhodnoceni prezentace

Bodovani prezentace je dvojnasobné: 1. druzstvo ziska 8 bodi, 2. druzstvo ziska
6 bodu, 3. druzstvo ziské 4 body, posledni druzstvo ziska 2 body.

0:40-0:45

Vyhodnoceni celé soutéze
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3.4. Vlastni realizace vyuky

V pribehu prvni hodiny byli Zaci roziazeni do &ty skupin a spole¢né na zed’
upevnili mapu, kterou béhem vytvarné vychovy vyrobili. Kazdé skupiné byla
pfidelena jedna cesta, do niz se zakreslovaly body obdrZené v sout&Zich.

Uvodni hodina byla zahajena pocetni hrou, v niz se Zaci snazili ziskat prvni
body. Po soutéZi se zaci ucili pomoci prisvitek rozpoznat shodna zobrazeni. Hodinu
zakoncCila opét soutéz - tentokrat na procvi¢eni shodnych zobrazeni.

V prvni ¢asti druhé hodiny se Zaci seznamili s pojmem osova soumérnost a uéili
se urcit u danych obrazci, zda se jedna o shodné zobrazeni nebo nejedna. V druhé
poloviné hodiny se Zaci sesadili po skupinach. Ve skupinich se snazili b&hem hry
ziskat nazev egyptského mytu. Motivace zakii hrou velmi stoupla, o ¢emz svéd¢il
i fakt, Ze Zaci v béznych hodinach pasivni byli v této hodiné nad o¢ekavani aktivni.

Pii tfeti hodiné si Zaci zopakovali osovou soumérnost a seznamili se s rovinou
soumérnosti. Tyto soumérnosti se pokouseli najit na egyptskych pamétkach, které
méli v pracovnich listech.

Na Ctvrtou hodinu méh Zaci zadany doméci ukol. Dopfedu nebyli informovani
o bodovani domacich dkola. Byli velmi piekvapeni, ze se domaci ukoly také pocitaji
do soutéze. Razem nékteré jedince zamrzelo, Ze kol nevypracovali a jejich druzstvo
neziskalo zadné body. Béhem hodiny pfevladala prace s u¢ebnici. Naplni hodiny bylo
sestrojovani bodi v 0sové soumérnosti.

Na patou hodinu byla naplanovana desetiminutovka. Pfitomno bylo 17 zaku, ti
byli rozdéleni do dvou skupin. P&t zaki ziskalo jedni¢ku, osm Zaki dvojku a zbytek
trojku. Ve zbytku hodiny Zaci vyuzivali osovou soumérnost k feSeni uloh.

V Sesté hodiné prevladala samostatna prace. Zéci fesili Glohy z pracovnich listi.
U prvnich uloh hledali Zaci nejdfive spolecné feseni a pak je vypracovavali. Pozd€ji
jiz pracovali aZ na nékteré jedince samostatné.

Béhem sedmé hodiny pracovali Zaci celou dobu ve skupinach. Dostavali tkoly,
jejichz feSenim mohli snadngji urCovat osy soumérnosti u soumeérnych obrazci.
Velkym prinosem této hodiny bylo, Ze zici mezi sebou spolupracovali
a pfi pripadnych nejasnostech si mezi sebou radili a vysvétlovali. V této hodin¢ byl
zad4n 7akam tkol, aby si do pfistiho tydne ve skupinach vyrobili palac se zahradou

pro svého faraona, kterého si zvolili. Podminkou pro stavbu bylo, Ze musi byt osove

62



Adéla Kopfivova Vlastni realizace vyuky Putovani Egyptem
DP-2008

soumérna nebo musi obsahovat prvky v osové soumérnosti. Tento vytvor predvedou
pii posledni hodiné ostatnim spoluzékim, zndzorni na ném osy soumérnosti
a seznami Zaky se svym faradnem.

Vosmé hodiné se opakovalo. Pro Ziky bylo opakovani i pripravou
na desetiminutovku, kterd méla nasledovat dalsi hodinu. V hodiné se stfidala
samostatna prace s praci skupinovou.

Na zac¢atku predposledni hodiny se napsala desetiminutovka, ktera dopadla lépe
nez minuld. Z devatenacti zaki mélo deset jedni¢ku, sedm dvojku a byly pouze dvé

trojky. Ve zbytku hodiny se Zaci pfipravovali na zavére¢nou hodinu.

Zaveérecna hodina

Na zaCatku hodiny si kapitani druzstev vylosovali poradi, ve kterém méli
piedstavit svého faraona a piedvést palac, ktery pro ného vyrobili. Protoze do poroty
nemohl zasednou pan feditel, zhostili se tohoto ukolu kapitani druzstev.

Néktery oddil se zhostil svého tkolu Iépe, jiny hife. Vétsina vytvort
obsahovala pouze jednu osu soumérnosti, ale i tak byla ocenéna originalita jejich
palacii. Kazdy paléac byl jiny, jedno druzstvo dokonce misto paldce postavilo hrobku.

Pro obveseleni celé tiidy dal3i skupina ubytovala do svého palace potkana.
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4. Zavér

Celkovd koncepce této prace je typickym motivacnim prvkem pro zaky
Sestych tfid zakladni Skoly v strukturovanych hodinach matematiky.

Cilem byla nadstandardni motivace 74k, ziskani jejich pozornosti a ulehéeni
pochopeni danych vybranych témat: shodna zobrazeni, osova soumérnost a rovinna
soumeérnost.

V ramci zadanych soutézi, které jednotlivei fesili ve skupinach, byly vyfeSeny
tkoly s uspokojivym vysledkem.Velmi pozitivné ocefiuji, jak Zici vyresili 1 tézké
jako jednotlivci.

Projekt ,Putovani Egyptem™ byl rozvrzen do deseti vyucovacich hodin
matematiky a dvou hodin vytvarné vychovy. Je tedy propojen mezipfedmétovymi
vztahy. Zaci byli rozdéleni do &tyF  skupin adekvatné jejich matematickym
dovednostem. Skupiny mezi sebou soutézily o ziskani co nejvétsiho poctu bodi.
V dusledku systematického bodovani byla tedy i zvySena jejich motivace.

Pii psani tohoto projektu jsem se opirala o odbornou literaturu, jak
v teoretické Casti, tak praktické. V prvni Casti jsem se informovala o funkci ucitele,
jeho vztahu k zakovi, jaké jsou cile projektového vyuCovani a nechala jsem se
inspirovat formou pro vypracovani. Zvolila jsem vyrazny motivacni prvek - hru
a soutéze.

Pro praktickou ¢ast jsem pouzila Sirsi Skalu pedagogické literatury, pfedevsim
ucebnice matematiky pro zakladni $koly. Slovni tlohy mi byly vhodnou inspiraci
pro tvorbu vlastnich uloh z prostredi Egypta.

Realizace tohoto projektu se uskutecnila na elitni jazykové zakladni Skole
Plaminkova, Praha 7, kde také pracuji. Praci jsem zadala ve své tfidé a poZadala jsem
také kolegyni s ohledem na mezi pfedmétové vztahy o realizaci vytvarné Casti. Trida
méla devatenact zaki, sedm chlapci a dvanact divek. Jako videi druZstva byli
zvoleni vykonnostné nejlepsi chlapci.

Na kazdou vyucovaci hodinu jsem méla vypracované pracovni listy s obrazky
a piiklady. Kazdou hodinu zavrioval jeden pfibéh z egyptské mytologie. Myty se tak
staly nenapadnou motivaci k plnéni koli. Jednim z tkolu bylo i vypracovani mapy

z okoli feky Nil. Vytvarnou ¢ast, ktera byla obhajovana v matematice, tvofila tvorba
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palaci podle osové nebo rovinné soumérnosti. Na svych vytvorech Zaci ukézali, kde
rovina soumérnosti prochazi. Veskerého zadani se zaci zhostili s maximalnim
nasazenim a pevnou vili.

Vlastni pfinos své diplomové prace spatiuji ve zvySeni aktivity zakl
v hodinach matematiky a pozitivni motivaci pfi feSeni prikladi. Nemaly vyznam
mélo také propojeni mezipfedmétovych vztahii. Zaci se také mohli obohatit
o nékteré poznatky z historie a déjin uméni.

Realizace tohoto projektu byla velmi Gspésna, u zaku méla pozitivni ohlas.

Doufam, ze v budoucnosti jej budu moci dale uplatiovat.
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6. Prilohy

Priloha 1 — mapa Egyptu

Ptiloha 2 — palac prvni skupiny
Piiloha 3 — faradn prvni skupiny
Ptiloha 4 — palac druhé skupiny
Piiloha 5 — faraén druhé skupiny
Piiloha 6 — palac tieti skupiny
Ptiloha 7 — faradn treti skupiny
Pfiloha 8 — hrobka ctvrté skupiny
Priloha 9 — faraon ¢tvrté skupiny
Ptiloha 10 — Stvoreni

Piiloha 11 — Usire a Sutech

Piiloha 12 — Nocni cesta Amone-Ra
Piiloha 13 — Boj 0 nadvladu

Priloha 14 — Thovt piivadi zpét Hathor
Priloha 15 — Vec¢irek na lodi

Ptiloha 16 — Kouzelnik

Piiloha 17 — Pfibéh o potopené lodi
Priloha 18 — Jak zili poZehnani
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Stvoreni

Na pocatku obklopovaly vse &erné vody pravodstva Nunu a viude byla tma
a ticho. Pak se najednou z vodni hlubiny vynofil ostry vrcholek zavieného lotosového
kvétu a prvotni pahorek. Objekty pomalu stoupaly, az se vynofily celé. Lotos zacal
rozevirat své pevné seviené okvétni listky a z jeho nitra se linula nadherna Zluta zéfe.
KdyZ se rozeviel uplné, objevila se mala, aviak dokonale vytvarovani postava
stvofitele Amona-Re, ktery sedél v zafi svétla, obklopen libou viini. Amon-Re se pak
proménil v krasné¢ho ptéka Fénixe a odleté] na pravé stvoreny pahorek, ktery mél tvar
pyramidy. Zde se usadil, roztahl sva zafivé zbarvena, ¢ervenozlata kiidla a hlasité
zakticel, takze se ozvéna §ifila v okolnim tichu.

Amon-Re se zacal ve své vodni samoté citit opustény, proto sam ze sebe stvoril
syna Chonsua, boha vzduchu, a dceru se lvi hlavou Sachmetu, bohyni rosy a vlahy.
Amon-Re byl na své déti tak hrdy, ze plakal Stéstim.

Chonsu a Sachmeta pak zplodili syna Geba, boha zemé, a dceru Nut, bohyni
oblohy. Geb a Nut se méli radi a z jejich lasky vzesly ¢tyfi déti. Nejstarsi byl laskavy
a vzne$eny chlapec Usire, nasledovan bratrem Sutechem. Pak Nut porodila dvé deery:
nadhernou a tajemnou Eset a vlidnou, starostlivou Nebthet. Sourozenci Zili na rozdil
od svych predkii na zemi. Po nich se narodilo jesté mnoho bohi a bohyn.

Nakonec Amon-Re nafidil bohu s berani hlavou Chnumovi, aby rozto¢il hrnéifsky
kruh a uhnétl z hliny ¢lovéka. Amon-Re pak ¢lovéku jemné vdechl zivot a uvédomil
si, 7e nové stvofeny tvor potiebuje misto, kde by mohl zit. Vytvorfil tedy Egypt.
Stejné, jak se kdysi Amon-Re vynofil z vod Nunu, stvoril tento buh pro lidi feku Nil,

aby mohl Egypt vzkvétat.
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Usire a Sutech

Usire jako egyptsky faraon spravoval svou zemi moudfe a laskave. Nenavideél
nasili a rozhodl se Egyptany zcivilizovat. Ukazal jim, jak péstovat plodiny, aby
netrpéli hladem. Zavedl zdkony, aby se lidé nau¢ili dobrému a spravedlivému
chovani. Nakonec jim vysvétlil, jakym zpiisobem maji uctivat bohy, aby si zajistili
blahobyt Egypta.

Vsechno slo dobte, dokud se Sutech, Usiretv zly bratr, ktery na néj hluboce Zarlil,
nerozhodl Usirea vypudit z egyptského triinu. Sutech uspoiadal opulentni hostinu,
na kterou pozval Usirea a vSechny bohy a bohyné. Béhem vecera Sutech hostim
ukazal skvostnou truhlu ze dieva a zlata a vyzval vSechny pritomné, aby si lehli
dovnitf. Slibil jim, Ze ji vénuje tomu, komu nejlépe padne. Sutech v3ak truhlu Istivé
vyrobil pfimo na Usireovy miry. KdyZ se Usire nechal pfesvédéit a vlezl do truhly,
Sutech rychle zabouchl viko, bednu pak zapecetil a vhodil do Nilu, ktery ji odnasel
do mofte. Krasna pozlacena truhla se tak stala Usireovou rakvi.

Kdyz Usireova Zena Eset uslySela, co se stalo, hledala svého milovaného muze
Siroko daleko. Po mnoha meésicich nasla jeho rakev v palaci v Byblu. Kdyz se
s manZelovym télem vratila domu, ukryla rakev v bazinach Dolniho Egypta. Jednu
noc, zatimco Eset spala, objevil rakev Sutech. Kdyz uvidél bratrovo télo, zrudl
hnévem. V zachvatu vzteku roztrhal Usireovo télo na ¢trnact kousku, které rozmetal
po Egypté. Sutech v&fil, Ze je koneéné jedinym uchazecem o trin.

Eset se o Sutechové barbarském ¢inu dozvédéla a s nekoneCnou trpélivosti, kterou
ji dala laska, zacala kousek po kousku manzelovo t¢lo sbirat. Pokazdé, kdyz nekterou
Cast téla nasla, vystavéla na tom misté na pamétku svého mrtvého muze hrob, aby
piesvédila Sutecha, Ze nalezeny kousek pohibila. KdyZ Eset naSla vsech Ctrnact
&asti, pouzila svou kouzelnou moc, aby Usireovi vratila na jednu noc zivot. Béhem
této noci zplodili syna Hora.

Nyni tedy mél Egypt pravoplatného dédice a Usire mohl sestoupit do podzemi,
aby se stal vladcem fise mrtvych. Ukazal Egyptanim, Ze se mohou, stejné jako on,

dotkat veeného Zivota a ze jejich duse, stejn& jako jeho, budou Zit i po smrti.
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Nocni cesta Amona-Re

Kazdy den travil stvofitel a bih slunce Amon-Re dvanict hodin putovanim
po obloze ve své sluneéni lodi. V noci na sebe braval podobu boha s berani hlavou
a sestupoval do temnych, horkych a bezvétrnych hlubin podsvéti, aby tam bojoval
proti silam chaosu, které neustile hrozily narusit stabilitu Egypta. Kazdou noc byl
jeho ¢lun vlecen dvanécti riaznymi oblastmi, kde v kazdé ¢ekal démon, ktery se snazil
naruSit Amonovu vaznost.

Jak biih slunce krajinami projizdél, jeho zafe probouzela jeho nepratele z klidného
spanku. Béhem dvanacti hodin, které Amon-Re stravil cestovanim pies mrtvé zapadni
kralovstvi, aby se znovu objevil na vychodg, zburcovala jeho lod kobry plivajici ohefi
a okfidlené¢ hady s mnoha hlavami. NejkrutéjSim ze vSech netvort, ktefi touzili
Amona-Re znicit, byl had Apopis. Toto zlé stvofeni nemélo dusi a bylo odsouzeno
k zivotu v chaosu a zlu. Jakmile slune¢ni ¢lun dojel az k Apopisovi, vysko€ily z néj
bohyné, porfezaly hada nozi, a zatimco jej lod’ mijela, zanechaly jej plaziciho se
a svijejiciho bolesti na zemi. VSichni zli tvorové, ktefi byli neprateli Amona-Re, byli
bez litosti zniceni — svazani, st'ati a hozeni do ohnivé propasti, kde jim uhotely duse.

Po dvanacti hodinach jizdy dorazil Amon-Re ke svému cili na vychodé. Vzal
na sebe podobu Cheprera, brouka skarabea, ktery kazdy den vylézal ze své kulicky
trusu a proménoval se ve vychazejici slunce oznamujici bezpe¢ny pfichod nového
dne. Amon-Re podstupoval tuto nebezpeénou cestu posvétim kazdou noc. Tim, Ze ji

dokongil, ukazal, Ze zvitézil nad temnymi silami, které ohroZovaly Egypt.

79



Adéla Koprivova Ptilohy Putovani Egyptem

DP-2008

Ptiloha 13

Boj o nadvladu

Kdyz Hor vyrostl, rozhodl se vyzvat k boji o trin svého zlého a prohnaného
stryce Sutecha. Hor véfil, Ze jako Usiretiv syn je pravoplatnym vladcem Egypta.
Obritil se proto k bohtim se Zadosti, aby jej u¢inili farabnem. Sutech se viak rozzuiil:
tvrdil, Ze jakozto nejsilngjsi z bohl by se mél stat panovnikem on.

Po dlouhé diskusi se bohové rozhodli pitknout trim Horovi. Sutech se viak
s porazkou nesmifil a vyzval Hora na souboj. Kazdy z bohi se mél proménit v hrocha
a zustat ponofen pod hladinou Nilu. Pokud by se v nésledujicich tfech mésicich
vynofil, souboj by prohral a ztratil trin. Horova matka Eset se vsak o synovu
bezpec¢nost bala. Obavala se, Ze se Sutech pokusi Hora pod vodou zabit.

Vrhla do vod Nilu médénou harpunu, protoze chtéla zasahnout Sutecha. Ale byl
to Hor, kdo vyskocil. ,,Matko,* bolestné zakficel, ,.trefila jsi mne, svého syna!“ Eset
urychlené vytahla harpunu. Rozhodla se pokus zopakovat a hodila harpunu zpét
do Nilu. Tentokrat zasahla Sutecha. .Nejdrazsi sestro,” Istivé zvolal Sutech,
,nezranuj svého bratra.” I tentokrat Eset harpunu vytahla.

Protoze Eset prvni soutéz piekazila, vyzval Sutech Hora znovu. Tentokrat se méli
plavit doli po Nilu na kamennych lodich. Nyni byla fada na Horovi, aby jednal Istive.
veédeél totiz, ze kamen neplave, zbudoval proto svou lod’ ze dfeva a pokryl ji
vapencem, aby vypadala jako kamenna. Sutech své plavidlo vystavél nerozumné
z kament z vrcholku hory a jeho lod’ se potopila okamzité, jakmile byla spusténa
na vodu. Sutech byl vzteky bez sebe, kdyz se jej Hor opovazil pfelstit. Rozzloben se
proménil v hrocha a synovcovu lod’ napadl.

V zoufalé snaze ukonéit boj mezi Horem a Sutechem obratili se bohové
k Usireovi o radu. Usire trval na tom, Ze jedinym pravoplatnym kralem je jeho syn
Hor, a pohrozil bohim, Ze pokud nebudou jeho piani respektovat, zavola démony

z podsvéti, ktefi sni jejich srdce. Ze strachu pied Usireovou zlobou bohové okamzite

u¢inili farabnem Egypta Hora.
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Thovt privadi zpét Hathor

Jednoho dne se krasna bohyné Hathor pohadala se svym otcem, bohem slunce Re.
Byla tak rozzlobena, Ze se proménila ve lvici a odesla z Egypta do Nubie, kde se
potulovala krajinou a nicila a zabijela ve, co se ji opovazilo vstoupit do cesty. Kdyz
se Re doslechl, Ze dcera odesla, byl hluboce ranén. Krasa Hathor jiz vice v Egypté
nezafila. Proto Re pozadal svého nejmoudiejsiho a nejvzdélanéjsiho pisafe, boha
Thovta, aby se do Nubie vydal a privedl jeho milovanou dceru domii. Thovt touzil
vyhoveét zadosti, avsak védél, Ze se Hathor hnéva, a bél se proto o sviij Zivot. Poté, co
nahlédl do svych spisti a knihy kouzel, rozhodl se pfijit k bohyni ne ve své podobé,
ale jako uctivy a pokorny pavian.

Thovt cestoval na jih do Nubie a bohyni nasel. Pokousel se prilakat ji zpét
do Egypta chutnym ovocem, lahiidkami a sladkymi vzpominkami na domov a jejiho
otce. KdyZ je Hathor slySela a uvédomila si, co vSe ztratila, rozplakala se. Thovt ji
nabidl svij doprovod a ochranu na zpatecni cesté. Bohyné se v3ak zacala malému
pavianovi smat. Tvrdila, Ze moc a silu Iva nelze pfekonat. Thovt se usmal a zacal ji
vypravét piibéh o Ivu a mysi. Ackoli se Hathor nechtélo Thovta nasledovat, touzila
vyslechnout si jeho vypravéni, a proto se oba spole¢n€ pomalu vydali na cestu domii.

,,Divoky lev se toulal lesem,” zacal Thovt vypravét, ,,aby nalezl ¢loveka, kterého
se rozhodl potrestat za vSechny krutosti, jeZ spachal na lesnich tvorech. Uslysel
pronikavé zapiSténi u své tlapy, podival se doli a zjistil, Ze malem Slapl
na malinkatou mysku. My3 poprosila lva, aby ji neubliZoval, a slibila, Ze mu jednoho
dne pomiize. Lev se nad tak sméSnou piedstavou rozefval smichem, ale nechal mys
volné odejit a pokracoval v své cesté. Brzy nato spadl do hluboké jamy. Pfisel clovek,
svazal mu nohy koZzenymi provazy a zanechal ho v dife tvafi v tvaf jisté smrti.
Zni¢ehonic se objevila myska, prekousala koZena pouta a lva osvobodila. Lev se
pred svou novou kamaradkou zastydéel. Vyzvedl ji na svou hiivu a oba kamaradi se
vydali spoleéné smérem k horam™. ,Tak.” uzaviel své vypravéni Thovt, ,mensi

a slabsi tvor pomohl siln€jsimu.” Hathor se pousmala a oba pokraCovali ve své cesté

zpét do Egypta.
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Vecirek na lodi

Faraon Snofru se nudil a nem¢! stani. Bezcilng se toulal po okoli svého palace, az
potkal svého hlavniho knéze Djada-em-ankh. Kdyz knéz spatfil faraénim unudény
vyraz, navrhl mu projizdku po jezere, ktera jej jisté osvézi. ,Ale vyber k veslim
pouze mlada krasna dévcata,“ doporucoval knéz, .protoZe jejich krasa se spoji
s nadherou egyptskych zelenych poli a pobiezi, aby povzbudila tvého ducha.” Snofru
souhlasil. Bylo vybrano dvacet nejkrasnéjsich egyptskych divek, jejich vlasy byly
umné zapleteny a které byly odény v jemné zhotovenou sit'ovinu. Ty mély za pomoci
ebenovych, zlatych a santalovych vesel vozit faraona po jezefe.

Lod" plula uprostied jezera a Snofru lezel na zadech, naslouchal jemnému
pleskani vesel o vodni hladinu, vnimal vini lotosovych kvéti a krasu veslujicich Zen.
Najednou uslySel Splichnuti a divky prestaly veslovat. Kdyz se zeptal, co se stalo,
vedouci veslatka mu plactivé odpovédéla, Ze ji spadl do vody novy krasny
zelvovinovy pfivések. Kdyz faradn vidél, jak je divka rozrusena, snazil se ji uklidnit
a fekl ji, at’ klidné vesluje dal, Ze ji da pfivések novy. Dévée odmitlo, coz Snofrua
rozéililo. Zavolal Djadu-em-ankh a porucil mu, at’ pouZije svou kouzelnou moc
a obnovi na lodi poradek. Djada-em-ankh proto rozdélil vodu na dvé ¢asti a jeji jednu
polovinu prelozil pfes druhou, jako by voda byla prikryvkou. Prohlizel pak jezerni
dno, az objevil ztraceny privések, jak lezi na starém rozbitém kusu keramiky.
Urychleng jej vytahnul, vratil majitelce a pak vratil jezeru piivodni vzhled. Snofru byl
netradiéni podivanou tak potésen, Ze pozval vecer vSechny na velkolepou hostinu

do svého palace.
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Kouzelnik

Jednoho dne se faraén Chufu nudil. Pozval proto svého syna Radzedefa, aby mu
vypravél kouzelny piibéh. Princ mu viak misto néj povédél o skute¢ném
kouzelnikovi jménem Djedi. ,Ma 110 let a Zije ve mésté, které se nazyva Djed-
Snofru,” fekl Radzedef otci a pokracoval: . Je prosluly nejen svou nesmirnou chuti
k jidlu, nebot’ spotada kazdy den 500 bochniki chleba a pulku vola, ale mimo to
i schopnosti krotit divoké lvy a piipojit utaté hlavy divokych zvifat zpét k télu. Také
se 0 ném tvrdi, Ze vi, kolik je v Thovtové svatyni tajnych mistnosti.* To Chufua
zaujalo a naridil Radzefovi pfivést kouzelnika ke kralovskému dvoru, protoze chtél
pouzit tajemstvi Thovtovy svatyné pro svou vlastni hrobku.

Na otcovu Zadost Radzedef kouzelnika pfivedl. Faraon byl zvédav, jestli je
pravda, ze Djedi dokaze znovu spojit hlavy a téla statych zvifat. Kdyz carodéj
prisveédcil, pfinesli husu a zabili ji. Jeji hlavu pak polozili do opa¢ného konce
mistnosti nez t€lo. Djedi vyfkl kouzelnou formulku a obé ¢asti ptakova téla se
najednou zacaly jedna k druhé piiblizovat. Pred zraky fascinovanych divaka se télo
spojilo s hlavou a husa nyni ziva hlasité zakejhala. Pak byl pfiveden viil a rychlonohy
ptak. Pokus se opakoval. Djedi opét oba tvory svymi kouzly ozivil.

Okouzleny Chufu se nyni zeptal na to, co ho zajimalo nejvice: .Rekni mi. kolik
tajnych komnat ma Thovtova svatyné? Kouzelnik vSak odvétil, Ze odpoved’ na tuto
otazku dostane pouze nejstar$i syn Zeny mocného knéze, jehoz matka se bude
jmenovat Ruddedet. Ten bude jednoho dne vladnout Egyptu.

Chufu byl smutny, kdyZ usly3el toto proroctvi, nebot’ se bal, Ze jeho rodina ztrati
egyptsky trin. Potom mu ale Djedi prozradil, Ze jesté pred Ruddedetinymi détmi to
bude jeho syn a vnuk, ktefi budou v Egypté panovat. Chufu se opét usmal. Protoze

veédél o kouzelnikové vasni pro jidlo, odménil faraén Djediho 1000 bochniky chleba,

volem, horou zeleniny a 100 dZbany piva.
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Pribéh o potopené lodi

Mé vypravéni zaCina vyslanim obchodni vypravy do kralovskych doli v rudém
mofi, jejimz velenim jsem byl povéfen. Posadku velké lodé tvofilo 20 egyptskych
nejzkuSen¢jsich namoiniku. K naSemu cili jsme viak presto nikdy nedorazili.
Znicehonic se zvedla silna vichfice a obrovské viny nam roztiistily stéZzen. Lod’ se
prevrhla a ja jsem byl mr3tén pies palubu.

KdyZ jsem se probral, zjistil jsem, Ze jsem trose¢nikem. Zistal jsem opustén
na n€jakém ostrové. Tolik jsem se bal, Ze jsem se ukryl mezi stromy. TFi dny jsem nic
nejedl. Pak, zoufale hladovy, jsem se rozhodl sviij novy domov prozkoumat.
Ke svému uzasu jsem na ném naSel skvélé veéci — fiky, hroznové vino, datlové palmy,
okurky, ryby a ptaky. Pristal jsem na kouzelném ostrové! Pln radosti jsem rozdélal
ohen a jako projev diku pfinesl bohum dary. Najednou se zemé zacala tiast. Néco
proti mné prichazelo. V hriize jsem strnul.

Kdyz se to priblizilo, vidél jsem, Ze je to obii zlaty had. Tvor pozdvihl hlavu
a zeptal se: ,,Co tady délas?” Pak mne k mé nesmirné hriize zdvihl a ve svych
Celistech odnasel do svého doupéte. Sesbiral jsem veSkerou odvahu a vypoveédél mu
svuj pribéh. Had se stal najednou pratelskym. Rekl mi, ze do &tyf mésici budu
osvobozen. ,,Pokud mluvi§ pravdu,” odpovédél jsem, ,poSlu ti z Egypta cenny
naklad.” Had se zasmal a fekl: ,.Jsem to ja, ne ty, kdo je princem Putnu. Mij ostrov
skryva poklady, které si ani neumis§ predstavit. Az bude$ odchazet, vénuji ti tak
vzicny naklad, Ze t& sam faraon bohaté odméni.” Za Ctyfi mésice jsem byl opravdu
osvobozen. Had dodrzel slovo a dal mi mnoho cennosti. Faraén byl mymi dary
potéen a jmenoval mé ufednikem v palaci. Hadovo proroctvi se vyplnilo. Ostrov se

mi viak jiz nikdy nepodafilo navstivit — zihadné totiZ zmizel.
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Jak zili pozehnani

Egyptané véfili, Zze se po smrti dostanou na idylické a vzkvétajici rajské misto
zvan¢ Elysejska pole. Pole byla v jejich piedstavach obklopena kanaly a stromy
obtézkanymi ovocem, vzduch byl provonén kvétinami a kadidlem. Egyptané doufali,
ze se zde nebudou muset obavat, zda bude nilska zaplava prilis velka a zniéi jim
urodu, ¢i naopak nedostacujici a pfinese sucho a hlad. V raji budou kanaly zavlazovat
bohatou a drodnou pidu, na polich poroste v hojném mnoZstvi je¢men a p3enice.
Vino, pivo a mléko potece proudem a jist se budou susenky, voli a kaceny. Egyptané
se jiz nebudou muset plahocit v ostrém slunci za pluhy tazenymi voly, misto nich
budou na polich pracovat wésetsti kouzelni slouZici.

V raji se budou Egyptané zabyvat zpévem, hrami, plavbou po Nilu, lovem
ptactva, rybafenim v bazinach, hodovanim a pfinasenim darti bohiim, a to spole¢né se
svymi prateli a rodinami.

Kazdy Egyptan vSak védél. ze bude muset, nez mu bude dovoleno vstoupit
do kvetouciho zlatého raje, podstoupit nebezpecnou cestu, na které bude souzen jeho
pozemsky zivot. Soud duse se odehraval v Sini dvou pravd, kde na triin¢ sedél Usire,
obklopen dvaactyficeti soudci, ktefi v rukou svirali ostré noze. Jakmile vstoupil
zesnuly do siné, musel nejprve prohlasit, Ze se neciti byt vinen zlo€iny, jako jsou
vrazda ¢&i kradeZ. Poté musel mrtvy ukazat notnou davku odvahy a oslovit kazdého
zbohi jménem a pronést daldi soudy o své dobré povaze, napf.. ,Kostolame,
pfichazejici z Hnes, nikdy jsem nelhal,” nebo ,Krveziznivée, prichazejici z jatek,
nezabil jsem posvatné dobytce.” Nakonec musela duSe zemrel¢ho hlasité zakficet:
,,Jsem Cisty, jsem ¢isty, jsem Cisty!™

Nasledujici ¢ast soudu byla jesté désivéjsi. Anup, bih se Sakali hlavou, vazil srdce
zemfelého a pirko pravdy. Pokud srdce a peficko nevazily stejné, opodal stojici
hladovy Pozira¢, osklivé stvoreni, které bylo z&asti hroch a z¢asti krokodyl, srdce
mrtvého snédl. Pokud byl shledan Cistym, dvefe raje byly otevieny a zesnuly mohl

vstoupit do zemé poZehnanych.
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