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Abstrakt

Cilem bakalarské prace je seznamit se hloubéji s problematikou tvorby XHTML webo-
vych stranek prostiednictvim WYSIWYG editord vytvofenych v programovacim jazyce
JavaScript a dalSimi pfisluSnymi technologiemi, déle prozkoumat stdvajici feSeni a pokusit
se vytvorit a otestovat vlastni WYSIWYG editor.

Pii studiu technologii vyuZzitelnych pro WYSIWYG editor jsem se zaméfil na pro-
zkoumdéni modernich metod a technologii, které jsou vytvorenym editorem vyuZivany.

P1i popisu WYSIWYG editorti jsem se zaméfil pfedev§im na popsani principu, na kte-
rém pracuji.

Vytvoreny WYSIWYG editor byl koncipovan pro snadnou rozsititelnost o nové funkce

a kompatibilitu s nejpouzivanéjSimi prohliZeci.

Abstract

The goal of this work is to familiarize with the issues of XHTML web pages creating by
WYSIWYG editors programmed in JavaScript language and other appropriate technolo-
gies, to analyze existing solutions and to create and test own WYSIWYG editor.

Among tasks related to WYSIWYG editors I focused on analysis of state of the art
methods and technologies used by these editors.

Within describing WYSIWYG editors I focused especially on their work principles.

Final WYSIWYG editor was conceived for a simple extension of new functions and

maximal compatibility with nowadays most frequently used browsers.
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Seznam terminu a zkratek

CSS Cascading Style Sheets — jazyk pro popis zpisobu zobrazeni stranek napsanych
v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

DOM Document Object Model — objektové orientovand reprezentace XML nebo HTML

dokumentu.

DTD Document Type Definition — jazyk pro popis struktury XML piipadné¢ SGML
dokumentu. Omezuje mnoZinu pfipustnych dokumentt spadajicich do daného typu

nebo tiidy.
GPL GNU General Public License — licence pro svobodny software.

HTTP HyperText Transfer Protocol — internetovy protokol uré¢eny piivodné pro vyménu

hypertextovych dokumentt ve formatu HTML.

LGPL GNU Lesser General Public License — varianta licence pro svobodny software

GNU GPL, kterd ale na rozdil od GPL umoZziiuje spojovani s nesvobodnym kédem.

MPL Mozilla Public License — licence pro svobodny software pouZivana pro zdrojovy

koéd vydavany Mozilla Corporation.

MSIE(E) Microsoft Internet Explorer (Internet Explorer) — proprietarni graficky webovy

prohliZe¢ spole¢nosti Microsoft.
OS(S) Open Source (Software) — pocitacovy software s otevienym zdrojovym kédem.

PDF Portable Document Format — souborovy format vyvinuty firmou Adobe pro uklé-

dani dokumentt nezavisle na softwaru i hardwaru, na kterém byly pofizeny.

PHP Rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor (pivodné Personal Home Page) —
skriptovaci programovaci jazyk urceny pfedevs§im pro programovani dynamickych

internetovych stranek.

TDD Test-Driven Development — programovéni fizené testy, coZ je jedna z metod pro-

gramovani.



W3C World Wide Web Consortium — mezindrodni konsorcium jehoZ ¢lenové spole¢né

s vefejnosti vyvijeji webové standardy pro World Wide Web.

WHATWG The Web Hypertext Application Technology Working Group — pracovni sku-
pina snazici se o ndvrh novych technologii umoziujicich autorim psat a nasazovat

oA

webové aplikace mnohem snadnéji pomoci rozsiteni existujicich technologii.

WML Wireless Markup Language — znackovaci jazyk zaloZeny na jazyce XML umoz-

fiujici tvorbu online dokumentt pro mobilni zafizeni.
WWW World Wide Web — oznaceni pro aplikace internetového protokolu HTTP.

WYSIWYG What You See Is What You Get — oznacuje zptisob editace dokumenti v po-
¢itaci, pri kterém je verze zobrazend na obrazovce vzhledové totoZnd s vyslednou

verzi dokumentu.

XHTML eXtensible HyperText Markup Language — znackovaci jazyk pro tvorbu hyper-
textovych dokumentd v prosttedi WWW vyvinuty W3C.

XML eXtensible Markup Language — obecny znaCkovaci jazyk, ktery byl vyvinut a

standardizovan konsorciem W3C.
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Uvod

Je 21. stoleti a neexistuje nikdo, kdo by dnes nebyl at’ pfimo ¢i nepfimo zavisly na jednom
z nejrozsdhlejsich informacnich médii zvaném Internet. Tato celosvétova sit’ poskytuje
snadnou a rychlou moZznost, jak ziskdvat a poskytovat informace, komunikovat s prateli
nebo organizacemi a to prakticky odkudkoliv na svété.

Jednou z nejoblibenéjsich sluZeb Internetu je World Wide Web nebo také WWW ¢i jed-
noduse web. Pro tuto sluzbu se pouZzivaji webové prohlizece, které se pripojuji k serverim
a ziskdvaji kod webovych stranek, jenz nasledné svému uzivateli interpretuji do srozumi-
telnéj$i nadefinované podoby. Pokud chce oviem uZivatel néjaké webové stranky vytvorit
a prispét do celosvétové informacni sité, situace je pro ného komplikovanéjsi.

Aby uzivatel nemusel vénovat n€kolik dni ¢i tydni studiu problematiky tvorby webo-
vych prezentaci, je pro ného nezbytné mit kromé nastroje pro zobrazeni webovych stranek
také ndstroj pro jejich vytvafeni. V idedlnim piipadé by tento ndstroj mél byt soucdsti
webového prohliZece, aby nebylo potieba doinstalovavat dodate¢ny software. Zaroven by
také mél mit pro uZivatele snadné ovladani a mélo by byt hned vidét, jak bude ve vysledku
vytvor vypadat.

Bakalérskd prace se sklada ze Ctyf ¢asti. Zprvu jsou popsdny technologie, metody
a nastroje pouZzité pfi praci na editoru. V druhé Casti jsou vybrany nékteré existujici
a pouzivané JavaScriptové WYSIWYG editory a vysvétlen princip na jakém takovéto
editory funguji. Tteti a Ctvrta Cast je vénovana praktické strance bakalafské prace, vyvoji

a otestovani vlastniho JavaScriptového WYSIWYG editoru.
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1 Technologie, metody a nastroje

1.1 WYSIWYG editor

Zkratka WYSIWYG je akronym anglické véty ,,What you see is what you get“, neboli
v ¢estiné ,,Co vidis, to dostanes*.

Timto akronymem se oznacuje metoda pro praci s dokumenty na pocitaci, kterd umoz-
fluje uzivateli snadno upravovat dokument v podobé¢, v jaké bude vypadat vysledek inter-
pretovany na vystupu z dané¢ho programu. Napiiklad u nejcastéjsich WYSIWYG editort,
textovych procesort, se obvykle jedna o vyslednou podobu stranky, kterd bude vytisténa
na tiskarné. Pfikladem takového editoru by mohl byt velmi populdrni otevieny open source
projekt OpenOffice.org, ktery je jednou z hlavnich konkurenci proprietarniho produktu

Microsoft Word, silné svazaného s monopolnimi operacnimi systémy MS Windows.

1.1.1 WYSIWYG pri tvorbé webu

WYSIWYG editor pro sazbu validniho XHTML! tedy uZivateli umoZni znAmym jednodu-
chym a intuitivnim zptisobem vytvofit webovou stranku ve znackovacim jazyce XHTML.

Mnoho dokumenti vytvotfenych pomoci WYSIWYG editord ¢asto trpi nepfiméfenou
velikosti a nekompatibilitou s n€kterymi méné pouzivanymi prohliZeci. Takto generovany
kéd je sice mozné posléze editovat a opravit ruéné, ale poté editor ztrdci svou nejvetsi
vyhodu.

Problémy s nepfiméfenou velikosti a nekompatibilitou je zplisoben navrhem webu.
Pivodné web nebyl navrzen jako vizudlni medium, a proto pfi rozvoji Internetu byly uci-
nény rtizné pokusy, jak dat autorim vice kontroly nad vzhledem webové stranky, napiiklad
pomoci CSS?. BohuZel se kazdy webovy prohlize¢ pokousel vyiesit problém po svém a
mnohé véci, které perfektné fungovaly v jednom prohliZeci, byly jen slabé podporo-
véany v prohliZeci jiném. Disledkem toho musely byt WYSIWYG editory optimalizovany

/v v O

pro nékolik riiznych prohlizect, fesily mnoho problému a byly velmi komplikované.

1Znackovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych dokumenti.
2Jazyk pro popis zplisobu zobrazen{ stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.
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1.1.2 Vyhody a nevyhody

Vyhodou téchto editorti pro samotného uzivatele je fakt, Ze uzivatel nemusi védét, jak
vypada samotny zdrojovy text dokumentu a jaky jazyk pro popis dat je v dokumentu
pouzivan. Proto je pro vétSinu uzivateld, ktefi maji zajem o vytvoreni néjakého dokumentu,
tento piistup tvorby dokumentu z hlediska ¢asové naro¢nosti a na pochopeni nejvhodné;si.

WYSIWYG editory ov§em nejsou vSemi uctivany a maji mnoho odpirci, zejména
mezi odbornéjsi vefejnosti. Ditvod je prosty, tyto editory jsou zaméfeny na vizudlni ovla-
dani, jednoduchost a snadnost pochopeni. V nékterych piipadech, kdyZ ¢lovék potiebuje
kvalitni sazbu dokumentu nebo vyuzit veskeré moznosti pro urcity format dokumentu,
WYSIWYG editory nestali. Cim sloZit&ji a ndro¢n&jii projekt, tim vice ovladacich prvka
je potieba, a ¢im vice ovladacich prvkl nashromazdénych ve hlavnich menu a podmenu,
tim se prace stdva sloZitéjsi, nepohodlnou a naro¢nou. WYSIWYG editory také nejsou

schopny zpracovévat kvanta dat pro idedlni vykresleni a rozmisténi textu v redlném cCase.

1.1.3 Alternativa TgX

Prestoze WYSIWYG editory Casto usnadiiuji a urychluji praci s psanim textu, mnoho
profesiondlii stdle pouziva alternativni zptsoby pro vytvafeni textovych dokumenti.

Jedna z nejkvalitnéjSich a nejpropracovanégjSich alternativ je typograficky systém TeX
naprogramovany Donaldem Knuthem, ktery byl zhruba pied tficeti lety nespokojen s na-
bizenou nekvalitni sazbou jeho matematické knihy. TeX se prosadil zejména pro psani
védeckych, zvlast¢ matematickych, textd a stal se standardnim formdtem pro mnoho
znamych védeckych Casopisi.

Duivodi, pro¢ psat v TeXu je mnoho. V jednom z mnoha ¢lankt o TeXu na webové
strance www.root.cz je vypsan seznam nékolika zakladnich dtvoda [9].

Proc¢ tedy psat v TeXu?

Skvély typograficky vystup.

Vase dokumenty ptjdou kdykoliv pfecist, nemizZe se stat, Ze se jejich obsah poskodi

a neptjdou oteviit (coz se velmi Casto stavalo se star§imi verzemi MS Office).

Vede uzivatele k dobrym navyktim strukturovani dokumentu.

Mtizete pouzit sviij oblibeny editor.
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e TeX je multiplatformni, existuji implementace pro MS Windows, Linux, Mac OS X,

BSD systémy a dal$i operacni systémy.
e Existuje pro néj spousta Sablon, ale také dokumentace.

e TeX je uZzasné prizpusobitelny a programovatelny, nebude vam branit v rozletu, az

se stanete pokroc¢ilym uZivatelem.

Narozdil od WYSIWYG editort, které zpracovavaji a zobrazuji text v realném Case, se
TeX kompiluje. Po napsani dokumentt je pouZit program pro prevod textu s TeXovskymi
piikazy do pozadovaného formdtu, napiiklad pfenosny format dokumentd PDF>. To ddva
TeXu prostor pro mnohem kvalitnéjsi a propracovanéjsi aplikaci riznorodych pravidel.
Zvlada obrovské mnoZstvi ligatur a dalSich typografickych technik, které se aplikuji
tfeba pro zarovnavani do bloku textu, kdy u WYSIWYG editord je vysledek mnohdy
nepouzitelny. TeX zarovndva do bloku defaultné a urcuje nejoptimalné;si rozloZeni textu
v odstavci a piipadné sam rozdéli slovo na konci fadku.

TeXové soubory se ukladaji do obycCejnych textovych soubord, které jsou pievazné
tvofeny textem ve znakové sadé ASCII, Unicode, nebo ISO-8859-2. Coz je velka vy-
hoda pro vyvojére, ktefi mohou velmi snadno zpracovavat tyto soubory programem ci
skriptem a vzhledem k tomu, Ze TeX nen{ interaktivni, je moZno jej pouZivat v programu
pro generovani PDF soubord.

TeX je velmi dobfe rozsifitelny pomoci mnoha knihoven a také je pro néj k dispozici
mnoho Sablon a styld.

TeX sdm o sobé je velmi nizkouroviiovy, proto Donald Knuth zahrnul do svych plant
makrobaliky, které umoZziuji psat dokument a nezabyvat se problémy s implementaci
obsahu, rejstiikli a podobné. Tato makra jsou vlastné dalsi prikazy TeXu.

Jednim z nejpouzivanéjsich baliku, ktery je pouzivan i pii psani této bakalarské praci,
je LaTeX.

1.2 XHTML - hypertextovy znackovaci jazyk

XHTML, neboli ,,eXtensible HyperText Markup Language®, coZ je Cesky pielozitelné

jako ,.rozsifitelny hypertextovy znackovaci jazyk*, je znackovaci jazyk pro tvorbu hyper-

3Souborovy format vyvinuty firmou Adobe pro ukldd4ni dokumenté nezévisle na softwaru i hardwaru,

na kterém byly pofizeny.
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textovych dokumentti v prosttedi WWW vyvinuty konsorciem W3C (World Wide Web
Consortium).

Tento znackovaci jazyk je nasledovnikem jazyka HTML (HyperText Markup Langu-
age), ktery byl navrZzen v roce 1990 spolecné s protokolem HTTP (HyperText Transfer
Protocol — ptenosovy protokol hypertextu) pro jeho prenos po pocitacovych sitich. V té
dobé byl také napsin prvni webovy prohlizec, ktery se jmenoval WorldWideWeb. (Zdro-
jovy kéd programu byl v roce 1993 uvolnén jako volné dilo, coZz z néj déld svobodny
software.)

Vyvoj jazyka HTML byl ukoncen ve verzi 4.01, které bylo vydané 24. prosince 1999
a méla byt ndsledn& nahrazena verzemi XHTML zaloZeném na jazyce XML

Tento zdmér konsorcia W3C se vSak nesetkal s dostate¢nou kladnou odezvou a
negativni hlasy se projevili v nedostatecném prijeti XHTML. Byla zalozena iniciativa
WHATWG, ktera si dala za cil vytvorit novou verzi HTML, oznac¢ovanou jako HTML 5.

V reakci na to, 7.bfezna 2007, byla konsorciem W3C zaloZena pracovni skupina
HTML, kterd ma za cil v roce 2010 uvolnit novou verzi HTML, oznacovanou jako HTML 5
a tak navazat na ukonceny vyvoj HTML 4.01. V kvétnu 2007 se poté W3C dohodla
s WHATWG o pievzeti doposud vytvofenych novych navrhi Web Applications 1.0 a
Web Forms 2.0.

Konsorcium W3C tedy momentalné paralelné vyviji dva sméry a to znaCkovaci jazyk
HTML 5 a XHTML 2.

XHTML ve verzi 1.0 je prvni specifikace konsorcia W3C, ktera si klade za cil pfevést
star$i znackovaci jazyk HTML do podoby, kterd bude vyhovovat podminkdm vytvéreni
XML dokumentim pfi zachovani zpétné kompatibility. Tato verze existuje ve tiech vari-
antich.

Tou nejstriktnéjsi a nejpiisnéjsi verzi je XHTML 1.0 Strict. Hlavni diraz je kladen
na osvobozeni dokumentl od formatovacich znacek pro rozvrzeni stranky. Pro potieby
grafickych efektl a rozvrZeni stranky se predpoklada pouziti kaskddovych styli oznaco-
vanych jako CSS.
fuje pouZzivat pfekonané tagy a formatovaci prvky zakazané ve striktni verzi. Tato verze
je vhodna pro méné nésilny prechod na XHTML standardy.

Posledni (tfeti) verze je XHTML 1.0 Frameset. Krom¢ mensi striktnosti (jako u Tran-

*Obecny rozsifitelny znatkovaci jazyk.
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sitional verze) pfidava podporu ramcd. Ramce jsou jiz v dnes$ni dobé z mnohych divoda
zavrhovany a nahrazovany novéj$imi metodami pro rozvrZeni obsahu na strince.

Pro rozliSeni verze XHTML ¢i HTML dokumentu se pouZiva definice typu dokumentu
DOCTYPE na zacatku dokumentu, ktery obsahuje informaci o pouZzitém znackovacim
jazyce a odkaz na soubor jeho pravidel.

Hlavnim rozdilem zapisu HTML a XHTML je nutnost, aby vSechny tagy byly v jazyce
XHTML ukoncené. U neparovych tagili jsou definovany tii zptisoby ukonceni, z nichZ se
prevazné z divodu zpétné kompatibility doporucuje zapis mezery s lomitkem pied kon-
cové znaménko ,,vétsi nez*“. Naptiklad zapis pro novy fddek v HTML se zapisuje jako
<br> a v XHTML jako <br />.

Dalsim zasadnim pravidlem je nutnost zapisu vSech tagl a atributi malymi pismeny,
jelikoz je jazyk XHTML citlivy na velikost pisma a musi se dodrzovat zapis v deklaraci
DTDS.

V XHTML je také nutno dodrZovat spravnou syntaxi a zapisovat atributy tagti do uvo-
zovek. Kazdy atribut také musi mit definovanou hodnotu, pokud je uveden. Kromé téchto

zasadnich rozdilt jsou jesté dalsi doporuceni a méné Casta pravidla.

1.3 CSS - kaskadové styly dokumentu

Zkratka CSS z anglického Cascading Style Sheets, Cesky tabulky kaskadovych stylti nebo
pouze kaskadové styly, je pouzivdna pro oznaceni jazyku pro popis zpusobu zobrazovani
dokumentd HTML, XHTML ¢i XML. Tento jazyk opé€t navrhlo a dale vyviji konsorcium
W3C. V soucasnosti jsou pouzivany ve verzi 1 a 2, pfipadné 2.1.

Cilem a hlavnim divodem existence kaskddovych styld je Gplné odd€leni obsahu a
struktury dokumentu od jeho zptisobu prezentace. Oddé€lenost definice vzhledu od ob-
sahu a struktury umoZznuje jednodussi upravovani obsahu bez rizika poSkozeni vzhledu
dokumentu, moznost spolupréce vice lidi na jednom projektu, kdy se jeden zabyva Cisté
obsahovou strankou a druhy jen grafickou.

Jednou z velkych vyhod, hlavné pro uzivatele, je moZnost nezdvisle na obsahu kom-
pletné zménit celkovy vzhled dokumentu a tak mtize autor stranek dat uZivateli na vybér
mezi nékolika vzhledy nebo urcit rtizna zobrazeni pro riizna vystupni zafizeni. Napiiklad

vzhled pro zobrazeni na monitoru nemusi byt idedlni pro tiSt€nou verzi apod.

SDefinice typu dokumentu pro popis struktury XML (ptipadné SGML) dokumentu.
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Pro tviirce dokumentu CSS piinasi predevsim rozsdhlejsi moznosti uprav vzhledu,
dynamickou préci se vzhledem a konzistentni vzhled vSech dokumentli vyuZivajicich

stejny kaskadovy styl.

1.4 JavaScript - klientsky programovaci jazyk

JavaScript vytvofeny Brendanem Eichem z tehdejsi spolecnosti Netscape je objektové
orientovany skriptovaci jazyk pouZzivany tvirci webovych stranek nebo aplikaci za i¢elem
zvyseni interakce s uzivatelem predevsim na klientském stroji.

Svij nazev ziskal tento jazyk predev$im z marketingovych divodu. To se vyplatilo
a mnoho lidi si plete programovaci jazyk Java se skriptovacim jazykem JavaScript, diky
¢emuZz se JavaScript rychle dostal do povédomi internetové komunity a postupné se
propracoval prakticky na v§echny webové prohlizece. Kromé ndzvu spojuje JavaScript a
Javu, ale také jazyky C, C++ podobna syntaxe.

Vroce 1997 byl JavaScript standardizovan asociaci ECMA (Europen Computer Manu-
facturers Association) a o rok na to ISO (International Organization for Standardisation).
Standardizovand verze JavaScriptu byla pojmenovdna ECMAScript.

Vzhledem k tomu, Ze je tento skriptovaci jazyk spoustén prevdzné az na strané kli-
enta pii nacitini WWW stranky do prohlizece, musi byt respektovana urcita bezpe¢nostni
omezeni. PredevSim se jednd o nemoZnost pracovat se soubory na klientském stroji, aby
se zabranilo nezZddoucimu upravovani, ¢teni citlivych soubori (at’ uZ osobnich nebo sys-
témovych) a nedoslo tak k naruseni soukromi uzivatele nebo nebyla narusena bezpecnost
uzivatelova pocitace.

Kromé zdkladni syntaxe podobné klasickym programovacim jazykim ma JavaScript
specidlni rozhrani nazyvané DOM, coz je akronym anglického Document Object Mo-
del, ¢esky objektovy model dokumentu, které umoziuje pfistupovat, modifikovat nebo
vytvéret obsah, strukturu ¢i styl dokumentu. Nanestésti se pravé zde nejvice projevuje
jedna z velkych problémi tvorby webovych stranek a tou je kompatibilita mezi prohli-
zeCi. Ze zacatku mél kazdy webovy prohliZze¢ vlastni specidlni rozhrani pro manipulaci
s HTML elementy v JavaScriptu, které byly navzdjem nekompatibilni. Nebohy webmas-
ter, tviirce webovych stranek, proto musel vZdy ovéfovat riznymi klickami verzi a typ
prohliZece, aby mohl pro dany prohliZe¢ spustit specidlni kdd (pro ného optimalizovany).

Proto se konsorcium W3C odhodlalo ke standardizaci tohoto rozhrani a vznikla specifikace
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W3C DOM, ktera je platformé 1 jazykovée nezavisla.

Specifikace W3C DOM je pro snadnéjsi implementaci do webovych prohliZzeci rozdé-
lena do nékolika trovni oznaCovanych jako DOM. Déle zaroven jesté kazda DOM vrstva
obsahuje povinné a volitelné moduly. Pro splnéni urcité tirovné DOM je zapotiebi splnit
urovné predeslé a zaroven tu, kterd m4 byt splnéna a tak bude moci byt aplikace oznacena,
7e podporuje ur¢ity DOM level. V dobé€ psani této prace existuji tii stupné a to level 1,

level 2 a level 3.

1.5 PHP - serverovy programovaci jazyk

HTTP pozadavek

na dokument s PHP / o —
’ WAN —
Odpovéd vygenerovanad .
g % serverem |
Klient - notebook Server

HTTP pozadavek na dokument s PHP L
Server po pfijeti pozadavku

- LAN na odeslani souboru s php obsahem,
: provede php skript a
—L- Odpovéd vygenerovand serverem  odesle jej na klientsky pocital,
ktery pfijatéd data déle zpracovava a

Klient - OSObnll pOéllta(\f zobrazi je uzivateli.

Obréazek 1: Zaslani poZadavku na PHP stranku klienta na server

PHP je rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, pivodné Personal Home
Page. Oznacuje skriptovaci programovaci jazyk, ureny predevSim pro programovani
dynamickych webovych stranek. Zacletiuje se piimo do struktury jazykit HTML, XHTML
¢&i WMLS, coZ je velmi vyhodné pro tvorbu internetovych aplikaci. Skripty napsané
v PHP jsou provadény na stran€ serveru a klient nemé povédomi, jestli byl pfi vytvareni
dokumentu tento jazyk pouzit ¢i nikoliv. UZivatel na klientské strané dostane pouze
vysledek ¢innosti PHP skriptli. Syntaxe jazyka PHP je jako v pripadé JavaScriptu opét
podobnd jazykdm C a Java. Jazyk je nezavisly na platformé a umoziiuje pouZivat rozsahlé

knihovny funkci pro zpracovani textu, grafiky, praci s databdzi a soubory.

6Znac¢kovaci jazyk zaloZeny na jazyce XML zaméfeny na tvorbu dokumentii pro mobilni zafizent.
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1.6 AJAX - novy pristup pro webové aplikace

AJAX neboli ,,Asynchronous JavaScript and XML* je novou ikonou na poli webového
inZenyrstvi. AvSak neni to Zadny samostatny jazyk nebo nova technologie. AJAX je spiSe
novy pristup, se kterym pfiSel jako prvni v ¢lanku AJAX: A New Approach to Web
Applications neboli ,,AJAX: Novy piistup k webovym aplikacim* v dubnu 2005 Jesse
James Garretta.

Prapiivod AJAXu saha do roku 1998, kdy spole¢nost Microsoft predstavila novou
technologii nazvanou Remote Scripting, ve které v klientském prohliZeci bézel Java ap-
plet’ komunikujici se serverem, pfi¢emz tento applet poskytoval sluzby JavaScriptovym
funkcim. Tato technika spolupriace serveru s klientskym prohliZzeCem zacala fungovat
v MSIE od verze 4 a také v Netscape Navigatoru od verze 4. Microsoft ve svoji paté
verzi prohlizece Internet Explorer predstavil objekt XMLHttpRequest, ktery v roce 2000
vyuZzil v novém programu Outlook Web Access, ktery poskytuje webové rozhrani pro pfi-
stup k emailim na Microsoft Exchange Server. Objekt XMLHttpRequest je zdkladnim
stavebnim kamenem AJAXu.

Nejvétsi zasluhu na zpopularizovani a rozsiteni AJAXu Ize pfipsat spolecnosti Google,
kterd vlastni jeden z nejzndméjsich a nejpouzivanéjsich vyhledavacu a kterd AJAX zacala
vyuZzivat ve svych produktech. Zprvu u online emailové sluzby Gmail, posléze tomu bylo
u celosvétovych map se sluzbou Google Maps a plno dalSich.

Jednou z hlavnich vyhod a diisledkem, pro¢ se AJAX tak rychle zacal rozvijet a
pouZzivat, je odstranéni nutnosti znovu nacteni a prekresleni celé webové stranky pii kazdé
akci nebo operacich souvisejicich s prohlizenim a pouzivanim webovych stranek. Na rozdil
od klasického modelu WWW strinek se tedy stranky vyuZivajici AJAX nemusi celé znovu
nacitat.

AJAX totiz umoZiiuje odeslani informaci na server, odkud ziska potfebnou odpovéd.
Nésledné je pomoci JavaScriptu modifikovan obsah zobrazovanych stranek. Uzivatel tak
neni nucen ¢ekat na opétovné nacitani stranky a celd operace zobrazeni Zadanych informaci
se tak zrychli. Odesilani a prijimani dat probiha na pozadi. UZivatel méd pocit mnohem
vétsi plynulosti prace, kterd se dokonce bliZi béZnym desktopovym aplikacim.

Diky tomuto vylepseni a zméné piistupu se snizuje zat€Zz na webové servery a celou sit’

mezi klienty a serverem, pres které se museli posilat mnohem vétsi kvanta dat. AJAX vSak

"Softwarovd komponenta, ktera b&Zi v kontextu jiného programu.
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s

miZe zvysit pocet vyménovanych HTTP pozadavkd, tiebaZe prenaseji nizsi mnozstvi dat,

proto pfi nevhodné implementaci zaté€z neklesne.

Klient - notebook HTTP pozadavek na dokumentd

( LAN /L \WAN a
Odpoveéd serveru (Poslani stranky)

Pozadavek na konkrétni data (vypis z databaze)
Odpovéd se zadanymi daty.
Zaslani dat (hlasovdni v anketé)

- - - Server

Odpovéd's potvrzenim (+ vysledky ankety)
Klient si vyz4da webovou stranku. Server po pfijeti pozadavku
Pokud uzivatel aktivuje funkci s AJAXem, odesle zddany dokument klientovi.
nenacte se mu znovu cela stranka, Diky AJAXu mohou byt nékteré
ale modifikuje se stranka stavajici. soubory pouze cisté php skript,
Takto mUze uzivatel napfiklad pohodiné ktery generuje vypis z databaze,
hlasovat v anketach, aniz by jej otravovalo nebo zpracovavéa nékteré informace.

znovunacteni stranky a treba ztrata
narolované pozice v ¢lanku, ktery cte.

Obrazek 2: Znazornéni posilani pozadavki klienta na server pomoci AJAXu

Mezi hlavni nevyhody patii zmény v paradigmatu pouZivani webu. Tedy zména cho-
vani webové stranky. Web se chov4 jako plnohodnotna aplikace se sloZitou vnitini logikou
a nikoliv jako posloupnost stranek, mezi kterymi se Ize navigovat. Nejvétsi vliv je vidét
pfi pouziti tlacitek ,,Zpét* a ,,DalSi*“. Moderni AJAXové aplikace jsou vSak schopny tyto
funkce tlacitek upravit a nasimulovat tak kompatibilni funk¢énost se standardnim modelem

webovych stranek.

1.7 TDD - programovani rizené testy

TDD je zkratkou z anglického ,, Test-Driven Development®, tedy ,,programovéni fizené
testy*. Tato technika vyvoje fizeného testy je soucasti agilni metody vyvoje softwaru
nazyvané jako extrémni programovéani.

Hlavnim rozdilem oproti klasickému cyklu vyvoje softwaru, kdy se stanovi poZadavky,
navrh architektury, poté se pristoupi ke kédovani a nasledné k testovani, je vytvareni testt
jesté pred samotnym kédovéanim.

Klasicky pfistup vyvoje aplikace predpokladd existenci néjakého kodii programi,

ktery se nasledné testuje a kontroluje. Pouzité testy kontroluji, jestli se projekt neodchylil
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od zaddni a pokud ano, musi se chyba napravit. Nalezeni a opraveni chyb v pozdéjSich
fazich vyvoje, kdy je projekt mnohem rozsdhlejsi, miZe zptsobit nemalé problémy.

Oproti tomu TDD vytvéii testy pfed samotnym napsianim kédu, ktery by testy prosel.
Testy v TDD nemaji za cil kontrolovat kdd, ale spiSe predstavuji ndstroj pro ndvrh systému.

Na zacatku programovani se napiSe test, ktery specifikuje ukol dané ¢asti programu.
Test musi selhat nebo vitbec neprobéhnout, protoZe zatim nebyl napsan zadny kéd. Na-
sledné se naprogramuje logika programu, tak aby test alespoii probéhl. Postupnymi men-
$imi dpravami kodu a spousténim testd dojde k upraveni kédu do pfijatelné podoby,
kdy testy projdou. Pokud jeSté neni program hotovy, napiSe se dalsi test a pokracuje se
v programovani. Pokud jsou vSechny testy dspé$né a jiZ neni potfeba vytvaret dalsi testy,
program je hotovy, funkéni a nemusi se jiZ testovat.

Nevyhodou je, Ze programovani fizeného testu se d4 uplatnit jen pro ¢asti kddu neza-
byvajici se grafikou a je tedy vhodné predevSim pro programovdéni aplikaci ¢i ¢asti kodu

pfinésejici néjaky negraficky vysledek.

1.8 Webové prohlizece

Webové prohlizece, téZ nazyvané jako browsery jsou pocitacové programy, sidlici na kli-
entském stroji. KdyZ se uZivatel rozhodne prohliZzet World Wide Webu nebo néjaky do-
kument v podporovaném formétu jako napiiklad HTML, XHTML, XML, spusti jeden
z téchto programili a on mu podle svych moznosti a podporovanych standardi zformatuje
a zobrazi dokument.

ProhliZzece umoziiuji komunikaci se servery sidlicimi na Internetu pomoci protokolu
HTTP, diky némuz webovy prohliZe¢ pfistupuje ke vzdalenym dokumentim, tfeba na dru-
hém konci svéta.

Mohli bychom je rozdélit do dvou skupin a to na prohlizeCe textové a prohlizece
grafické. Textové prohliZece zobrazuji dokumenty jako text a to obvykle s velmi jedno-
duchym formatovanim. Takovymi programy jsou napiiklad Links nebo Lynx. Na rozdil
od textovych umoziuji grafické prohlizece slozit€js$i formatovani stranky vcetné zobrazeni
obrazku. Lze v nich zobrazit nékteré externi soucasti stranky jako jsou Flashové animace
nebo Javové applety, pro které je potfeba do prohliZzece doplnit specializované zasuvné
moduly. Mezi nejzndmé;jSi grafické webové prohlizece patii Internet Explorer, Mozilla

Firefox, Opera, SeaMonkey, Konqueror a Safari.
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Jednou z nejdilezitéjSich ¢asti webovych prohlizeci je jadro, také oznaCované jako
renderovaci jadro. Jeho dcel v prohliZec¢i je vykreslovat webové strdnky a je napsdno

ve vys$§ich programovacich jazycich, jako je naptiklad jazyk C++. V soucasnosti nejpou-
Zivanéj$i jadra jsou Trident, Gecko a KHTML.

1.8.1 Jadro Trident

Na jadfe Trident, dfive zndmy pod ndizvem MSHTML, jsou postaveny prohlizec¢e Micro-
soft Internet Explorer, které jsou doddvany spolec¢né s operacnim systémem Microsoft
Windows. Z tohoto diivodu je také toto jadro jedno z nejpouzivanéjSich na celém svéte.
Poprvé se objevilo roku 1997 v Internet Exploreru 4.0 a v soucasnosti je ve verzi 5 soucdsti
Internet Exploreru 7.0.

Diéle se toto jadro nachdzi v prohliZeci Maxthon, ktery se stal velmi oblibenou alter-
nativou k Internet Exloreru 6. Maxthon si naSel pfizeni mezi uzivateli pfedevsim pro své
dodate¢né vlastnosti jako jsou zdlozky, ale hlavné pro své lepsi zabezpeceni neZ bylo
u Internet Exploreru 6.

Jesté bych zminil prohlize¢ Netscape Browser 8.0, ktery je vyjimecny a zajimavy
predevsim pro svou schopnost pfepinat mezi renderovacim jadrem Gecko, které pouZzivaji
prohliZece postavené na Mozille a jddrem Trident.

Jako vétSina produktii spolec¢nosti Microsoft je i jadro Trident proprietarni nesvobodny
software a proto jeho kédy jsou uzavieny. Zndmé a pro mnohé vyvojare nemilé vlastnosti
Tridentu jsou slabsi podpora webovych standardi, existence nékterych nestandardnich
rozSiteni a predevSim u starSich verzi slabsi zabezpeceni.

Kromé webovych prohlizecl se jadro Trident, diky své integraci do operac¢niho sys-
tému Windows, pouziv4 jako renderovaci jddro v mnoha dalSich komponentéach systému.
Napriklad je vyuzito pro ndpovédu v systému Windows, kancelarsky balik Microsoft Of-
fice a Windows Explorer. MiZe jej vyuzivat a také jej vyuZziva fada instalovanych aplikaci
nepochdzejicich od spole¢nosti Microsoft.

Aktudlné je vyvijen Internet Explorer 8, ktery by mél byt vydan ve stabilni verzi

koncem roku 2009 a mél by byt kladen vétsi diraz na bezpecnost a webové standardy.
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1.8.2 Jadro Gecko

Gecko je druhé nejpouzivanéjsi jadro hned po jadre Trident a jeho obliba neustédle roste
1 diky tomu, Ze na rozdil od jddra Trident se Gecko fadi mezi open source projekty a
je pouzivano v mnoha dalSich open source projektech. Bylo napsdno v programovacim
jazyce C++, pod licencemi MPL, GPL a LGPL. Toto jadro bylo pivodné vytvoreno
firmou Netscape Communications Corporation, ale nyni je vyvijeno spolecnosti Mozilla
Corporation.

Gecko nenabizi pouze moZnost renderovani webovych stranek, ale diky svému boha-
tému API slouZzi i k vykreslovani grafického rozhrani (XUL), vyuZivaného Firefoxem ¢i
Thunderbirdem. Neni zaméieno pouze na urcity systém, ale jedna se o multiplatformni
jadro. K dispozici je pro Microsoft Windows, Linux, Mac OS X a dalsi.

Z dtvodi zpétné kompatibility a podpory webovych stranek optimalizované pro staré
verze prohlizec¢ti Netscape Navigator a Internet Explorer podporuje Gecko dva rezimy
vykreslovani. Pokud je v dokumentu nalezena definice Doctype, vykresluje se stranka
,v rezimu platnych standardi. V opa¢ném piipadé vyuzije tzv. ,rezim zpétné kompati-
bility“, kterému se také fika quirks maéd.

Mezi vyznamnéjsi programy vyuZivajici jddro gecko patii prohlizece Epiphany, Ga-
leon, prohlize¢ Camino urc¢en pro Mac OS, multimedidlni pfehrava¢ Songbird, postovni
klient Mozilla Thunderbird nebo balik internetovéch aplikaci SeaMonkey.

Aktudlni verzi je Gecko 1.9. Toto jadro je obsazené v prohlizec¢i Mozilla Firefox 3.0,
kterd by méla byt vydan oproti ptivodnimu planu v ¢ervnu. Vyvojafi Firefoxu se v posledni
verzi jadra zaméfili predevsim na sniZzeni pamétové narocnosti prohlizece, coZ se jim mélo

povést oproti star§im verzim o jednu tetinu.®

1.8.3 Jadro Presto

Renderovaci jadro Presto se poprvé objevilo 28.ledna 2003 ve webovém prohliZeci
Opera 7.0 od firmy Opera Software, pro operacni systém Windows a nahradilo tak do-
savadni starSi jadro Elektra. Je licencovano obchodnim partnerem Adobe Systems a také
integrovano do produktu Adobe Creative Suite. Opera je distribuovéana jako freeware.
Nejvétsi prednosti tohoto jadra a tedy také Opery je snaha disledné dodrZzovat stan-

dardy konsorcia W3C. Spolu s dodrzovanim standardii, dobrym zabezpecenim, rychlosti

8zdroj: http://blog.pavlov.net/2008/03/11/firefox-3-memory-usage/
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Obrazek 3: SniZzeni pamétové narocnosti posledni verze Firefox 3

a technologii Small Screen Rendering se prohlize¢ Opera (ve specidlné upravené podob¢)

dostal na vedouci pozici jako prohlize€ pro ,,chytré* mobilni telefony a PDA.

1.8.4 Jadro KHTML a WebKit

KHTML je renderovaci jadro, které je vyvijené v ramci projektu KDE, coz je desktopové
prostiedi pro operacni systém Linux. Napsano je v jazyce C++. Uvolnéno je pod licenci
LGPL a v KDE se nachazi od verze 2.

Vyuzivé jej webovy prohliZze¢ Konqueror, coZ je hlavni prohliZe¢ pouZivany v deskto-
povém prostfedi KDE a je na ném zaloZen také prohlize¢ Swift a RSS ¢tecka Akregator.

Na zdklad¢ jadra KHTML bylo ¢astecné vytvoreno spolecnosti Apple jadro WebKit,
konkrétné renderovaci engine WebCore, a je pouZito pro webovy prohlize¢ Safari ureny
pfedevSim pro operacni systémy Mac OS X a Apple iPhone. Jako KHTML je napsan

v jazyce C++ a pouZziva licenci LGPL.
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2 WYSIWYG XHTML editory

Myslenka na vytvoreni WYSIWYG editoru, ktery by byl soucasti webovych prohlizecii

v

prohliZzec¢i umozinujicim HTTP, ktery se jmenoval WorldWideWeb (pozdéji Nexus).

2.1 Soucasné open source editory

Dnesni situace je o néco slozitéjsi. Soucasné prohliZzece se staly postupem ¢asu mnohem
editory vetsi.

Zakladni podminkou u niZe popsanych editorti je GPL nebo LGPL licence, tedy aby

Vzhledem k existenci nékolika pouZivanych prohliZect je jednim z daleZitych faktord,
aby byl WYSIWYG editor kompatibilni a choval se v kazdém editoru stejné. To je
vzhledem k faktu, Ze prohliZece nejsou mezi sebou kompatibilni, naro¢ny ukol.

Pro webmastery a webové vyvojare aplikaci je dilezité, aby se kdd aplikace dal snadno
modifikovat dle jejich pfani, vylepSovat o specifické zélezitosti a v neposledni fadé byl
snadno integrovatelny.

Dnesni open source JavaScriptové WYSIWYG editory jsou velmi oblibené diky své
dobré funkcionalité a nulovym pofizovacim ndkladim. Ty nejlepsi projekty dosahuji kvalit

komerénich projekti jako EditOnPro!.

2.1.1 TinyMCE

Vv, Vv

Jednim z nejpopularnéjsich a nejpropracovanéjsich WYSIWYG XHTML editord psanych
v JavaScriptu je produkt TinyMCE vyvijeny spolecnosti Moxiecode systems.

Vzhledem k licenci LGPL je tento opensource projekt mozno libovolné pouZivat.
Modifikace jsou feSeny pomoci plugini a témat. K dispozici je i Cesky pieklad.

Je mozné ho stahnout na strankdch http://tinymce.moxiecode.com/ v sekci download.

Integrace je velmi snadnd. Po staZzeni souboru a rozbaleni na misto, odkud bude
aplikace voldna staci v cilovém dokumentu, kde mé byt editor pouzit, vlozit externi Ja-

vaScriptovy soubor s editorem a do hlavicky dokumentu vlozit inicializa¢ni kéd, ve kterém

Vzdroj: http:/fwww.standards-schmandards.com/2007/WYSIWYG-editor-test-2/
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Obrazek 4: WYSIWYG editor TinyMCE

7 X2z

se provedou potiebnd nastaveni editoru. Nastaveni inicializacni ¢asti editoru jiz vSak tak
snadné neni, a pokud je potieba vyfesit néjaké specifické nastaventi, je tfeba se sezndmit
s dokumentaci a spravné vSe nakonfigurovat. Spolu s editorem se rozbali i nékolik priklada
pro snadnéjsi pochopeni funkc¢nosti, a dobrd podpora je také na domovskych strankach.

Spole¢nost Moxiecode kromé editoru nabizi i plugin pro préci se soubory MCFile-
Manager a plugin pro préaci s obrazky MCImageManager. Tyto pluginy vSak jiZ nejsou
dostupné zdarma a je nutné za né zaplatit.

Mezi prednosti TinyMCE patii moznost uloZeni vyslednych dokumenti pomoci tech-
nologie AJAX.

Nevyhodou je predevs§im placeny souborovy a obrazkovy manager. Editor je velmi
robustni, rozsdhly a vnitiné komplikovany z diivodu uspokojeni uzivatelli po co nejveétsim
mnoZzstvi funkci a moznosti, proto neni vhodny pro méné naro¢né webové stranky nebo

pro studium struktury, jak takovy editor funguje.

2.1.2 FCKeditor

Jednou z velkych konkurenci populdrniho TinyMCE je editoru FCKeditor, ktery byl podle
pocitadla umisténém na strance stahnut vice jak dva a ptl milionkrat.

Tento editor nabizi rozsahlejsi fadu licenci a tak umoZiiuje vybrat si tu nejvhodné;si.
Editor je distribuovdn pod GPL, LGPL a MPL open source licencemi a navic pod komer¢ni

licenci Closed Distribution License, kterd je uréena pro spoleCnosti a produkty, kterym
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Obrazek 5: WYSIWYG editor FCKeditor

nevyhovuji open source licence. Tato komercni licence je zpoplatnéna.

Je moZné ho stdhnout na strankach http://www.fckeditor.net/ v sekci download.
coZ muze mit souvislost s moznosti placené podpory. Po stazeni a rozbaleni souboru jsou
v adresafi sloZky editor a samples s nékolika soubory. Pomoci piikladii v§ak lze snadno
odvodit, jak dany editor zakomponovat do stranek.

Na rozdil od TinyMCE ma FCKeditor pouze souborovy manager, proto mnoho webo-
vych vyvojari, ktefi potiebuji do svého redakéniho systému komplexnéjsi fesent, zlstavaji
u TinyMCE i pfes méné vyhodné licencni podminky a zpoplatnéné pluginy.

Mezi prednosti tohoto editoru patii automatickd detekce jazyka, nemusi se tedy spe-
cidln€ stahovat a nastavovat jazykova mutace.

Specialitou je feSeni nekompatibility prohliZect Internet Explorer a Firefox. FCKeditor

ma pro kazdy prohlize¢ zv14Stni jadro.

2.1.3 widgEditor

Mezi robustnimi WYSIWYG editory se skryvd nendpadny, ale oblibeny editor widg-
Editor, ktery mnohé zaujal svou jednoduchosti, rychlosti a na rozdil od TinyMCE nebo
FCKeditoru svou datové mnohem mensi velikosti.

Autor uvolnil editor pod licenci GPL a déle jej prestal vyvijet. Diky licenci a prehled-
nosti kédu si jej oblibilo mnoho webmasterti a vyvojari. Stoupajici obliba widgEditoru
donutila autora po tfech letech k vydani nové verze s opravami chyb, které se v prib&hu
casu objevili. Byl také prisliben vyvoj nové verze editoru.

Zakladni vlastnosti editoru jsou oproti vySe zminénym editortiim strohé. Editor umi

pouZzivat tucny text, kurzivu, vklddat odkazy, obrdzky, seznamy, odstavce, nadpisy a
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Obrazek 6: WYSIWYG editor widgEditor

zobrazit zdrojovy kdd, coz vSak mnoha lidem vyhovuje a diky jednoduchosti a pfehlednosti
je mozné editor vcelku snadno modifikovat.

Je ho moZné stahnout na adrese http.//themaninblue.com/experiment/widgEditor/.

Implementace do webovych stranek je velmi jednoducha. Po staZeni a rozbaleni sou-
boru sta¢i v cilovém webovém dokumentu do hlavicky vloZit externi JavaScriptovy sou-
bor s editorem a ndsledné budou vSechna textové pole <textarea> nahrazena WYSIWYG
editorem. To sice vZdy nemusi vyhovovat, ale na druhou stranu neni potieba zadna dalsi
nastaveni.

Diky svoji pfehlednosti a dobfe ¢itelnému zdrojovému kédu je tento editor vhodny

ke studijnim dceliim.

2.1.4 Bronziho editor

Posledni editor, o kterém bych se rdd zminil, je Bronziho editor, ktery je jeden z velmi
nadéjnych a jeden z prvnich ¢eskych projektid zamétfenych na vytvareni validntho HTML
a XHTML obsahu pro webové stranky pomoci JavaScriptového WYSIWYG editoru.

Zamérem autora je svobodné Sifeni a modifikace aplikace podle potfeb uZivatele a
proto je program uvolnén pod licenci GPL a LGPL.

Je mozné ho stdhnout na strankach http://www.bronzi.cz/ spolu s dal§imi projekty.

Podle autorova nazoru se vétSina online WYSIWYG editori pouzivajicich v redak¢-
nich systémech snazi o implementaci mnoha funkci, které vSak nemaji velkou vyuzitelnost.
Proto se snazi vyhnout situaci, kdy tviirci webovych stranek pracné omezuji funkce edi-

toru za Ucelem zabranéni znehodnoceni designu stranek nezkuSenymi uZivateli, ktefi by
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Aktivace editoru je velice snadnd a dobfe vysvétlend a zndzornénd na webovych stran-

kach autora. Pro staZeni a rozbaleni sta¢i do dokumentu, kde se ma nachazet editor vlozit

odkaz na externi soubor se samotnym skriptem, ndsledné vloZit jednoduchou konfiguraci

a nakonec nastavit elementu <textarea>, ktery ma byt piekonvertovan na WYSIWYG

editor, identifikator ,,textarea®.

Grafické rozhrani bylo znatelné inspirovdno nejnovéjSimi verzemi aplikace Microsoft

Word! a proto bude pro mnoho uZivateld velkym pifnosem jeho velmi libivy a povédomy

vzhled.

Autor déle také pracuje na vlastnim souborovém a obrdzkovém manaZzeru.

Obrazek ¢&. 8, zdroj: http://myego.cz/item/microsoft-office-2007-o0-deset-let-pred-konkurenci
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2.2 Princip JavaScriptovych WYSIWYG editoru

Zékladnim principem, na kterém jsou postaveny JavaScriptové WYSIWYG editory, je
vyuZziti renderovaciho jadra prohliZzece pro zobrazeni editované nebo tvoiené webové
stranky a zdroven vyuZiti specidlnich funkci jadra pro moZnost editace dokumentu.
Vysledkem je pak rozhrani, ve kterém je moZno zaroven vidét ndhled dokumentu a
soucasné jej editovat. Diky tomu je ndhled generovéan renderovacim jadrem prohliZece,

coz zajiStuje pozdejsi shodné zobrazeni stranky v normdlnim webovém reZimu prohliZece.

2.2.1 Zaclenéni editoru do stranek

Aby bylo mozZné editor pouZit pouze v urcené oblasti vyhrazené editoru, je nutno edito-
vanou oblast uzavfit do urcitého elementu. Editaci pouze vybraného elementu je mozné
docilit s pouZitim atributu contenteditable vytvoreném spolecnosti Microsoft a zakompo-
novaném od prohlizece Microsoft Internet Explorer 5.5. Tento atribut vSak neni podpo-
rovéan jadrem Gecko. Neexistenci tohoto atributu vSak v tomto jadie nahrazuje vlastnost
designMode, ktera nabizi obdobnou funkcionalitu jako atribut contenteditable.

Z tohoto diivodu musi vSechny nejpouZzivanéjsi editory tento problém specialné ob-
chédzet. Vytvoii se pomocnd webové strdnka s minimalnim obsahem, u které se zapne
edita¢ni mo6d. Nasledné v cilovém dokumentu s WYSIWYG editorem je pouZit element
<frame>, <iframe> nebo <object> podporujici vkladani externiho dokumentu jako svij
obsah, ¢imZ vznikne vysledny efekt vyhrazené editovatelné oblasti.

MozZnost editovani prostého textu v§ak neni nic vyjime¢ného a tuto vlastnost umoziuje
1 tag <textarea> . Proto je nutno na klientské strané vytvofit ur¢itou nadstavbu ovladacich
prvki, které umozni modifikovat HTML kad.

2.2.2 Modifikace kodu dokumentu

Modifikace HTML k6du dokumentu se provadi pomoci funkce execCommand, ktera se
vold na vzdaleném souboru se zapnutou moZnosti editovéani. Jako priklad bych uvedl piikaz
bold, ktery do dokumentu vloZi znacky pro tuény text, piipadné obklopi text oznaceny.
Tato funkce ma tfi parametry, z toho prvni je povinny a predava se jim nazev piikazu,
ktery se mé provést.
Druhy nepovinny parametr nabyvajici booleovskych hodnot ,,true* nebo ,,false* uruje

moznost, zda ma byt uzivatel vyzvan k zadani dodatec¢nych informaci. Implicitni hodnota
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tohoto parametru je ,,false a tato funkce zatim neni prohliZeci podporovéna a nefunguje.
S jejim vyuZitim se pocita do budoucna.

Treti a opét nepovinny parametr se pouziva spolu s nékterymi piikazy, které vyZza-
duji pfedani dodate¢nych informaci ke spravnému provedeni daného piikazu. Napiiklad
pii vkladani odkazu je potieba funkci informovat o adrese, kam m4 odkaz odkazovat, coz
by mél normalné zajiStovat druhy nepovinny parametr. Vzhledem k nefunkcnosti druhého
parametru je nutné zjistit potfebné informace rucné. MoZnosti je nékolik, od JavaScripto-
vého piikazu prompt, ktery pomoci dialogového okna pozada uzivatele o zadani urcitych
informaci, po néktery vstupni dialogovy formuldrovy prvek. Takto ziskand data se jeSté
musi ovéfit. Pokud uZivatel zadal korektni data, jsou pfedédna jako tfeti parametr funkce

execCommand.

2.2.3 Validita kédu

Bohuzel kazdy webovy prohlize¢ ma odliSnou implementaci funkce execCommand, kdy
napiiklad Internet Explorer a Opera vklada vSechny znacky velkymi pismeny a Firefox
pouziva faddkovy tag span s vloZenym stylem. Aby prace s funkci execCommand nebyla
az tak snadnd, prohlizeCe nepodporuji stejné piikazy nebo jejich vykonavani neprovadéji
uplné stejné. To znamend, Ze nékteré prikazy nelze pouzit, pokud chceme docilit jednot-
ného rozhrani ve v§ech optimalizovanych prohliZze¢ich. Pfehledné porovnani kompatibility
piikazi v jednotlivych prohlize¢ich poskytuje server www.quirksmode.org 2.

Funkce exe cCommand neni jedinou piekazkou pti modifikaci zdrojového kédu doku-
mentu. Velkym problémem jsou samotné webové prohliZece, které si pii ru¢nim vkladani
kédu bez pouziti funkce execCommand, prevadéji zdrojovy kéd do své vlastni vnitini
srozumitelné syntaxe. To je pricinou, pro¢ se musi kod vytvarené webové stranky pii pre-
pnuti do textového moédu nebo odesildni na server prevalidovat. Divod, pro¢ webové
prohliZece prizptisobuji modifikovany obsah, prameni ze snahy opraveni chyb v kédu a

snahou umoznit zobrazeni i nevalidnim a Spatné napsanym dokumentim.

2.2.4 Grafické rozhrani

v/ v

Z divoda uzivatelské piivétivosti a jednoduchosti ovladani je potfeba, aby webové WY-

VoV

SIWYG editory mély piivétivé grafické rozhrani. Vzhledem k prakticky monopolnimu

2http:/fwww.quirksmode.org/dom/execCommand.html
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Obrazek 9: Grafické ovladaci rozhrani aplikace OpenOffice.org Writer 2.3.0

postaveni komercnich produktd spole¢nosti Microsoft se stalo jim pouZivané grafické
ovladani nepsanou podminkou, pro veskeré grafické aplikace.

Ptiklad takového grafického rozhrani je mozné vidét na obrazku ¢. 9 aplikace Open-
Office.org Writer ve verzi 2.3.0. Je zde patrné rozdé€leni na tii Casti.

Prvni ¢ast je urCena pro rozsahla menu a podmenu, kterd umoZziuji komplexni ovla-
dani nebo pfizptisobeni aplikace. Tato nabidka je vSak pro mnohé uzivatele z pocatku
znacné neptrehlednd, a pokud uzivatel nepotfebuje vyuzit komplexnost celého programu,
je pro n¢ho zbytecné znat dopodrobna vSechna jeji zdkouti. Z tohoto diivodu existuje
panel néstroja a hlavni menu uZivatel prakticky nepotiebuje vyuzivat. Obrati se na néj jen
pokud potiebuje prenastavit program nebo pouzit nékterou z pokrocilejsich funkci, kterou
mu nenabizi panel nastroju.

Druha ¢ast, které se fikd panel néstrojt, se sklada z tématickych podnabidek nastrojt
pro rozliéné ¢innosti. Kazdy nastroj md svou vlastni ikonku nebo nabidku a cely panel
umoziuje zdkladni praci s dokumentem, jeho nacteni, uloZeni nebo tisk. Néktera tlacitka
jsou pouze dvoustavova a vztahuji se k editovanému textu a jeho formétovani. Ukazuji,
v jakém formatovani se nachdzi oznaceny text, ptipadné text nachédzejici se pod aktivnim
kurzorem. Pfi pouziti té€chto prvki se zméni jejich stav i formatovani textu. Diky své
privétivosti, ndzornosti a rychlé dosazitelnosti se ndstroje hojné vyuZzivaji, a proto je jejich
pouziti ve WYSIWYG editorech nutnosti.

Ve tieti ¢asti, kterou zminim, se nachazi editacni oblast, kde je mozné sepisovat sviij
dokument ve WY SIWY G mdédu bez nutnosti znalosti vnitini kddové struktury dokumentu

¢i syntaxe.
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2.2.5 Ukladani vysledku

Kdyby neslo v JavaScriptovém WYSIWYG editoru vytvoreny dokument uloZit, byl by
takovy editor zbytecny a nepouzitelny. Hlavnim predpokladem pro uloZeni vysledku
je podpora programovaciho jazyka pro préci se soubory. JavaScript, ktery je pouZivin
u JavaScriptovych WYSIWYG editorit v§ak z praktickych divodu tuto funkcionalitu
nema viibec integrovanou a nepodporuje ji.

Dtivodem, pro¢ JavaScript neumoziiuje praci se soubory je piredev§im bezpecnost
pro uZivatele, jeho osobni data a systém. JelikoZ se JavaScript provadi na klientové poci-
taci, ale skripty se nacitaji ze vzdéaleného serveru, nékdy i nebezpecného a infikovaného
viry, neni mozné zarucit nezavadnost nacitaného skriptu. I kdyby tato funkcionalita byla
oSetfena néjakymi bezpecnostnimi prvky, stile by zde bylo velké riziko pii odhaleni chyb
v zabezpeceni a nabourdni se do velkého mnoZstvi pocitacl pres zdvadny JavaScriptovy
kéd. Z téchto divodi se autorfi JavaScriptu rozhodli viibec neimplementovat podporu
prace se soubory a tak pln¢ eliminovat rizika spojené se zneuzitim dané funkcionality.

Pro WYSIWYG editory to vSak znamena dalSi problém a to jak vyfteSit ukladani sou-
bortl. Jednou z moznosti je zobrazit ndhled dokumentu v novém okné prohliZzece a vyuZit
moznosti uloZeni webové stranky prostfednictvim samotného webového prohlizece. Tento
zpusob vsak neni pfili§ vhodny napiiklad pro redakéni systémy nebo pro upravovani ¢asti
obsahu webové stranky kdesi na Internetu, protoZe by uZivatel musel pomoci prohliZece
pracné ukladat sviij vytvor na lokdlni disk a ndsledné se pripojovat pres FTP protokol a
nahravat modifikované soubory na vzdéleny server.

Proto se pro ukladani nebo spiSe odesilani dokumenti pouziva element <form> umoz-
fujici seskupit nékolik ovladacich poli do jednoho formulére, ktery je moZzné najednou
odeslat metodami post nebo get nalibovolnou adresu, ktera s témito udaji déle pracuje.
VEtsSinou se jednd o soubor umistény na serveru obsahujici PHP skript, ktery pfijme po-
sland data a mtize s nimi dale pracovat, napiiklad ulozit do databaze nebo poslat klientovi
vygenerovany dokument se specialni hlavi¢kou, ktera vyzve uzivatele k uloZeni jeho price
na lokaln{ disk.

Dalsim feSenim je pouZit velmi populdrni technologii AJAX, pomoci niZ je zdrojovy
kéd, jako v piipadé formulafového elementu, odeslan na specidlni soubor naptiklad s PHP
skriptem. PHP soubor pro zpracovani dat na serverové strané se pro pouZziti formulafe

a technologie AJAX shoduje. Vyhodou AJAXu oproti formuldfovému odesilani je pre-
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devSim v moZnosti ponechdni stavajici stranky a rozepsaného textu aniZ by se stranka
musela znovu nacitat nebo se musela pracné posilana data na server odesilat zpét klien-
tovi pro zobrazeni na nové nacitanych strankach. V piipadé AJAXu tedy skript pouze
odesle data na server a vyC¢kava na odpovéd. Pokud server bude zrovna neaktivni, mize
WYSIWYG editor na tento stav upozornit.

Nevyhodou AJAXového a formuldrového feSeni je nutnost pouZiti serveru.

2.2.6 Omezeni JavaScriptovych WYSIWYG editoru

Jeden z hlavnich problémt a omezeni JavaScriptovych WYSIWYG editord je specia-
lizace pouze na urcitou skupinu jader umoZiiujici pouzit vlastnosti pro editovani doku-
mentu piimo ve webovém prohliZeci. Z tohoto divodu jsou néktefi uZivatelé zamétreni
pravdépodobné nebude fungovat nebo nebude fungovat optimalné.

Souvisejicim omezenim je pouZitelnost na mobilnich, PDA a jinych specidlnich zafi-
zenich. Tato vcelku mald a specidlni zafizeni jsou omezena svou velikosti a tudiz velikosti
paméti, vykonem procesoru apod. Proto maji vétSinou znac¢né¢ omezené a upravené pro-
hliZeCe z divodu sniZzeni naro¢nosti a jejich jadro nemusi podporovat vSechny specidlni
funkce vyZadované WYSIWYG editorem.
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3 Vyvoj aplikace

Zakladni principy WYSIWYG JavaScriptovych editorti vypadaji jednoduse, ale samotny

Nejvétsim problémem pii vyvoji aplikace se stala nekompatibilita a rozdilné chovéni
webovych prohlizec¢d. Mnohdy urditd funkcionalita bezchybné fungovala v prohliZeci
Firefox nebo Opera, avSak jiZ nikoliv v prohliZec¢i Internet Explorer. Mnohé opravy chyb
takovychto nekompatibilit a rozdilt trvaly nékdy par hodin nebo dokonce i cely den, kdy
byla pfepsana polovicka kodu.

Jiz pred zapocetim programu jsem v&d€l, Ze se program musi dat snadno konfigurovat
a prizptsobit dle aktudlnich potieb webmastera ¢i uZivatele. Z tohoto divodu jsem se
rozhodl, aby bylo mozno nakonfigurovat vice editorti s riiznymi menu zaroven na jedné
strance, cesty k souboriim a obsahy jednotlivych menu.

Aby se navzdjem rtizné a predem neznamé kopie editoru v jedné strance neovliviiovaly
nebo nebyly ovlivnény jinym kédem umisténym na strance, bylo potfeba jej uzavfit

do objektového modelu. Proto je editor rozdélen do ¢ty zakladnich ¢ésti.

3.1 Konfigurace

Prvni ze Ctyt zdkladnich casti je pole editory, které slouzi pro zakladni konfiguraci

jednotlivych editort. Jednotlivé editory se do pole ptidavaci pomoci piikazu:
editory.push ([”1id”, "menu”, "umisténi editoru”, "typ”]);

Timto ptikazem se do pole editory pfidavaji zdznamy s polem obsahujici Ctyfi para-
metry, na zdklad¢ kterych je pak generovan WYSIWYG editor.

Prvni parametr ,,id* identifikuje element, misto kterého se md vlozit WYSIWYG
editor. Je nutné, aby byl vyplnén. Vklddani editoru neni omezeno pouze na elementy
<textarea> jako u mnoha jinych editorti, ale je mozné jej pouZit i na jiné tagy. Napiiklad
pro div obsahujici provizorni jednodussi editor tvofeny formuldiem. Identifikator musi
byt na strdnce unikdtni a v elementu se zapisuje jako atribut id. Pokud takovyto element
s identifikdtorem na strdnce neni, dany editor nebude vytvofen a pokracuje se dalSim
zaznamem.

Druhym parametrem je ,,menu‘‘ slouzici pro identifikaci nabidky, kterd ma byt pro dany

editor pouzita. Tato nabidka se nastavuje v konfiguraci konstruktoru a je zde mozné si
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jednoduse vytvofit libovolné menu z jednotlivych funkei editoru. Divodem, pro¢ se musi
definovat menu, je variabilita aplikace. Takto je moZné kazdému editoru na strance priradit
odlisné menu dle specifickych pozadavka.

Tieti parametr slouzi pro informovani generitoru editorti, kde se nachdzi soubor
temp.html, ktery je pouZzivan jako hlavni soucast ve WYSIWYG rozhrani a nad kterym se
aktivuje editacni mod jadra.

Ctvrty a nepovinny parametr je uréen predeviim k testovacim ucelim. Uréuje, jaky
element se ma pouzit pro WYSIWYG rozhrani. V posledni verzi jsou implemento-
vany dvé, ale je mozné snadno do budoucna pfidat i dal$i. Jako prvni a zédkladni je
nastaven element <iframe>, jelikoZ druhd moZnost pouZit element <object> nenabizi
tak rozsdhlé moznosti kvili Spatné kompatibilité prohlizecd a predev§im velmi chabé
podpofe ze strany Internet Exploreru. Zatimco <iframe> je generovdn pomoci funkce
document .createElement, u objectu se musi obdobnou funkci nejprve vytvorit
obal z elementu <div> a az poté se do ného pomoci funkce i nnerHTML vlozi kdd ele-
mentu <object>. Tento postup je nutny, jelikoZ pokud se vkladd dany kéd pred element
<textarea>, coZ je nejcastéjsi pouZiti, Internet Explorer vypiSe chybovou hlasku ,,Ne-
zndma chyba pti béhu programu‘ a editor v tomto prohliZzeci nebude fungovat. V ostatnich
prohlize¢ich problém nenastal. I po pracném feSeni tohoto problému se pozdéji ukazaly
moderni <iframe>, ktery se pouZzivd ve vSech ostatnich JavaScriptovych WYSIWYG
editorech. Jednou z dalSich moZnosti je pouZziti element <div> se zapnutou vlastnosti
contenteditable, avSak vzhledem k nemoZnosti pouZiti této vlastnosti v jaddrech Gecko

nebyla zatim tato moZnost implementovana a odzkouSena.

3.2 Inicializace editoru

Druhé ze zdkladnich ¢asti WYSIWYG editoru je inicializace editoru. Inicializace pro-
gramu se nachdzi v objectu editor_ini, kterd obsahuje dvé funkce, a to funkci

inicializujageneruj.

3.2.1 Funkce inicializuj

Funkce inicializuj md za cil zajistit spusténi druhé inicializacni ¢4sti v okamZziku, kdy bude

webovd stranka plné nactena. Jedna se predevsSim o problém, kdy webové stranky nejsou
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jesté plné nacteny a skript by se jiz snazil vygenerovat WY SIWYG rozhrani. Generovani
WYSIWYG editoru by tak selhalo, protoZe v dobé implementace editoru by nemusely
existovat elementy s identifikdtorem preddvanym v zdkladni konfiguraci a tak by editor
nefungoval.

V editoru widgEditor je tento problém feSen pomoci jednoduché funkce, kterd zkon-
troluje udélost onload stranky, kterd se provadi po nacteni webové stranky, a pokud zde
neni nahrdna Zddna funkce, nacte druhou inicializacni ¢4st programu. Pokud jiZ néjaka
funkce existuje, vlozi novou funkci obsahujici funkci piivodni i vkladanou. Piivodné jsem
pouzil stejny postup, ale poté jsem zjistil, Ze dané feSeni neni ipIné nejvhodné&jsi. Z divodu
neustdlych problémi s nekompatibilitou jsem se dokonce pokusil najit zptsob, jakym Iépe
odladovat problémy a pouzit metodu TDD. Pouzil jsem ji pro otestovéni této prvni ¢asti.
Nésledné jsem vSak od TDD upustil, jelikoz WYSIWYG editor je predevsim grafickou
aplikaci a proto se zde vyhody TDD nedaji plné vyuZit.

Hlavnim problémem inicializa¢ni ¢asti widgEditoru bylo vyplnéni zékladni udélosti
onload stranky v samotném kdédu stranky. Autor zfejmé pfedpokladal, Ze se pro dalsi
funkce urcené pro tuto udalost bude pouzivat obdobna inicializac¢ni funkce. Po provedeni
testll pomoci TDD a zkouméani problému jsem zjistil, Ze pokud se do zdkladni udalosti
onload stranky v kédu vloZi néjaka funkce, bude pivodni funkce vloZena skriptem funkci
novou prepsana.

Z tohoto diivodu jsem se rozhodl najit lepsi feseni. Tim se ukdzal byt standardni model
udélosti definovany organizaci W3C spolecné s nestandardnim modelem nachézejicim se
v prohliZeci Internet Explorer. Tyto modely jsou svou funkénosti velmi podobné a udédlosti
se u W3C kompatibilnich prohliZzeci ptidavaji pomoci funkce addEventListener a
u Internet Exploreru pomoci attachEvent. Obé pro udélost onload zajistuji spusténi
funkce po nacteni strdnky nezavisle na zdkladnim nastaveni udalosti, coZ potvrdili 1 testy
TDD.

3.2.2 Funkce generuj

Funkce generu j byla nékolikrat pfepsana a ptivodné méla slouzit pouze k vygenerovan{
WYSIWYG editord, avSak v pozdé€jsi fazi vyvoje jsem narazil na chybu v prohlizeci
Firefox, ktera zptisobovala zna¢né problémy a nefunkénost editoru. Tato chyba byla
zjevné zapricinéna problémem spojenym s vytvorenim a nastavenim editaéniho médu

webového rozhrani a vyuziti funkce execCommand, kterd volala rozhrani, které v té
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dobé jesté nebylo prepsédno.

Z tohoto ditvodu se ve funkci generuj nachdzi nékolik ovérovacich podminek kon-
figurace, generovani zdkladniho rozhrani editoru a nakonec po urcité casové prodlevé,
kvuli zminované chybé Firefoxu, vytvoreni vlastniho editoru na zdkladé definovaného
konstruktoru.

Na zacdtku funkce se provadéji prevazné kontroly konfigurace. Pokud neni konfigurace
viibec nastavena, nebo jsou nastavené chybné tdaje, generovani aktudlniho editoru se zrusi
a prejde se na generovani ndsledujiciho editoru nakonfigurovaném v poli editory.

Po tspésném projiti kontrolni ¢asti se ziska umisténi elementu, ktery ma byt nahrazen.
Vygeneruje se hlavni element <div> neboli ,,obal*, ktery obaluje cely editor a pfipoji se
,hone‘“ a zacne se chovat, jako by na strance nebyl.

Nésledné je vygenerovano a do obalu editoru pfipojen prazdny obalovy prvek menu,
ktery je pripojen pro dal$i vyuZziti pomoci konstruktoru.

Po menu je potfeba vytvorit a pfipojit WYSIWYG rozhrani, které propoji aktudlni
stranku se strankou temp, které se pozdéji zapne editacni méd. Toto WYSIWYG okno se
vytvafi pomoci jednoho z elementl <iframe> ¢i <object>.

Po dokonceni ptipravné ¢asti rozhrani WYSIWYG editoru se vytvoii instance objectu,

pomoci konstruktoru editor a je deaktivovan plivodni prvek.

3.3 Konstruktor editoru

Konstruktoru editoru se predavaji dva parametry. Jako prvni je identifikator ptivodniho
nahrazovaného prvku, podle kterého se ddle v kédu odvodi obal a dal$i potfebné informace.
Druhym parametrem je identifikace seznamu menu, které se ma pouZit pfi generovani
hlavni nabidky.

Do proménné temp se pfifadi cela cesta k temp souboru, pro jednodussi manipulaci
a prehlednost. Pomoci contentEditable a designMode se posléze na soubor temp aplikuje
edita¢ni méd prohliZzece.

V konstruktoru jsou také vytvofeny a prifazeny dalsi dva elementy.

Jedna se o pole <textarea> slouZzici pro zobrazovani Cist€ho kodu. Pfepinani mezi

WYSIWYG médem a kédem je umoznéno pomoci tlacitek v menu.
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3.3.1 Vizualni prvky

Dalsi soucasti editoru je lista, ve které se zobrazuje cesta k aktudlnimu prvku v kédu. Zjis-
téni této cesty zajiStuje funkce obnovaCesty, kterd je volana kazdych 100 milisekund.
Soucésti funkce je také kod zabezpecujici vizudlni zndzornéni formatovani pomoci

tlacitek menu, jak jej zndme z textovych WYSIWYG editort.

3.3.2 Generovani menu

s Y2z

Posledni ¢asti konstruktoru je generovéni tla¢itek menu do pfedem pfipraveného elementu
<div>. Zde se pomoci seznamu tlacitek menu volad funkce typTlacitka, kterd je
pripojena pomoci funkce prototype, coz zajiStuje mensi zatizeni paméti u nizsich
verzi prohlizeCe Internet Explorer, které se neSetrné€ chovaji k operacni paméti.

Volané funkce prfebird dva parametry a to ukazatel na temp soubor a oznaceni ge-
nerovaného tlacitka. Vytvéareni tlacitek je zaloZeno na pifikazu s w it c h, ktery
vyhodnocuje proménnou oznacujici tlacitko a na zdklad€ jejtho obsahu vykond piikazy
umisténé v naveéstich, jejichZ pojmenovani je totozné. Tento zplisob generovani tladitek
umoznuje volitelnost a modifikovatelnost celého menu. V neposledni fadé tento zptlisob

pfindsi snadnou rozsititelnost o dal$i funkce editoru dle aktudlni potieby.

3.3.3 Styly

Mezi tladitky neni moZnost volby velikosti pismen, jejich barvy nebo velikosti. Tyto
funkce neni obtizné vytvofit, ale pro praktické vytvareni webovych dokumenti je dle
mého hlediska vhodné;si pouZzivat pfedem pripravené externi styly a dodrZet tak oddéleni
zdrojového a obsahového kédu od grafického popisu.

Editor proto umoziuje nastavovani identifikatord a tfid, které se mizou hned proje-
vit nad danym dokumentem podle jednoho pfedem piipraveného stylu, ktery se vybira

v konfiguraci.

3.3.4 Nacitani a odesilani kédu pomoci AJAXu

Pro nacitani a odesilani zdrojového kédu jsem se pro znacné vyhody rozhodl pouZit

metodu AJAX. K tomuto ucelu 1ze pouZit jedno z tlacitek, které slouzi ke komunikaci se
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Obréazek 10: Vytvoreny WYSIWYG editor

serverem a umoZziuje posilat ¢i ziskdvat vSechen kéd obsahu na pfedem konfigurovanou
adresu serveru.

V souboru server.php je mozné vidét jednoduchy skript, ktery zpracuje pfijata data a
podle akce vygeneruje kdod, ktery se odeSle zpét editoru, kde si jej pfevezme AJAX. Je

zde 1 ukdzka, jak pomoci serveru a upraveni hlavicky donutit prohliZe¢ k uloZeni souboru,

ktery fyzicky na serveru neexistuje.

3.3.5 Specialni tlacitka

Vzhledem k zahrnuti AJAXu mezi funkce pfistupné pfi generovani tlac¢itek menu je mozné
tuto metodu vyuZit i u jinych specializovanych funkci.
Do menu je moZzné vkladat i specidlni tlacitka pro grafické rozdéleni nabidky. Pro vlo-

Zeni prazdného mista se pouziva tlacitko ,,nic* a pro ukonceni fadku tlacitko ,,radek*.

3.4 Parser

Posledni dilezitou ¢asti editoru je konstruktor Parser, podle kterého se v editoru vytvaii
instance objektu a slouzi pro validaci kodu.

Tato ¢ast byla pfevzata z projektu Bronziho WYSIWYG editor z divodu jeji kom-
plexnosti, nezavislosti a tudiz i snadné nahraditelnosti nebo modifikovatelnosti. Nahrazuje
tak difve pouzitou funkci validuj, kterd nenabizela dostateCné mnoZzstvi oprav kédu a
nebyla na takové drovni.

Hlavnim cilem je na vstupu ziskat nevalidni, nekompatibilni kéd vytvofeny riznymi

jadry prohliZect a pievést jej do jednotné formy a validniho stavu podle standardi W3C.
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4 Testovani

Vyvoj i testovani probéhlo na linuxové distribuci Ubuntu 7.10 Gutsy Gibbon s nainstalo-
vanym Apache 2.0 serverem a PHP ve verzi 5.2.3-1ubuntu6.3.

Pro vyvoj kédu aplikace byl pouzit editor Gvim verze 7.1.56 se zvyrazilovanim syntaxe
a pro tvorbu grafickych prvkl byl pouzivan graficky editor Gimp 2.4.2.

Chovani editoru bylo pribézné testovano v prohliZzecich Firefox 2.0.0.13, Internet Ex-
plorer 6.0 a Opera 9.24. Dodatecné byl otestovan v prohliZze¢i Microsoft Internet Explo-

rer 7.0 spusténém v systému Windows XP Home spusténém pomoci néstroje Virtualbox.

4.1 Grafika a vystup

Po grafické strance design editoru trpi stejnymi rozmary prohlizect jako kazda jind webova
stranka. Z tohoto dlivodu vzhled editoru zavisi ¢isté na spravném nadefinovani kaskado-
vych styld. Vzhled editoru Ize snadno piizptisobit a vesmés piejima grafiku stranky, na kte-
rou je umistén. Ve vSech testovanych prohlize¢ich kromé nepodporovaného Konqueroru
se editor zobrazuje korektné.

Vzhledem k pouziti komplexniho a sloZitého skriptu pro dpravu zdrojového kédu se

vystup editoru chova obdobné ve vSech testovanych prohlizecich.

4.2 Konqueror a ostatni prohlizece

PR 4

Webovy prohlize¢ Konqueror s jddrem KHTML, pouZivany piedev§im v linuxovém pro-
sttedi KDE, nepodporuje standardné vnitini uzivané funkce WYSIWYG editord jako
mnoho dal§ich méné rozsitenych ¢i okrajovych prohlizect. Z tohoto divodu je v kon-
struktoru implementovéana detekce zabranujici zobrazeni nefunkéniho editoru. Pfi zjiSténi
problému jsou dosavadni pfipravené Casti WYSIWYG kodu, které ohranicujici editor,
odstranény pomoci metody removeChild a na strance tak neziistane nefunk¢ni torzo
editoru, které by matlo uzivatele.

Misto WY SIWYG editoru se proto zobrazi ptivodni nahrazovany element, ktery by mél
obsahovat ndhradni feSeni pro editaci kédu s pfipadnym predem pfipravenym upozornénim

o nefunk¢nosti piivodniho editoru.
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5 Zaver

I pres nescetnd uskali a nezdary se mi podafilo vytvofit poZadovany WYSIWYG editor
psany v JavaScriptu a optimalizovat jej pro nejpouzivanéjsi editory.

nych chybicek, které by bylo potieba odladit. Také by editoru sluSelo lepsi a ndzornéjsi
rozhrani pro vkladani tabulek, rozhrani pro vkladani ¢i dpravu obrazki a také prostredi
pro praci s kaskddovymi styly.

V posledni dobé se po dlouhé stagnaci okolo webovych standardu a prohliZecid zacinaji
dit velké véci. Neddvno vysla nova verze Internet Explorer 7 a jiZ se pracuje na verzi nové.
Zanedlouho ma4 vyjit Firefox 3 a také se znovu zacalo pracovat na standardu HTML 5. Pre-
devsim vétsi aktivita pti vydavani novych verzi prohlizece Internet Explorer a ohlaSovana
zména politiky spole¢nosti Microsoft k lepSimu dodrzovani webovych standardi miize
zpusobit, ze zanedlouho bude vytvoreni WYSIWYG editoru velmi snadnou zéleZitosti a

odpadne tak mnoho problémd.
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Obsah CD

/bp/LaTeX/ — adresar s bakalaiskou praci v latexu
/bp/bp.pdf — bakalaiska prace ve formatu PDF
/editor/ — adresar s editorem

[cti.txt — popis obsahu CD a pokyny pro instalaci editoru



