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ABSTRAKT

Diplomova prace vrozsahu 101 stran seznamuje s moderni technickou
didaktickou pomitickou, interaktivni tabuli, a to hlavné z didaktického hlediska
predmétu Cesky jazyk a literatura pro 2. stupeii zakladnich §kol. Prace vychazi
z 55 pramenti a udaji ziskanych z vlastniho dotaznikového Setieni. Obsahuje
informace o interaktivnich tabulich ve vyucovani a shrnuje zasady prace s nimi.
Dale dilo nabizi 8 vyukovych materidlli vypracovanych pro interaktivni tabuli
SMART Board, u kterych byla vyhodnocena jejich efektivita.

Diplomova prace slouzi jako zdroj informaci a napadi ptfedevSim pro ucitele

literarni vychovy na 2. stupni zakladnich Skol.

KliCova slova: interaktivni tabule, SMART  Board, software

SMART Notebook, ¢esky jazyk a literatura, interaktivni vyucovani, didaktika

ABSTRACT

The diploma thesis consisting of 101 pages introduces a modern technical
tool, the interactive board, mainly with respect to the methodology of teaching
the Czech language and literature at the lower secondary school. The work comes
out from the sources 55 and from the data that gained through the author’s
questionnaire. The diploma thesis includes information about the use
of interactive boards in lessons and summarizes the rules for working with them.
The work also presents 8 lesson materials for the interactive board SMART,
together with evaluation of their effectiveness.

The diploma thesis serves as a source of information and ideas mainly

for the teachers of literature at lower secondary school.

Key words: interactive board, SMART Board, software SMART Notebook,

Czech language and literature, interactive lessons, didactics
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1 UVOD

Téma diplomové prace nazvané Prdce s interaktivni tabuli v hodinach
literarni vychovy bylo vybrano, jelikoz interaktivni tabule jsou v soucasné dobé
velmi diskutovanou didaktickou pomiickou na ceskych Skolach. Zacaly se
v ¢eskych Skolach pozvolna objevovat od roku 1998, dnes uz alesponn jednu
vlastni vétsina.!

Pokud na néjaké Skole toto vybaveni a jeho potencialni pfislusenstvi jesté
nemaji, feditel dané skoly jisté musel fesit otazku, zda ho nepofidit, ptipadné jaky
druh a od kterého vyrobce. Ucitelé se zase potykaji s ovladanim, moznym
vyuzitim interaktivnich tabuli ve vyucovani asamotnou tvorbou materiali.
Pedagogicti vyzkumnici a autofi odbornych publikaci ¢i ¢lankd hodnoti jejich
efektivitu a zpracovavaji nejriznéjsi poznatky a data.

Mnoho pedagogi v Ceské republice si jiz vytvaii vlastni multimedialni
prezentace, pracovni listy a jiné vyukové materialy pfimo urcené pro interaktivni
tabule, pfi¢emz nevyuzivaji tuto technickou pomiicku pouze jako promitaci
pleitno.2
Mén¢ vyucujicich dokaze ale vypracovat skutecné kvalitni materialy
s interaktivnimi cvicenimi, které naplni podstatu a cil interaktivniho vyucovani
(viz kap. 2.4). Jeste€ o néco mén¢ pedagogil je ochotno své materialy vetejné sdilet
a pomoci tak vzdalenym kolegiim.®

Z téchto divodi je cilem diplomové prace vytvofit 8 vyukovych materiali
uréenych pro literarni vychovu na 2. stupni zakladnich Skol, které maji uSetfit Cas
a namahu ostatnim ucitelim pfi jejich interaktivnich hodinach. Literarni vychova
2. stupné zékladnich Skol byla zvolena v zavislosti na autor¢in€é studované
aprobaci Ucitelstvi ¢eského jazyka a literatury.

Mezi pozadavky diplomové prace patii zvladnuti prace s odbornou literaturou,

tvorba dotazniku, volba vhodnych ukazek z literatury, které se zpracuji pro vyuziti

! Poznatek z vlastniho dotaznikového Setfeni, viz kapitola 5.
2 Poznatek z vlastniho dotaznikového etfeni, viz kapitola 5.
% Poznatek z vlastniho prizkumu interaktivnich vyukovych materialti dostupnych na internetu.
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na interaktivni tabuli, otestovani vytvofenych materialli v praxi a vyhodnoceni
jejich efektivity.

Metodikou vyuky za pomoci interaktivni tabule se v Ceské republice
zabyva napft. Ing. Milan Hausner, feditel prazské Skoly se zaméfenim na vyuku
cizich jazykti adigitalni gramotnosti, autor ¢i spoluautor odbornych
pedagogickych publikaci a téz predseda pracovni skupiny European SchoolNet
pro interaktivni tabule. Dle autor¢ina minéni piedevsim diky jeho dlouhodobé
aktivni ¢innosti a praxi v oboru maji pravé Hausnerovy piispévky velkou hodnotu,

jelikoz jsou prakticky a metodicky zamétené, podnétné a inspirujici.

1.1 STRUKTURA PRACE

Uvodni kapitola vlastniho textu se zabyva objasnénim zékladnich pojmi
autoevaluace, interaktivni tabule (dale jen IT), interaktivni vyucovani
a SMART Board.

Prace dale pokracuje struénym vhledem do tematiky interaktivnich tabuli
ve vyucovani, kde jsou nastinény moznosti vyuziti, vyhody, nevyhody a na co si
dat pozor. Zdlraznuje se hlavné nutnost vyuziti maximalni potenciality tohoto
technického vybaveni, potazmo piisluSného softwaru, a naopak nepiecenéni
interaktivni tabule, jelikoZ je to stale pouze pomticka ucitele.

Nasledujici kapitola navazuje na predeSlou a zabyva se technickymi
a didakticko-metodickymi zasadami prace s interaktivni tabuli, protoZze ty jsou
predpokladem jednak spravné funkcnosti vyrobku a jednak smysluplné vyucovaci
hodiny. Jedna z podkapitol je vénovana i specifikim literarni vychovy.

Pata kapitola prace se soustfed'uje na vlastni kvantitativni vyzkum,
dotaznikové Setfeni a jeho vyhodnoceni doplnéné vyseCovymi grafy. Autorka
stanovila ¢tyfi zékladni hypotézy, které na zaklad¢ vysledkt dotazniku potvrdila
¢i vyvrétila. Jeji dalsi pfedpoklady tykajici se respondentil a jejich odpovédi jsou
Vv kapitole nastinény a okomentovany rovnéz.

Dalsi kapitola popisuje vlastni vyukové materidly a k nim pfinaleZejici

metodické manudly, které ptinasi instrukce k jednotlivym slidim multimedialnich
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prezentaci. Pro kazdy ro¢nik 2. stupné zakladni Skoly byly vytvoieny dvé na sebe
vzajemné navazujici interaktivni vyufovaci hodiny literarni vychovy. V této
kapitole se nalézaji i obrazky vybranych slidi softwaru SMART Notebook 10.

V posledni kapitole pred zavérenym shrnutim celé diplomové prace
projevuje autorka snahu o autoevaluaci svych vytvofenych vyukovych materiala

podle pfedem stanovenych kritérii.

1.2 ZHODNOCENI LITERATURY NA CESKEM TRHU

O interaktivnich tabulich a jejich vyuziti ve Skolstvi bylo napsdno ¢i
prelozeno do Ceského jazyka pomérné malo publikaci, proto bohuzel zistava
spousta dil¢ich oblasti dostatecné neprobadéna a neobjasnéna.

Monografie o interaktivnich tabulich by se daly pocitat na prstech, pfirucky jak
vyuzivat tyto pomucky v jednotlivych pfedmétech snad ani zatim neexistuji.
O interaktivnich tabulich najdeme ¢asto pouze zminky v rozlicnych odbornych
dilech tykajicich se informacnich technologii a modernich metod vyuky. Praktické
vyuziti IT je nejvice pfedvedeno ve sbornicich piispévkl riznych autorti, kteti
predstavuji své vytvofené materidly. Tyto vytvory jsou vétSinou obsahem
ptilozeného CD. Asi nejcastéji se setkdme s tématem IT pfii ¢teni pedagogickych
Casopisl, kam pfispivaji svymi ¢lanky jak odbornici, tak pedagogicka vefejnost.

Nejvetsi mnozstvi informaci o IT se nachazi na internetu, kde je k nalezeni téméf
vS§e od technickych udaji jednotlivych tabuli az po materidly na konkrétni

vyucovaci latku (viz kap. 1.3).

1.3 ZHODNOCENI INTERNETOVYCH ZDROJU*

Nejvice o interaktivnich tabulich se muze Cloveék dozvédet na internetu.
Nékdy je ale potiz v roztfiSténosti dostupnych informaci, neucelenosti a leckdy

pfiliSné obecnosti. Pfi stahovani rozli€nych materialt pro vyuku je tieba si davat

4 <7y . , - , , . , Vel ‘o
Vsechny jmenované internetové stranky jsou k nalezeni v seznamu pouzitych zdroja.
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pozor na jejich obsah i1 provedeni, jelikoz byvaji nestejné kvality a mnohé jsou
velmi slabého charakteru.

Jestlize se chce Clovek dozvédét zakladni informace o interaktivnich
tabulich, poslouzi mu nejlépe autorské stranky konkrétnich vyrobcti, napiiklad
smarttech.com (o IT SMART Board;, v angli¢tiné), www.activboard.cz
(o IT ActivBoard), www.activmedia.cz (o IT ActivBoard).

O SMART Boardech pojednavaji i stranky www.chytretabule.cz, kde jsou
k nalezeni mimo jiné praktické rady pro uéitele nebo poradna. Mnoho ¢lanka o IT
se nachazi na www.ceskaskola.cz, kam pfispivd naptiklad také Milan Hausner,
odbornik v oboru.

Obcas je mozno se docist zajimavé informace na internetovych strankach casopisu
Moderni vyucovani (www.modernivyucovani.cz) nebo pfimo v on-line ¢asopisu
Interaktivni tabule (interaktivni-tabule-pripravy.blogspot.cz).

Pokud se n&kdo =zajima o konkrétni postupy, jak zachazet se
SMART Boardem a softwarem  Notebook, nejuzite¢néjsi je asi  odkaz
www.fusion-universal.com/smart/czech, kde jsou ke zhlédnuti detailni
instruktazni videa, kterda provedou uzivatele od =zaklad pouzivani tabule
po tvorbu vyukovych materiald.

Jiz konkrétni zhotovené materidly pro vyuku na IT jsou k nalezeni naptiklad
na portalech: dumy.cz, www.projektui.cz, www.veskole.cz, www.activucitel.cz
(pro  ActivBoard), www.prometheanplanet.com/en-gb/  (pro  ActivBoard;
Vv anglic¢ting), http://exchange.smarttech.com (pro SMART Board).

Vseobecné uziteCnym a vSestrannym je téz Metodicky portal www.rvp.cz, kde
jsou k dohledani jak rizné ¢lanky od odbornikl i pedagogické vetejnosti, tak

I rizné materialy ke stazeni, diskuse atp.
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2 OBJASNENI ZAKLADNICH POJMU

2.1 AUTOEVALUACE

Pojem autoevaluace Vv této praci oznacuje hodnoceni vlastnich didaktickych
materidlti z hlediska jejich funkcnosti, vhodnosti, efektivity, z hlediska prabéhu
jednotlivych vyucovacich hodin a zhlediska naplnéni stanovenych cild.
Hodnoceni bude provedeno na zdkladé¢ vlastniho otestovani vytvoienych

materiald, pozorovani, zpétné vazby od zaki a ptihliZejicich uciteld.

2.2 DIDAKTIKA

Didaktika se stala v&dni disciplinou piedstavujici soucdst pedagogiky.
Slovo didaktika pochazi z fectiny. Didaskein v sobé kumuluje vyznamy jako ucit,
vyucovat, poucovat atd. V 17. stoleti pouzil vyraz didaktika Wolfgang Ratke
ve smyslu ,,cesta uceni. Jan Amos Komensky chapal didaktiku jako ,,vSeobecné
umeéni, jak naucit vSechny vSemu®. Od 19. stoleti byla pojimana jako teorie
vyu€ovani (Johann Heinrich Pestalozzi, Johann Friedrich Herbart). Dnes je tato
disciplina oznaCovéana za teorii vzdélavani a vyu€ovani a je obecnym zékladem
pro mnohé oborové didaktiky. Zkouma podstatu vyucovéni, jejim pfedmétem jsou

cile, obsah, zasady, metody a organiza¢ni formy ve vyucovani.’

2.3 INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni tabule predstavuje digitdlni medium, velkou obrazovku
s dotykovym senzorem. Je to elektronicka varianta klasické Skolni tabule spojené

nejcastéji s pocitatem a dataprojektorem, promitajicim obraz z pocitace

> KOTA, Jaroslav. Pedagogika a jeji védni profil. In: Pedagogika pro ugitele. 2. rozsit. vyd. Praha:
Grada Publishing, 2011. ISBN 978-80-247-3357-9. s. 61.; MARES, J. a kol. Pedagogicky slovnik.
4. aktual. vyd. Praha: Portal, 2008. ISBN 978-80-7367-416-8. s. 44.; SKALKOVA, Jarmila. Obecnd
didaktika. 2. rozs8if. vyd. Praha: Grada Publishing, 2007. ISBN 978-80-247-1821-7. 5.13-15.
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na projekéni plochu. IT se ovladd pomoci prstu, elektronické tuzky, specialniho
ukazovatka aj. Mize byt uchycena v pojizdném ramu, nebo pfipevnéna na sténu
bud’ pevné, ¢i pomoci vyskové nastavitelného stojanu. Ve Skolach se stala

moderni didaktickou technickou pomﬁcku.6

2.4 INTERAKTIVNiI VYUCOVANI

Interaktivni  vyucovani je zalozeno na velké mife interakce
a na interaktivité. Ve vyucovacich hodinach na sebe vzajemné ptsobi ucitel a zak
(zaci) a zaci vzajemné mezi sebou. Dale probihd interakce mezi témito Ciniteli
a multimedialni didaktickou pomuckou (interaktivni tabuli, elektronickou
ucebnici atp.). Interaktivita téchto pomilicek umoziiuje ¢inné ptizpisobeni se
uzivateli, ktery se tak podili na fizeni prib¢hu jednotlivych procest. Interaktivni
ovladani médii pfinasi do vyuCovani dynamiku a pohyb. Duraz je kladen

. st , C . 7
na aktivni zapojeni zakil ve vyuce, mezipiedméetové vztahy a nazornost.

2.5 SMART BOARD

SMART Board ptedstavuje interaktivni tabuli kanadské spolecnosti
SMART Technologies, jednoho z nemnoha vyrobct téchto produktd a k nim
prinalezejicich pomiucek, ktery se prosadil na ¢eském trhu.®
Autorsky komer¢ni software pfinaleZejici interaktivni tabuli SMART Board se
nazyvd SMART Notebook (samotnd aplikace) a SMART Board Tools (balicek

nastrojl).

® DOSTAL, Jiii. Reflections on the Use of Interactive Whiteboards in Instruction in International
Context. The New Educational Review. [online]. 2011. Vol. 25. No. 3. ISSN 1732-6729. s. 2.
Dostupné z WWW:

<http://jtie.upol.cz/clanky/Reflections_on_the_Use_of Interactive_Whiteboards_in_Instruction_in
_International_Context.pdf>.

"MARES a kol., pozn. 4, s. 89-90.

8 HAUSNER, Milan. Vyukové objekty a interaktivni vyucovani. 1. vyd. Liberec: Venkovsky
prostor, 2007. ISBN 978-80-903897-0-0. s. 12.
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3 INTERAKTIVNI TABULE VE VYUCOVANI

Interaktivni tabuli ve vyucovani nestac¢i pouze mit k dispozici, vsichni
uzivatelé se s ni musi naucit pracovat a vyuzivat v co nejvyssi mife jeji moznosti.
IT spojuje vyhody bézné bilé popisovaci tabule, projekéni plochy a velké
dotykové obrazovky. Po pfipojeni datového projektoru se na dotykové plose zcela
realn¢ zobrazi obrazovka pocitace. Rukou ¢i k tomu uréenym pfislusenstvim
muzeme ovladat pocita¢, vyhledavat a zobrazovat informace z internetu, promitat
videozdznam, prezentovat piimo udaje z plochy a mnoho jiného.9

IT je didaktickou pomickou pfispivajici k rozvoji tendenci ve vzdélavani,
které navozuje a podporuje Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni
vzdélavani, a to hlavné v bod¢ ,,vytvaret priznivé socialni, emocionalni a pracovni
klima zaloZené na ucinné motivaci, spolupraci a aktivizujicich metodach \/)5uky.“10

Je tieba si ale uvé€domit, ze IT je pouze pomickou a rozhodné ne jedinou
pomtickou ve vyucovani. Stézejni musi byt vzdy slovo ucitele, interaktivni tabule
je nema nahradit. Stejné¢ tak by ucitel nemél prestat pracovat s dalSimi
pomuckami. Z hodin nemaji vymizet realné predméty na tikor obrazkl a animaci
na IT.

Pokud si ucitel osvoji praci s IT, mlZe jejim prostiednictvim naplnit
vSechny ¢asti vyu€ovaci hodiny od tvodu s motivaci, vykladu, vysvétlovani,
predvedeni ndzornych piikladi, opakovani a procvicovani latky, nacviku riznych
dovednosti aZ po zpétnou vazbu, hodnoceni a zavér hodiny."*

IT se dobie zuzitkuje nejen v ptirodovédnych oborech, ale i v hodinach
literarni vychovy. Existuje nepfeberné mnoZstvi zobrazeni a interaktivniho
ovladani literarniho materidlu, jako napfiklad: schémata spletitych vztaht

literarnich postav, namluvena dila, obrazky obali knih, podobizny spisovateld,

9 CHROMY, Jan. Materidlni didaktické prostiedky v informacni spolecnosti. 1. vyd. Praha:
Verbum, 2011. ISBN 978-80-904415-5-2. s. 155.

Y Metodicky portal RVP: Metodicky portdl inspirace a zkusenosti uciteli; [online].

[vid. 10. 9. 2012]. ISSN 1802-4785. s. 10. Dostupné z WWW: <http://rvp.cz/>.

" HLADO, Petr. Nové technologie v moderné zarizené skolni tFidé. In: Moderni vyu&ovani:
Casopis o ucitelich a jejich praci. Ro¢. XIII, ¢. 10, rok 2007. Kladno: AISIS, 2007.

ISSN 1211-6858. s. 9.; Vse bylo prakticky vyzkouSeno pomoci autorkou vytvofenych
interaktivnich vyukovych materiali.
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piehledné tabulky literarnich pojmu, piehrani ukazek filmovych zpracovani
literarnich dé€l, rozlicné hry a lusténi souvisejicich s literaturou, spusténi
nejruzngjSich zvuka ¢i pisni spjatych s literaturou, uryvky textd atd. To vSe
interaktivné zapracované do vyuky s eventualitou cokoli meénit, aktualizovat

a Vylepéovat.12

3.1 VYHODY INTERAKTIVNI TABULE

Vyhod interaktivnich tabuli je mnoho, ne vSechny lze vSak spolehlivé
prokazat. V této kapitole jsou tudiz v bodech uvedeny pouze ty vyhody, které jsou

obecné povazovany za pravdivé a byly autorkou prakticky ovéfené.

e k probirané latce je mozno se kdykoli vratit

e lepsi vizualizace uciva

e mozné uchovani prace zaki

e moznost propojeni s internetem

e moznost vysvétleni uciva v souvislostech a vazbach

e obsah hodiny Ize uloZit, pozménit, znovu pouZit ¢i sdilet

e podpora meziptedmétovych vztahii

e podpora prifezovych témat

e Setfi ¢as vyucujiciho v hodiné

e tabuli neni tfeba mazat

e velk4 mira ndzornosti

e vSe vjednom = v multimedidlni prezentaci je mozno vytvofit celou
vyuc€ovaci hodinu i s pfidanim obrazka, videi, zvuk atd.

e 7aky lze snadné&ji zapojit aktivné do vyuky

12 ysechny vyjmenované moznosti byly pouzity v autorkou vytvofenych vyukovych materialech,
které jsou soucasti této prace.
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3.2 NEVYHODY INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni tabule maji téZ své nevyhody. V této kapitole jsou v bodech
uvedeny ty nejzasadnéjsi, obecné povazovany za pravdivé a autorkou prakticky

oveérené.

e cnergeticka naro¢nost

e mensi psaci plocha nez u klasickych tabuli

e mozné stinéni si ¢i vyskyt parazitniho svétla

e ndaro¢na piiprava na vyucovaci hodiny

e nutné technické znalosti uzivatele

e technika nemusi vzdy spolupracovat ¢i fungovat podle vlastnich piedstav

uzivatelu

3.3 NA CO SI DAT POZOR

Sama autorka byla svédkem néckterych jevil, mylnych piedpokladi a situact,

kterych je tieba se pfi vyucovani vyvarovat.

e [T je tfeba vyuzivat opravdu interaktivné, ne pouze jako projekcni platno

e IT miZe sice zvysit motivaci a pozornost zaki, po Case vSak zajem zakt
opadne

e ucitel by nemél pfiliS omezovat psany projev zaku, aby Zaci pouze
,.,neklikali“ na tlaCitka

e vyucujici mize snadno sklouznout k encyklopedismu, IT k tomu svadi

e 7 7aki se nemaji stat pouze divaci, je tieba je aktivné zapojit do vyuky
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4 ZASADY PRACE S INTERAKTIVNI TABULI

Jestlize mad interaktivni tabule naplnit ocekdvani a dopomoci uciteli
k pozadovanym cilim vyucovaci hodiny, musi byt splnény zasady jejiho
nalezit¢tho pouzivani. Nejen didaktické zasady, ale také technické, které jsou

predpokladem spravné funk¢nosti.

4.1 TECHNICKE ZASADY

4.1.1 VHODNY VYBER INTERAKTIVNi TABULE

Vhodny vybér IT, spliujici konkrétni pozadavky urcité skoly, je stéZejni.
Interaktivni tabule by méla vyhovovat uzivatelim svymi technickymi parametry,
pfijatelnymi finanénimi naklady, G¢elnymi rozméry atd. Uvazit se musi i nadkup
dalsiho mozného pfiislusenstvi (napf. bezdratovy tablet, hlasovaci zatfizeni,
dokumentova kamera, interaktivni ukazovatko, pfikoupeni rozsifujicich funkei
(funkce, kterd umoznuje praci dvou uzivateld zaroven), reproduktory), protoze ne

pro kazdou IT je kompatibilni zvoleny doplnék.

4.1.2 PROMYSLENE UMISTENI INTERAKTIVNi TABULE

Umisténi IT do prostoru mistnosti se musi nalezit¢ promyslet. VSichni
uzivatelé IT by méli mit kolem sebe dostatek prostoru a to i vzhledem k moznému
vrhajicimu stinu, popf. k ruSivému svétlu. Je nutné, aby kazdy v mistnosti
na tabuli dobie vidél. S tim souvisi 1 vySka zavé&Seni tabule. Pozornost by se méla

vénovat 1 umisténi reproduktort.

4.1.3 SPRAVNA INSTALACE, NASTAVENI A UDRZBA ZARIZENI

Instalaci a nastaveni by mél obstarat vySkoleny technicky pracovnik. Je
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tteba mit na paméti, ze o IT a jeji pfisluSenstvi se musi stale n€kdo starat,

udrzovat a aktualizovat software.

4.1.4 KONTROLA FUNKCNOSTI

Kontrolou spravného fungovani IT a jejiho pfisluSenstvi pied kazdou
interaktivni vyucovaci hodinou se predejde nemilému piekvapeni a ztrat¢ Casu
pfimo v prib&hu hodiny. TéZ se doporuduje provést kalibraci®® a prekontrolovat si
svoji multimedialni prezentaci promitnutim piimo na IT, jelikoZ to, co v pocitaci
vypadé pékné, nemusi pisobit stejné i na IT.

Pro jistotu je vzdy dobré mit pfipraven ndhradni vyukovy materidl nezavisly

na elektronice, jelikoz technické potize se mohou objevit kdykoli.

415 POZOR NA SVETLO A STIN

Pokud se pracuje s IT, ktera vyuziva ptedni projekci s dataprojektorem, je
tteba si davat pozor na parazitni svétlo, jelikoZz tyto tabule jsou na néj citlivé.
Ptilisné svétlo brani dobré viditelnosti prezentovaného materidlu na plose IT.
Z toho vyplyva nutnost alespoii Gaste¢ného zatemnéni prostoru.™

Stejn€ jako na svétlo je tieba si davat pozor na stin, ktery milize uzivatel
vrhat na plochu tabule. U IT se zpétnou projekci ¢i u velkoplo$Snych monitort

v I 1
k témto potizim nedochazi. >

4.1.6 OSVOJENI SI PRACE S INTERAKTIVNI TABULI

Aby vyulujici mohl wvytvofit opravdu efektivni interaktivni materialy

a vyuzivat interaktivni tabuli a jeji pfislusenstvi v plném rozsahu, musi si nejprve

3 Kalibrace je ¢innost, ktera se musi provést, aby doslo k synchronizaci dotyku na plose IT

S mistem kurzoru na plose pocitace. Pokud neni IT spravné kalibrovana, nedochézi ke shodé
dotyku na plose IT a PC, coz ma za nasledek, Ze nas dotyk se projevi o néco vedle. Kalibrace
zabere nékolik malo vtefin, jde pouze o klepnuti na zadané body tabule.

¥ CHROMY, J., pozn. 8, s. 155.

1 tamtéz
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praci s ni osvojit. Tomu samoziejmé¢ piedchdzi ur¢ita mira znalosti, schopnosti

a dovednosti, které souvisi s praci na pocitaci.

4.1.7 TVORBA INTERAKTIVNICH MATERIALU

Je tfeba ctit alespon zakladni pravidla tvorby interaktivnich materialt, jako
jsou naptiklad v prezentacich minimalni velikost fonti (velikost 24 pro text,
28 pro nadpisy), pouzivat spiSe bezpatkové pismo a pro oc¢i nedrazdivé pozadi,
kontrastujici barvy pro dobrou viditelnost, nezahlcovat cely slide textem nebo

ptili§ mnoha objekty atp.

4.2 METODICKE A DIDAKTICKE ZASADY

4.2.1 AKTIVITA

74k se nesmi stat pouhym divdkem, mél by se do hodiny aktivn& zapojovat,
k ¢emuz mu ucitel musi dat prostor. Vyucujici by tedy mél vyuZzivat aktivizacni
metody vyuky, pokladat zaktim otazky 1 uprostfed vykladu, stfidat ¢innosti, mit
pro zaky pfipravend rtizna cviceni a v neposledni fadé¢ nevykonavat vSechny
ukony na interaktivni tabuli sadm, ale nechat zaky, aby se zvedli ze Zidle a provedli
danou ¢innost oni, i kdyZ to znamena tifeba jen jedno klepnuti na dotykovou

plochu.

4.2.2 INTERAKTIVITA

IT by se méla vyuzivat interaktivné, ne pouze jako prezentace
(napf. v programu Microsoft Office PowerPoint). Je tfeba vyuZivat rozliénych
funket, které software pro IT nabizi. Pokud ucitel neumi vyuZit potencidl IT, stane

se tato pomucka pouze drahym doplikem, ktery neplni svlij Ucel. Navic
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interaktivni cvi¢eni zaky nuti k pohybu a to, ze mohou dotykem na IT splnit

zadany ukol, pfispéje k zapamatovani a snadnéjSimu pochopeni latky.

4.2.3 MOTIVACE

Nelze ocekavat, ze IT bude motivaci sama o sobé. Motivaci musi byt
pfedev§im vynalézavost, tvofivost, divtip a dynamika ucitelovy prace. IT ale
muze slouzit jako prostiedek pro motivacni aktivity. Umoziiuje napf. spustit
filmovou ¢i zvukovou ukéazku, ukazat obrazek nebo vytvofit hru, kiizovku, rébus,
slovni hficku a mnoho dal$iho, coz miize zadky motivovat k dalsi praci, kterd

pro né€ neni tfeba tak atraktivni.

4.2.4 DYNAMIKA

Kvalitni interaktivni hodina v sobé ukryva dynamiku neboli zmény ¢innosti.
Jednotlivé aktivity se maji stiidat a viibec neni zapotiebi, aby se vSechny tykaly
prace s IT. Naopak je vhodné, kdyz je n¢jaky Cas zaméfen 1 na praci s jinymi

pomtickami ¢i zaloZzen pouze na ucitelem fizené komunikaci.

425 NAZORNOST

Interaktivni tabule nabizeji nepieberné mnozstvi moznosti, jak pusobit
na receptory, predevS§im na zrakové a sluchové. Ucitel ma piileZitost vytvofrit
interaktivni material bohaty na obrazky, fotografie, animace, videa a hudebni
soubory a rizné zvuky. Nemél by ale zapominat na dal$i smysly a pokud je to

mozné, donést realné pomiicky, u kterych Zaci zapoji 1 dalsi smysly.
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4.2.6 POHYB

V interaktivnich hodinach je zadouci, aby dochéazelo k tomu, Ze se vyvolany
zak zvedne ze zidle, pfistoupi k interaktivni tabuli a vykona pozadovany ukol.
Ucitel by nemél vSe na IT ovladat sdm, zapojeni zaki je pottebné. Dlouhodoba
sedava poloha déti v lavicich totiz neni prospéSna jejich zdravi, tudiz vyvinuti
pohybové aktivity, i zdanlivé malé, jako je dojiti k tabuli a splnéni zadaného
ukolu, mé pozitivni G€inky. Pohyb poméha v boji proti psychické tnavé a sehrava

podstatnou roli jako prostfedek obnovovani a udrzovani soustfedéni a pozornosti.

4.2.7 PRIMERENOST

Interaktivni ukoly a jejich forma prezentace musi odpovidat mentalni
zralosti zak, jejich dosazenym védomostem, musi byt piimétené jejich znalostem
prace s pocitatem a IT a téz maji zohlednovat ucebni strategie.

Mimo jiné IT umoziuje ucliteli dobie diferencovat tkoly pro zaky, kteti mohou
pracovat na dotykové plose soucasné, kazdy ale na jiném ukolu. Také je mozné
vyvolat slabsi Zaky na splnéni Ukolu pted tabuli, pficemz zbyli pracuji v lavicich,
¢1 nadanéjsi Zaci mohou demonstrovat splnéni tikkolu a tim spravné feSeni predvést

ostatnim.

4.2.8 UMIRNENOST

Interaktivni materidly by nemély byt pfeplnéné a chaotické, tviirce by se
mél snazit o umirnénost pii vkladani objekti, vyuzivani barev a rznych fonti.
Vysledny material by mél byt jednotny. I v tomto pfipad¢€ plati, ze méné je n¢kdy

vice.
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4.3 ZASADY V LITERARNI VYCHOVE

V hodindch literarni vychovy plati vSechny obecné zasady, které jsou
uvedené v kapitolach 4.1-4.2. Navic existuje nékolik pravidel konkrétné

pro vyucovaci hodiny literatury, které je zddouci dodrzovat.

4.3.1 URYVEK

Soucasti kazdé hodiny literarni vychovy, 1 té interaktivni, by mél byt
alesponl uryvek néjakého dila a prace s nim. Neni nutné, aby ukazka figurovala
v multimedidlni prezentaci, tato ¢ast vyucovaci hodiny se zvladne i bez vyuziti IT.
Jestlize se ale text do prezentace vlozi, 1ze s nim dobie pracovat. Pokud neni
na slidu textu pfili§ mnoho a vSichni jsou jej schopni ptecist, je mozné napiiklad
ukazovat na potfebné ¢asti textu, podtrhavat slova riznymi barvami, ¢asti textu
rizné presouvat, mazat, vkladat na jind mista nebo klonovat, néco zvétsit, néco
zmenSit. TéZz se muze do textu néco piipsat nebo k nému piilozit rozlicné

objekty atd.

4.3.2 TISTENA FORMA URYVKU

Delsi uryvky dél by Zaci neméli Cist piimo z IT, lepSim feSenim zlstdva
tiSténa forma. Pokud totiZ umistime do jednoho slidu mnoho textu, Zaci nemusi
byt schopni ho ptecist, Spatn¢ se v ném orientuji a ztraci se v ném. Jestlize vlastni
kazdy zak nebo dvojice svou tisténou kopii textu, je pro né snazsi ¢teni i1 prace
s nim. Je ale pfinosné, kdyz se uryvek dila zobrazi zaroven na IT (napf. rozdéleny

na vice slidl), protoze se s nim da pracovat a demonstrovat ikony piimo na tabuli.

4.3.3 NEZAPOMINAT NA KNIHU

To, ze umélecky text mize ucitel promitnout na IT, neznamena, Ze by

nemél do vyucovaci hodiny donést skutecnou knihu. Virtualni kniha nikdy
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doopravdy nenahradi zazitek z kontaktu s knihou redlnou, kterou si zaci mohou
osahat, pfi¢ichnout si kni, prolistovat, ocenit vazbu a celkové zpracovani.
Hmotnd kniha nepfedstavuje pouhy text a obrazky, jak je to u té virtualni, ale
nabizi uceleny prozitek vnimany vSemi smysly, diky ¢emuz si zaci obsah dila 1épe

zapamatuji.
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5 DOTAZNIK

5.1 DOTAZNIKOVA METODA

Dotaznik patii mezi metody kvantitativniho vyzkumu. Pisemnou formou
jsou kladeny otazky a téz ziskavany odpovédi. Dotaznik je ur€eny v prvni fadé
pro hromadny sbér dat a patii k nejfrekventovanéjSim metoddm zjisStovani udajt.

Osobé vyplnujici dotaznik se fika respondent.16

5.2 VLASTNI DOTAZNIK!'

Motivem realizace vyzkumu a zaroven cilem byl zadmér zjistit, zda
uditelé ¢eského jazyka a literatury (dale jen CJL) maji moZnost pracovat
s interaktivni tabuli pfi svych vyuc€ovacich hodinach, zda ji vyuzivaji, ve které
¢asti pfedmétu nejcastéji (jazykova vychova, komunikacni a slohova vychova,
literarni vychova) a ktera znacka interaktivnich tabuli se na Skolach objevuje
nejcastéji. Zjisténé informace maji predev§im autorce podat piehled o pouzivani
interaktivnich tabuli ve Skolach a napomoci k vytvoteni vyukovych materiald.

Autorkou vypracovany dotaznik byl uréen u¢itelim CJL v Ceské republice.
Byl zamé&fen na otazky tykajici se vyuzivani interaktivnich tabuli p#i vyuce CJL.

Dotaznik (viz Ptiloha A) obsahuje 12 polozek, z toho 5 uzavienych otazek
¢i tvrzeni (tvrzeni 1, 2, 3, otazky 9, 10), 4 polouzaviené otazky, které nabizi
nékolik variant odpovédi a kolonku jiné s moznosti doplnéni jiné vhodné
odpovédi (otazky 4, 6, 11, 12), 1 polouzavienou otazku s variantami odpovédi
a pozadovanym zdivodnénim pii zaporné odpoveédi (otdzka 5) a 3 Skalovaci

intervalové otazky (otazky 7, 8, 12), ve dvou pfiipadech (otazky 7, 8)

® GAVORA, Petr. Uvod do pedagogického vyzkumu. 1. vyd. Brno: Paido, 2000.

ISBN 80-85931-79-6. s. 99.

Y SKUTIL, Martin. a kol. Zdklady pedagogicko-psychologického vyzkumu pro studenty ucitelstvi.
1. vyd. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-7367-778-7.s. 45-88.
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s pozadovanym zdiivodnénim pii zaporné odpoveédi. U otazek 4, 6 a 9 bylo mozno
zaktizkovat vice odpovedi.

Dotazniky byly podavany bcéhem Skolniho roku 2010/2011 formou
vyplilovani papirového tiskopisu podavaného autorkou nebo prostfednictvim
dalSich osob, dale pak formou e-mailové komunikace s respondenty.
Dotaznikového Setieni se zaéastnilo 300 ugitelas CJL z celé Ceské republiky.
Vsechny dotazniky byly piijaty, data byla utfidéna, zpracovana a vyhodnocena
ana zakladé vysledku byly vysloveny zavéry. Otazka ¢. 11 nebyla zahrnuta
do vyhodnocovani. Divodem byla jeji nejasna formulace, ktera se projevila

pii odpovidani respondentt (viz kap. 5.4.11).

5.3 HYPOTEZY

5.3.1 NEJZASADNEJSIi HYPOTEZY

Nize uvedené hypotézy vznikly na zdkladé¢ osobni zkuSenosti autorky,
jejiho pozorovani a predikce.
1. 45-55% skol, ve kterych vyucuji dotazovani, vlastni alespoil jednu interaktivni
tabuli.
2. Interaktivni tabule na alespoii 60% $kol jsou znatky SMART Board.
3. Vice jak 60% ucitell, ktefi maji moZnost vyuZivat interaktivni tabuli
ve vyuce CJIL, ji nevyuzivaji.
4. Pokud ugitelé vyuzivaji interaktivni tabuli v hodinach CJL, d&e se tak
pfedev§im v hodinach literdrni vychovy, spiSe nez v jazykové vychoveé

a komunikacni a slohové vychové.

5.3.2 PODROBNEJSi PREDPOLADY A ODHADY

Nejjistéjsi predpoklad se vztahuje k polozce €. 1, zda je respondent muz

¢i Zena. NejspiSe budou pievladat v naprosté vétsiné Zeny, coz bylo usouzeno
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na zéklad¢ vsSeobecného faktu o feminizaci ve Skolstvi, pozici ucitele zastavaji
vice zeny nez muzi.

Druha polozka se vztahuje k oduenym 1étim respondentd. Snahou bylo
ziskat vyrovnané vékové slozeni.

Dalsim piedpokladem je, Ze nejvice dotazovanych bude vyucCovat
ve velkych méstech nad 100 000 obyvatel (vztahuje se Kk polozce ¢. 3). Tento
predpoklad je zatizen faktem, ze dotaznik byl rozdévan respondentiim piedevsim
ve velkoméstech.

U ctvrté otazky prevladdlo autorino minéni, ze nejpouzivanéjSimi
udebnicemi CJL jsou tituly znakladatelstvi Fraus, jelikoz je to mladé
nakladatelstvi (vzniklo v roce 1991"®), které nabizi atraktivni a moderni uéebnice
s uzitecnou metodikou pro ucitele. Mozno bylo zaktizkovat vice odpovédi,
protoze je ptedpokladano, Ze ucitelé ucebnice pii vyuce rizné kombinuji.

Patd otazka byla v dotazniku stéZejni, a to zda vlastni Skola, ve které
dotazovany vyucuje, alesponi jednu interaktivni tabuli. Je ofekavano, ze bude
zhruba polovina kladnych a polovina zapornych odpovédi.

Dalo se predpokladat, ze vysledky dotaznikového Setfeni piinesou naptiklad
odpovéd’ 1 na to, ktera znacka interaktivni tabule je na Skolach nejroz§irené;si
(vztahuje se k otazce ¢. 6). Nejspise to bude znacka SMART Board, jelikoZ je
obecné nejzndméjsi. Na zakladé vysledku budou vypracovany vyukové materialy
prave pro respondenty nejvice oznaCovanou znacku interaktivni tabule.

Otazky ¢. 7-9 se zaméfuji na vyuzivani interaktivnich tabuli pfi vyuce CJL,
zda ceStinafi maji vibec moznost interaktivni tabule vyuzit, zda je skutecné
vyuzivaji a pii kterych castech predmétu, jestli pifi jazykové vychove,
komunikacni a slohové vychove nebo pfi literarni vychove.

Autor¢inym odhadem téz bylo, Ze vétsina ugiteltt CJL méa moznost pouZivat
interaktivni tabuli pfi vyuce, ale nevyuziva ji. Pokud ano, tak k vyuce literarni
vychovy. Dtvodem, pro¢ k literarni vychoveé, miize byt potencidlné vétsi
mnozstvi eventualit a riznorodost interaktivnich literarnich hodin, jelikoz se mtize

ukdzat fada obrdzkii ze svéta literatury, je mozno vyuzit poslechu mluveného

¥ NAKLADATELSTVI FRAUS. Flexilearn. [online]. c2011. [vid. 2. 9. 2012]. Dostupné
z WWW: <http://ucitel.flexilearn.cz/o-projektu/.>.
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slova ¢i pisné vztahujici se k tématu, pfipravit rizné testy a mnoha cviceni atp.
Vse pomoci jedné vytvorené multimedidlni prezentace.

Posledni tfi otazky dotazniku byly spiSe doplitujiciho charakteru a tykaly se
vytvafeni si  vlastnich interaktivnich programii, vlastnictvi softwaru
napomahajiciho k tvorbé vlastnich interaktivnich hodin a uzivani webovych
serverll k inspiraci pro vyucovaci hodiny. Piedpokladem je, ze pokud uditelé
pracuji s interaktivni tabuli, tak si i zaroven vymysli své vlastni interaktivni
programy, vlastni k tomu vhodny software a téz hojné Cerpaji nadpady dostupné

na internetu.

5.4 VYSLEDKY VLASTNIHO DOTAZNIKU

5.4.1 PRVNi OTAZKA

Dotaznikového Setieni se zii€astnilo 300 ucitelti ceského jazyka a literatury,
z nichz bylo 14 muzl a 286 Zen.
Z hlediska velmi malého poctu uciteli-muzi nebude bran dale na toto

kritérium ohled.

5.4.2 DRUHA OTAZKA

Dotaznikového Setfeni se zi¢astnilo:
52 uditelt ucicich 0-5 let
45 ucitelt u¢icich 6-10 let
76 ucitelt ucicich 11-20 let
88 uciteld ucicich 21-30 let
29 ucitelt ucicich 31-40 let
10 ucitelti uéicich nad 40 let
Na grafu 1 je mozné vidét procentni rozlozeni délky praxe dotazovanych

uditela CJL.
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O nad 40 let

25%

Graf 1: Délka praxe ucitelii CJL

5.4.3 TRETI OTAZKA

Vysledkl dotaznikového Setieni se zucastnilo:
44 ucitelt vyucujicich v Liberci
24 uciteld vyucujicich v Praze
24 ucitelti vyucujicich v Brné
86 ucitelt vyucujicich v obci do 10 000 obyvatel
96 ucitelt vyucujicich v obci do 100 000 obyvatel
26 ucitelt vyucujicich v obci nad 100 000 obyvatel
Pokud se piipoétou k obci nad 100 000 obyvatel i ucitelé vyucujici v Liberci,
Praze a Brng¢, je celkovy pocet vyucujicich v obcich nad 100 000 obyvatel 118.
Na grafu 2 je mozné vidét procentni rozlozeni mist vyuky dotazovanych

ucitelu.

9% 8% OBrno
15% M Liberec

O Praha

31%
8% O obec do 10 000
obyvatel

B obec do 100 000
obyvatel

O obec nad 100 000
obyvatel

29%

Graf 2: Misto vyucovani ucitelii CJL
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5.4.4 CTVRTA OTAZKA

Dotaznikové Setfeni ukazalo, ze:
194 dotazovanych ucitelti vyuziva ucebnice z nakladatelstvi Fraus
116 dotazovanych ucitelt vyuziva ucebnice z nakladatelstvi SPN
45 dotazovanych ucitelti vyuziva ucebnice z nakladatelstvi Nova Skola
39 dotazovanych ucitell vyuzivéa ucebnice z nakladatelstvi Tobias
27 dotazovanych uciteli vyuziva ucebnice z nakladatelstvi Alter
27 dotazovanych uciteli vyuziva ucebnice z nakladatelstvi Fortuna
14 dotazovanych ucitelti vyuziva uéebnice z nakladatelstvi Prodos
48 dotazovanych uciteli vyuziva ucebnice z jinych nakladatelstvi, prevazné
z nakladatelstvi Didaktis (34), poté také Blug (1), Fragment (3), Jinan (4), Prace
(1), Scientia (1), Septima (1), Vyuka (1) nebo vlastni vytvotené ucebnice (2).
U této otazky mohli respondenti zakiizkovat vice odpovédi, coz v hojném poctu
vykonavali.
Na grafu3 je mozné vidét procentni rozlozeni riznych nakladatelstvi,

od kterych dotazovani uéitelé pouzivaji uéebnice CJL.

O Fraus

B SPN

O Nova Skola
O Tobias

B Didaktis

O Alter

B Fortuna

O Prodos
22% B ostatni

Graf 3: Vyuzivani ucebnic z riznych nakladatelstvi v hodindach CJL
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5.4.5 PATA OTAZKA

Z dotaznikového Setieni bylo zjisténo, Ze:
72 dotazovanych uciteli vyucuje ve $kole, ktera vlastni jednu IT
190 dotazovanych uciteli vyucuje ve skole, kterd vlastni vice nez jednu IT
38 dotazovanych ucitel vyucuje ve Skole, ktera nevlastni Zzadnou IT

Ucitelé, kteti ve Skole nemaji interaktivni tabuli, uvadéli jako nejcastéjsi
diavod nedostate¢né mnozstvi financi, které ma k dispozici skola. V malé miie se
objevovaly diivody jako vlastnictvi samotného datového projektoru, ucitelskych
notebookil nebo televizi na Skolach misto interaktivnich tabuli, dale pak nechut’
ke zméné a praci s IT, star$i kolektiv nebo celkoveé jiné priority Skoly.

Na grafu 4 je mozné vidét procentni rozlozeni vyskytu interaktivnich tabuli

ve skolach, kde vyucuji dotazovani ucitelé.

13%

O jedna interaktivni
tabule

B vice interaktivnich
tabuli

O bez interaktivni
tabule

63%

Graf 4: Vyskyt interaktivnich tabuli ve Skolach, kde vyucuji dotazovani
ucitelé

5.4.6 SESTA OTAZKA

Z dotaznikového Setieni bylo zjisténo, Ze:
121 dotazovanych uciteld ma ve Skole alespon jednu IT znacky SMART Board
60 dotazovanych uciteli ma ve Skole alespon jednu IT znacky ActivBoard
8 dotazovanych ucitelti ma ve Skole alespon jednu IT znacky eBeam
4 dotazovani ucitelé maji ve Skole alespon jeden interaktivni dataprojektor znacky

BenQ
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4 dotazovani ucitelé maji ve Skole alespon jednu IT znacky Interwrite
3 dotazovani ucitelé maji ve skole alespon jednu IT znacky Clasus Board
1 dotazovany ucitel ma ve Skole alespon jednu IT znacky Focus Board
77 dotazovanych ucitelt si nebylo jisto, jakou znacku IT vlastni jejich Skola
38 dotazovanych ucitelit nema ve Skole Zzadnou IT
Nékteti respondenti zaskrtli u této otazky vice odpovédi, protoze Skola,
ve které vyucuji, vlastni vice znacek interaktivnich tabuli.
Na grafu5 je mozné vidét procentni rozlozeni cCetnosti znacek

interaktivnich tabuli ve $kolach, kde vyuéuji CJL dotazovani uéitelé.

O Smart Board
43% ® Activ Board

O e-Beam

O ostatni

H nejsem si jisty

22%

Graf 5: Znacky interaktivnich tabuli, které maji dotazovani ucitelé
ve skoldch

5.4.7 SEDMA OTAZKA

Z dotaznikového Setieni bylo zjisténo, Ze:
63 dotazovanych ucitelll, ktefi maji ve skole alesponi jednu IT, ji mohou vyuzivat
kdykoli v hodinach CJL
161 dotazovanych ucitelt, ktefi maji ve Skole alespoii jednu IT, ji mohou vyuzivat
pouze vV omezené miie v hodinach CJL
38 dotazovanych ucitelti, ktefi maji ve Skole alespon jednu IT, ji nemohou
vyuzivat viibec v hodinach CJL

38 dotazovanych uciteltt nema ve Skole zadnou IT
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Nejcastéjsim divodem, pro¢ ucitelé nemohou vyuzivat interaktivni tabuli
v hodinach CJL, byla vlastni neschopnost s ni zachazet, vyuziti pro jiné piedméty
(cizi jazyky, informatiku, pfirodovédné pfedmeéty) a kolize rozvrhu.

Na grafu 6 je mozné vidét procentni rozlozeni moznosti vyuzivat IT
dotazovanymi uéiteli ve vyuce CJL (jsou brani v potaz pouze dotazovani uéitelé,

kteti maji ve Skole alespon jednu IT).

15%

O kdykoli
B omezené

O vubec

61%

Graf 6: Moznost vyuziti interaktivni tabule v hodindch CJL

5.4.8 OSMA OTAZKA

Z dotaznikového Setieni bylo zjiSténo, Ze:
43 dotazovanych uciteltl vyuziva ¢asto IT, kdyz k tomu ma moznost
88 dotazovanych uciteld ji vyuziva obcas, kdyz k tomu ma moznost
64 dotazovanych ucitell ji vyuziva vyjimecné, kdyz k tomu ma moznost
29 dotazovanych ucitelll ji nevyuziva, i kdyz k tomu ma moznost
76 dotazovanych ucitel nema moZnost vyuzivat interaktivni tabuli
Nejéastéjsim diivodem, pro¢ dotazovani uéitelé nevyuzivaji v hodinach CJIL
interaktivni tabuli, 1 kdyZ maji tu moZnost, byla neschopnost s ni zachazet. Dale
pak nedostatek casu, ndro¢nost na ptipravu, celkova sloZitost nebo nezdjem zaki.
Na grafu7 je mozné vidét procentni rozlozeni hojnosti vyuzivani IT
dotazovanymi uéiteli v hodinach CJL (jsou brani v potaz pouze dotazovani

ucitelé, ktefi maji moZnost interaktivni tabuli vyuzivat).
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Graf 7: Vyuzivani interaktivni tabule v hodindch CJL

5.4.9 DEVATA OTAZKA

Z dotaznikového Setieni bylo zjisténo, Ze:
126 dotazovanych ucitelti vyuziva IT k hodindm jazykové vychovy
76 dotazovanych ucitelt vyuziva IT k hodindm komunika¢ni a slohové vychovy
150 dotazovanych uditeld vyuziva IT k hodinam literarni vychovy

Vétsina ucitelt zaskrtla u této otazky vice odpovédi, nejcastéjsi kombinace
byla jazykova vyhova a literarni vychova.

Na grafu 8 je mozné vidét procentni rozlozeni odpovéedi respondentd, ktefi

pomoci interaktivni tabule vyuéuji uréitou &ast predmétu CJL.

36% O jazykova vychova
(1]

439
3% B komunikacni a

slohova vychova
O literarni vychova

21%

Graf 8: Vyuziti interaktivni tabule v hodindch CJL
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5.4.10 DESATA OTAZKA

Z dotaznikového Setieni bylo zjisténo, Ze:
111 dotazovanych ucitelti, ktefi vyuzivaji interaktivni tabuli, si vytvari vlastni
interaktivni programy k vyuce CJL
84 dotazovanych ucitelli si nevytvafri vlastni interaktivni programy, i kdyz

interaktivni tabuli vyuZzivaji ke svym hodinam CJL

5.4.11 JEDENACTA OTAZKA

Jedenactd otdzka nebyla zahrnuta do vyhodnocovéani z diivodu nejasné
formulace, ktera se projevila az pfi jejim pokusu o vyhodnoceni. Z otazky nebylo
zfejmé, zda musi vlastnit program na interaktivni tabuli samotny ucitel ¢i Skola,
coz vedlo ke zmateni respondentii. Dale vyvstal problém, ze néktefi dotazovani
ucitelé si nebyli jisti, co je mySleno programem uréenym pro interaktivni tabule
aco znamend komeréni program, coz mélo za nasledek nepfesné odpovéedi
(napf. za komeréni program byl oznaCovan Activinspire, coZz je bezplatné
stahovatelny produkt a naopak do kolonky jiné byl vpisovan komeréni software
SMART Notebook, ke kterému je tieba vlastnictvi zaplacené licence).

Tato chyba byla na stran€ autorky dotazniku, nikoli na stran¢ respondentt.

5.4.12 DVANACTA OTAZKA

Z dotaznikového Setieni bylo zjiSténo, Ze:
55 dotazovanych ucitelli, ktefi pracuji s IT, €asto vyuzivda webovych stranek
k inspiraci pro své vyuéovaci hodiny CJL
106 dotazovanych uciteld, ktefi pracuji s IT, obfas vyuziva webovych stranek
k inspiraci pro své vyucovaci hodiny CJL
18 dotazovanych ucitel, kteti pracuji s IT, vyjimeéné vyuziva webovych stranek

k inspiraci pro své vyuéovaci hodiny CJL
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16 dotazovanych ucitelt, ktefi pracuji s IT, nevyuziva webovych stranek
K inspiraci pro své vyucovaci hodiny CJL
105 respondent nebylo na tuto otazku neodpovidalo, jelikoz s interaktivnimi
tabulemi nepracuji.

Na grafu9 je mozné vidét procentni rozlozeni odpovédi dotazovanych
uciteld, v jaké hojnosti vyuzivaji internetu k inspiraci pro jejich vyucovaci hodiny

CJIL.

8%

O ¢asto
B obcéas
Ovyjimeéné
Ovibec

55%

Graf 9: Vyuzivani internetu k inspiraci pro hodiny CJL

5.4.13 NAPRIC OTAZKAMI

Je potéSujici, ze z dotaznikového Setteni vyplynulo, ze ze 300 dotazovanych
ucitelt jich 262 potvrdilo, ze Skola, ve které vyucuji, vlastni alespon jednu IT,
224 ji mize vyuzivat v hodinach CJL, 195 ji skute¢n& vyuziva (viz graf 10) a 111

si dokonce vytvari vlastni interaktivni programy.

25%
Opraces|IT
B ma moznost, ale
nepracuje s IT
10% 65% O bez moznosti
prace s IT

Graf 10: Prdce s interaktivnimi tabulemi v hodindch CJL
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Délka praxe vyulujicich neméla na to, zda v hodinach CJIL pracuji
s interaktivni tabuli, vliv. VSechny vymezené kategorie délky praxe piesahly 84%
hranici kladnych odpovédi na otdzku, jestli pracuji s interaktivni tabuli, pokud
maji moznost. Z tohoto vysledku je evidentni, ze ucitelé, nezavisle na svém véku,
na sob¢ pracuji a dale se vzdélavaji.

Velmi prekvapujici byl vysledek, ze 8 z 10 dotazovanych ucitelt
vykonavajicich svoji praci nad 40 let alespoit vyjimecné pracuje s interaktivnimi
tabulemi v hodinach CJL a dokonce 2 si vytvaii své interaktivni programy, coZ je
jisté radostné zjisténi.

Zajimavosti také bylo, ze ze 77 respondentti, kteti si nebyli jisti znackou
interaktivnich tabuli, 39 s nimi pracuje (2 Casto, 21 obc¢as) a dokonce 14 z nich si

vytvafi vlastni interaktivni programy.

5.5 ZHODNOCENIi HYPOTEZ

5.5.1 ZHODNOCENI NEJZASADNEJSICH HYPOTEZ

1. Hypotéza: 45-55% skol, ve kterych vyucuji dotazovani ucitelé, vlastni
alespon jednu interaktivni tabuli.
Vysledek: Hypotéza se nepotvrdila.
262 (87%) dotazovanych ucitelti vyucuje ve Skole, kde se nachazi alespon jedna
interaktivni tabule, pouze 38 (13%) respondentl vyucuje ve Skole, kde se

nenachazi zadna interaktivni tabule.

2. Hypotéza: Interaktivni tabule na alesponn 40% S$kol jsou znacky
SMART Board.
Vysledek: Hypotéza se potvrdila.
Nejméné 121 (43%) dotazovanych ucitelt vyucuje ve Skole, ve které maji alespon

jednu interaktivni tabuli znacky SMART Board.
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3. Hypotéza: Vice jak 60% ucitell, ktefi maji moznost vyuZzivat interaktivni
tabuli ve vyuce CJL, ji nevyuZivaji.
Vysledek: Hypotéza se nepotvrdila.
195 (87%) dotadzanych ucitelli m& moznost pracovat s interaktivni tabuli a vyuziva
ji (pouhych 29 (13%) dotdzanych ucitelll m& mozZnost pracovat s interaktivni
tabuli v hodinach CJL, ale nikdy tak negini).
Nepotvrzeni této hypotézy znamena kladny vysledek ve prospéch IT.

4. Hypotéza: Pokud uditelé vyuZivaji interaktivni tabuli v hodinach CJL,
déje se tak predevsim v hodinach literarni vychovy, spise nez v jazykové vychove
a komunika¢ni a slohové vychové.

Vysledek: Hypotéza se potvrdila.
Respondenti mnohdy oznacovali vice odpovédi, presto vSak se literarni vychova
objevila v cca 43% odpovédi (36% jazykova vychova, 21% komunikaéni

a slohovéa vychova).

5.5.2 ZHODNOCENi PODROBNEJSICH PREDPOKLADU A ODHADU

Piedpoklad vztahujici se k prvni polozce se bezvyhradné vyplnil, skutecné
se dotaznikového Setieni zaCastnila naprosta vétSina Zen (286 Zen, 14 muzu).

Polozka €. 2 odpovida snaze o vyvazené vékove slozeni respondentt.

Piedpoklad u tieti polozky se naplnil, skute¢né nejvice respondentl
pochazelo z velkych obci nad 100 000 obyvatel (celkem 118 respondenttt). Jiste
tomu dopomohl fakt, ze ¢ast dotaznikti byla distribuovana na seminafich Dals§iho
vzdélavani pedagogickych pracovniki, které se konaly ve velkych méstech.

Dle dotdzanych ugitelti nejpouzivangjsi ucebnice CJIL opravdu pochazeji
z nakladatelstvi Fraus. 194 ucitelli pracuje s ucebnicemi tohoto nakladatelstvi.
Ucebnice z nakladatelstvi SPN skoncily na druhém misté (oznacilo je 116
ucitelil), ostatni u¢ebnicové fady byly pomérné vyrovnany, zddnou neuvedlo ani

50 uciteld, ktefi by podle ni vyucovali.
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U paté otazky byl vysledek Setfeni lepSi nez odhad, protoze pies 87%
dotazovanych uciteli pracuje ve Skole, ktera vlastni alespon jednu interaktivni
tabuli.

Jak bylo ptedpokladano, dotazovani ucitelé maji nejcastéji k dispozici
interaktivni tabule znacky SMART Board (pokud si ucitelé byli jisti, v 60%
oznacili SMART Board jako interaktivni tabuli, kterou vlastni $kola, v niz
vyucuji).

Shoda vysledka dotaznikového Setfeni a predpokladu také nastala u otdzky
&. 7. Respondenti potvrdili, Ze v mensi ¢ vét§i mife maji moznost v hodinach CJL
pracovat s interaktivni tabuli. Nepotvrdilo se ale, Ze by této moznosti vétSinove
nevyuzivali, pravé naopak, v 87% s interaktivni tabuli pracuji (z nich 22% casto,
45% obcas, 33% vyjimecne).

Jak se autorka domnivala, skute¢né dotazovani uclitelé nejvice vyuZzivaji
interaktivni tabule v hodinach literarni vychovy (viz otazka €. 9).

Predpokladalo se, ze se prokaze vétsi mnozstvi dotazovanych ucitelt
vytvarejicich si vlastni interaktivni programy. Pouze v 57% respondenti potvrdili,
ze se tvorbou interaktivnich materidli zabyvaji. S n€kterymi uciteli, ktefi
Vv dotazniku uvedli, Ze si vlastni interaktivni programy nevytvari, bylo pozdéji
hovoteno o zptisobech vyuzivani interaktivnich tabuli. Dotazovani ucitelé uvadeél,
7ze Cerpaji interaktivni programy z internetu, od svych kolegh ¢i pracuji
s interaktivnimi u¢ebnicemi (napfiiklad z nakladatelstvi Fraus).

Jedenactd otazka dotazniku nebyla Vyhodnocena.19
Bylo potvrzeno, Ze respondenti Cerpaji inspiraci pro své interaktivni hodiny

z internetu. Pouze cca 8% uvedlo zapornou odpoved'.

5.6 ZAVEREM DOTAZNIKU

Dotaznik splnil svlij hlavni tcel, rozsifil autorce piehled o pouZivani
interaktivnich tabuli ve Skolach a ziskanymi informacemi napomohl k vytvofeni

vyukovych materiali.

¥ Odtivodnéni viz kapitola 5.4.11.
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Vysledky dotaznikového Setfeni urCily autorce software SMART Notebook,
jelikoz pravé ten se vyuziva pfi praci s interaktivni tabuli znacky SMART, jez
byla oznadena respondenty za nejéastdji se vyskytujici ve §kolach v Ceské
republice.

Poté bylo zjiiténo, e dotazani ué&itelé CIL nejéastéji vyucuji za pomoci
interaktivni tabule literarni vychovu. Na zaklad¢ tohoto zjisténi bylo vypracovano
8 vyukovych materialt pro tuto &ast predmétu CJL.

V ramci moznosti byl i cil dotazniku naplnén, vysledky byly ale limitovany
organizacni naro¢nosti a nizkou casovou dotaci na vybér vyzkumného vzorku
a sbér dat.

Jelikoz podobny vyzkum nebyl nalezen, bylo by piinosné provést
dotaznikové Setfeni ve vétsim méfitku a podrobnéjsi formé. Dale by bylo mozné
zkoumat, jakym zptisobem ucitelé CJL s interaktivni tabuli pracuji. Zda ji
vyuzivaji pouze v ur€itém Useku vyucovaci hodiny, nebo na praci s ni maji
postavenou celou hodinu, zda si vytvari vlastni materidly pouze jako prezentace,
nebo opravdu zapojuji do hodin i interaktivni cviceni atp. Moznymi subjekty

zkoumani by mohli byt 1 Zaci a jejich ndzory na préci s interaktivni tabuli.
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6 VYUKOVE MATERIALY

Pro ucely diplomové prace bylo vypracovdno 8 vyukovych materialt
urcenych pro literarni vychovu na druhém stupni zakladnich $kol.?°
Multimediédlni prezentace byly zhotoveny pifedev§$im pro interaktivni tabule
znacky SMART Board.

Kazdému  vyukovému  materidlu  pfindlezi  metodicky  manual

(viz kap. 6.1-6.8) popisujici prubéh vyuCovaci hodiny zhlediska prace
S jednotlivymi slidy autorského softwaru SMART Notebook 10, ve kterém byly
multimedialni prezentace vytvoreny.
Dale jsou ptifazeny na okopirovani i uryvky literarnich d¢€l slouzici k predcitani
ve tfid¢, audioukazky, které jsou sice pfimou soucasti multimedidlnich prezentaci,
ale mohou byt uzite¢né i zvlast, a nakonec videoukazky, které nejsou kvili své
nadmérné velikosti pfimou soucasti multimedidlnich prezentaci a je nutno je
spustit samostatng.”*

Kazdy vyukovy material byl sestaven na 45 minut vyuky s ohledem

na Ramcovy vzdélavaci program zakladniho vzdélavani a zdsady spravné prace
S interaktivni tabuli.
V multimedialnich prezentacich byly vyuZity rozmanité funkce, které software
SMART Notebook 10 a interaktivni tabule sama o sob& nabizi. Jmenovité
napiiklad: galerie objektd, guma, méfi¢ casu, odkazovani, prihlednost,
predptipravené interaktivni aktivity, pifesouvani objektl, reflektor, roleta, scitac
skore, seskupovani, skryvani a odhalovani nezndmého, tvorba vlastnich objektu,
vrstveni, vybarvovani a vyplilovani objektl, vyuZiti tabule jako béZzny prostor
na psani, zamykani objekti atd.

Prvni dva materialy Recké baje 1 a Recké baje 2 se zabyvaji tématem
feckych baji s dirazem na postavu Sisyfa a Persea. Jsou ureny primarné pro Sesty
ro¢nik zakladnich $kol, je ale mozno, dle autoréinych vlastnich zkuSenosti, je

odudit 1 v ro¢niku sedmém.

20 Vyukové materialy jsou k nalezeni na piilozeném CD (Piiloha H).
21 Uryvky literarnich d&l je mozno nalézt v piilohach (Piiloha G) nebo také na piilozeném CD
spole¢né s audioukdzkami a videoukazkami (Ptiloha H).
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Druhé dva materidly Karel Polacek 1 a Karel Polacek 2 se vénuji tomuto
spisovateli a pfedev§im jeho dilim Bylo nas pét a Edudant a Francimor. Byly
vystavény predevsim pro sedmy ro¢nik zékladnich skol.

Dalsi dva materidly Karel Hynek Macha 1 a Karel Hynek Macha 2 maji
zaukol pomoci pfi vyuce romantismu, seznamit zaky s timto spisovatelem
asjeho dilem Ma4j. S pfihlédnutim na pozadované znalosti, schopnosti
a dovednosti zaki 2. stupné zakladnich skol je idedlni oducit tyto hodiny v osmém
roéniku.?

Posledni dva vyukové materidly George Orwell 1 a George Orwell 2
napomahaji piiblizit tohoto spisovatele a jeho dila Farma zvifat a 1984.
Ptednostné jsou urceny pro vyuku v devatém ro¢niku zakladnich Skol.

Souhrnnymi cili vSech vytvofenych vyukovych materialti jsou predevsim
automatizace motorickych dovednosti, laska k literatufe, nastoleni zdravého
konkuren¢niho prostiedi, podpora aktivity a logického mysleni, rozvoj kreativity,
rozvoj Ctendiské a pocitacové gramotnosti, rozvoj osobnosti a spoluprace

a zkvalitnéni jazykovych dovednosti.

Pouziti vyukovych materialti, které jsou soucasti této diplomové prace, je
omezeno autorkou Vv souladu se Zakonem ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském,
0 pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zmeéné nékterych zakoni
(autorsky zakon).

. 4

Materialy slouzi pouze pro vyucovaci a vyzkumné ucely, nikoli pro dalsi Sifeni.

22 Plyne z RVP pro zakladni vzd&lavani, pozn. 9.
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6.1 METODICKY MANUAL RECKE BAJE 1

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Sesty

TEMA: Recké baje, baje O Sisyfovi

KLICOVA SLOVA: Recké baje, buh, hrdina, Hérakles, Ikaros, Odysseus,
Oidipus, Perseus, Prométheus, Théseus, Sisyfos

KLiCOVE KOMPETENCE: Komunikativni, pracovni, socialni a personalni
PRUREZOVA TEMATA: Osobnostni a socialni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Déjepis, zemé&pis

KOGNITIVNI CILE HODINY: Zak je schopny utvofit asociace s pojmem
starovéké Recko; umi definovat pojem baje; dokaZze vyjmenovat alespoi
3 starovéké hrdiny; umi stru¢né popsat nékterou starovékou baji; umi jednoduse
interpretovat prectenou baji O Sisyfovi a vysvétlit jeji hlavni myslenku; dokéaze
vyjadfit vlastnimi slovy, kdo je to rouha¢ a fici, co znamena: vodit za nos, skocit
na lep, jako jeden muz a sisyfovska prace

POMUCKY: Vyukovy material Recké baje 1 (viz Piiloha H), interaktivni tabule
SMART Board, nakopirovany text O Sisyfovi (viz Pfiloha G)

1. SLIDE

1. slide slouzi k pfedstaveni vyukového materialu.

2. SLIDE
Provedeme administrativu, kterou vyzaduje zacatek vyuCovaci hodiny. Poté
uvedeme téma hodiny — Recké baje.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 3 minuty)

3. SLIDE
Otézka na zaky: ,,Co vas napadne, kdyZ se fekne starovéeke Recko?*
Pokud Zaci sami nezmini bohy, pokusime se je k nim navést.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 2 minuty)
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4. SLIDE
Otazka na zaky: ,,Vite, jak se sklonuje slovo Zeus?*
Prostfednictvim nastroje pro stinovani obrazovky rolety postupné odkryvame
jednotlivé pady.
(Predpoklddand doba trvani aktivity: 1 minuta)

5. SLIDE
Vysvétlime pojem bdje. Zaci si napisi zapis do sesitd.
Zapis:
Bije
= mytus — vypravéni o bozich a davnych hrdinech, vzniku ¢lovéka, svéta a jeho
pfirodnich ukazl; ptibéhy podle predstav starych kultur — béaje egyptské,
indianské, mezopotamské, starofecké, zidovské (v Bibli)...

(Predpokladand doba trvani aktivity: 4 minuty)

6. SLIDE
Na slidu jsou tfi obrazky ptedstavujici jednotlivé fecké baje a osm jmen hrdint
(viz obr. 1). Zaci maji za tkol spravné pfifadit jména hrdinti k obrazkiim. Zbude
pét yjmen, ktera se ptifadi na nasledujicim slidu.
Pfisouzeni urcittho jména obrazku Zaci provedou pretazenim napisu
na obrazek. Zbyli Zaci potvrdi, ¢i vyvrati spravnost ikonu, my zkontrolujeme.
Bé&hem této Cinnosti by mél vyvolany zak stru¢né fici, o jakych udéalostech dana
baje vypravi. Pokud nevi on ani z4dny jiny Z4k, fekneme pifib&h sami.
Obrazky:

1. Perseus

2. Prométheus

3. lkaros
(Predpokladana doba trvani aktivity: 5 minut)

46



IKAROS
SISYFOS

OIDIPUS e

PERSEUS  opysseus
- HERAKLES _ . oo
PROMETHEUS

Obrdzek 1: 6. slide multimedidlni prezentace Recké baje 1

7. SLIDE
Na slidu jsou Ctyfi obrazky piedstavujici jednotlivé fecké baje a pét jmen hrdind.
Zaci maji za ukol spravné pfifadit jména hrdinti k obrazkiim. Zbude jedno jméno
(Sisyfos), se kterym se bude pracovat na nasledujicich slidech.
Ptisouzeni urcitého jména obrazku Zaci provedou pfetaZenim ndpisu na obrazek.
Zbyli zaci potvrdi, €1 vyvrati spravnost ukonu, my zkontrolujeme.
Béhem této ¢innosti by mél vyvolany zak stru¢né fici, o jakych udalostech dana
baje vypravi.

Pokud nevi on ani Zadny jiny Zak, fekneme piibch sami.

Obrazky:
1. Hérakles
2. Théseus
3. Oidipus
4. Odysseus

Vlevo nahote v obrazku Oidipa je mala hvézdicka, ktera nas odkdze na 15. slide
vyukového materidlu, kde se nachdzi hadanka od Sfingy. Tam se klepnutim
na hvézdicku opét vratime na 7. slide.

Reseni hadanky: ¢lovek

(Predpokladana doba trvani aktivity: 5 minut)
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8.—9. SLIDE
Na predchozim slidu zlstalo jméno Sisyfos. B4ji o ném si spolecné precteme.
Zakam rozdame nakopirované texty O Sisyfovi.
Tyto slidy slouzi kuceleni vyukového materialu, lepSi orientaci v textu
a moznosti ukazat na jeho jednotlivé ¢asti.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 10 minut)

10. SLIDE
Nasleduje soutdZ tykajici se piedteného textu. Zaci si piipravi papiry a psaci
potieby. Po klepnuti do prostoru prazdného slidu (prava ¢ast) se objevi 6 otazek,
které maji zaci za ukol vypracovat. Po klepnuti na modré tlacitko mérice se zacne
5 minut).
Pti spolecné kontrole se budou zapocitavat body za spravné odpovedi. Vyhravaji
7aci s nejvetsim poctem bodu.
Otazky:

1. Které mésto zalozil Sisyfos?
Spravna odpoveéd’: Korint (1 bod)

2. Kteti bohové se v baji vyskytuji?
Spravna odpovéd: Ares, Asobpos, Hades, Hermes, Persefona, Zeus (6 bodi)

3. Kdo byl vladce vSech boha?
Spravna odpovéd’: Zeus (1 bod)

4. Proc€ lidé nemohli najednou umirat?
Spravna odpovéd’: ProtoZe byl bith podsvéti Hades uvéznén. (1 bod)

5. Jaky byl trest pro Sisyfa?
Spravna odpovéd: Musel donekone¢na valit kamen na kopec. (1 bod)

6. Proc bohové Sisyfa potrestali jinak nez vSechny ostatni lidi?
Spravna odpovéd’: Protoze bohy podvadél (,,vodil bohy za nos*). (1 bod)
(Predpokladand doba trvani aktivity: 10 minut)
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11. SLIDE
Tento slide slouzi k pochvaleni zakt za dobie vypracované otazky. Po klepnuti
na tleskajiciho smajlika se ozve potlesk.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 1 minuta)

12. SLIDE
Zakim muZzeme polozit jesté dopliujici otazky tykajici se preéteného textu.
Otazky se zobrazi po klepnuti vpravo vedle jednotlivych hvézdicek (viz obr. 2). Je
zadouci, aby otazky odhalovali vyvolani zaci. Poradi otdzek odshora doli neni
nutné dodrzet.
Otazky:

1. Cojeto Olymp?
Spravna odpovéd: Pohofi nachazejici se v Recku, z hlediska mytologie sidlo
teckych boh.

2. Kdo je to rouhac?
Spravna odpovéd”: Ten, kdo nekoho urdzi a znevazuje.

3. Co znamena vodit za nos?
Spravna odpovéd: Balamutit, nalhdvat nékomu néco.

4. Co znamena skocit na lep?
Spravna odpovéd’: Nechat se nachytat.

5. Co znamena jako jeden muz?
Spravna odpovéd’: Spolecné, jednotné.

6. Jak bys vysvétlil spojeni sisyfovska prace?
Spravna odpovéd’: Marna, nekone¢na, nesmyslna, bez vysledku.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 4 minuty i S ukoncenim hodiny)
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DOPLNUJICI OTAZKY
K PRECTENEMU TEXTU

2<Co je to Olymp?

¢ Kdo je to rouhac?
namena skocit na lep?

Obrdzek 2: 12. slide multimedidlni prezentace Recké bdje 1

13. SLIDE

Pouzité zdroje.

14. SLIDE

Pouzité obrazky.
15. SLIDE

Zde se nachazi hadanka od Sfingy, ktera slouzi jako odkaz a dopliuje baji
o Oidipovi ze 7. slidu.

50



6.2 METODICKY MANUAL RECKE BAJE 2

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Sesty

TEMA: Recké baje, Trojska valka, Perseus

KLICOVA SLOVA: Recké baje, bth, hrdina, Sisyfos, Perseus, Medusa, Kraken
KLiCOVE KOMPETENCE: Komunikativni, ob&anské, pracovni, socialni
a personalni

PRUREZOVA TEMATA: Medialni vychova, Osobnostni a socialni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Hudebni vychova

KOGNITIVNI CILE HODINY: Zak umi jednoduse interpretovat preétenou béji
O Sisyfovi a vysvétlit jeji hlavni myslenku; umi popsat dé€j v pisni Trojsky kan;
dokéze vyjadfit svij nazor a vzajemné porovnat 2 verze filmu na zdkladé
zhlédnuti videoukézek a obrazkt

POMUCKY: Vyukovy material Recké baje 2 (viz Ptiloha H), interaktivni tabule
SMART Board, nakopirovany text Trojsky kin (viz Pfiloha G), videoukazky
z filmu Souboj Titant z roku 1981 (viz Ptiloha H)

1. SLIDE

1. slide slouZi k pfedstaveni vyukového materidlu.

2. SLIDE
Provedeme administrativu, kterou vyzaduje zacatek vyucovaci hodiny. Poté
zaktim pfipomeneme téma minulé hodiny — Recké baje, baje O Sisyfovi. Na to
navazeme.

(Predpoklddand doba trvani aktivity: 3 minuty)

3. SLIDE
Zaci si napisi zapis do sesittl.
Zapis:
O Sisyfovi (tfecka baje)
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e Chytry a Istivy Sisyfos si zneptatelil bohy. Ti mu vymysleli trest, Ze musi
naveky valit kdmen mramoru na kopec.
e Uslovi sisyfovskd prace znamena nesmyslna, bez konce a vysledku.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 3 minuty)

4. SLIDE
Na interaktivni tabuli klepnutim na obrazek Jiftho Voskovce a Jana Wericha
spustime jejich pisent Trojsky kaii (celkovy &as audioukazky je 00:01:53). Zaci
pouze poslouchaji. Poté jim rozdame nakopirovany text Trojsky kan a spolecné si
jej precteme. Nasleduje prace snim (vysvétleni si jednotlivych vyrazl
a celkového obsahu).

(Predpokladand doba trvani aktivity: 10 minut)

5. SLIDE
Na tomto slidu si mohou zéaci prohlédnout obrazky populdrnich filmovych
zpracovéani tematiky starovékého Recka a jeho baji. Vidéli Zaci n&jaky film? Jaky
na néj maji nazor?
Filmy:
300: Bitva u Thermopyl — rezie Z. Snyder, 2006
Alexander Veliky — rezie O. Stone, 2004
Helena Trojska — rezie J. K. Harrison, 2003
Hnév Titand — rezie J. Liebesman, 2012
Kyklop — rezie D. O’Brien, 2008
Na palubé jednorozce — rezie P. Spink, 2001
Troja — rezie W. Petersen, 2004
Zhlédnuti nékterého z filmovych zpracovani miize pomoci zdkliim pochopit
mytologii starovékého Recka (spletité vztahy boht, hrdint a lidi). Viechny filmy
jsou plné piistupné, nebo s omezenim od 12 let.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 3 minuty)

6. SLIDE

Nasleduji obrazky ze dvou filmovych zpracovani postavy hrdiny Persea.
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Obrazky z filmii:

Souboj Titant — rezie D. Davis, 1981

Souboj Titant — rezie L. Leterrier, 2010

Spustime dvé videoukédzky z filmu Souboj Titani z roku 1981. Nejprve scénu
zabiti Medusy (celkovy Cas videoukazky je 00:05:53) a poté porazeni Krakena
(celkovy cas videoukazky je 00:02:25).

Filmové ukazky nejsou piimou soucasti aplikace SMART Notebook, je tieba je
spustit zvlast.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 9 minut)

7. SLIDE
Porovnani filml na zéklad¢ zhlédnutych videoukazek a obrazkl dvou filmovych
zpracovani postavy hrdiny Persea a jeho dobrodruzstvi.
Obrazky z filmi:
Souboj Titant — rezie D. Davis, 1981
Souboj Titant — rezie L. Leterrier, 2010
V ¢em se filmy ziejmé li§i? Zavedeme kratkou diskusi s Zaky.
Nyni se nejvice projevuje meziptedmétovy vztah s medialni vychovou. Novéjsi
verze filmu je modernéjsi s kvalitn€jsimi filmovymi efekty, ale také vice kruta.
StarSi verze se spiSe zaméfuje na napéti. Hlavni hrdina je mladsi, Medusa je
naopak star$i nez v nov¢jsi verzi. Verze z roku 2010 koresponduje se soucasnym
trendem, muzny hrdina ve zbroji, Medusa zl4, ale krasna, obludy obrovské
a straslivé.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 5 minut)

8. SLIDE
Zaverecné opakovani feckych baji (viz obr. 3). Po klepnuti vedle jednotlivych
hvézdicek se objevi otdzka a po klepnuti na otaznik vedle se objevi odpovéd'.
Je mozné rozdélit tfidu na dvé skupiny. Vzdy jeden zdk (nebo dvojice, podle
poctu zakl ve tfid¢) z kazdé skupiny se bude snazit odpoveédét spravné rychleji

nez jeho soupef.
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Na slidu je vpravo nahofe umistén scitac skére. Skupina s vyS$sim poctem bodu

vyhrava.
Kdo musel valit kamen @ ymres ]
] na kopec? -
2 ¢ Kdo zabit Medusu? (@ RIEIEN
Kdo uhadl hadanku —— e
% od Sfingy? m O
~ _/\_ Kdo nechal zkameneét AR
Krakena? m
Které obrovské tvory prelstil Odysseus? o
* Komu se rozpadla sestrojena kfidla? 0
Kterého tvora musel Théseus porazit,
~aby osvobodil Athény? °-
Ktery hrdina vymyslel trojského koné?
Ktery Titan stvofil prvniho ¢loveka :
a navratil lidem oheri? °
7‘1//(? Ktery hrdina pfemohl Nemejského Hérakles
Iva, Hydru a dalSi bytosti? °-
Obrazek 3: 8. slide multimedidlni prezentace Recké bdje 2
Otazky:

1. Kdo musel valit kdimen na kopec?
Spravna odpovéd’: Sisyfos

2. Kdo zabil Medusu?
Spravna odpovéd’: Perseus

3. Kdo uhadl hadanku od Sfingy?
Spravna odpovéd’: Oidipus

4. Kdo nechal zkamenét Krakena?
Spravna odpovéd’: Perseus

5. Které obrovské tvory pielstil Odysseus?
Spravna odpovéd: Kyklopy

6. Komu se rozpadla sestrojena kiidla?
Spravna odpovéd’: Ikarovi

7. Kterého tvora musel Théseus porazit, aby osvobodil Athény?

Spravna odpovéd’: Minotaura
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8. Ktery hrdina vymyslel trojského koné?
Spravna odpovéd’: Odysseus

9. Ktery Titan stvofil prvniho ¢lovéka a navratil lidem oheni?
Spravna odpovéd’: Prométheus

10. Ktery hrdina pfemohl Nemejského lva, Hydru a dalsi bytosti?
Spravna odpovéd’: Hérakles

(Predpokladand doba trvani aktivity: 12 minut i s ukoncenim hodiny)

9. SLIDE

vvvvv

Na slidu je Sest obrazkl feckych bohil. V levé dolni ¢asti slidu se nachazeji jména
jednotlivych bohll. Vyvolany zak pfijde k interaktivni tabuli, prstem chyti vybrané
jméno boha a pietazenim ho pfifadi ke spravnému obrazku. Zbyli Zéaci potvrdi,
¢i vyvrati spravnost tkonu, my zkontrolujeme.
Spravna feSeni:

1. Zeus

2. Poseidon

3. Hades

4. Athéna

5. Ares

6. Afrodita
(Predpokladana doba trvani aktivity: 3 minuty)
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ZNAS RECKE BOHY?

nejvysSi buh  buh vodstva buh podsvéti

Obrdzek 4: 9. slide multimedidlni prezentace Recké bdje 2

10. SLIDE

Pouzité zdroje.

11. SLIDE

Pouzité obrazky.
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6.3 METODICKY MANUAL KAREL POLACEK 1

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Sedmy

TEMA: Karel Pola¢ek, Bylo nés pét

KLiCOVA SLOVA: Karel Pola¢ek, humoristicka proza, Bylo nas pét, jazykové
vrstvy

KLiCOVE KOMPETENCE: Komunikativni, ob&anské, pracovni
PRUREZOVA TEMATA: Mediélni vychova, Osobnostni a socialni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Zemépis

KOGNITIVNI CILE HODINY: Zik umi interpretovat Polackav citat (viz slide
¢. 4); umi struéné popsat Polackovu tvorbu a jmenovat alespont jedno jeho dilo;
dokaze na zaklad¢ ptecteného uryvku z dila Bylo nas pét zodpovédét zadané
otazky (viz slide €. 9); dovede vyjadfit svlij ndzor a vzajemné porovnat precteny
uryvek a zhlédnutou seridlovou ukazku dila Bylo nas pét

POMUCKY: Vyukovy material Karel Poladek 1 (viz Ptiloha H), interaktivni
tabule SMART Board, nakopirovany text z dila Bylo nas pét (viz Priloha G),
videoukazka ze seridlu Bylo nas pét: 1.dil Pékné vysvédceni zroku 1994

(viz Piiloha H)

1. SLIDE

1. slide slouzi k ptedstaveni vyukového materialu.

2. SLIDE
Provedeme administrativu, kterou vyzaduje zacatek vyucovaci hodiny. Uvedeme
hodinu. Téma nezvetejnime, protoZe se ho zaci dozvédi z dalsiho slidu.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 3 minuty)
3. SLIDE

Z4ci maji za kol uhodnout p¥ijmeni spisovatele a nazvy dél, ktera napsal,

z obrazkovych indicii (viz obr. 5). Pokud si nebudou s dily védét rady ¢i budeme
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chtit zéky obohatit o dal§i Polackova dila, je mozné klepnout na obrazek
»Polacka“ (malého chlapce stojiciho pied polskou vlajkou) a otevie se webova

stranka  http://www.cesky-jazyk.cz/zivotopisy/karel-polacek.html  (otevie se

za ptredpokladu, Ze pocita¢ je piipojen k internetu). Na webové strance jsou
vypsana Polackova dila.

Pro piehlednost je doporuceno vyuzit funkci reflektor, kterou nabizi program
SMART Notebook 10. Funkci reflektor nalezneme v oznamovaci oblasti (spodni
lista opera¢niho systému Windows) pii klepnuti na ikonu SMART Board.
Z nabidky vybereme Jiné nastroje SMART — Reflektor.

Touto pomickou zvyraznime nazvy dél, ze kterych Zaci vyberou ta, ktera se hodi
k obrazkovym indiciim.

Spravné FeSeni:

Vyznamny &esky spisovatel KAREL POLACEK napsal dila: BYLO nas PET,
Muzi v OFFSIDU, Povidky PANA KOCKODANA, EDUDANT
a FRANCIMOR.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 5 minut)

Vyznamny ¢esky spisovatel
KAREL L L

napsal dila:

LS UN NS faS LAY

Obrazek 5: 3. slide multimedialni prezentace Karel Poldcek 1
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4. SLIDE
Zaci si prohlédnou vybrané prebaly dél, kterd napsal spisovatel Karel Polagek
(muz na fotografii) a zaroven vysvétli, jak rozumi jeho citatu napsanému v rizové
bubling.
(Predpokladana doba trvani aktivity 2 minuty)

5. SLIDE
Provedeme struény vyklad o Karlu Pola¢kovi. Zaci si napisi zapis do sesittL.
Zapis:
Karel Polacek

e 1892 Rychnov nad Knéznou — 1945 ? koncentra¢ni tabor
e spisovatel, humorista, novinar

e Vv dilech zobrazoval tragikomedii malomé&stského zivota
e  humor: stfidani jazykovych rovin, sarkasmus

e dila: Bylo nas pét, Muzi v offsidu, Edudant a Francimor

(Predpokladana doba trvani aktivity 5 minut)

6. SLIDE
prozy Bylo nés pét.
(Predpokladand doba trvani aktivity 1 minuta)

7.—8. SLIDE
Spoleéné s zaky si pieéteme ukazku zdila Bylo nas pét. Zaci dostanou text
nakopirovany. Slidy na tabuli slouzi k uceleni vyukového materidlu, lepsi
orientaci v textu a moznosti ukazat na jeho jednotlivé Casti.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 7 minut)
9. SLIDE

Nasleduji otazky a tkoly vztahujici se k prectenému textu (viz obr. 6). Vyvolany

zak ptijde k tabuli, vybere si obdélnicek, ktery se mu libi a klepne na n¢j. Zobrazi
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se otazka, kterou zadk zodpovi, nebo ukol, ktery splni. Nakonec klepneme na bily
obdélnicek, pod kterym se schovava ukol pro vSechny. Ten vypracuje kazdy zak
zvlast. Nasleduje spolecnd kontrola tkolu.

Otazky a ukoly:

Nahrad’ slovo hanba synonymem.

Jak se maji zaci chovat podle pana ucitele? Kdy se tak maji chovat?

Jaky byl Karel Pata? Jaké mél postaveni v tfidnim kolektivu?

Vysvétli, co znamena: ,,...abychom ani o prazdnindch neslozili ruce v klin.*
Vysvétli, co znamena: ,,...ja bysem mél vzteka, kdybych ziistal sedeét.*

Vysvétli, co znamena: dat pocestnost

Vysvétli, co znamena: konina

Jaky byl pan Fajst?

Ukol pro vsechny: Vyhledejte a podtrhnéte v textu slova nespisovna a jinou
barvou slova obzvlasté spisovna ¢i knizni.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 10 minut)

OTAZKY A UKOLY VZTAHUJICI SE
K PRECTENEMU TEXTU

[+ Nahrad’ slovo hanba synonymem. |

[ Jaky byl Karel Pata? Jaké mél postaveni ve tiidnim kolektivu?|

e Vysvétli, co znamena:
- ,,-..abychom ani o prazdninach neslozili ruce v klin...*

NAKONEC: UKOL PRO VSECHNY

Obrazek 6: 9. slide multimedidlni prezentace Karel Polacek 1
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10. SLIDE

Zaktm spustime videoukézku ze serialu Bylo nas pét, 1. dil Pékné vysvédéeni
(rezie Karel Smyczek, 1994, celkovy ¢as videoukazky je 00:04:31). Po zhlédnuti
mayji zaci za ukol porovnat textovou a serialovou ukazku.

Dolni dva obrazky vlevo na slidu predstavuji dospélé herce Adama Novaka
a Sandru Novakovou (sourozenci), ktetfi v seridlu hrali Petra Bajzu a Evu
Svobodovou.

Serialova ukazka neni pfimou soucasti aplikace SMART Notebook, je tieba ji
spustit zvlast.

(Predpoklddana doba trvani aktivity: 6 minut)

11. SLIDE
Z4ci si napisi zapis do sesiti.
Zapis:
Bylo nas pét (1946)
e  humoristicka proza
e utésné* dilo pro autora, vzpominky na détstvi
e piihody péti kamaradd, ktefi zaZivaji mnoho veselych a nezbednych
dobrodruzstvi
e détsky vypravée — Petr Bajza
(Predpokladana doba trvani aktivity: 4 minuty)

12. SLIDE
Na konci hodiny zaddame domaci ukol. Zaci si budou mit do pii§ti hodiny
literatury piecist prvni tfi kapitoly z dila Bylo nés pét.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 2 minuty i s ukoncenim hodiny)

13. SLIDE

Pouzité zdroje.

14. SLIDE

Pouzité obrazky.
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6.4 METODICKY MANUAL KAREL POLACEK 2

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Sedmy

TEMA: Karel Pol4éek, Bylo nés pét, Edudant a Francimor

KLiCOVA SLOVA: Karel Pola¢ek, humoristicka proza, Bylo nas pét, Edudant
a Francimor

KLiCOVE KOMPETENCE: Komunikativni, ob&anské, pracovni, socialni
a personalni

PRUREZOVA TEMATA: Osobnostni a socialni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Vychova k ob&anstvi

KOGNITIVNiI CILE HODINY: Zik umi velmi stru¢né popsat Polackovu
tvorbu a vyjmenovat alespont dvé dila; umi rozliSit hlavni postavy dila Bylo nas
pet; dokaze chronologicky sefadit d¢j zadané ukazky z dila Edudant a Francimor
POMUCKY: Vyukovy material Karel Polatek 2 (viz Pfiloha H), interaktivni
tabule SMART Board, nakopirovany text zdila Edudant a Francimor
(viz Ptiloha G)

1. SLIDE

1. slide slouZi k pfedstaveni vyukového materidlu.

2. SLIDE
Provedeme administrativu, kterou vyzaduje zaCatek vyuéovaci hodiny. Zakim
pfipomeneme téma minulé hodiny — Karel Polacek, Bylo nas pét. Na to
navazeme.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 3 minuty)

3. SLIDE
Zaci maji za ukol vymyslet 7 slov tykajicich se literatury tak, aby v nich byla
obsazena pismena slova POLACEK (v kazdém jednotlivém slovu tykajici se
literatury bude obsazeno jedno pismeno ze slova Polacek). Pro lepsi pochopeni

klepneme na rizovou bublinu s pismenem P. Objevi se mozné varianty (viz obr. 7).

62



Az budou zéci hotovi, pochlubi se s vymysSlenymi slovy. Po klepnuti na jednotlivé
bubliny mizeme ukazat dal$i mozné varianty. Nakonec si ustné¢ zopakujeme, co
vime o Karlu Polackovi.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 6 minut)

Draco Malfoy
Honzikova cesta
kronika
Bob a Bobek
Milo§ Macourek

Karel Capek
ancinka Bajzova
Cenék Jirsak
Jifi Zacek
Vaclav Ctvrtek

Eduard Petiska
Maxipes Fik
Prométheus

Obrazek 7: 3. slide multimedialni prezentace Karel Poldacek 2

4. SLIDE
Pro zopakovani hlavnich postav z dila Bylo nés p&t nam poslouZzi generator slov.
Po klepnuti na zabu se budou objevovat nahodné jména postav. Zaci maji za tkol
urcovat, koho dan¢ postavy v dile Bylo nés pét ptedstavuyji.
Spravna feSeni:
Antonin Bejval — jeden z party péti kluki, syn majitele povoznictvi, miva napady
na blaznivé hry a dobrodruzstvi
Cengk Jirsak — jeden z party péti klukd, syn vyrobee &epici a papuéi, zbozny, jeho
konickem je sbér hiichl ke zpovédi
Eduard Kemlink — jeden z party péti klukt, syn ufednika, chytry, vlastni psa Pajdu
Eva Svobodova — spoluzacka, laska Petra Bajzy, dcera cukraie
Karel Pata — spoluzék, neoblibeny, ,,Sprt*

Kristyna — sluzebnd u Bajzl
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Ladislav Bajza — star$i bratr Petra Bajzy

Mancinka — mladsi sestra Petra Bajzy

Otakar Soumar — obézni spoluzak, ma francouzskou vychovatelku

Pajda — pes, patii Kemlinkovym

pan Fajst — obyvatel méstecka, neustale si stézuje na mladez

pan Zilvar — obyvatel méstecka, valecny invalida, zebrak

Pepa Zilvar — jeden z party péti klukd, syn Zebraka, bydli v chudobinci, nékolikrat
propadl, koufi, statecny

Petr Bajza — jeden z party péti klukt, vypravéc, syn majitele kolonialu, bystry,
kamaradsky, vyvadi samé lumparny, snazi se mluvit pfehnané spisovné
Rampepurda — ptezdivka Kristyny

(Predpokladand doba trvani aktivity: 4 minuty)

5. SLIDE
Klepnutim na obrazek obalu CD Bylo nés pét spustime audioukazku z dila Bylo
nas pét namluvenou FrantiSkem Filipovskym (Gryvek z ¢asti dila, kdy chlapci
pomahaji nosit vodu zvifatim v cirkusu, celkovy ¢as audioukdzky je 00:04:04).

(Predpokladand doba trvani aktivity: 5 minut)

6. SLIDE
Na slidu je zadani pisemné prace, na kterou budou mit zaci 10 minut. Nejprve si
spole¢né precteme vsechny otazky a ukoly, aby vSichni rozuméli zadani. Potom
mohou Zaci zacit pracovat.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 15 minut)

7. SLIDE
Zakam predstavime dalii dilo Karla Polacka — Edudant a Francimor (na obrazku
je vlevo Francimor, vpravo Edudant). Nasledné vysvétlime zadani tkolu, ktery se
nachazi na dal§im slidu. Zaci uvidi Sest uryvki z dila Edudant a Francimor.
Uryvky ale nejsou ve spravném poiadi. Zaci je musi chronologicky sefadit.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 2 minuty)
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8. SLIDE
Zptehdzené Uryvky z dila Edudant a Francimor maji Zéaci za ukol chronologicky
sefadit.
Dle ¢asovych moznosti mizeme zaktim rozdat do dvojice nakopirované uryvky,
aby se kazdy par pokusil spole¢né splnit ukol, nebo celou aktivitu provedeme
spole¢n¢ na tabuli pomoci pfesouvani texti.
Spravné reSeni: poradi: 3., 6.,5.,4.,2., 1.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 4 minuty)

9.-10. SLIDE
Spole¢né s zaky si pretteme ukézku z dila Edudant a Francimor. Zaci dostanou
text nakopirovany.
Slide na tabuli slouzi k uceleni vyukového materialu, lepsi orientaci v textu
a moznosti ukézat na jeho jednotlivé ¢asti.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 6 minut i s ukoncenim hodiny)

11. SLIDE

Pouzité zdroje a pouZité obrazky.
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6.5 METODICKY MANUAL KAREL HYNEK MACHA 1

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Osmy

TEMA: Romantismus, Karel Hynek Méacha, Maj

KLiCOVA SLOVA: Romantismus, Karel Hynek Méacha, M4j, lyrickoepicka
basen, umélecké prvky v poezii

KLiCOVE KOMPETENCE: Kompetence Kk feseni problémi, komunikativni,
obcanské, pracovni

PRUREZOVA TEMATA: Mediélni vychova, Osobnostni a socialni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Esteticki vychova, hudebni vychova,
obcanské vychova, vytvarnd vychova

KOGNITIVNI CILE HODINY: Zik je schopny utvofit asociace s pojmem
romantismus; umi stru¢né charakterizovat romantismus; dokaze =zafadit
K. H. Méchu do kontextu ¢eské literatury a vyjmenovat alesponi dvé jeho dila
POMUCKY: Vyukovy materidl Karel Hynek Mécha 1 (viz Piiloha H),
interaktivni tabule SMART Board

1. SLIDE

1. slide slouZi k pfedstaveni vyukového materidlu.

2. SLIDE
Provedeme administrativu, kterou vyZaduje zacatek vyuCovaci hodiny. Uvedeme
hodinu. Téma nezvetejnime, protoZe se ho Zaci dozvedi az z dalsiho slidu.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 3 minuty)

3. SLIDE
Odhalime kiizovku zaméfenou na pojmy patfici do teorie literatury (viz obr. 8).
Z tajenky se zaci dozvédi jméno autora, ktery bude hlavnim tématem hodiny.
Po klepnuti vedle kazdého posledniho policka v fadku se objevi indicie. Vyvolani

zaci ptijdou k interaktivni tabuli a zapisi spravné pojmy do ktizovky.
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KRIZOVKA

| | | | | |0paktragédie.
2' | Oslavna lyricka basen.

3 |Zvukové shoda hlasek (slabik) na konci versi.

| VerSované dilo (lyrické, epické ¢i lyrickoepické).
Lyrickoepicka basen s pochmurnym déjem
5 a tragickym koncem.
6

Prozaicky zanr, ve kterém vitézi dobro nad zlem.

)
10 |
11
12) | | |
1 HERREREER
1

Obrazek 8: 3. slide multimedialni prezentace Karel Hynek
Macha 1

wvrw

K¥izovka:
1. Opak tragédie.
Spravna odpovéd’: komedie
2. Oslavna lyricka basen.
Spravna odpovéd’: 6da
3. Zvukova shoda hlasek (slabik) na konci versa.
Spravna odpovéd’: rym
4. VerSované dilo (lyrické, epické ¢i lyrickoepické)
Spravna odpoved’: basen
5. Lyrickoepickd basen s pochmurnym déjem a tragickym koncem.
Spravna odpovéd’: balada
6. Prozaicky zanr, ve kterém vitézi dobro nad zlem.
Spravna odpovéd’: pohadka
7. Literarni druh, v némz jsou zachyceny bezprostfedni pocity, dojmy, nalady
a myslenky.
Spravna odpovéd’: lyrika
8. Umélecky prostiedek — zZivotnéni (zosobnéni).

Spravna odpovéd’: personifikace
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9. Kratka, pfevazné satiricka basen s vyhrocenou pointou.
Spravna odpovéd’: epigram
10. Obrazova baser.
Spravna odpovéd’: kaligram
11. Zamérné uspotadani zvukovych prvkl v basni, jez se pravidelné¢ opakuji
v kazdém versi.
Spravna odpoveéd’: rytmus
12. Pojmenovani pfedmétti nebo jevii porovnanim s né¢im podobnym.
Spravna odpovéd’: prirovnani
13. Slohovy ttvar popisujici vlastnosti urcité osoby.
Spravna odpoveéd’: charakteristika
14. Lyrickoepicka basen nejc¢astéji s milostnou nebo romantickou tematikou.
Spravna odpovéd’: romance
TAJENKA: Karel Hynek Mécha
(Predpokladana doba trvani aktivity: 12 minut)

4. SLIDE
Karel Hynek Macha byl nejvyznamnéjSim Ceskym piedstavitelem romantismu.
VyuzZijeme metodu brainstorming: ,,Co si zaci predstavi pod pojmem
romantismus?“ Vyvolani Zaci mohou chodit k interaktivni tabuli a zapisovat své
napady na linky mezi otazniky. Nakonec provedeme rychlé vyhodnoceni aktivity.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 3 minuty)

5. SLIDE
Na slidu vidime 12 tvrzeni o romantismu. Zaci maji za kol uhodnout, které
znaky opravdu tento smér popisuji. Po klepnuti na poli¢ka pod jednotlivymi
tvrzenimi se ukaze, kterd jsou pravdiva a ktera nikoliv.
Tento slide mize slouZit jako zapis do sesitil. Zaci si opisi pouze pravdivé znaky
romantismu. Pro piehlednost klepneme na nepravdiva tvrzeni, kterd zmizi.
Pravdivé znaky:

- vznik v 1. poloving 19. stoleti

- motivy: tajemno, pfiroda, dalky, poutnik
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- basnik je citlivy, hleda sebe sama

- basnik proziva konflikt se svétem a zklamani

- utek od reality, nitro, sny, volnost

- vztah k pfirodé a cestovani

- obrazna pojmenovani, viceznacnost slov, kontrasty

(Predpokladana doba trvani aktivity: 8§ minut)

6. SLIDE
V navaznosti na piedchozi slide by bylo dobré se zminit o romantickych
hudebnich skladatelich a romantismu ve vytvarném umeéni. Poté provedeme
struény vyklad o Karlu Hynku Machovi. Zaci si napisi zapis do sesittL.
Zapis:
Karel Hynek Macha
e 1810 Praha — 1836 Litomé&fice

wev

e nejvyznamngjsi ¢esky romantik
e zakladatel moderni Ceské poezie
e soucasniky nepochopen
o (dila:
Konkrétni dila Machy Zaci vylusti az z dalSiho slidu.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 5 minut)

7. SLIDE
Z4ci maji za ukol poznat, ktera dila Karel Hynek Macha napsal a ktera jsou pouze
vymyslena. Pomohou jim k tomu obrazky slouzici jako napovédy (viz obr. 9).
Spravné nazvy dél vyvolani Zaci pietdhnou na obrazek. Zbyli zaci potvrdi, ¢i
vyvrati spravnost ukonu, my zkontrolujeme.
Spravna reSeni:

1. Noc na Bezdézu

2. Pout’ Krkonos$ska
3. Kitivoklad

4. Marinka

5. Mjj
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6. Cikani
Skutecna Machova dila si zaci zapi$i do sesitt.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 5 minut)

MACHOVA DILA

P&kna divka Gk Kivoklad
Noc na Bezdézu "ocovnict Vylet do Benatek

Maj Trosky Den na hradé
Pout’ KrkonosSska

Marinka

Cikani

Obrazek 9: 7. slide multimedialni prezentace Karel Hynek
Macha 1

8. SLIDE
Nasledné¢ zakiim ukazeme obrazky: socha Karla Hynka Machy a hrob
na vySehradském hibitové, kam byly Machovy ostatky pieneseny z Litoméfic
v roce 1939. Zeptame se zak, zda védi, kde se socha nachazi?
Spravna odpovéd’: na prazském Petfiné

(Predpokladana doba trvani aktivity: 2 minuty)

9. SLIDE
Spustime audioukazky z basné¢ Ma4j. Nejprve klepneme na prvni obrazek divky
vlevo, poté na knihu, na obrazek vézné, nakonec na obrazek muze vpravo. Zaci by
se méli pohodlné usadit v lavici, zaviit o¢i a pozorné naslouchat.
Audioukazky:

1. ukézka: verSe z 1. zpévu (,,Byl pozdni vecer — prvni maj* az ,,bloudici co

milenci sesly.”; celkovy ¢as audioukazky je 00:01:22)
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2. ukazka: verSe z 2. zpévu (,,Jak krdsnd noc! Jak krasny svet az ,,u tichu
vSe umira.; celkovy cas audioukazky je 00:00:34)
3. ukazka: verSe z 3. zpévu (,,Vyslého slunce ruda zar* az ,,az posléz v bledé
jasno splyne.“; celkovy ¢as audioukazky je 00:00:44)
4. ukézka: verse z 3. zpévu (,,Po modrém blankytu bélavé pary hynou,
az ,,Sirou tu zemi, zemi jedinou! “; celkovy ¢as audioukazky je 00:01:21)
Me¢li bychom podotknout, ze obrazky jsou dilem znamého ceského malife Jana
Zrzavého.

(Predpoklddand doba trvani aktivity: 7 minut i S ukoncenim hodiny)

10. SLIDE

Pouzité zdroje.

11. SLIDE

Pouzité obrazky.
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6.6 METODICKY MANUAL KAREL HYNEK MACHA 2

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Osmy

TEMA: M3j

KLiCOVA SLOVA: Romantismus, Karel Hynek Méacha, M4j, lyrickoepicka
basen, laska k vlasti, oslava ptirody

KLiCOVE KOMPETENCE: Komunikativni, ob&anské, pracovni
PRUREZOVA TEMATA: Mediélni vychova, osobnostni a socialni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Esteticki vychova, hudebni vychova,
obcanska vychova, vytvarnd vychova

KOGNITIVNI CILE HODINY: Zak umi struéné& charakterizovat romantismus;
dokaze zaradit K. H. Machu do kontextu ¢eské literatury a vyjmenovat alespon
dvé jeho dila; dokéaze provést jednoduchy rozbor dila M4j (urcit hlavni motivy,
vyjmenovat hlavni postavy, fici n¢jaké vlastnosti basné); v zavére¢ném opakovani
dovede vybrat z nabizenych 4 moznosti tu spravnou

POMUCKY: Vyukovy materidl Karel Hynek Mécha 2 (viz Piiloha H),
interaktivni tabule SMART Board, nakopirovany text z dila M4j (viz Ptiloha G),
videoukazky z filmu M4j z roku 2008 (viz Ptiloha H)

1. SLIDE

1. slide slouZi k pfedstaveni vyukového materidlu.

2. SLIDE
Zakam pfipomeneme téma minulé hodiny — Romantismus, Karel Hynek Mécha,
Ma3j. Na to navaZzeme.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 1 minuta)

72



3. SLIDE
Spustime prvni audioukazku basné M4j kliknutim na obrazek divky vlevo, aby se
zakim tyto verSe vryly do paméti (celkovy ¢as audioukazky je 00:01:22). Pfitom
provedeme administrativu, kterou vyzaduje zacatek vyucovaci hodiny.

(Predpoklddand doba trvani aktivity: 3 minuty)

4. SLIDE
Vysvétlime d¢j a kompozici basné¢ M4j. Zduraznime ale, Ze d¢j v basni neni tim
nejpodstatnéjSim.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 4 minuty)

5.-6. SLIDE
Spolecné s zaky si precteme ukazku z dila M4; a budeme sni pracovat dle
potfeby. Zaci dostanou text nakopirovany. Slide na tabuli slouZi k uceleni
vyukového materialu, lepsi orientaci v textu a moznosti ukéazat na jeho jednotlivé
casti.
Hvézdicky na slidu maji funkci odkazu na slide ¢. 7, kde se nachdzi zapis
do sesitl. Takto je mozné pracovat S textem a zaroven nechat psat zaky postupné
¢asti zapisu. Na slidu €. 7 nas prvni hvézdicka vrati na slide ¢. 5 a druhé na slide
¢. 6.
Jednotlivé projevy rlznych motivh bdsné¢ mizeme podtrhavat piimo
na interaktivni tabuli odliSnymi barvami, Z&ci pak ve svych nakopirovanych
textech.
Napriklad:
motiv dalky — hnéd¢€ podtrhneme na slidu €. 6 ,,v daleké kraje*, ,,dalnym nebem*,
»dalekosahlym behem®, ,,u dlouhém dalném béhu‘...

(Predpokladana doba trvani aktivity: 17 minut)

7. SLIDE
Zaci si dopisi zapis do sesitl. V piipadé potieby je mozno se pomoci klepnuti
na hvézdiCky vratit k textu basné (prvni hvézdicka vrati vyukovy material na slide

¢. 5 a druha na slide €. 6).
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Zapis:
Maj
e lyrickoepicka basen
e dgjisté Doksy, Machovo jezero
e tii zakladni motivy:
1) krasa majové ptirody
2) laska (nestastnd)

3) laska k vlasti

smysly, barvy, zvuky, viné, dalky, smutek

hudebnost, gradace, kontrasty, personifikace

m

poprava sebevrazda zabit
lamanim v kole skok ze skaly do jezera svudce svym synem

(Predpokladand doba trvani aktivity: 3 minuty)

8. SLIDE
Spustime dvé videoukazky z filmu M4j (rezie F. A. Brabec, 2008; viz obr. 10).
Prvni scéna ukazuje sblizeni Viléma a Jarmily (celkovy cas videoukdzky je
00:01:44), druhd zacatek Vilémovy popravy (celkovy cas videoukdzky je
00:01:47).
Filmové ukéazky nejsou piimou soucasti aplikace SMART Notebook, je tieba je
spustit zv1last’.
Klepnutim na obrazky Jarmily vlevo a poté Viléma vpravo mizeme také spustit
audioukazky ze soundtracku k filmu Maj (rezie F. A. Brabec, 2008).
Audioukazky:

1. ukazka: Support Lesbiens — M3j (celkovy ¢as audioukazky je 00:01:01)
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2. ukézka: Support Lesbiens — Ten pravy cas, postavte stan! (celkovy cas
audioukazky je 00:00:53)
(Predpokladand doba trvani aktivity: 7 minut)

MAJ:
FILMOVE
ZPRACOVANI

z roku 2008

L T NS e A B
Sy

Obrazek 10: 8. slide multimedialni prezentace Karel
Hynek Macha 2

9. SLIDE
Zavérecné opakovani. Nasleduje deset otazek, zaci maji na vybér ze Ctyi moznych
odpovédi, vzdy je pouze jedna spravng.
Otazky:
1. Ve kterém stoleti zil Karel Hynek Macha?
Spravna odpovéd’: 19. stoleti
2. Do kterého uméleckého proudu patii Karel Hynek Macha?
Spravna odpovéd’: romantismus
3. Mezi Méchova dila nepatfi...
Spravna odpovéd’: Noc na Kiivokladu
4. Ke znakiim romantismu patii. ..
Spravna odpovéd’: cestovani
5. Kde stoji socha Karla Hynka Machy?

Spravna odpovéd’: v Praze (Petrin)
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6. Mezi Machova dila patfi...
Spravna odpovéd’: Pout’ Krkonosska

7. Mezi znaky romantismu nepatfi. ..
Spravna odpovéd’: oslava zZivota

8. Kdo v Machové Maji zustal nazivu?
Spravna odpovéd’: poutnik

9. Co nepatii do zakladnich motivii v Machové M4ji?
Spravna odpovéd’: blizkost domova

10. S kym se Karel Hynek Macha urcité nemohl setkat?
Spravna odpovéd’: s Janem Werichem

(Predpokladana doba trvani aktivity: 10 minut i s ukoncenim hodiny)

10. SLIDE

Pouzité zdroje.

11. SLIDE

Pouzité obrazky.

76



6.7 METODICKY MANUAL GEORGE ORWELL 1

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Devaty

TEMA: George Orwell, Farma zvifat

KLiCOVA SLOVA: George Orwell, Farma zvifat, antiutopicky romén
KLiCOVE KOMPETENCE: Kompetence K fefeni problémd, komunikativni,
pracovni

PRUREZOVA TEMATA: Mediélni vychova, osobnostni a socialni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Déjepis, ob&anska vychova

KOGNITIVNI CILE HODINY: Zak dokaze struéné popsat osobu podle
prvniho dojmu a sviij nazor zdivodnit; umi pfifadit dila Farma zvifat a 1984
ke spisovateli G. Orwellovi; umi rozhodnout, ktera definice patfi k jednotlivym
pojmim (viz slide €. 7); dokaze vysvétlit vyznam jednotlivych ptikdzani z dila
Farma zvirat

POMUCKY: Vyukovy materidl George Orwell 1 (viz Pfiloha H), interaktivni
tabule SMART Board, nakopirovany text z dila Farma zvitat (viz Ptiloha G)

1. SLIDE

1. slide slouZi k pfedstaveni vyukového materidlu.

2. SLIDE
Provedeme administrativu, kterou vyZaduje zacatek vyucovaci hodiny. Uvedeme
hodinu. Téma nezvetejnime, protoZe se ho Zaci dozvi az z dalSiho slidu.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 3 minuty)

3. SLIDE
Nasleduje aktivita zaméfend na prvni dojem. Na slidu Zaci vidi 6 muzi (viz
obr.11). Maji zaukol napsat, jak na né¢ kazdy jednotlivy muz pulsobi

(napt. pomoci tii ptfidavnych jmen) a jaké nejspiSe vykondva zaméstnani.
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Obrazek 11: 3. slide multimediadlni prezentace George Orwell 1

Poté fekneme zakiim, ze jeden z téchto muzi je ,,masovy vrah“. Kazdy zak si
U sebe poznaci, kdo by to asi podle jeho ndzoru mohl byt.
KdyZ jsou Zaci hotovi, postupné vyhodnotime muZe na obrazcich. Nejdiive se
vyslovi vyvolani Zaci, jak na né osoba piisobi a jaké asi vykonava zaméstnani.
Poté se prihlasi zaci, ktefi si mysli, Ze je to masovy vrah. Nakonec prozradime,
kdo dana osoba skutecné je.
Po klepnuti na dolni ¢asti obrazkii se objevi jména osob.
Osoby:

1. Karel Capek

2. Jan Werich

3. Oscar Wilde

4. Franz Kafka

5. Josef Stalin — masovy vrah

6. George Orwell
Na uplny konec aktivity zhodnotime slovni zasobu 74kt a jejich pfesnost shody
prvniho dojmu se skutecnosti. Upozornime je, ze prvni dojem je dalezity (M¢li

bychom se snazit, abychom sami plsobili na prvni dojem co nejlépe.), ale mize
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byt Casto zavadéjici (VeEtSina zakl netipovala, v zavislosti na prvnim dojmu,
Josefa Stalina jako masového vraha.).

Vsichni muzi, az na jednoho, jsou velmi slavni spisovatelé a timto zpisobem si je
zaci 1épe zapamatuji. Josef Stalin je do slidu umistén z divodu spojitosti s dilem,
které napsal George Orwell, muz na poslednim obrazku, o kterém si v hodin¢
fekneme vice.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 10 minut)

4. SLIDE
Zaci maji za ukol pokusit se uhddnout nazev dila George Orwella z obrazkovych
indicii. Po klepnuti doprostied obrazovky (na ptacka s roztazenymi kiidly) se
objevi nazev dila FARMA ZVIRAT.
(Predpokladana doba trvani aktivity: 2 minuty)

5. SLIDE
Zaci maji za tikol pokusit se uhadnout nizev dalsiho dila George Orwella
z poskytnutych indicii. Po klepnuti doprostied obrazovky (na slovo Barinka)
se objevi nazev dila 1984.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 2 minuty)

6. SLIDE
Zaci si napisi zapis do seSittl.
Zapis:
George Orwell
e 1903 Indie —1950 Londyn

e  britsky novinaf, spisovatel
e skute¢né jméno Eric Arthur Blair

e svétova popularita diky alegorickym antiutopickym roménim Farma zvirat
a1984
(Predpoklddand doba trvani aktivity: 3 minuty)
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7. SLIDE
Nyni zakiim vysvétlime, co znamenaji pojmy alegorie, utopie, antiutopie.
Vyvolani Zaci zkusi pfetazenim pfifadit napis ke spravné definici. Tento slide
muze slouzit jako zapis do sesitt.
Pojmy:
alegorie
= jinotaj; néco, co ma krom¢ doslovného vyznamu jesté vyznam skryty, ktery je
utopie
= idealizovana, zadouci spole¢nost nebo stat, realizace je ale nereadlna, nemozna
antiutopie
= fiktivni spole¢nost, kterd se vyvinula Spatnym smérem, varovani pied moznym
zneuzitim védy, techniky, pokroku
(Predpokladand doba trvani aktivity: 5 minut)

8.—11. SLIDE
Spoleéné s zaky si pietteme ukézku zdila Farma zvifat. Zaci dostanou text
nakopirovany. Slidy slouZzi k uceleni vyukového materialu, lepsi orientaci v textu
a moznosti ukazat na jeho jednotlivé ¢asti.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 10 minut)

12. SLIDE
Praci stextem piedstavuji otdzky a ukoly vztahujici se k pfectené ukazce
(viz obr. 12). Po klepnuti vedle otaznikti se budou objevovat otazky a ukoly, které
musi Zaci spravné zodpovédét. Text odkryvame v potfadi odshora dold (otazky
na stejné Grovni zleva doprava).
Otazky a tkoly:

1. Shriite obsah ukézky.

2. Co je to senosec? ( = sklizen sena)

3. Jaky nazor mate na sedm piikézani?

4. Proc prasata vymyslela zrovna tato ptikdzani? Zdavodnéte.

5

Jsou si ted’ vSechna zvifata rovna?
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6. Co se nejspise stalo s mlékem?

7. Jak pravdépodobné¢ ptibéh pokracuje? Pokuste se vymyslet konec.
Hvézdicka vedle ctvrté otazky slouzi k odkazu na slide s pfikazanimi. Klepnutim
na ni se presuneme na sedm piikazani. Stejnym zptsobem se dostaneme zp¢t.
Nakonec zakim slibime, ze konec piibéhu se dozvi piisti hodinu z filmové
ukazky.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 10 minut i s ukoncenim hodiny)

OTAZKY A UKOLY VZTAHUJICI SE

K PRECTENEMU TEXTU: P
?. Shriite obsah ukéazky. ?. Co je to senosec? ‘:
S

?. Jaky nazor mate na sedm pfikazani?

?. Pro€ prasata vymyslela zrovna ﬁ

tato pfikazani? Zdivodnéte.

? ?

7 T
7 )\;A\
il %4 N
e @O )
RPN u\.f—/“

Obrazek 12: 12. slide multimedialni prezentace George
Orwell 1

13. SLIDE

Pouzité zdroje.

14. SLIDE

Pouzité obrazky.
15. SLIDE

Zde se nachdzi sedm zvifecich ptikdzani, kterd slouZi jako odkaz a dopliuji

otazky z 12. slidu.
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6.8 METODICKY MANUAL GEORGE ORWELL 2

PREDMET: Cesky jazyk a literatura

ROCNIK: Devaty

TEMA: Farma zvifat, 1984

KLiICOVA SLOVA: George Orwell, Farma zvifat, 1984, antiutopicky roman
KLiCOVE KOMPETENCE: Komunikativni, ob&anské, pracovni
PRUREZOVA TEMATA: Mediélni vychova, osobnostni a socilni vychova
MEZIPREDMETOVE VZTAHY: Anglicky jazyk, d&jepis, ob&anska vychova
KOGNITIVNI CiLE HODINY: Zik dokéaZe popsat vlastnimi slovy d&j dila
Farma zvifat a vyjadfit jeho hlavni myslenku; dok4ze vyjmenovat nékteré hlavni
postavy; je schopen vidét podobnost mezi dily Farma zvitfat a 1984 v porovnani
s komunismem

POMUCKY: Vyukovy material George Orwell 2 (viz Piiloha H), interaktivni
tabule SMART Board, videoukazka =z filmu Farma zvifat zroku 1954
(viz Piiloha H), nakopirovany text z dila 1984 (viz Piiloha G)

1. SLIDE

1. slide slouZi k pfedstaveni vyukového materidlu.

2. SLIDE
Zakam pripomeneme téma minulé hodiny — George Orwell, Farma zvifat. Na to
navazeme.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 1 minuta)

3. SLIDE
Spustime videoukazku z filmu Farma zvifat (rezie J. Batchelor, 1954,
videoukazka je v anglickém znéni s ¢eskymi titulky, celkovy cas videoukazky je
00:06:16). Zaci se dozvi, jak skute¢né piib&h konéi. Pfitom provedeme

administrativu, kterou vyzaduje zacatek vyucovaci hodiny.
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Filmova ukazka neni pfimou soucasti aplikace SMART Notebook, je tieba ji
spustit zv1ast’.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 7 minut)

4. SLIDE
Zéci maji za tikol zodpovéddt otazky vztahujici se k filmové ukézce. Otazky se
objevi po klepnuti do mista vedle otaznik?.
Otazky:

1. Co méla znamenat zména, kterou vid¢él oslik v ukdzce (prase se mu

pfeménilo na ¢loveéka)?

2. Byla dodrzovana ptivodni stanovena ptikazani?

3. Nepfipomina vam tento piib&h néco z opravdového zivota?
Navedeme zaky na podobnost piibéhu s komunismem.
Hvézdicka nad druhou otazkou slouzi k odkazani na slide s piikdzanimi.
Klepnutim na ni se pfesuneme na sedm pfikazani. Stejnym zplisobem se
dostaneme zpét.

(Predpokladand doba trvani aktivity: 6 minut)

5. SLIDE
Které hlavni postavy z dila si Zaci pamatuji? Pomoci nastroje stinovani obrazovky
rolety postupné odkryjeme obrazky a napisy s hlavnimi postavami (viz obr. 13).
Koho jednotlivé zvifeci postavy predstavuji?
Spravna feSeni:
prase Major = Lenin
prase Napoleon = Stalin
prase Kuli§ = Trockij
prase PiStik = propaganda a manipulace
osel Benjamin = inteligentni, vidi pravdu a tusi dasledky, ale nevidi mozné
vychodisko
koné Boxer a Lupina = pracujici lid, ktery véfi v rovnost
psi = tajna policie

ovce = tupy dav
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Mysli si zaci, ze byly vSechny obrazky vhodné zvoleny, nebo by se k povaham
postav hodily spiSe jiné, 1épe vystihujici charaktery? Po klepnuti se obrazky zméni
na vhodnégj$i (animované postavy z filmu Farma zvitat).

(Predpokladana doba trvani aktivity: 5 minut)

HLAVNI POSTAVY

g P
€
\:h\ 1

) -y
K o &
J s s

Y
lidé prasata osel koné psi ovce

pan Jones Major ~ Benjamin Boxer

pani Jonesova Napoleon Lupina
zaméstnanci Kulis
Pistik

Obrazek 13: 5. slide multimedialni prezentace George
Orwell 2

6. SLIDE
Zaci si napisi zapis do sesittl.
Zapis:
Farma zviiat (1945)
e Roman, forma bajky, stoji proti totalit¢ (komunismus, socialismus).
e Zvifata na farm¢ se vzboufila, vyhnala vSechny lidi i s majitelem panem
Jonesem. Zvitata se radovala z vitézstvi. Zacas se ale ujala vlady prasata
a nastala opét diktatura.
o VSechna zvirata jsou si rovna, ale néktera jsou si rovnejsi.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 4 minuty)
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7.-9. SLIDE
Provedeme stru¢ny vyklad o dile 1984 (Musime zdiraznit rok vydani
knihy — 1949.) a spole¢né si predteme ukazku. Zaci dostanou text nakopirovany.
Slidy slouzi k uceleni vyukového materialu, lepsi orientaci v textu a moznosti
ukazat na jeho jednotlivé ¢asti.

(Predpokladana doba trvani aktivity: 8§ minut)

10. SLIDE

Z4ci si napisi zapis do sesiti.
Zapis:
1984 (vyslo 1949)

e antiutopicky romén

e hlavni hrdina Winston Smith

e ovladnuti cloveéka absolutni totalitou

o Velky bratr té sleduje!
(Predpokladana doba trvani aktivity: 2 minuty)

11. SLIDE
Nasleduje osmismérka zaméfena na znama dila ¢eskych spisovatell (viz obr. 14).
Zaci maji za ukol vyhledat 11 dé&l a preskrtnout je rovnou ¢arou. Nazvy jsou
Vv osmismérce ukryty pouze ve svislém a vodorovném sméru, diagonalné nikoli.
Pti nalezeni dila vyvolani Zaci feknou, kdo ho napsal a ur¢i obrazek, na kterém se
dany spisovatel nachdzi. Klepnutim na levy dolni okraj jednotlivych obrazkl
zobrazime jméno daného autora.
Po vyskrtani vSech dé¢l vyjde ze zbylych pismen tajenka, kterou zéaci vypisi
pod osmismérku.
Ukryta dila:
Capek, Karel — Dasetika
Erben, Karel Jaromir — Kytice
Havlicek Borovsky, Karel — Tyrolské elegie
Jirasek, Alois — Temno
Macha, Karel Hynek — M3j
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Némcova, Bozena — Babicka

Neruda, Jan — Hibitovni kviti

Nezval, Vitézslav — Pantomima

Polacek, Karel —

Bylo nas pét

Werich, Jan — Fimfarum
Wolker, Jifi — Host do domu

Tajenka: Vyborné! Jste moji Sikulové

(Predpokladana doba trvani aktivity: 12 minut i s ukoncenim hodiny)

>z | =

[l Rl No)

Ol |m|o|r |8 |2 |»
Z|O|B|w || R |[=]|=
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12. SLIDE

Pouzité zdroje.

13. SLIDE

Pouzité obrazky.

Obrazek 14: 11. slide multimedialni prezentace
George Orwell 2
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7 AUTOEVALUACE JEDNOTLIVYCH VYUKOVYCH
MATERIALU

Vsech 8 vyukovych materidl bylo v pribéhu kvétna oduceno autorkou
na 2 zakladnich Skolach v Liberci (Zakladni Skola Liberec, Ceska 354,
piispévkova organizace — tabule znatky SMART Board?; Zakladni $kola Liberec,
Jestédska 354/88, ptispévkova organizace — tabule znacky ActiVBoard24)

ZS Jestddska vlastni interaktivni tabule znacky ActivBoard, tudiz tomu
musela autorka pfizptsobit své vyukové materialy a pievést je z aplikace
SMART Notebook (pro interaktivni tabule SMART Board) do aplikace
Activinspire (pro interaktivni tabule ActivBoard, nekomeréni produkt). Charakter
1 vzhled programu zlstal zachovan.

Materialy Recké baje 1,2 a Karel Polagek 1,2 odu¢ila a zp&tné zhodnotila
i sle¢na u¢itelka Be. Ludmila Jenikové, kterd uéi na ZS Jablonné v Podjestédi,

U Skoly 98, piispévkové organizaci.25

7.1 VYUKOVE MATERIALY CELKOVE

Vyukové materidly naplnily autor¢ino ocfekavani a stanovené cile.
Multimedidlni prezentace se ukazaly byt pln¢ funkéni az na drobné nedostatky,
které byly v pribéhu zpracovani diplomové prace odstranény. Vybér témat
vzhledem Kk jednotlivym ro¢nikim se ukazal jako vhodny, zvolené metody
a cviceni jako pfimétené, efektivni a zaky motivujici. Celkové vzbudily vyukové
materidly u déti zajem, podpofily jejich aktivitu v hodin€ a zpétné hodnoceni bylo
az na malé vyjimky velmi kladné.

Casové rozlozeni aktivit v jednotlivych hodinach se projevilo jako dobie zvolené,
vzhled programil i délka a naro¢nost textti urCenych K piecteni byly posouzeny
jako adekvatni vhledem ke kazdému roc¢niku. Splnéni kognitivnich cilt

vyucovacich hodin bylo slovné i pisemné ovéieno.

28 Viz potvrzeni, hodnoceni a fotodokumentace v P¥iloze B a C.
?*Viz potvrzeni, hodnoceni a fotodokumentace v P¥iloze D a E.
2 Viz potvrzeni a hodnoceni v P¥iloze F.

87



Zjistilo se, ze kazda interaktivni tabule je trochu jina, tudiz je zadouci pred
vyucovanim multimedialni prezentaci zkontrolovat (zhodnotit viditelnost obrazki,
jinak zformatovat text, poupravit...nastal totiz ptipad, kdy se text v aplikaci
samovoln¢ posunul do necitelného mista na tabuli, bylo tfeba ho tedy aktuadlné

premistit) ¢i zkalibrovat tabuli.

7.2 RECKE BAJE 1

Téma feckych baji (zejména baje O Sisyfovi) bylo autorkou oduceno
na obou zminénych zakladnich $kolach, na ZS Jestddska v 6. tiidé a na ZS Ceska
VvV 6.a 7. tide.

V pivodni verzi multimedidlni prezentace chybél slide €. 4 se sklonovanim
podstatného jména Zeus. Pii vyuce feckych baji se pfiSlo na problém, Ze ne
vSichni Zzaci Sestych tfid umi spravné vysklonovat jméno Zeus, proto byl
do kone¢né verze slide s morfologickou tematikou ptidan.

Barvy népist na slidech ¢. 6 a 7 byly peclivé zvoleny, aby byly dobfie
viditelné na interaktivnich tabulich. Pfifazovani jmen hrdini obrazkim zaky
viditeln¢ bavilo, zvlasté¢ pak, kdyz mohli sami jména uchopit a pietahovat
po plose tabule.
odpovédi na 6 otdzek. VétSin€ zaka 6. 17.tfid stacily minuty 3 (nastaveni

pocatecniho ¢asu na odpocitavani je mozno si kdykoli libovoln€ zménit).

7.3 RECKE BAJE 2

Téma teckych baji (zejména baje o Perseovi) bylo autorkou téZ oduceno
na obou zminénych zékladnich $kolach, na ZS Jestédska v 6. tfidé a na ZS Ceska
vV 6.a7. tride.

Je slozité odhadnout, jak dlouhy ¢as zaberou aktivity uréené pro slide €. 4,

protoze nékterym zakiim se pisent Trojsky ki libi a chtéji si ji zazpivat vicekrat,
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jiny kolektiv naopak zajem nejevi. Je mozné piislibit zaktim opakované spusténi
audioukazky na konci hodiny, pokud zbude ¢as.

Bylo vyzkouseno, ze zaci alesponn nékteré filmy ze slidu €. 5 a €. 6 vidéli
a znaji je. Nebyva tedy problémem vclenit je do vykladu a odkazovat se na n¢.
Videoukézky z filmu Souboj Titand®® a obrazky na slidu ¢.7 mohou byt
za slune¢ného pocasi velmi Spatné videt, je potieba co nejvice zatemnit tiidu.

Zavérecné opakovani feckych baji ze slidu €. 8 lze uskute¢nit mnoha
zpusoby. Sama autorka v jedné 6. tfidé zvolila rozdé€leni kolektivu na 2 skupiny,
v nichZ kazdy zak musel zodpovédét jednu otdzku diive neZ jeho soupet. Zaci se
projevili jako velmi soutézivi a kdyz ¢len jejich skupiny neobdrzel bod, nesli to
nelibé. Neékterym se nelibila odpoveédnost za skupinu.
Ve druhé¢ 6. tfidé byla vyzkouSena prace ve dvojicich. Zvolend metoda se tcSila
nejvetsi oblibé, Zaci se vzajemné dopliovali.
V 7. tfidé byla vyzkouSena samostatnd prace, kazdy Zzak si zapisoval své
odpovédi, na zavér byly otazky vyhodnoceny. Kazdy se musel spoléhat jen sam
na sebe, coz nékomu vyhovovalo, nékomu naopak.
Tfidni kolektivy zaki jsou odlisné, preferuji jiny zplsob préace, tudiz zélezi
na uciteli, jak zaky rozdéli pfi zavéreCném opakovani, ¢eho chce docilit, jakou
socialni a personalni dovednost chce procvicit a kolik si na tuto aktivitu vynahradi
casu.

Dopliikova aktivita na slidu €. 9 se pro Zaky ukazala jako velmi jednoducha,
ve vétsing piipadl ji do 2 minut zvladli. Ucitel méa tedy moZnost jména bohil
variantou by mohlo byt, aby Zaci poznali pouze z obrazku jméno boha 1 jeho

funkeci.

7.4 KAREL POLACEK 1

Téma Karel Polacek a jeho dilo Bylo nds pét bylo autorkou oduceno

na ZS Ceska v 7. tiidg.

% Souboj Titant: rezie D. Davis, 1981.
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Pro zaky neptedstavovalo uhodnuti autora za pomoci obrazové indicie
problém (slide €. 3). Jisté potize jim ale ¢inila jednotliva dila, nejvice Edudant
a Francimor. Déti ziejmé knizku zfilmovanou do podoby Vecernicku nevidély.
K uhadnuti ale dobie poslouzil odkaz na internetovou stranku s Polackovymi dily.
Tato aktivita zabrala celkové 6 minut, coZz bylo o minutu vic, nez se
predpokladalo. Metodicky manudl ale ziistal nezménén v tomto ¢asovém udaji,
jelikoz zpozdéni souviselo 1 s malymi kazeiiskymi nedostatky.

Vysvétleni pointy citatu ze slidu ¢. 4 predstavovalo pro zaky opravdovou
vyzvu. Dle zkuSenosti autorky maji Zaci ve vét$iné piipadd potize s interpretaci
citat, ptrislovi, pranostik atp., proto je tieba tuto ¢innost procvicovat pii kazdé
ptilezitosti.

Vybranou ukéazku z dila Bylo nas pét povazovali Zaci za humornou, coz
bylo pro autorku dikazem spravné volby pravée tohoto tryvku.

Otazky tykajici se pfeCten¢ho textu byly pro nékteré zaky obtizné, zvlasté kdyz
museli nahradit slovo synonymem ¢i vylozit vyznam urcitého vyrazu. Je vhodné
rozvijet u déti slovni zasobu, aby jim tyto typy tkold necinily potize.

Seridlovou ukazku pfiivitali Zaci s nadSenim. S nim také poté porovnavali vidéné
S Ctenym.

Adekvatnost doméciho tkolu (ptecist tii kapitoly z dila Bylo nés pét) byla
ovéfena u tfidni ucitelky, kterd by Zaky nechala klidné ptecist knihu celou (coz je

mozné v del§im ¢asovém rozpéti, ne pouze do pfisti hodiny).

7.5 KAREL POLACEK 2

Névazné hodina s tématem dé¢l Karla Polacka byla téz autorkou oducena
na ZS Ceska v 7. tride.

Aktivitu ze slidu €. 3 je mozné Zaklim ztizit tim, Ze by museli vymyslet
pouze slova souvisejici S literaturou zac¢inajici na dané pismeno (stavajici zadani
ukolu je vymyslet slova souvisejici s literaturou tak, aby se v nich dané pismeno
jakymkoli zptsobem vyskytovalo). Zaci ze ZS Ceska nejprve vypracovali

pivodni zadani ukolu pisemné. ProtoZe pracovali rychle, bylo jim jesté¢ zadano
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vymysleni vyrazi souvisejicich s literaturou ustné tak, aby slova zacinala
na jednotliva pismena ze slova POLACEK. Ani to jim neéinilo potize.

Generator slov ze slidu ¢. 4 zaky pobavil, postavy vzdy ale neidentifikovali
spravné. Cinnost byla tedy zopakovana hned po poslechu audioukézky z dila Bylo
nas pét. Vysledek byl jiz o mnoho lepsi. Generator ma tu slabinu, Ze nejde zvétsit,
je tedy pfinosné jména postav z knihy ¢ist nahlas, aby ani Zaci v zadnich lavicich
nebyli znevyhodnéni.

Pisemna prace ptinesla uspokojivé vysledky, bylo ziejmé, kdo daval pozor
a splnil domaci kol a kdo nikoli.

Aktivitu ze slidu ¢. 8 (chronologické setazeni ¢asti ukazky z dila Edudant
a Francimor) dostali zaci nakopirovanou do dvojic. V mnoha piipadech
zaménovali poradi Uryvkil €. 5 a 6. Bylo jim tfeba vysvétlit, pro€ je spravné potadi

jiné, nez si mysleli oni.

7.6 KAREL HYNEK MACHA 1

Téma romantismus, Karel Hynek Macha a jeho dilo M4dj bylo autorkou
odugeno na ZS Ceska ve dvou 8. tiidach.

Celkové Zaci reagovali na hodinu s interaktivni tabuli kladné, ale pouze
néktefi chtéli dobrovolné chodit k tabuli a pracovat s ni.

Kftizovka ze slidu €. 3 byla pro Zaky dle ocekavani obtiznéjsi, jelikoz jde o pojmy
z literarni teorie, kterd nebyva pfiili§ oblibena. Nakonec bylo nutno zakiim poradit
pouze jeden vyraz, a to kaligram.

Jelikoz v téchto tfidach bylo jiz téma ceského romantismu oduceno,
predstavovala tato hodina (a nasledujici, viz kap. 7.7) opakovéni. Zaci si dobfe
poradili se znaky romantismu, uméli ho spravn€ popsat. Pro par z nich ale
predstavoval problém slide ¢.7. Spravné nazvy d€l se maji piifazovat
Kk obrazkim, které slouzi jako napoveédy. Nespravné nazvy byly utvoreny tak, aby
se také alesponn trochu hodily k obrazkiim a Ziky tak nutily k logickému

uvazovani.
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7.7 KAREL HYNEK MACHA 2

Rozbor dila Maj byl autorkou oduden téz na ZS Ceské ve dvou 8. téidach.

Préce s textem basné M4j nebyla jednoducha, ale zaci ji zvladli dobte. Bylo
nutné je navést spravnym smérem, aby se nesoustiedili pouze na déjovou stranku
basné, ale i na zvukovou stranku, na motivy a bésnické prostiedky. Pomoc
predstavovala moznost oznaCovat jednotlivé ¢asti verSti na interaktivni tabuli
riznymi barvami, zaci se pak 1épe vyznali ve svych nakopirovanych textech.
Pro pochopenti spletité¢ déjové linie se osvéd¢ilo schéma na slidu €. 7.

Vybér filmovych ukézek byl proveden velmi peclivé, aby nastinil
pozadovanou situaci, vyjadfil citové napéti a zaroven nezobrazil erotiku a nasili.
Audioukdzky ze slidu €. 8 jsou nazornym piikladem, jak lze bésenn pievést
do moderni hudebni podoby.

Pro zavérecné opakovani byla vybrana jiz predpfipravend interaktivni
aktivita (test s 10 otdzkami, vybér ze 4 moZznosti odpovédi, vzdy 1 spravng),
do které se pouze dosadi vlastni obsah. Otdzky maji za tkol procviéit téma
romantismu, Karla Hynka Méchy a basn¢ M4j. Pfi tomto opakovani byl znatelny
rozdil mezi tfidami. Stejny uditel, stejna latka, stejny zptusob vyuky, ale jeden
tfidni kolektiv zvladl otazky téméf bez premysleni, bez jediné chyby. Zaci
ve druhé osmé tiidé dlouze premysleli nad odpovéd'mi, Casto na prvni i druhy
pokus chybovali a stézovali si, ze cviceni je prilis tézké.

Z hlediska ¢asu byly aktivity v obou tfidach zvladnuty rychleji, nez se
predpokladalo. Diivodem vSak nebyl Spatny odhad, ale Zakovska znalost ucebni

latky, toto téma bylo jiz ve tfidach probirano.

7.8 GEORGE ORWELL 1

Téma George Orwell a jeho dilo Farma zvifat bylo autorkou oduceno
na obou zminénych zakladnich $kolach v 9. t¥idach (ZS Jestédska, ZS Ceska).
Pocatecni aktivita zamétend na prvni dojem (slide €. 3) si vyslouzila u zakt

velky uspéch. Nékteti poznali Jana Wericha. U Oscara Wilda se vzdy vedly spory,
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zda je na fotografii muz, ¢i Zena. VétSina zakd oznacovala Franze Kafku
za ,,masového vraha“.

Uhadnuti nédzvu dila podle obrazovych indicii (slide ¢. 4) nepiedstavovalo
pro zaky potiz. T¢€z8i varianta ze slidu ¢. 5 uz méla méné spravnych fesitelt.
Postaci, pokud zaci piijdou alespon na to, ze nazvem dila je urcity rok.

Pivodni definice pojmi ze slidu ¢. 6 nebyly nékterymi zdky pochopeny,
proto byly upraveny do nyn¢jsi podoby. I tak je tfeba je doplnit vysvétlenim. Dle
autor¢iny zkusenosti je dobré zakiim tyto pojmy nastinit, poté rozebrat dilo Farma
zvirat, nasledné se k pojmim vratit a uvést dilo jako nazorny piiklad.

Z4ky na obou $kolach dilo zaujalo, byli zvédavi, jak konéi. Prace s textem
probéhla podle autorinych predstav, Zzaci se snazili, aktivné¢ vymysleli
alternativni konce ptibéhu a nékdy se 1 strefili do skute¢ného.

Pivodné byla filmovd ukdzka s opravdovym koncem piibéhu soucésti
zavéru této vyucCovaci hodiny. Po oduceni latky bylo ale zjiSténo, Ze Casové
rozlozeni jednotlivych aktivit neni dostacujici, tudiz bude lepsi ponechat filmovou

ukazku jako motivaci dalsi, navazné hodiny.

7.9 GEORGE ORWELL 2

Dila George Orwella Farma zvifat a 1984 byla autorkou oducena na obou
zminénych zakladnich kolach v 9. tfidach (ZS Jestddska, ZS Ceska).

Na zac¢atku hodiny byla spusténa filmova ukazka romanu Farma zvitat. A¢
kreslend, Zaci pochopili, Ze se nejedna o pohadku a se zvifaty soucitili.
Podobnost s komunismem neméli potiz naleznout. Odkaz na slide s ptikazanimi
(€. 4) je uzitecny, zvlasté takto, kdyz se da rychle preklikdvat mezi nim a dal$imi
slidy.

Slide €. 5 se zabyva hlavnimi postavami, Zaci dobfe odhadli, Ze se ptivodni
obrazky nehodi do kontextu dila, po klepnuti na né se ale zméni na obrazky
z filmu, které jiz mnohem vice odpovidaji charakterim z knihy. Zaci dokonce

uméli odivodnit, pro¢ se ptivodni obrazky nehodily. S identifikaci postav, koho
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jednotlivé postavy z dila predstavuji ve skutecnosti, méli zaci mensi problémy,
protoze neznali pfesné skute¢né osobnosti, ale s malymi napovédami vse odhalili.

Muceni z ukdzky romanu 1984 zaky zasahlo, velmi se zajimali, zda takové
véci opravdu probihaly 1 v opravdovém Zivote.

Zaverecna kiizovka byla pro zaky zpestfenim, vétSina dobrovolné vstala
zlavice a $la preSkrtnout nalezené dilo. Podobizny nebyly pfili§ napomocné
(néktefi Zaci poznali jediné Karla Capka, Karla Hynka Méachu, Bozenu Némcovou
a Jana Wericha). Takto ale alesponl m¢li vSichni moznost vidét i jiné vyznamné
Ceské spisovatele, ktefi nejsou vizudlné¢ notoricky znami. Nesnaz
predstavovalo nalezeni dila Vitézslava Nezvala, protoze jeho Pantomimu zaci

neprobirali. Nakonec ale bylo vSe vylusténo i s tajenkou.
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8 ZAVER

Dilo Prdce s interaktivai tabuli v hodindch literarni vychovy se soustfedi
na praci s interaktivni tabuli ve Skolstvi.

Jelikoz bylo zjisténo, Ze publikaci o dané tematice existuje na ¢eském trhu velmi
malé mnozstvi a dostupné informace na internetu a sdilené materiadly pedagogt
jsou nestejné kvality, byla vypracovana tato diplomova prace.

Ta nabizi strucny, ale prakticky vhled do problematiky prfedevsim z didaktického
a metodologického hlediska.

Déle dilo zpracovava dotaznikové Setfeni tykajici se existence
interaktivnich tabuli ve Skoldch a jejich vyuzivani v hodinach ceského jazyka
a literatury. 300 respondentl-ucitelll odpovidalo na otdzky autorkou vytvoteného
dotazniku. Celkové pfinesly vysledky Setieni velmi kladné zavéry. Ucitelé
Ceského jazyka vétSinou k dispozici interaktivni tabuli ve svych Skolach maji,
pracuji s ni a dokonce vytvaii vlastni materialy pro interaktivni hodiny. Otazkou
ale zlistava kvalita takovychto hodin a ohlas zakd.

Hlavni c¢ast prace tvoii 8 ucelenych vyukovych materialti pro interaktivni
hodiny literarni vychovy. Ke kazdé¢ z 8 multimedidlnich prezentaci piinélezi
metodicky manudl a dal$i pfiloZené soubory (videoukédzky, audioukazky, texty
k okopirovani). Vsechny vyukové materialy byly autorkou prakticky vyzkouseny
a oducCeny na libereckych zakladnich Skolach. Materidly pro 6. a 7. tfidu byly
zaroven oduceny i na ZS Jablonné v Podjestédi tam&jsi ugitelkou. Po odzkouseni
a vyslechnuti rad a konstruktivni kritiky odborniki byly materidly poupraveny
do kone¢né podoby a zhodnocena jejich efektivita.

Plivodni stanovené cile byly splnény. Odborna literatura a jiné informacni
zdroje byly prostudovany, zakladni pojmy vysvétleny, dotaznik vytvoien, rozdan
a vyhodnocen, vhodné ukéazky z literatury byly vybrany a zpracovany pro vyuZziti
na interaktivnich tabulich, zhotovené materialy byly otestovany ve vyucovacim
procesu a vyhodnoceny. Je tedy mozno piedpokladat, ze se mohou ve Skolni praxi

dobfie uplatnit.
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PRILOHA A: Vlastni dotaznik

DOTAZNIK PRO UCITELE CESKEHO JAZYKA LITERATURY

Prosim o vypinéni tohoto dotazniku, ktery je zaméfen na otazky tykajici se pouzivani interaktivnich tabuli v hodinach
eského jazyka a literatury. SlouZi pouze k vypracovani diplomové price, je anonymni a Vase odpovédi nebudou nikde
zvefejliovany ani jinak zneuZity. Pfedem d&kuji za vyplnéni, spoluprici a V4s Cas.

Vami zvolenou odpovéd’ prosim zakfizkujte. Lucie Rojslova, studentka FP TUL
1) Jste: L] zena ] o

2) Pocet Vasich oducenych let je:
[Jostet [] 6101et [ ] 11201et [] 21-30let [ ] 31-401et [] nad 40 let

3) Obec, v niz vyudujete: [ ] Bmo [] Liberec [ ] Praha
] obec do 10 000 obyvatel L] obec do 100 000 obyvatel [ obec nad 100 000 obyvatel -

4) Se kterou uéebnici pracujete p¥i svych vyuéovacich hodiniach ceského jazyka a literatury?
[ ] Alter [ ] Fortuna [] Fraus [[] Nova skola [] Prace

[]Prodos [] SPN [[] Tobias R s bt S i il

5) Vlastni VasSe Skola interaktivni tabule?
[ ] ano, ale pouze jednu [] ano, vice [] ne
Pti zaporné odpovédi: Napiste prosim odiivodnéni. Timto pro Vas dotaznik konéi.

6) Jaké znacky jsou interaktivni tabule, které Vase Skola vlastni?
[ ] Activ Board [[] Clasus Board [[] FocusBoard [] Smart Board

[ ] nejsem si jisty TS R

7) Mite moZnost interaktivni tabuli pouzivat p¥i svych hodindch feského jazyka a literatury?
[] kdykoli [[] pouzevomezené mife [ | ne
Pii zaporné odpovédi: Napiste prosim odivodnéni. Timto pro Vés dotaznik kondi.

8) Vyuzivate ji, kdyz mate moZnost?
&asto [] obéas [] vyjimeens [] ne
- Pfi zaporné odpovédi: Napiste prosim odiivodnéni. Timto pro Vas dotaznik konci.

9) K jakym hodinam pouzZivite interaktivni tabuli?

] jazykova vychova ] literarni vychova [ komunikaéni a slohova vychova
10) Vytvarite si vlastni interaktivni programy? [] ano L[] ne

11) Vlastnite komeré¢ni nebo jiny program na interaktivni tabuli?
L] komereni L] e e G o L A | R i e B |1, L] ne
12) Vyuzivate internetovych serverii k inspiraci pro Vase vyucovaci hodiny?

] Casto ] obdas ] vyjimecéné ] ne



PRILOHA B: Potvrzeni a hodnoceni ZS Ceska

Potvrzuji, e studentka Technické univerzity v Liberci Bc. Lucie RojSlova oducila,
vramci vypracovani diplomové prace Prdce s interaktivni tabuli v hodindach literdrni

vychovy, své vyukové materialy na ZS Liberec, Ceska 354, prispévkova organizace.

Oduéené hodiny s interaktivni tabuli byly perfektni, mohly by slouZit jako vzor interaktivnich
hodin pro jiné ucitele. Sle¢na Rojslova si vytvofila vztah s détmi, které s ni Zivé komunikovaly.
Obsahova naro¢nost hodin byla v pofadku. Casova taktéz. Nechybély motivace, prifezova

témata, mezipfedmétové vztahy ani odborny vyklad se shrnutim.

VLibercidne of7 9 Lol V/&WLﬂ V.
Mgr. Véra Herainova

utitelka ZS Ceska 354 - Vesec




PRILOHA C: Fotodokumentace ZS Ceska

Zadkladni Skola Liberec, Ceska 354, prispévkova organizace, 7. tiida, vyukovy
material Karel Polacek 2, kveten 12




PRILOHA C: Fotodokumentace ZS Ceska

Zdkladni $kola Liberec, Ceskd 354, prispévkova organizace, 8. tiida, vyukovy
material Karel Hynek Macha 1, kvéten 12




PRILOHA C: Fotodokumentace ZS Ceska

Zakladni skola Liberec, Ceskd 354, prispévkova organizace, 8. tiida, vyukovy
material Karel Hynek Macha 1, kvéten 12

Pikna divka
No

Zdikladni Skola Liberec, Ceskd 354, prispévkovd organizace, 8. tiida, vyukovy
material Karel Hynek Macha 2, kveten 12




PRILOHA C: Fotodokumentace ZS Ceska

Zakladni $kola Liberec, Ceska 354, prispévkovd organizace, 9. téida, vyukovy
material George Orwell 1, kveten 2012




PRILOHA D: Potvrzeni a hodnoceni ZS Jestédska

Potvrzuji, Ze studentka Technické univerzity v Liberci Be. Lucie RojSlova
odu¢ila, vramci vypracovani diplomové prace Prdce s interaktivni tabuli
v hodindch literdrni vychovy, své vyukové materidly na 7S Jestddska 354/88,

Liberec, pfispévkova organizace.

Hodiny studentky Lucie Rojslové byly pe€livé piipraveny a profesiondlnim
zpisobem odudeny. Studentka zvladla udrZovat kdzeti a pozornost. KdyZ bylo
poteba, dokdzala improvizovat. V Zacich vzbudila zajem a aktivitu. Vychovné
vzde€lavaci cile a vystupy byly naplnény. Ukoly pln&né prostiednictvim interaktivni
tabule byly ndpadité, riznorodé, pfiméfené ve€ku, zralosti, védomostem
a dovednostem Zaku, mély smysluplnou napli a udrzovaly zaky v bdé€lém stavu.

Sle¢na Rojslova ma veskeré ptedpoklady pro ucitelské povolani.

ZAKLADNI SKOLA, LIBEREC

Jestédska 354/88, pfispévkova organizace

460 08 LIBEREC 8
IC: 72743212

Moy BV Sb“\’—g

Mgr. Eva Slovackova
utitelka ZS Jedtddsks

V Liberci dne 22.5.2042




PRILOHA E: Fotodokumentace ZS Jestédska

Zdkladni Skola Liberec, JeStédska 354/88, prispévkova organizace, 6. trida,
vyukovy material Recké bdje 1, kvéten 2012




PRILOHA E: Fotodokumentace ZS Jestédska

Zdkladni Skola Liberec, Jestédska 354/88, prispévkova organizace, 6. tiida,
vyukovy material Recké baje 1, kveten 2012




PRILOHA E: Fotodokumentace ZS Jestédska

Zdkladni Skola Liberec, Jestédska 354/88, prispévkova organizace, 6. tiida,
vyukovy material Recké bdje 2, kvéten 2012

nadchia Homéra
dnes vystrahu tim co




PRILOHA E: Fotodokumentace ZS Jestédska

Zakladni skola Liberec, Jestedska 354/88, prispevkova organizace, 6. trida,
vyukovy material George Orwell 1, kvéten 2012




PRILOHA E: Fotodokumentace ZS Jestédska

Zakladni skola Liberec, Jestedska 354/88, prispévkova organizace, 6. tiida,
vyukovy material George Orwell 2, kvéeten 2012
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PRILOHA F: Potvrzeni a hodnoceni ZS Jablonné v Podjestédi

Hodnoceni vyukovych materiali

Potvrzuji, ze jsem oducila vyukové materidly studentky Technické univerzity
v Liberci Be. Lucie Rojslové na Zakladni Skole Jablonné v Podjestédi, U §koly 98,
prispévkové organizaci. Materialy byly vypracovany vramci diplomové prace Prdce

s interaktivni tabuli v hodinach literarni vychovy.

Vyukové materialy Recké bdje 1, 2 a Karel Poladek 1, 2 byly vyuzity v hodinach literatury
v 6. a 7. roénicich ZS Jablonné v Podjestédi. Obé témata byla die predpokiadu rozdélena vzdy do dvou
vyucovacich hodin a to vtydnu 4.6.-8.6.2012. Jednotlivé slidy prezentaci jsou napadité a logicky
nia sebe navazuji. Autorka velmi presné odhadla Casovou a obsahovou narofnost cviceni. Materialy

tak pokryji celou vyucovaci jednotku od motivace po kone¢né shrnuti.

Zaky zaujala nazornost, interaktivni zpracovani a riznorodost cviceni. Na druhou stranu uditel

oceni predev§im propracované pripravy k jednotlivym slidim pfiloZené zvIast.

Studentka Bc. Lucie RojSlova disponuje vysokou kreativitou, je si védoma optimalni
naroénosti vyucované latky pro danou vékovou skupinu a organizacné zvlada rozloZeni vyucovaci
hodiny. Jeji prace muZe byi inspiraci pro dai$i uciteie. Hodnotim kiadn€ vysokou uroven

zpracovanych materialu.

Zékladni $kola a Zakladni uméleckd Skola
Jablonné v Podjestédi,
prispévkova organizace

U Skoly 98 Jablonné v Podjestédi
180: 467 50 321

77m s’

Bé. Ludmila Jenikova

VLibercidne ¢ o747

utitelka ZS Jablonné v Podjestédi



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél
Recké baje 1: O Sisyfovi

O SISYFOVI

O Sisyfovi, zakladateli a vladci mésta Korintu, se fikalo, ze je to
nejmazangj$i chytrak a Istivec v celém Recku. Z tdchto svych vlastnosti Zil cely
zivot a nahromadil tim na sebe tolik vin, ze ve svéte, ktery se snazil dobré
odménovat a zI¢ trestat, nemohl ujit ptisnému soudu.

Snad by nebyl dopadl hiif nez jini darebové, kdyby se byl nakonec nezapletl
do sporu pfimo s bohy a nezkousel podvést také je. Naptfed si zneptatelil Dia.
Zeus totiz unesl hezkou Aiginu, dceru ficniho boha Asopa, od kterého Sisyfos
potiteboval pomoci s pramenem pro sviij hrad v Korintu. Sisyfos pomohl Asopovi
dceru najit a ten mu pomohl na oplatku s pramenem. Vladce bohil Zeus tuto zradu
ale nenechal bez trestu a porucil svému bratru Hadovi, bohu smrti, aby mazaného
Sisyfa ihned odvedl do podsvéti. Kdyz si Hades pro ného prisel a chtél mu nasadit
pouta, zkusil to Sisyfos po svém osvédceném zpuisobu a vys$lo mu to i tentokrat:
tvafil se, Ze nevi, jak s pouty zachdzet. Hddes mu trochu naivné na sobé ukazoval,
jak si ma pocinat, Sisyfos ve vhodném okamziku Sikovné Zelizka sklapl
a diveériveho Hada uvéznil sam.

Byl ztoho poprask. Najednou lidé ptestali umirat. Nemohli umf#it ani
zlo€inci, kterym uZz usekli hlavu! Vypadalo to dokonce tak, ze lidé budou
nesmrtelni jako bohové, coz ovSem dany fad obracelo naruby. Na Olympu proto
vyhlasili stav nouze a po velké poradé byl vyslan bih valky Ares, aby Hada stdj
co stiij osvobodil a obnovil stary potfadek. Tentokrat uz Sisyfos do podsvéti odejit
musel.

Ale ani tam si stary liSak nedal pokoj a zkouSel to se svou starou zbrani
znovu. NezZ odeSel z domu, nafidil své manzelce, aby jeho télo nepochovavala.
A kdyz se jeho duSe predstavila vladkyni podsvéti Persefoné, tvrdila, ze je tam
nepravem a ze nema, neni-li jeji télo na svété¢ pochovano, v podsvéti co délat.
»Pustte mé na zem, at mohu zafidit, aby mé& pochovali. Potom se vratim.“

Persefona mu skoncila na lep, ale Sisyfovi, sotva se ocitl za branami podsvéti, uz



ani na mysl nepfiSlo, ze by m¢l splnit slib. Tentokrat ho musel do podsvéti
po ruznych utrapach dopravit bith Hermes.

Sisyfos nebyl obycejny hiisnik, nebyl ani z rodu rouhac, které bohové sice
stihali, ale jimiz pfece jen neopovrhovali. Dopustil se néceho mnohem
opovazlivéjsiho a trestuhodnéjsiho: vodil bohy za nos. O to tvrd$i musela byt
odplata. A tak nakonec vSichni bohové jako jeden muz odsoudili Sisyfa
k nevidanému trestu: rozhodli, Ze musi v podsvéti navéky valit velky balvan
mramaoru.

Balvan musi valit do piikrého kopce. Kdykoli ho vSak Sisyfos konecné dovali
na kopec, kamen mu uklouzne a sjede ze svahu doli. Znovu a znovu opakuje

Sisyfos marnou praci a jeho utrpeni se stale obnovuje a nikdy nekon¢i.



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél
Recké bdje 2: Trojsky ki

VOSKOVEC + WERICH: TROJSKY KUN
Byl vdm mazany pan

Vymyslel Sikovny plan

Trik Svik prima podfuk

Fajn kluk a samouk

Homér mu dal jméno Istivy Odysseus

Rek ten vefejné fek

Rek je viech valek dalek
Uz mi srdce plesa

Jdu nato od lesa

Zmocnime se Trdje bez boje

J& ptece nejlip vim co se hodi pro né
Nez feknu Svec postavte ze dieva kong!
At se Trdja brani mné vSak piejou pani
Svolaj snémy v koni jsme my

Az ptijde den vylezem ven...

A na Spek

Vlitli ptedéci trojsti pasaci

VSichni chvali koniskou praci a hlavné organizaci
Jak se rozhodli honem dohodli

Ze si koné v Tréji instaluji pro svoje pohodli

Jesté v noci nez byl den
Rekové vylezli ven
Do rana je brana

| s pfedaky rozbourdna

Tahle aféra nadchla Homéra

Ktery nam dava dnes vystrahu tim, co se stalo v¢era



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél

Karel Polacek 1: Bylo nas pét

UKAZKA Z DiLA K. POLACKA: BYLO NAS PET

Nez nam pan ucitel rozdal vysvédcéeni, tak nds napomenul, abysme ani
0 prazdnindch nezapomnéli, Ze jsme synové vlasti, procez abychom ani
0 prazdninach neslozili ruce v klin a doma poméhali. Abysme §li piikladem
napfed a ned¢lali hanbu nasi Skole. Abysme zdravili dospé€lé a nejedli nezralé
ovoce, coz je zlych nemoci plivodce, a nelamali vétve, ponévadz je to ptiroda.
Abysme dbali Cistoty téla a nemyslili si, ze kdyz jsou prazdniny, ze mizeme
chodit jako ¢unata, procez abysme se vzdélavali ¢etbou.

Mn¢ se ta fec libila, proCez jsem si uminil, Ze si honem ptjdu vypujcit
k Edovi Kemlinkovi detektyvku, protoze pravil, e ma krasnou detektyvku
,Mrtvola v mezinarodnim vlaku®“, abysem mél co ¢ist, ponévadz jsem vSecko
precetl.

Kdyz jsme obdrzeli vysvédceni, tak jsme byli vSichni zpisobili postoupiti
nema tatinka a jeho matka posluhuje a pije kotauku. Potom Klema Frantisek,
koufti retka a je tlusty, jeho tatinek ma hospodu a on umi hréat pilijar. Ale ja s nimi
nechodim, nikdo s nimi nechodi. Oni si z toho nic nedélali, Ze propadli, ale ja
bysem mél vzteka, kdybych ziistal sedét.

Ja jsem mél jenom dve€ dvojky, ostatni samé jedniCky, polepsil jsem se
Z poctl, obcanské nauky a kresleni. Byl jsem rad, protoze kdyz ptinesu krasné
vysvédceni, tak dostanu od tatinka korunu, od maminky taky korunu, aby tatinek
neveédél, a mizu si je dat do kasicky, a kdyz mam hodné penéz, tak smim za né
tatinkovi koupit tabak.

A nejlepsi z naSi tfidy byl Pata Karel, on m& samé jednicky, protoze sedi
rovné a dava pozor a porad se hlasi. Pro¢eZ kdyZ jsme vychazeli z tfidy, tak mu
nékdo podrazil nohy a on brecel. Bylo to na mé, ale ja jsem to nebyl. Myslim, ze
to byl Zilvar, jelikoZ se koukal hned jinam.

Kdyz jsme se vyhrnuli ze Skoly, tak jsme moc kiiceli a moc jsme utikali,

jenom Pata Karel kracel k domovu slusné, jelikoz je pitomec. A pied Skolou stal



pan Fajst a daval pozor, jestli ho budeme zdravit. Kdybysme ho nezdravili, tak by
Sel zalovat, protoZe je zalobnik Zalobnicka. Tak jsme ho pozdravili, i Cenék Jirsak
ho pozdravil, smekl klobouk a pravil: ,,Pochvalen® a ptitom se ptiSerné sklebil.
Pan Fajst nevéde¢l, jestli se ptiSern¢ Sklebi ze zdvoftilosti nebo jemu na potvoru,
a tak se jen koukal.

Jenom Zilvar z chudobince nepozdravil a pan Fajst se na n¢ho koukal
a pravil silnym hlasem: ,,Neumis$ dat pocestnost, nezdvotaku?*
Zilvar nic nefekl a Sel dal a pan Fajst Sel za nim a porad se ho ptal silnym hlasem,
jestli neumi pozdravit a jak ho to doma vedou. Zilvar zase nic nefekl a Sel rychle,
pan Fajst Sel taky rychle a Zilvar zacal utikat, ale pan Fajst neumi tak rychle
utikat. Procez kdyz byl Zilvar daleko, tak zacal kticet: ,,Pan Fajst vepfovou zblajz,
pak koupil koninu pro celou rodinu.* Pan Fajst straslivé z€ervenal a kiicel silnym
hlasem: ,, Ty lotie lotrovskad, zrajes pro Sibenici!“ Ale Zilvar Sel domu a n¢kteti se

smali.



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél

Karel Polacek 2: Edudant a Francimor

URYVKY KNASTRIHAN[ (ukizka zdila K. Polatka: Edudant
a Francimor)
3. Neptejte se, co vyvadéla madame Halababa, kdyz dostala od ufadu piipis,

ze musi své ditky posilat do skoly.

6. ,,To prece nesmi byt,* poktikovala, ,.kdyz déti budou chodit do skoly, kdo
zastane doma, kdo bude hlidat diim, oSetfovat zvifata a chodit do lesa hledat
carodéjné byli? Ja tadyhle platim ukrutné dané a nikdo nebere na mé ohled. Oni si

ti pani mysli, Ze na ubohou vdovu si mohou dovolit, ale to jsou na omylu.*
5. I sebrala se a dosla si na tifad, aby to paniim jaksepatii povédéla.

4. Ale nebylo ji to nic platné, protoze zakon je zakon a podle zdkona musi kazdy

chodit do skoly.

2. A tak nastal den, kdy bylo se obéma bratrim odebrati do Skoly, aby byli

pfitomni vyucovani.

1. Drak Verpanides se s nimi srde¢né loucil a ptal jim mnoho §tésti na draze védy.
Kocour Smakovnik a kozel Rudolf si to nedali vzit, aby ditky do 3koly

nevyprovodili.



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél

Karel Polacek 2: Edudant a Francimor

UKAZKA Z DiLA K. POLACKA: EDUDANT A FRANCIMOR

Matinka jim dala s sebou jidla, aby ve Skole netrpéli hladem. A kozel
Rudolf nesl Francimorovi kabelu s u¢enim, aby se nemusel piili§ namahat, jezto
byl téla slabého, kdezto Edudant si nesl svoje uceni sam.

»Veédeéni je moc,” pravil kocour Smakovnik pouceng, ,.to, co se jednou naucite,
nikdo vam nemiize vzit. Podivejte se na mne. Protoze jsem se v mladi dobie ucil,
ptivedl jsem to tak daleko. Madm dobré misto u vasi pani matinky, a kdybych o to
misto pfiSel, nemusim si dé¢lat starosti. Takovy vzdélany kocour jako ja vzdycky
Zivobyti najde.*

Edudant i Francimor museli kocourovi rukoudanim slibiti, Ze ve Skole budou
pozorni a ze budou vSech nafizeni a predpist dbati.

Vsecky déti se ohlizely na nové zaky, ktefi do tiidy vstoupili. Protoze byli
nejvetsi z tiidy, prikazal jim pan ucitel, ze budou sedéti v zadni lavici. Musime
povédéti, ze se bratriim uceni pranic nelibilo. Doposud byli zvykli svobodé, mohli
si Ciniti, co jim libo, ale nyni museli sedét, ruce na lavici, nesméli se vrtét ani
mluvit nahlas, jinak jim hrozily pfisné tresty. Byly to dlouhé, ptedlouhé hodiny
a bratfi netrpéliveé Cekali, az je zvonek Skolnikliv vysvobodi.

Div neplakali, jak se jim styskalo po domové. A myslili si, Ze je to velka
nespravedlnost, kdyz

Rudolf, Smakovnik i Verpanides si pékné miizou zlistat doma, zatimco oni si
museji hlavu mofit.

Ale tu si Francimor, ktery byl hlava vynalézava, vzpomnél na ¢arodéjnické
uméni  a vSelijakymi kouzly zpisobil, Ze Skolnikiiv zvonek piedCasné zazvonil
a tak ukoncil vyucovani. Stac¢ilo pouze zastiihat usima a vyplaznout jazyk, nacez
zaSeptati slova ,,abr-kabr-domine*, a uz zvonek sam od sebe zazvonil.

Kdyz se to n¢kolikrat opakovalo, v§iml si toho pan fidici a karal proto Skolnika.

Ten se ale h4jil, ze nezvonil, a tvrdil, Ze to museli udélat néjaci nezbedové.



Daval si pozor, aby takového zacka chytil, ale ovSem se mu to nikdy nepodatilo.
Tenkrat si nikdo nepomyslil, ze by to mohla byt kouzla.

Podniceni timto uspéchem, pocali si bratfi vymyslet jesté vSelijaké jiné
kousky k obveseleni svému i svych spoluzakid. VSechny déti, které toho Casu
chodily do oné skoly, vzpominaji jesté dnes na ta povyrazeni, ktera jim zpisobili
hosi staré Carodé€jnice.

Jednou napsala sle¢na ucitelka na tabuli diktat: ,JJe krasné, vyjdéme si na

prochazku do blizkého lesa. Ptackové tam libé p&ji. Potlicek bubla. Matinka nam
da s sebou dzban a my budeme sbirat jahody. Také tam rostou kvétinky a my si
uvijeme vénecek.*
Déti mély z tabule opisovat. Sle¢na ucitelka sed€la za stolem a divala se do tfidy.
Najednou vidi, ze déti nepisi, ale vyvaluji oc¢i, a pak spustily veliky pokiik.
Nevedéla, co se déje, ale kdyZ cela tfida ukazovala prstem na tabuli, obratila se
a s uzasem uvidéla, co se stalo.

Na tabuli na misté slova ,,les vyrostl smréek a misto slova ,,ptackové™
uvidéla jednoho kosa a jednoho stehlika, ktefi zpivali z plna hrdla. Misto slova
»potucek® vytékal ztabule pramének cisté vody a zurcel jako skute¢ny lesni
potiicek. Tabule se zapestfila riznymi kvétinami, které se samy od sebe svinuly
ve vénecek.

To se rozumi, ze byl ve tfid¢ poprask a z uceni té¢ hodiny nebylo nic. Sle¢na
ucitelka bézZela pro pana fidiciho, aby se Sel podivat na ten div. KdyZ se ale
vrétila, kouzlo se ztratilo a na tabuli byl krasopisny diktat jako diiv. Pan fidici se
zlobil na slecnu ucitelku, Ze ho vyruSuje, a nechtél nicemu veéfit.

Edudant a Francimor byli ovS§em za svoje ¢arodéjné kousky od déti ve tiide
velmi vazeni a mnohy chlapec i divky doma mofili své rodiCe, aby je dali

na carodéjnictvi.



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél

Karel Hynek Macha 2: Maj

UKAZKA Z DILA K.H. MACHY: MAJ

l.

Byl pozdni ve€er — prvni maj —
vecerni maj — byl lasky Cas.
Hrdli¢¢in zval ku lasce hlas,
kde borovy zavanél ha;.

O lasce Septal tichy mech;
kvétouci strom lhal lasky zel,
svou lasku slavik riizi pél,
ruzinu jevil vonny vzdech.
Jezero hladké v kiovich stinnych
zvucelo temné tajny bol,

bieh je objimal kol a kol;

a slunce jasna svétl jinych
bloudila blankytnymi pasky,
planouci tam co slzy lasky.

I svéty jich v oblohu skvouci

co ve chram vécné lasky vzesly;
az se — milosti k sobé vrouci
zménivse se v jiskry hasnouci —

bloudici co milenci sesly.

»Jak krasnat’ noc! Jak krasny svét!

Jak svétlo — stin se stfida!
Ach — zitra jiz mtj mrtvy hled
nic vice neuhlida!

A jako venku Sedy mrak

dal — dal se rozestira:
tak — “ Sklesl vézen, sklesl zrak,
fetézl fin¢i hifmot, a pak

U tichu vSe umira.

Vyslého slunce ruda zar
zloc¢ince bledou barvi tvar,

a slzy s oka stira,

jenz smutné¢ v dalku zira.
Hluboko pod nim krasny dol,
temné jej hory broubi kol,
lesti vénec objima.

Jasné jezero diima

u stiedu kvétouciho dolu.
NejbliZ se modro k bfehu vine,
dale zelené¢ zakvita,

vzdy zelenéji prosvita

az posléz v bled¢ jasno splyne.

M.

Po modrém blankytu bélavé pary
hynou,

lehounky vétiik s nimi hraje;

a vysoko — v daleké kraje

bilé oblacky dalnym nebem plynou,

a smutny vézen takto mluvi k nim:

"Vy, jenz dalekosdhlym béhem svym,



co ramenem tajemnym  zemi
objimate,

vy hvézdy rozplynulé, stiny modra
nebe,

vy truchlenci, jenZz rozsmutnivse
sebe,

v tiché se slzy celi rozplyvate,

vas ja jsem posly volil mezi vSemi.

Kudy plynete u dlouhém dalném
béhu,

i tam, kde svého naleznete biehu,
tam na své pouti pozdravujte zemi.
Ach zemi krasnou, zemi milovanou,
kolébku mou i hrob mtij, matku mou,
vlast’ jedinou i v dédictvi mi danou,

Sirou tu zemi, zemi jedinou!



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél

George Orwell 1: Farma zvirat

UKAZKA Z DILA G. ORWELLA: FARMA ZVIRAT

Nastal cCerven a blizila se senoseC. Vecer pied svatojanskou noci, ktera
piipadala na sobotu, se pan Jones tak neziizen¢ opil v hostinci U rudého lva, ze se
na farmu vrétil az v nedéli v poledne. Jeho ¢eledini podojili rano kravy, ale pak sli
na zajice, aniz by se namahali nakrmit ostatni zvitata. Jakmile se pan Jones vratil,
ulehl na pohovku v obyvacim pokoji, piikryl si obli¢ej novinami a okamzité
usnul, takze zvifata byla stidle 0 hladu. Tim vSak byla dovrSena mira jejich
trpélivosti. Jedna z krav vyrazila dvefe kulny, v niz byly zasoby, a vSichni se
zacali krmit. Vtom se pan Jones probudil. Za chvili pfibéhl i se ¢tyfmi celediny
a zacali kolem sebe Slehat bi¢i hlava nehlava. Ale zvifata byla pfili§ hladova.
Ackoliv podobny ¢in neplanovala, obratila se jako na povel proti Jonesovi a jeho
pomocnikiim. Vyrazila proti svym tryznitelim, trkala do nich a kopala ze vSech
stran. Jonesovi s ¢elediny se situace vymkla zcela z rukou. Nikdy pfedtim u zvifat
podobné chovéani nepostfehli a ndhly odpor tvorid,, jeZ mohli doposud tlouct
atyrat, je k smrti vydésil. Zmohli se na chaby pokus o obranu a pak vzali nohy
naramena. Za okamzik uz vSech pét padilo po vozové ceste, Ustici na hlavni
silnici a zvirata je vitézoslavné pronasledovala.

Pani Jonesova, ktera vSechno vidéla z okna své loznice, sbalila v rychlosti
do cestovni brasny par véci a zadni cestou opustila farmu. Tak se stalo, Ze nez si
zvitata stacila uvédomit, co se d&je, povstani UspéSné skoncilo: Jones zmizel
a farma byla jejich.

V prvni chvili nemohla zvifata svému Stésti ani uvétit. Nejprve vSechna
spole¢n¢ obehla poklusem celou farmu, jako by se chtéla presvédcit, ze se zde uz
neskryva zadny ¢lovek, a potom bézela tryskem zpét k budovam, aby zahladila
posledni stopy Jonesova nenavidéného rezimu.

Vylomila dvefe killny a vSechna udidla, nosni kruhy, fetézy a straslivé noZe, jimiz
Jones kastroval vepie a ovce, nahdzela do studny. Uzdy, ohlavky a klapky na oci

letély do ohn¢, v némz se na dvote palily odpadky.



Nakonec se spalily bice. Pti pohledu na hoftici bice poskakovala vSechna
zvitata radosti. Kuli§ hodil do plamene také stuzky, jimiz byly ve svate¢ni dny
zdobeny hfivy a ocasy koni.

Prohlasil pfi tom, Ze stuzky nutno pokladat za Cast odévu, coz je znak lidi.
,»A vSechna zvirata musi chodit nahd,* dodal pfisné¢.

Jakmile tuto vétu uslySel kun Boxer, sundal svlij maly slamdk, jimz se v 1été
chrénil pfed mouchami, a ptidal jej do ohné.

Vse, co pfipominalo pana Jonese, zniCila zvifata nevidanou rychlosti. Prase
Napoleon je pak zavedl k zdsobarné a dal kazdému dvojndsobnou porci zrni
a psim po dvou sucharech. Po téchto hodech se zvirata odebrala na kuté. Tak
dobfe se jim jesté nespalo.

Druhy den se vSichni probudili za svitani jako obycejné. Nahle si vSak
uvédomili tu nddhernou udalost, ktera se stala vCera, a vyb¢hli na pastvu. Kousek
odtud byl pahorek, z néhoz mohli vidét celou farmu. Zvifata na néj vybéhla
a Vv pruzraéném rannim svétle se rozhlizela kolem. VSechno bylo jejich, vse, co
vidéla, bylo jejich! Z této myslenky se jich zmocnilo takové vzrusSeni, ze se
blaznivé rozbéhla dokolecka, vyskakovala do vzduchu, odrazela se mohutnymi
skoky, valela se v rose, nabirala plné tlamy sladké letni travy, vykopavala drny
z ¢erné zem¢ a nasavala jeji sytou vini.

Pak se vydala v fadé¢ zpét ke stavenim farmy a mlcky se zastavila

pted vchodem do Jonesova domu. Také ten byl jejich, ale bala se do né&j vstoupit.
Kuli§ s Napoleonem nakonec vyrazili dvefe rameny a zvifata vchazela po jednom,
opatrn¢ naslapujice, aby nic neposkodila.
Po $pickach kracela z pokoje do pokoje, mluvila tltumenym hlasem a pti pohledu
na neuvéfitelny luxus, napostele s péfovymi pokryvkami, zrcadla, Zinéné
pohovky, bruselské koberce a obrazek kralovny Viktorie, povéseny nad krbovou
fimsou, je mrazilo v zadech.

Zvitata se nakonec jednohlasné usnesla, Ze budova mé byt zachovéna jako
muzeum. VSichni souhlasili, ze v ni nikdy nesmi bydlet zadné zvifte.

Kdyz se pak zvifata nasnidala, prasata Kuli§ a Napoleon je znovu svolali.
wdoudruzi,“ pravil Kulis, ,,je jiz pal sedmé a méme pted sebou dlouhy den.

Musime totiz zacit sklizet seno. Pfesto bych vam rad néco fekl.*



Prasata se nyni pfiznala, ze se béhem uplynulych tfi mésicti naucila ze starého
slabikére, ktery kdysi nalezel détem pana Jonese a ktery objevila na smetisti, Cist
a psat. Napoleon poslal pro hrnce s ¢ernou a bilou barvou a zavedl shromazdéné
K vratim s péti zavorami, jeZ oddélovala farmu od hlavni cesty. Pak Kulis, ktery
psal nejlépe, vzal mezi své dva paznehty $tétec, zamazal napis PANSKA FARMA
a na jeho misto napsal FARMA ZVIRAT. Tak se ode dneska mél statek jmenovat.
Potom se vratili na dvir. Kuli§ s Napoleonem nechali piinést zebtik a opfteli jej
o vrata stodoly. Vysvétlili zvifatim, ze se jim po tiech mésicich intenzivniho
studia podatilo soustiedit zasady zvifeciho souziti do sedmi ptikézani, kterd nyni
napisou na zed’. Tato ptikdzani jsou nezménitelné zakony, jimiz se na farm¢ musi
zvitata vzdy fidit. S jistymi potizemi (pro prase to neni nic snadného) se Kuli$
vySplhal po Zebiiku a pustil se do prace, zatimco Pistik o par pticek nize drzel
plechovku s barvou.

Ptikazani psali na dehtovou zed’ velkymi bilymi pismeny, kterd se dala
precist ze vzdalenosti tficeti metrt, a zn¢la takto:
SEDM PRIKAZAN{
1. Kazdy, kdo chodi po dvou nohach, je nepftitel.
2. Kazdy, kdo chodi po ¢tyfech nohach nebo ma kiidla, je pfitel.
3. Zadné zvite nebude chodit obledené.
4. 74dné zvife nebude spat v posteli.
5. Zadné zvife nebude pit alkohol.
6. Zadné zvife nezabije jiné zvife.
7. VSechna zvifata jsou si rovna.
Zvitata ptikyvovala v naprostém souhlasu a nékterd chytfejsi se jim zacala thned
ucit nazpamet'.

»A nyni, soudruzi, volal Kulis, ,,vzhliru na senose¢! Ucinime otazkou cti
mit sklizeno dfive, nez mival Jones a jeho lidé.*
V tom okamziku zacaly kravy, které vypadaly uz n¢jakou dobu podivné, hlasité
bucet. Dvacet ctyfi hodin je nikdo nepodojil a vemena jim téméf praskala.
Po kratkém premysleni poslala prasata pro kyble a Gspésné kravy podojila - jejich
kopyta na to byla jako stvofena. Pied zvifaty se objevilo pét kybliki plnych

pénivého hustého mléka a vSichni si je se z4jmem prohlizeli.



,Co se stane se v§im tim mlékem?* zeptal se né¢kdo.
,Jones ndm ho obcas pridaval do kaSe,* podotkla jedna slepice.

3

»Nestarejte se o mléko, soudruzi,” vykiikl Napoleon a postavil se pfed kyble.
,Neéco s nim provedeme, ale senoseC je prednéjsi. Soudruh Kuli§ vas povede a ja
piijdu za chvilicku. Vpted, soudruzi, seno ¢eka.*

A tak se zvifata vyhrnula na louku, aby zacala se sklizni, a kdyz se vecer vratila,

v$imla si, Ze mléko zmizelo.



PRILOHA G: Uryvky literarnich dél

George Orwell 1: 1984

UKAZKA Z DILA G. ORWELLA: 1984

Kazdy zvuk, ktery Winston vydal a jenz byl hlasitéjsi nez velmi tiché
Septani, obrazovka zachycovala; a co vic, pokud zlstaval v zorném poli kovové
desky, bylo ho vidét a slyset. Predpokladalo se, ze sleduji kazdého neustale.

A rozhodné mohli zapnout vase zatizeni, kdy se jim chtélo.

Na obrazovce se objevila tvat Velkého bratra, pak zase zmizela a misto ni
se objevila tfi hesla Strany:

VALKA JEMIR SVOBODA JE OTROCTVI NEVEDOMOST JE SiLA

Winston lezel na zadech, neschopny pohybu. Té€lo mél ptipoutdno ve vSech
dilezitych bodech. O'Brien se na n¢ho dival vazné, skoro smutné. Bez vystrahy,
jen po nepatrném pohybu O’Brienovy ruky, mu télem projela vina bolesti.
Kroutilo mu to télo a pomalu lamalo klouby.

»10 bylo ctyficet,” fekl O'Brien. ,,Vidi§, na ¢iselniku jdou aZ do stovky. Kdyz
budes lhat, vytaCet se nebo ze sebe délat hlupdka, okamzité¢ bude§ fvat bolesti.
Existuje stranicka poucka o ovladani minulosti. Zopakuj mi ji, prosim!*

»Kdo ovladd pfitomnost, ovladd minulost; kdo ovlddda minulost, ovlada
budoucnost,” zopakoval Winston poslu$né.

,Kde tedy minulost existuje, pokud vibec existuje?*

,V zdznamech a v paméti.*

,V paméti. Tak, velmi dobfe. My, Strana, ovladame vSechny zdznamy a my také
ovladdme veskerou pamét’. Takze ovladame minulost, ne?*

»Ale jak muzete lidem zabranit, aby si pamatovali udalosti!* vykiikl Winston.
»Jak muzete ovladat pamét?*

O’Brien se zatvaril ptisné. ,,Winstone, realita existuje ve védomi Strany, které je
kolektivni a nesmrtelné. Cokoli Strana povazuje za pravdu, je pravda. Vzpominas,

jak sis napsal do deniku Svoboda je svoboda fikat, ze dvé a dve jsou ¢tyti?*



,,Ano, fekl Winston.

O’Brien zvedl levou ruku hibetem k Winstonovi, palec mél skryty a ¢tyfi prsty
roztazené. ,,Kolik prstli drzim nahote, Winstone?*

,Ctyfi.«

,»A kdyZz Strana fekne, Ze to nejsou Ctyii, ale pét, kolik jich bude potom?*

,.Ctyfi.«

Slovo zaniklo v zachvatu bolesti. Ruc¢i¢ka na ¢iselniku vystielila na padesat pét.
Winstonovi vyrazil po celém téle pot. O'Brien ho pozoroval, Ctyfi prsty stale jesté
roztazené. Odtahl paku. Bolest povolila jen nepatrné.

,»Kolik prsti, Winstone?*

,.Ctyfi.«

Rucicka vyskocila na Sedesat.

,,Kolik prsti, Winstone?“

,Ctyfi! Ctyfi! Co jiného mizu Fict? Ctyfi!*
Rucicka urcité zase stoupla, ale vyhled mu zakryvala tvrda, pfisna tvar a Ctyfi
prsty jako sloupy, obrovské, nejasné a jakoby vibrujici, ale nepochybné byly étyfi.
,,Kolik prst, Winstone?“

,,P&t! Pet! Pet!™

,»Ne, Winstone, to nema smysl. LzeS. Stale si jesté myslis, Ze jsou Ctyfi. Kolik
prstt, prosim?*

,.Ctyfi! Pét! Ctyfi! Co chees! Jen to zastav, zastav tu bolest!

,uUceni ti jde pomalu, Winstone,* fekl O'Brien mirn¢.

,Co mam délat, abych nevidél, co mam pired o¢ima? Dvé a dvé jsou Ctyti!*
,»NEkdy, Winstone, je to pét. A n€kdy tfi. Nékdy vSechno dohromady. Nardz.
Musis se vic snazit. Vratit se ke zdravému rozumu neni snadné.*

Bolest se opét zmirnila. Oteviel o¢i. O’Brien odtahl paku.

,,Kolik prsti, Winstone?*

,Ctyfi. Myslim, ze vidim &tyfi. Vidél bych jich pét, kdybych mohl. Snazim se
vidét pet.*

,.Znova, fekl O’Brien.



Rucicka se octla snad na osmdesati nebo devadesati. Winston si obfas nemohl
vzpomenout, co nebo kdo, nemohl si vzpomenout pro¢. Nespocetné prsty jako
pohybujici se stromy poletovaly sem a tam a rizné se kiizovaly. Zase oci zaviel.
,,Kolik prsti, Winstone?“

,»Nevim, nevim. Jestli to ud¢las znovu, zabijes mé. Ctyfi, pet, Sest — Cestné slovo,
nevim.*

,» 10 uz je lepsi, ekl O'Brien. ,,Ale nemysli si, Zze se zachranis, Winstone. Nikdo,
kdo seSel na scesti, nebude usetfen. Nikdy uz nebudes$ schopen lasky, pratelstvi,
odvahy nebo poctivosti. Bude§ duty. Vymackame t¢, az budeS docela prazdny,

a pak t¢ naplnime sebou.*



