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Hodnoceni vedouciho bakalaiské prace pro Alese Bélohradského

Ales Bélohradsky ptisel do atelieru vizualni komunikace po dvou semestrech architektury na
CVUT ajisty vztah k architektute a architektonickym konstrukcim jej provazi po celé
studium.

Znalost programii uzivanych ke kresleni a modelovani staveb brzy uzil ve své praci vytvarné.
Za zminku stoji ,,bludisté* a ,,lesy* modelované ve virtualnim prostoru, stojici na po&atku
cesty, jeZ prozatim konéi praci, kterou predklada.

Predkladana bakalaiska prace nas uvadi prostfednictvim programu Blender do autorova svéta,
Jjenz balancuje na pomezi zazitka hrace pocitatovych her a realné zkusenosti viedniho
prostoru.

Vysledna scéna, kterou vidime, prosla mnoha zménami. Od prostorovych siti generovanych
pred pohledem divéka, pfes varianty napodobujici vzhled modelované scény v pracovnim
okné programu pied renderingem, az po posledni verzi v niZ je 3D a 2D prostor prostoupen a
plsobi dojmem generovaného grafického obrazu, ktery ale pii pohybu éteme jako prostor
perspektivni. Price osvédéuje schopnost autora vytvarné pracovat s programem primarné
urCenym pro simulaci redlnych scén a objektii a nabidnout jeho prostfednictvim vizualngé
atraktivni podivanou.

Praci povazuji za zdafilou a navrhuji hodnoceni velmi dobfe.
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