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Průběh obhajoby
1) Seznámení komise s výsledky práce, student představí teze a výsledky práce

   Výsledky práce představil prezentací
2) Seznámení s posudky oponenta a vedoucího práce

   Posudky byly přečteny
3) Reakce studenta na posudky

1) Bude probíhat další vývoj? Student odpověděl
Rozprava – otázky, hodnocení odpověděl, odpověděl částečně, neodpověděl

1) Model s dopr.zpožděním, přechodová charakteristika, impulsivní charakteristika,
frekvenční charakteristika? Student odpověděl částečně

2) Čísla v pevné a desetinné čárce? Student odpověděl částečně
3) Instance třídy - deklarace? Student neodpověděl
4) Fronty, zásobníky? Student odpověděl

Hodnocení Diplomová práce a její obhajoba – výborně
Odborná rozprava – velmi dobře
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