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ANOTACE

Diplomova prace by méla vytvofit pro pedagogy a studenty TU Liberec
dokumenty zahrnujici podklady pro vyuku a samostudium pfedmétu z teorie fizeni.
Za timto uc€elem byly vytvofen novy systém, ktery slouzi k zadavani praci a zejména
k lepSimu pochopeni probirané latky. Celek je svazan mezi sebou hypertextovymi

odkazy a je postaven na prostfedcich sité Internet.

ABSTRACT

A Diploma thesis should create documents for pedagogues and students of
TU Liberec including basis for teaching and self-study subjects from Theory of
control. For this purpose there should be created a new system, which serves to
placing works and especially to better understanding of actualy teaching theme. All is
tied up together by hypertext links and it is built on the possibilities of an Internet

network.
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SEZNAM ZKRATEK

ARPANet  Advanced Research Projects Agency Network — pfedchddce Internetu

ASCII American Standard Code for Information Interchange
cache druh vyrovnavaci paméti pocitace

CERN evropska vyzkumna laborator pro jadernou fyziku
CGl Common Gateway Interface

CSS Cascading Style Sheets

DNS Domain Name Server

doména jméno serveru

E-mail elektronicka posta

FTP File Transfer Protocol

FAQ Frequently Asked Questions

Firewall bariéra sité starajici se o znepfistupnéni sité pro cizi uzivatele
GIF Graphic Interchange Format

HTML Hyper Text Markup Language

HTTP Hypertext Transfer Protocol

HW Hadrware

chat setkani uzivatell na siti, vyména zprav probiha pomoci klavesnice
IP Cislo sitové karty

JPEG Joint Photographs Expert Group

Klient kombinace HW a SW, na kterou se dotazuje server
MWS Matlab Web Server

PDF Portable Document Format

PHP Personal Home Page

POP Point of Presence

Server kombinace HW a SW, ktera dava k dispozici data
SQL Structured Query Language

SMPT Simple Mail Transfer Protocol

SW Software

TCP/IP Transmission Control Protocol / Internet Protocol
URL Universal Ressource Locator

WWW World Wide Web

XML eXtensible Markup Language
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UvoD

Podnétem pro zadani této diplomové prace bylo zefektivnit a zkvalitnit vyuku
predmétl z teorie Fizeni. Na jejich tvorbé se zacalo pracovat jiz minuly Skolni rok, coz
bylo i sou€asti mého projektu na ktery nyni navazuji. Pro zvySeni kvality vyuky byl
vytvofen kompletni program cvi¢eni a prednasSek, zautomatizovany systém zadavani
semestralnich praci a navody klaboratornim uUloham. Efektivitu zvySujeme
zavedenim vizualizace do vyuky, méfenim uloh ze vzdaleného pocitace, témér
bezpracnym testovanim vysledkd na Matlab WEB Serveru a vytvorenim autotest(
(kvizl) z uzkého vyrezu latky. Na tomto Sirokém projektu se podili vétsi ¢i mensi

mérou i dalSi diplomové prace, ze kterych jsou prevzaty predevsim jejich vysledy.

K vytvoreni celku jsou zapotfebi tfi ¢asti: hardware, software a pedagogické
zkuSenosti. Body byly naplnény spusténim nového serveru (HW), ktery slouZzi pro
umisténi dynamickych stranek s potfebnym software (PHP a MySQL) a néaplini
koncipovanou podle pedagogickych poZadavkd. Tim je celek uzavien. Hlavni pilif
tvofi studijni materidly. Jsou vytvofené ve forméatu pdf (zvoleno zejména z divodu
daleko vySSich mozZnosti zabezpec€eni autorskych prav) vybavenych zalozkami pro
rychlou orientaci a pohyb v textu a aktivhimi odkazy, smérujicimi bud’ na pfibuzné
podklady, soubory se zdrojovym programem nebo pfipadné hotové demonstrace
zprovoznéné diky Matlab WEB Serveru. V3e ostatni je napsano vjazyku HTML
(nékdy podporou PHP nebo MySQL podle potifeby). Jedna se o programy prfednasek
a cviceni, autotesty, nékteré navody, vstupni/vystupni stranky Matlab WEB Serveru,

zadani semestralnich praci a chat.

Mista v siti

e Internetova adresa: http://krt32.krt.vslib.cz/
- Cels s

%I mcrypkhelug.ar | 1P 147.230.128.46

Elé Okolni poditace
53] kreag Hardware: Procesor: AMD Athlon, 130 544 kB RAM
-2 Kt Software: Windows 2000, Apache WEB Server,

B2 krtanjab
- ] [

umis&ni nového
serveru v siti

PHP, MySQL Server, Matlab 5.3

zakladni parametry nové vzniklého serveru (HW & SW)
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1. VYUZITIi POCGITACU PRI VYUCE

Pro Uspésné zaclenéni pocitace do vyuky je nezbytné nutné studovat, jak jej
co nejucinnéji pouzivat pro dosazeni nejlepSich vysledkd. Mohlo by se nakonec stat,
Ze bychom misto ziskani lepSich vysledkd obdrZeli naopak horSi. Tato diplomova
prace je sice uréena spiSe pro vytvoreni studijnich materialt, ale v nékterych ¢astech
zasahuje pfimo do vyuky (testovani znalosti na Matlab WEB Serveru, pfima méreni
zWWW prohlizeCe, zadavani semestralnich praci atd.) a tudiZz je nutné tyto

souvislosti brat v potaz.

Podle [2] by bylo pro studenty velmi neefektivni udit se pouze s vyuZzitim
pocitace, at uz by se jednalo o pouhé texty nebo propracované multimedialni
programy. Zakladem vysokoSkolské vyuky musi byt stale pfimy kontakt studenta
s prednasejici, popf. cvi¢i osobou. Podita¢ pfiméfeného vykonu muzeme o hodiné
naopak pouZzit napf. pro demonstraci na modelu. (Jina situace oviem je, jedné-li se o
vyuku predmétt, kde musi byt pocita¢ nevyhnutelné pfitomen, jak tomu je u
programovacich jazykd.) Dobrych vysledkl lze dosahnout, je-li pouZit jako zdroj
informaci pro zopakovéani a prohloubeni problematiky. Uginnost Ize zvysit zaclen&nim
prvku hry. VSe se pak stava poutaveéjsi a student ma pred sebou momentalné vétsi
motivaci uceni, nez by pro néj byla zavére¢na zkouska. Tento fakt se nezménil od

doby Jana Amose Komenského — ,3kola hrou®.

Celkova koncepce mé diplomové prace je zaloZena na hypertextovych
dokumentech. Jednd se o takové materialy, kde neni obsah pouze jednolity od
zaCatku az do konce, ale muzeme se v ném kliknutim na vyznaceny text ¢i oblast
dostat na odliSnou stranku, kde se uzivatel dovi vice nebo se pouze posuneme ve
stavajicim textu na jiné misto. Jeho zéklady poloZil Bush Vanenar objevenim principu
nelinearné strukturovaného textu a o 20 let pozdéji v roce 1965 na néj navazal Ted
Nelson hypertextem [1]. Jeho princip muZzeme znat z internetu, nebot' je to hlavni
nastroj pro pfechazeni na jiné stranky z vule uZivatele. V tomto pfipadé je implicitné
pouZzito modrého podtrzeného textu a po jeho prejeti kurzorem mysSi se Sipka zméni

na ruku. Pfikladem muze byt: http://www.vslib.cz/. Na tvarci je pak vymyslet nejlepsi

propojeni mezi dokumenty, pfedevSim dle kritéria prehlednosti a jednoduchosti

orientace v textu.
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2. STRUKTURA VYTVORENYCH HYPERTEXTOVYCH DOKUMENTU

Nasledujici tab.2-1a,b,c demonstruje vytvofenou strukturu, ke které jsme se
snazili priblizit. AR1, AR2, CR jsou zkratky vyuCovanych pfedmétl a FS je zkratka

Fakulty strojni. Te€ky symbolizuji mozné dalSi ndvaznosti.

ARL (= AR2 (=) CR (= FS (=
i i i i

pirednasky pirednasky pirednasky pirednasky
cviéeni cviéeni cviéeni cviéeni
laboratore laboratore laboratore laboratore
literatura literatura literatura literatura
navaz. pednméty navaz. pednety navaz. pednety navaz. pednety
mista konani mista konani mista konani mista konani
terminy ZK terminy ZK terminy ZK terminy ZK
sylabus sylabus sylabus sylabus

tydenni rozpis  tydenni rozpis tydennirozpis tydenni rozpis
kontrolni otdzky kontrolni otdzky kontrolni otazky

piredndsky| —> program

studijni materiély
demonstrace v Matlab WEB Servegru

piilohy
autotest (kviz) Dynamicky generovano
novém serveru godporol
cviéeni ——> program > PHP 4.0, jinak vSe osta
priprava je umistno na gvodnimnr
podklady serveru FLOOP:
piiklady na procvieni

zadani semestralnich pragi——
naroky na zapet, organizace cveni

Tab.2-1a Struktura hypertextovych dokumentd (celkové schéma)
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LAB »| Motorek

: Pratok. oft.
i M&r. hladiny
Reg. tlaku
Vizualizace M. teploty
Vrtulnik
v v v v v
ID PID STAV FUZ NS
Legenda:
LAB - laboratore ID — identifikace

PID - spojitaregulace STAV - stavova regulace

FUZ —fuzzyregulace NS - nelinearni systémy

Tab.2-1b Struktura hypertextovych dokumentd (laboratore)

MWS http://krt32.krt.vsib.cz;» Intro
l A
—»  Uvod |« ®
<
—» Obsah < °
Help Demonstra-| | Priklady ze Pridani Kniha Odkazy
funkci ce funkci studijnich ikonky na navstv
materiah Vasi stranku
I * ]
* v v
® Vstup @.
¢ Statistika Chat
Vystup @.

Tab.2-1c Struktura hypertextovych odkazu (Matlab WEB Server)
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2.1 TEORIE AUTOMATICKEHO RIZENI | (AR1)

Dle tab.2-1 je ziejmé, Ze struktura pfedmétu ARL1 je stejna jako u ostatnich
s jedinou vyjimkou — chybi zde kontrolni otazky, nebot zkouska je dvousemestrova a

tudiz jsou uvedeny az u AR2.

oficialni stranka predmétu:
http://www.fm.vslib.cz/~krt/krt cz/vyuka/fm/trl/krt trl6.htm

studijni materialy predmétu:

http://www.fm.vslib.cz/~krtsub/fm/trl/materialy.htm

2.2 TEORIE AUTOMATICKEHO RIZENI Il (AR2)

oficialni stranka predmétu:
http://www.fm.vslib.cz/~krt/krt cz/vyuka/fm/tr2/krt tr28.htm

studijni materialy predmétu:

http://www.fm.vslib.cz/~krtsub/fm/tr2/materialy.htm

2.3 CISLICOVE RIZENI (CR)

Tento predmét je na rozdil od predchazejicich volitelny a prohlubuje zejména

poznatky ziskané v AR2. Proto v ném muazZeme pouZit i jeho studijni materialy.

oficialni stranka predmétu:

http://www.fm.vslib.cz/~krt/krt cz/vyuka/fm/cir/krt cir8.htm

studijni materialy predmétu:

http://www.fm.vslib.cz/~krtsub/fm/cir/materialy.htm
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3. INSTALACE

Nevyhnutelnou soucasti zprovoznéni systému je nainstalovani vlastniho
software. V pfipadé zprovoznéni serveru jiz nejde o trivialni zalezZitost jako u jinych
programu, kde cela instalace spociva ve vybéru mista na disku a pokracovanim v
instalaci tlacitkem Next . Nutnou podminkou pro provoz Matlab WEB Serveru danou
vyrobcem, je pouZiti opera¢niho systému Windows NT nebo jako v naSem pfipadé
Windows 2000.

3.1 INSTALACE APACHE HTTPD SERVERU

Server Apache je volné Sifitelny a pouZziva se zhruba v 60% pfipadech (viz.
[5]). Instalaéni program si muzeme stahnout z domovské stranky producenta na

adrese http://www.apache.org/ v sekci download. (Ddme pozor, abychom omylem

nevybrali verzi pro UNIX). Instalaci nas provede sam program. Poté musime provést
nékolik nutnych Uprav v konfiguranim souboru httpd.conf , ktery by se mél
nachazet v adresari C:\Program Files\Apache Group\Apache\ . Pfipadné dalsi

doladéni jiz zalezi na spravci serveru. Soubor tedy otevieme a

e za parametr ServerAdmin napiSeme emailovou adresu spravce serveru

e za parametr ServerName nhapiSeme jméno shodné s ndzvem pocitace

e na disku vytvofime adresar, ve kterém budou umistény soubory uréené pro
WEBoVEé stranky, napf. C:\MWS

e za parametr DocumentRoot vepiSeme do uvozovek cestu k adresari vytvoreném

v predchozim kroku, o nékolik fadkd nize ucinime to samé u parametru
<Directory "C:/MWS">

e za parametru Directorylndex muaZzeme napsat soubory oddélené mezerou,
které se v napsaném poradi budou automaticky spoustét, bude-li uvedena pouze
necela ¢ast internetové adresy (napf. uvedeme zde soubory index.htm index.html,

potom po zadani: http://krt32.krt.vslib.cz/fce/ se bude snaZzit server otevrit nejprve

http://krt32.krt.vslib.cz/fce/index.htm nebo v pfipadé jeho marného hledani
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http://krt32.krt.vslib.cz/fce/index.html; neuspéje-li Zadny z nich, objevi se hlaseni o
Spatné zadané adrese

e v adresafi C:\MWS vytvofime dalSi podadresar s ndzvem cgi-bin

* za parametr ScriptAlias /cgi-bin/ napiSeme do uvozovek cestu k nému

("C:/IMWS/cgi-bin/" )

Soubor httpd.conf poté uloZzime. Klikneme na Start -> Nastaveni -> Ovladaci

panely -> Nastroje pro spravu -> Sluzby . Pravym tladitkem na mysi poklepame na
Apache a restartujeme jej. Probéhlo-li vS8echno v pofadku, potom po zadani
http://127.0.0.1/ ve WEBovém prohlize€i se zobrazi obsah adresafe C:\MWS. Tato

adresa je pouze lokéalni (nazyva se také localhost) a je rezervovana pro provoz bez
pfipojeni k siti Internet. V pfipadé pfipojeni k siti, maji ostatnich pocitae umoznén

stejny pristup pfes Vasi IP adresu (napf. http://147.230.128.46/). Lze ji zjistit tfeba

tak, Ze zvolime Start -> Spustit a napiSeme ping jméno PC . (Ve Win2000

nepracuje program winipcfg!) Muzete si samoziejmé zaregistrovat vlastni doménu.

3.2 INSTALACE MATLAB WEB SERVERU (MWS)

Matlab WEB Server je jedna z volitelnych soucasti Matlabu. Staci si jej pfi
instalaci v Gvodnim vybéru zaSkrtnout a program provede vSe za Vas. Musime
ovSem mit jiZz zprovoznény server, jinak nam tato volba nebude umoZnéna.
VSimnéme si, Ze ve sluzbach pfibulde poloZzka MATLAB Server . Poté si vytvofime
slozku c:\MWS\fce . Bude slouzit Cisté konkrétnim aplikacim MWS. Otevieme si
adresar C:\\MATLAB11\webserver\  a v ném soubor matlabserver.conf . Za jedinou
direktivou -m je Cislo, které nastavuje maximalni pocet povolenych spusténi
MATLABU, tedy kolik klientd muze server najednou obslouZzit. Prozatim mizZeme
nechat nastaveni na 1, pozdéji podle okolnosti Ize Cislo zvysit. Otevieme néasledujici
adresar bin . Odsud nakopirujeme soubor matweb.exe do sloZky cgi-bin . Tam
vytvofime i novy soubor s ndzvem matweb.conf . Budeme jej upravovat vzdy, kdyz
udélame novy vstupni formulaf volajici MWS. Jeho obsah musi mit strukturu
z tab.3.2-1 (uvadim zde pouze 3 nutné parametry; ostatni slouzi spiSe pro ladéni a
jsou popsané v dokumentaci):
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Syntaxe: Hiklad:
[ndzev m-souborul] [BodeDg]
miserver=nazev_po cita ce miserver=krt99
mldir=umist  &ni_m-souborul mldir=C:\MWS\fce

[ndzev m-souboru?2]
miserver=nazev_po cita ce
midir=umist  &ni_m-souboru2

atd.

Tab.3.2-1 Struktura souboru matweb.conf

Jak pracuje cely systém demonstruji nasledujici dva obrazky prevzaté

z dokumentace obr.3.2-1 a obr.3.2-2.

- — | =
—

Lser (Web Browsen) =
=
==l
—1
[0

0000000
—— MATLAH
- — | matabserver
—= httpd

User (Weh Browser)
Obr.3.2-1 Spolupréace klient / Matlab WEB Server (pouzito schéma z helpu Matlabu)
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(lienty Client,

Inifiol HTAML Initial HTML [:a?n'emted
Form or ur Form of u H ML
Form

AN

matlobserver w
MATLAB J

N
S
N

M-files
Dota

e

Obr.3.2-2 Princip prace Matlab WEB Serveru (pouZzito schéma z helpu Matlabu)
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3.3 INSTALACE PHP

PHP (pGvodnim vyznamem Personal Home Page) je skriptovaci jazyk na
strané serveru. Je opét volné Sifitelny a pro svou snadnost a Siroké moznosti i velmi
oblibeny. Bez né&j nebo obdobného jazyka stejného zaméreni by server napfiklad
neumél neomezené pracovat se soubory. Instalacni program si mizeme stahnout z

http://www.php.net/ v sekci download. (Davame pozor, abychom vybrali verzi pro

Windows.) Na disku C vytvofime pro program novy adresar php a do néj instalaci

rozbalime.

Pro jeho provoz potfebujeme déle pfidat Sluzbu IIS (Internet Information
Services) z instalaniho CD Windows 2000, ktera neni implicitné nainstalovana.
Zvolime tedy Start -> Nastaveni -> Ovladaci panely -> P Fidat nebo ubrat
programy -> P Fidat nebo ubrat sou ¢asti systému Windows a zaSkrtneme Sluzbu

lIS. Instalaci spustime stiskem tlacitka DalSi.

Z adreséare C:\php\  zkopirujeme soubory php.ini a php4ts.dll do

C:\WINNT\ . Ve zkopirovaném php.ini  upravime nékteré parametry:

* U extension_dir = c:/php/extensions

» déale seznam extension odpozndmkujeme smazanim znaku # tak, aby tomu
odpovidal adresar c:/php/extensions

* budeme-li odesilat emaily, nastavime parametr SMTPna adresu SMTP serveru,
napf: SMTP = tyto.vslib.cz a sendmail_from  na existujici email, ze kterého

jako by poSta bude pochazet (pozor na zneuziti!) sendmail_from =
MWS@centrum.cz

Stiskneme Start -> Nastaveni -> Ovladaci panely -> Nastroje p  ro zpravu ->
Spravce sluzeb sit & Internet. Otevieme nazev pocitace, pravym tlacitkem mysSi
klikneme na Vychozi server WWW a zvolime Vlastnosti . V zéloZce Filtry ISAPI
stiskneme tlagitko Pridat.... Do nazvu filtru napiSeme PHP a do Programu
C:\PHP\SAPI\php4isapi.dll . Potvrdime stiskem OK. Otevieme zaloZzku Domovsky

adresd ¥ a stiskneme Konfigurac_e.... Pfiddme novou aplikaci. Program opét
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nastavime na C:\PHP\SAPI\php4isapi.dll a priponu na .php . VSechny okna

zavieme stiskem OK.

Do konfiguraéniho souboru httpd.conf serveru Apache pfidame nasledujici
fadky a poté server dfive popsanym zplasobem zrestartujeme.

ScriptAlias /php/ "c:/php/"

AddType application/x-httpd-php .php .html. .htm

Action application/x-httpd-php "/php/php.exe"
LoadModule php4_module c:/php/sapi/php4apache.dll

V adresafi c\MWS\ muazZeme vytvofit testovaci soubor phpinfo.php. Jeho

obsah budou tvofit nasledujici fadky:

<?php

phpinfo();
?>

Pracuje-li vSe jak ma, tak po napsani adresy http://127.0.0.1/phpinfo.php do

WEBového prohlizece, by se mély zobrazit parametry nastaveni PHP.

3.4 INSTALACE MySQL SERVERU

Znova se jedna o volné Sifitelny produkt Svédské spolecnosti TcX, u kterého
nemusime platit licenci, pokud neni vyuzivan k ziskové €innosti. MySQL je systém
spravy rela¢nich databazi podnikové Urovné spoustény ve vice vldknech [14].

Instalacni soubory si mizeme stahnout z adresy http://www.mysqgl.com/ a jak uz je

zvykem, jsou k dispozici dvé hlavni verze pro Windows a Unix. Vlastni instalace
spoCivA pouze spusténim souboru setup.exe . Tim jsou veSkeré instalace na
pocitaci (serveru) ukonceny. Systém MySQL ozZivime spusténim souboru
mysqgld.exe v adresafi C:/mysqgl/bin . V této sloZzce se mizeme dale podivat i na
program winmysgladmin.exe , ktery nam umoznuje rychle se zorientovat o
aktualnich stavech databazi a vlastné celého systému (pfi prvnim spusténi musime
zadat jméno a heslo hlavniho (rootového) spravce). Kvlastnimu ovladani a
programovani Ize pouzit konzolové okno zadanim C:\mysqgl\bin\mysgl —p do

pfikazového fadku DOSu. V naSem pfipadé pfistupujeme k databazi pres funkce
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PHP. K ovladani pouzivame dotazovaci jazyk SQL (Structured Query Language).
Systém plné odpovida standardu ANSI SQL92 (viz. dale).

Nasledujici schéma na obr.3.4-1 demonstruje vzajemnou spolupraci vSech

v v

poZadavku Klienta.

HTMLl—b drivejSi server FLOOPS MySQL Server
DATA
> — PHP
=

— J % —» Matlab WEB Server

© =t L '
1100000} <
Klient Server Apache Moduly a dalSi servery

Obr.3.4-1 Schéma spoluprace jednotlivych sou¢asti systému

Struéné bych uved! hlavni funkce jednotlivych ¢asti:

e Kklient uzivatel sedici u vzdaleného pocitace,
e server pocita¢ obsluhujici klienty (jsou rdzné typy, napf.:
WEBovy, MAIlLovy, FTP, LDAP atd.), musi byt

samoziejmé stalé zapnuty,

e HTML vysledny formét pfedavany klientovi,
» JavaScript skriptovaci jazyk na strané klienta,

* PHP skriptovaci jazyk na strané serveru,
e Server MySQL server zajistujici praci s databazemi,

« Matlab WEB Server server slouzici ke komunikaci s MATLABem a

» Server Apache WEBovy server

Dale je na Uvodni strance vytvofena Gvodni animace (ve svété je pro tyto
Ucely zazity ndzev ,intro“), majici za Ucel upoutat navstévnika stranek. Jak je obecné
zvykem, je pro tyto Ucely pouzita technologie Flash, ktera je v souc¢asné dobé jedna

z nejnovéjSich na WEBuU.
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4. NAVODY

Pro dalSi provoz stranek, jejich obnovu a pfipadné opravy je nutné vytvorit
dokumentaci, ktera popisuje jejich funkci a dava novému administratorovi stridajici
stavajiciho dobry odrazovy mustek do zacatku. Tomu budou také slouzit nasledujici

kapitoly.

4.1 WEBOVE STRANKY OBECNE

Jednoduse feceno, pod WEBovymi strankami si mizZeme predstavit to, co
vidime na Internetu. Nejpouzivanéjsi format pro jejich tvorbu je HTML (nebo
zkracené HTM, v pocatku pouzivan nékterymi fyziky k propojeni védeckych
dokumentl do skupiny serverd CERN). Kromé& nich mUZe prohlize¢ zobrazovat také
soubory txt, pdf, doc, xIs a dalSi. Nejsou ale jiz tak efektivni pro toto pouziti, nebot

byli vyvinuty pro jiné Gcely. Zaméfime se tedy na HTML.

HTML je zkratka anglického vyrazu Hyper Text Markup Language. MaZeme jej
preloZit jako: hypertextovy znackovy jazyk. Dobfe vystihuje jeho podstatu. Struktura
by se dala ve stru¢nosti popsat jako obycejny text formatovany specielnimi, vétSinou
parovymi znackami. Nezdélezi u nich na tom, jsou-li napsany velkymi & malymi
pismeny. Zdrojovy kdéd muzeme psat v obyCejném textovém editoru, ale pro
urychleni prace je vhodné pouZzit néjaké specializované vyvojové prostiedi. Z
Ceskych produktd bych vybral: Golden HTML Editor (je k dispozici na adrese:
http://www.oknet.cz/lide/pavelp/ghe/) a ze zahrani¢nich doporucuji HomeSite

(http://www.macromedia.com/software/homesite/). Na tomto misté bych se chtél

zminit o existenci tzv. kaskadnich styld (soubory maji pfiponu css). Jedna se o
soubory, ve kterych mizeme dat znackam HTML rGzné vlastnosti. To samoziejmé
muZzeme i v samotném zdrojovém kodu, ale pokud v8e méme popsané ve zvlastnim
souboru, lIze jej pouZzivat v libovolném poctu stranek a tim jednoduSe dosahnout
celkové jednotného vzhledu. Vtomto sméru Sel jeSté dale jazyk XML, kde je
definovan nejen vzhled, ale i obsah. Ke zdrojovému kédu stranky se dostaneme
pomoci menu. V Exploreru zvolime: Zobrazit -> Zdrojovy kod nebo také kliknutim

pravym tlaCitkem mysi na stranku a volbou: Zobrazit zdrojovy kéd
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4.1.1 Nejpouzivan &jSi HTML zna €ky na strankach studijnich material G

Obecna struktura HTML dokumentu ma tvar:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//IDTD HTML 4.01 Transitional//EN ">
<html>
<head>

sem pat fi: nazev stranky, scripty, styly, definovani znakové sady, apod.
</head>
<body>

sem pat fi: publikovany text, obrazky, tabulky,... znova skripty

</body>
</html>

Obr. 4.1.1-1 Obecna struktura HTML dokumentu

Poznamka: skript je vlastné dalSi jazyk viozeny do HTML, ktery jej déla v rdmci svych moznosti
dynamictéjsi. Patfi mezi né napfiklad: JavaScript (neplést s Javou) a VBScript.

Dale se kone¢né zminim o znackach, které jsou na strankach pouZzity.

1) C&éast <head></head>

pojmenovani okna stranky:
<tittle> nazev stranky  </title>

nastaveni znakové sady pouzivané ve windows:
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENTZtext/html;
CHARSET=Windows-1250" >

nastaveni cesty k souboru s kaskadnimi styly styl.css:
<LINK href= "styl.css" rel= "StyleSheet" type= "text/css" >

nastaveni styl lokalné na aktudlni strance (velikost pisma), stejné vypadaji css soubory,
vypustime-li znagky <style></style>
<style>
. nadpis {font-size: 30}
</style>

jednoduchy script (JavaScript & funkce na zavirani okna) [3]:
<script language="JavaScript">
function ZavriOkno () {
window. cl ose() ;
}

</script>
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2) Cast <body></body>

text </strong>
</hl> i mensi

ismo
</h5> P
text </center>

uzaviraci ¢ast dastc

vynechava, nehiovysledek je stejny

zaklady:
novy radek: <br> vodorovna cara: <hr>
kurziva: <i> text </i> ztu enéni:  <b>text </b>
+ nebo: <em>ext </em> + nebo: <strong>
potrZeni: <u>text </u> hlavi cky:  <hl>text
odrazky: <li> text </li>
paragraf:  <p> text </p> <h5> text
centrovani: <center>
tabulky:
vytvo reni tabulky: <table></table>
novy radek: <tr></tr> vpraxi se
novy sloupec: <td> text </td>
nova hlavi  ¢ka sloupce: <th> text </th>
ocCislované seznamy:
vytvo reni seznamu: <ol></ol>
polozka seznamu: <li> sloupce tabulky </li>

V <ol> mulzeme nastavit od kolika chceme cislovat: <ol start=

zpusobem Cgislovat:

e <oltype= "1" > gisly

e <oltype= "a" > abecedné malymi pismeny

e <oltype= "A" > abecedné velkymi pismeny

¢ <oltype= "i" > fimsky malymi pismeny

o <oltype= "I" > fimsky velkymi pismeny
obrézky:

vytvo reni obrazku: <img src= "cesta_k_ obrazku"

V <img> muZeme nastavit velikost okraje: <img border=

"10" > nebo také jakym

"5" > nebo takeé jeho zarovnani:

* <imgalign= "left" >  horizontalné doleva

* <imgalign="right" > horizontalné doprava

e <imgalign= "middle" > vertikdlné doprostfed fadku

e <imgalign= "bottom" > vertikdlné naspod fadku

e <imgalign= "top" > vertikalné navrch radku
odkazy:

vytvo reni externiho odkazu: <a href= "cesta_k_cili"

vytvo reni lokalniho odkazu: <a href=  "#nazev_cile"
cil lokélniho odkazu: <a name= "nazev_cile"

>text odkazu  </a>

>text odkazu </a>
>text cile </a>

V <a> muzeme nastavit vjakém okné se ma odkaz otevfit (implicitné je nastaveno
v aktualnim) nastavenim <a target= "jmeno" >. Chceme-li nezavislé okno, za jméno

vybereme _blanc .
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formulére:

vytvo reniformuld re: <form></form>

Ve <form> muzeme nastavit jakym zplsobem bude formular odeslan. Nejobvyklejsi jsou
dva zpusoby <form method= "post" > nebo <form method= "get" >. PouZzijeme-li
metodu post, nebudou odesilana data soucasti internetové adresy. Dale musime zapsat,
kam formul&f budeme odesilat. Provedeme to parametrem <form action=  "cil.php" >
Odesilame veSkeré vstupy, které maji nastaven parametr name a odesilana veliina je
parametr value . Ve formulafi mizeme pouzit napfiklad tyto vstupy:

« tla citko s ndpisem STOP

<input type= "button"  value= "STOP">

e prazdné textové pole se jménem textl
<input type=  "text" value= " name="textl" >

» tla citko pro odeslani formula re

<input type= "submit” value= "Odesli" >

+ tla citko pro nastaveni p tivodnich hodnot ve vstupech

<input type= "reset" value= "Vy cisti" >

» zaSkrtavaci poli ¢ko, implicitn & zaSkrtnuto; nechceme- i tak,
checked vynechame

<input type= "checkbox" checked name="souhlas" >

 vybé&rova poli cka svazana k sob & stejnym nazvem (rl), odesilame
bud "a" nebo "b"

<input type= "radio” name="rl" value= "a" >

<input type= "radio” name="rl" value= "b" >

Poznamka: pro popis zaSkrtavacich a vybérovych poli¢ek je vhodné nasledny text uzavrit mezi znacku

<label for= "jmeno " ></label> , kde do parametru for zvolime stejny nazev jako u policek
* roletovy vstup, odesila se bu a "vall" nebo "val2" , UZivatel
vybira z nazv 1 Ko ¢ka a Pes
<select name= "roleta" >
<option value= "vall" > Kocka
<option value= "val2" > Pes
</select>

Chtél bych jesté doplnit, Ze velké moZzZnosti nastaveni vzhledu umoZnuje
vlastnost style . Ovliviiujeme ji pomoci:

» kaskadnich styll stoupa

e znackami <style></style> v Casti <head></head> priorita

» vlastni definici uvnitf znacky, kterd ji vyuziva

Poznamka: kompletni seznam znacek i s jejich vlastnostmi mdzete zjistit z mnoha zdrojd. Napr.:
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/workshop/author/dhtml/reference/dhtmlirefs.asp.

Priklad. Chceme vytvofit stranku, ktera bude vypadat nasledujicim zpasobem:
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Dotaznik

Dobry den, jsme firma, kterd se zabyvaztumem trhu. Byli bychomadi, kdybyste
nam odeslali nasledujici dotaznik.
S pozdravem, Jan Novak
vedouci

JMéno Nazev firmy
Prijment Postaveni ve firsh | wberte ~

Jak se vam libi naSe produkty? Upresiujici text

[ 2 jsme spokojeni
[=2 jsme spokojeni
2 je maly sortiment

Odeslat Odesli

V pfikladé vidime jakysi dotaznik firmy Novak s. sr. o. DalSi potfebna data:
Logo firmy je umisténé v souboru logo.gif a soubor pro zpracovani odeslaného
formulafe ma jméno dotaznik.php. Pocet odesilanych dat by mohl byt velky zejména
diky poloZce Upfesriujici text. Pouzijeme tedy metodu post pro odesilani formulare.
(U skriptd PHP tento postup doporucuji pfednostné pouzivat, nebot internetova
adresa zbyte€né nenardsta a navic se nemusime starat o to, zda neni pfekro¢end jeji
maximalni délka a zda se odesilany text spravé zakdduje. K pfijatym datim navic
pfistupujeme zcela stejné jednoduSe u obou zplsobu.) Pro zarovnani vstupu je

pouzita tabulka.

Kod by mohl vypadat napfiklad takto:
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN*

<html>
<head>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;
CHARSET=Windows-1250*
<TITLE>Dotaznik firmy: Novak, s. s r. o/[TITLE>

</head>

<body>

<img src=logo.gif" align="right" alt="Logo: Novak, s. sr. 03

<div align="center’><h1>Dotaznik/h1></div>

<p styleZtext-indent:0.5in>Dobry den, jsme firma, ktera se zabyvazumem trhu. Byli bychom
<b>radik/b>, kdybyste nam odeslali nasledujici dotazniie

<div align="right">S pozdravem, Jan Novékr>vedouck/div>

<form action=dotaznik.php"method=post">

<table>

<tr valign="top"><td>

</table>
</form>
</body>
</html>

Ales Kyral

<table>
<tr valign=top">
<td><u>Jménos/u>
<td><input type=text" name=firsthame'>
<tr valign=top">
<td>u>Prijmeni</u>
<td><input type=text" name=surname*
</table>
<u>Jak se vam libi naSe produkty@>
<br><input type=radio" name=satisfaction"id="good"><label
for="good">jsme spokojeni/label>
<br><input typeZradio" name=satisfaction"id="sort"><label
for="sort">je maly sortiment/label>
<br><input type=radio" name=satisfaction"id="price"><label
for="price">ceny jsou vysoké&/label>
<td>
<table>
<tr valign=top">
<td><u>Nazev firmy</u>
<td><input typeXext" namezfirma">
<tr valign=top">
<td><u>Postaveni ve firt</u>
<td><select naméposition" style='width:144">

<option value*9" checkedwyberte

<option value4">teditel
<option value*2">nanestek
<option value*3">vedouci
<option value=">zangstnanec
</select>

</table>

<u>Upiesiujici text</u><br>

<textarea naméaddtext"cols='30" rows='4"></textareaxbr>

<input type®reset"value=Vy¢isti"><input type2submit" valueZOdeslat*
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4.2 WEBOVE STRANKY TYPU KVIZ

KVIZ

vybérova odpoved

N

slovni odpovéd

Tab.4.2-1 Schéma kvizu v

jednotlivych prfedmétech

v L 4
AR1 AR2
1. Modely, signaly, Sum 1. Sum, diskrétni modely
2. Minimalizace kv. krit., dynam. charakt. 2. Odhad parameimodelu, koreléni fce.
3. Dopravni zpozthi, L-obraz 3. Diskrétni systém, Z#pnos
4. Blokova algebra 4. Seizeni diskr. PID reg., kvadr. krit.
5. Geometrické misto keni 5. Stav. popis, transf. do novych gadnic
6. Frekv. charakt., Nyquistovo kritérium 6. Estimace, navrh stav. reg. metodou Pole
7. PID regulatory Placement
8. Seizeni PID reg. podle kvadr. krit. 7. Stavovy reg. s integtai sloZzkou
9. Seizeni PID reg. podle minimalni linear@. Nelin. syst., linearizacefgpinaci pimky
reg. plochy a metodou opt. modulu 9. Fazové trajektorie, stabilita nelin. syst.
10. Séizeni Pl a PD reg. frekviigtupem 10. Relé, Ljapunovovo a Popovovo krit.
11. Filtry s fazovym zpoZmhim a gedstihem 11. Uvod do fuzzytizeni
12. Roz¥tvené reg. obvody 12. Inferertni pravidla, deffuzyfikace
13. ... pokr&ovani (viz. 12)) 13. Fuzzy reguléator
14. P@&atesni podminky a jejich transformacd 4. MIMO systémy

15. ..

pokraovani (viz. 14))

Program kviz je vytvofen v HTML jazyce s pouzitim skriptovaciho jazyka

JavaSkript. SlouZi jako autotest. Sklada se ze dvou ¢asti. Prvni vygeneruje formulaf

pro zadavani odpovédi a druha informuje uzivatele o spravnosti zodpovézeni otazek.

Struktura zdrojového kddu je takovato:

1) hlavi¢ka (head) — deklarace proménnych, poli a nacteni otazek

AleS Kyral

- nese informaci o

a)q - pole pro ukladani odpovédi

b) pocet - proménna udavajici pocet otazek

c) otazky - pole otazek skladajicich se ze tfi ¢asti: vlastni otazka, typ vstupu
odpovédi a spravna odpovéd (pro pohyb v ném tedy pouzijeme
schématu: 3*a+b kde a je z intervalu <0,pocet>
Cislu otazky a €islem b z intervalu <0,2> - vybirdme chtény Udaj).

dr - proménna udavajici pocet dosud vygenerovanych vstupl typu

radio
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- pole moznosti pro vstupy typu radio (vZdy trojice moznosti)

vs v s

2) télo (body) — vlastni program, ktery tvofi ¢ast generujici formulaf odpovédi a

funkce, ktera kontroluje jejich spravnost, oboji formatované pomoci tabulky

a) program- v cyklu bézZicim podle pocltu otdzek testujeme, zda na pravé

b) funkce

zpracovavanou otazku odpovidame do vstupu typu text nebo
radio . V prvnim pfipadé vygenerujeme C¢Cislo otdzky a znacku
<input type=text id=qi> . (Parametr id generujeme dynamicky,
prvni pismeno q zustdvd nezménéno a nasleduijici Cislice je odvozena
z Cisla otazky. Pomoci tohoto parametru se pfi kontrole dovime, jak
uzivatel odpovédél.) V druhém pfipadé vygenerujeme také Ccislo
othzky a podobnou znacku <input type=radio name=qi
value=j onClick=q]i]=this.value> . Ta je vygenerovana 3x
(méame tfi mozné odpoveédi). Parametr id je zaménén za name a tim si
zarucime, Ze budou svazany tfi k sobé patfici tlacitka. Funkce pak do
pole odpovédi q zapiSe uZivatelem vybranou. Value nyni nese Udaj o
zvolené moznosti. Snim se bude pozdéji kontrolovat spravnost
odpovédi. Nakonec vytvofime tlacitka pro spusténi kontroly a
vymazani testovaciho formulare.

- v cyklu prochazime pole odpovédi s i -tym indexem a porovnavame
je se spravnymi uloZzenymi v poli se strukturou otazky[i*3+2]
Nejdfive spocitame pocet nespravnych a procento Uspésnosti. Poté
cyklus provadime znovu a v pfipadé nesouladu zobrazime otazku,
odpovéd uZivatele a spravné feSeni. Celek ukon&ime tlaCitkem pro

navrat k otazkam.

Télo muZeme ponechat nezménéné pro vSechny ostatni programy typu kviz.

Budou se od sebe lisit pouze v hlaviéce otdzkami (otazky ), jejich poctem (pocet ) a

polem mozZnosti pro vstupy typu radio (rad ). Pro vytvofeni nového programu typu

kviz se nemusime zabyvat tim jak vlastné pracuje a staCi se drzet nasledujiciho

navodu:

AleS Kyral
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Zkopirujeme jiz existujici soubor (napf. kvizl.html) pomoci Ctrl + C a
vytvofime novy kombinaci klaves Ctrl + V. Ten pfejmenujeme (napf. kviz2.html).
Otevieme jej a v menu zvolime: Zobrazit -> Z drojovy kdd . Otevie se nam textovy
soubor obsahuijici vlastni program. Za znacku <title> v ¢asti head napiSeme novy
nazev okna (napf. Kviz ¢&. 2). Stejné postupujeme za znackou <hl
align="center"> v Casti body . (Tento druhy text se zobrazi jako nadpis kvizu.)
Vratime se na zacatek souboru a do proménné nadeklarované pomoci var pocet
uloZzime pocet otdzek nového kvizu. Vymazeme obsah poli otazky a rad . (VSe co
je mezi zavorkami za slovem Array .) Jejich misto nahradime novymi otazkami.
Vytvofime je dle néasledujiciho schématu, poté cely soubor uloZime a muzeme

vyzkouset jeho spusténim. Cely systém by mélo ozfejmit nasledujici schéma.

Pole otazky:
a) “[text otazky pro slovni odpovéd]”, “text”,“[spravna odpoved]”,

b) “[text otazky pro vybérovou odpovéd]”, “radio”,“[Cislo spravné odpoveédi (1 - 3)],

Pole rad (doplfiujeme pouze v pfipadé b) u pole otazky):

“[prvni moznost]“, “ [druha moznost]“,“[tFeti moZnost]*, <

Casto se opakuje chyba, e za posledni poloZkou pole nechame &arku a
naopak u néjaké predchazejici na ni zapomeneme (zejména na konci fadku).
V pfipadé problém( je Casto uzite¢né prostudovat zdrojovy kéd jiz funkéniho testu.
Soucésti textu otazek mohou byt znacky jazyka HTML. Chyba nastane, pouzijeme-li
v textu uvozovky. Odstranime ji pouzitim \ " misto ". Celé pole miZeme napsat na
jediny fadek, ale ztratili bychom pak prehlednost a proto doporucuji pro kazdou

otadzku novy radek.
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4.3 WEBOVE STRANKY PRO ZADAVANI SEMESTRALNICH PRACI

Zamérem bylo vytvofit dynamické zadavani semestralnich praci pro kazdého
studenta pokud moZzno odliSné. Proto pfed vytvofenim zadani musi kazdy vyplnit
jednoduchy vstupni formular (sobory zadxy.html) obsahujici dvé pole: oznaceni
studijniho krouzku a poradi v seznamu fazeném napfiklad dle abecedy (neni dulezity
zpUsob sefazeni, ale aby kazdy student mél své odliSné ¢islo). Vlastni generovani
pak probiha na nové zfizeném serveru (kde je v provozu i Matlab WEB Server)
pomoci PHP. V nékterych pfipadech toto nebylo zapotiebi a zadani se pro vSechny
studenty shodovala (misto vstupniho formuldfe se ihned objevi zadani). Dale tyto

pfipady nebudu uvazovat.

Zadani semestralni prace (sobory zadxy.php) tvofi text (kostra) shodny pro
vSechny, liSici se pouze v nékterych bodech (napf. jiné koeficienty v polynomu
apod.). Tyto odliSnosti jsou zachyceny v poli (soubory zadxydata.php), které se pfi
tvorbé vlastniho zadani (soubory zadxy get.php) do programu viloZi funkci include
("zad xydata.php") . Soubor zadxydata.php je vytvofen dle daného algoritmu
programem zadxy.php spole¢né s WEBovou strankou pro kontrolu zadani (soubor
zadxy data.html). Tento proces probéhne pouze jednou a pozdéji je vyuzivané pouze
pole dat. Vysledek si student muze okamzité vytisknout nebo uloZit na disketu. Cely

postup demonstruje nasledujici obr.4.3-1.

WEBova stranka pro kontrolu zadani
algoritmus program  — zadky data.html
generovani generujici

lisicichse [ ”] pole param.
parametri zacky.php | pole s parametry semestralnich praci
zadkydata.php

2 $ ---------------

.‘ zadani semestralni

E vstupni prace pouze tat,oc“fés_-
: formula¥ > zacky_get.php . se vykonava i
| zadky.html | pristupu klient
| . kostra ' na server

Obr.4.3-1 Schéma demonstrujici zadavani semestralnich praci
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4.4 VSTUPNI A VYSTUPNIi FORMULA RE MWS A ZPRACOVANI NA
STRANE SERVERU

V nasledujicim textu je popsan zpusob, jak vytvofit aplikaci typu klient/server
davajici uzivateli bez nainstalovaného Matlabu vyuZit jeho vypocetni moZzZnosti a
priblizit problematiku Fizeni systému daleko SirSi vefejnosti, neZz pouze lidem

pohybujicim se v tomto oboru.

Jak uz nazev kapitoly napovida, budeme vytvéaret tfi soubory Uzce se sebou
spjaté. Bude tedy vhodné hned zpocatku zvolit zpasob jejich pojmenovavani pro
lepSi orientaci a vSechny je pak umistit do jediného adresare. Ziskame tim mensi

sloZitost pfi psani pfistupovych cest k souboriim. Tab.4.4-1 ukazuje jednu moznost.

vstupni formuldf:  BodeDg_in.html
m soubor: BodeDg.m

vystupni formulaf: BodeDg_out.html

Tab.4.4-1 Pojmenovavani souboru

4.4.1 Vstupni formula ¥ MWS

Stranku vytvafime v HTML jazyce. V ni musime vytvofit formulaf zplsobem
popsanym v kapitole 4.1.1 NejpouzivangjSi znacky na strankach studijnich materiald

a doplnény o jedno uZivateli skryty vstup

<input type=  "hidden” name="mimfile" value= "BodeDg" >,

kde vlastnost value obsahuje nazev matlabovského m souboru pro vykonani zadani.
Vstupy muzeme pouzit vS8ech druhu, ale nejpouzivanéjSi bude asi typu text a
nesmime zapomenout na submit pro odeslani. Dale znacka form bude upravena do

nasledujici podoby

<form action=  "../cgi-bin/matweb.exe" method= "post" >.
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~rs

Celou stranku je vhodné doplit o zadani ulohy, schéma a dalsi Udaje pro spravné

pochopeni.

Abychom se v budoucnu pro nové zadani nemuseli vracet v internetovém
prohlizeci zpét, tak ¢ast kddu mezi parovou znackou <form></form>  zkopirujeme do
vystupniho formulafe, ale o tom az pozdéji. Nasleduje kéd uréeny pro Bodeho

diagram (soubor BodeDg_in.html).

<form action= "../cgi-bin/matweb.exe" method= "post" >
<u>Zadej polynomy p  renosu: </u>
<input type=  "hidden" name="mimfile" value= "BodeDg" >
B: <inputtype= "text" name="B" value= "[1]" size= "20" ><br>
A: <inputtype=  "text" name="A" value= "[11]" size= "20" ><br>
<br>
<input type=  "submit" value= "odeslat" >

</form>

4.4.2 Zpracovani na stran & serveru

Data ze vstupniho formulafe se odesilaji klasickému m-souboru s ndzvem
stejnym jako je parametr value u vstupu jménem mimfile . Uvnitf souboru je jedina
funkce, ktera vraci vystupni fetézec prohlizeci. Na nasledujicim pfikladu vykresleni

Bodeho diagramu si nejjednoduseji vysvétlime celou strukturu (soubor BodeDg.m).

function HTMLout=BodeDg(h) %vytvo teni funkce
mlid=getfield(h, ‘mlid" ); %nacteni vstupnich dat do h
% cesta je v souboru matweb.conf

cd(h.midir); %nastaveni pracovniho adresa re
B=h.B; %nacteni  citatele do prom &nné B (vstup ma jméno B)
A=h.A; %nacteni jmenovatele do prom &nné A (vstup ma jméno A)
s.B=B; %nacteni  citatele do vystupniho ret &zce s
S.A=A; %nacteni jmenovatele do vystupniho ret &zce s
sys=tf(eval(B),eval(A)); %vytvo reni systému (musime p revest

% prom é&nnéz ret &zce na polynomy
bode(sys); %vykresleni bodeho diagramu
savejpgl=strcat( 'img" ,num2str(round(cputime”cputime*1000000)));
savejpgl=strcat(savejpgl, “ipg' O );
%vytvo rime jméno obrazku s nahodnym ¢islem, aby prohlize ¢ klienta

% nepouzil obrazek ulozeny v cache
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s.imgl=savejpgl;
wsprintjpeg(gcf,savejpgl);
outfiletemp=which( '‘BodeDg_out.html'
HTMLout=htmlrep(s,outfiletemp);

%nacteni nazvu obrazku do vyst.
%vytvo reni obrazku ve formatu jpeg (jpg)

ret ezce s

); %nazev vystupniho formula re
%nahrazeni ve vystupnim
% formuld  rivyskyt $promena$

% daty z vystupniho ret &zce s

Pro vytvoreni nazvu obrazku s proménnym nazvem
nemuzeme uZzit rand
pfi
vygenerovano stejné

(funkce generujici pseudonahodné

¢islo), nebot kazdém spusténi Matlabu je
Cislo. MiZeme ale pouzit dobu
vypocetniho ¢asu (funkce cputime ), kterd neni konstantni.
Budeme-li vSak vytvaret obrazky s nahodnymi jmény,
potom by se zbyte¢né hromadili v adresafi serveru. Na
byl

program, ktery se o mazéni obrazku stard automaticky

jejich automatické mazani udélan jednoduchy
v nastaveném intervalu (nesmi byt moc kratky, aby byla
mala pravdépodobnost, Ze by se soubor s obrazkem
smazal dfive, nez by jej klient obdrzel) viz. obr.4.4.2-1.

V néasledujici tabulce tab.4.4.2-1 je uvedeno, jak ziskat

Image Dele

Obr.4.4.2-1 Program na

mazani soubord

data z rdznych vstupu.

s obrazky z MWS

| druh vstupu

| syntaxe pro ziskani hodnoty |

A=h.A;
l<input type="] "text" name="A" >
switch  h.roleta
case 'vall'
<select name= ‘"roleta" > number=1000;
<option value= "vall" > 1000 case ‘'val2'
£ OptionButtona val2" > 2000 ond number=2000;
switch  h.rl
case 'a'
<input type=  "radio" name="r1" moznost= 'a' ;
value= "a" > case b’
<input type= "radio” name="r1" moznost= n'
e &Fﬁgbgo"ﬂ" > end
vyber= 'false' :
if (isfield (h, '‘ch' )
<input type=  "checkbox" name="ch" > vyber= ‘true'
end

Tab.4.4.2-1 Zpusob ziskani dat z rdznych vstupd (vstupni fetézec je v proménné h)
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Pokud vyuzivAme pfi zpracovavani pozadavku simulinkovy model, musime
k nému pfistupovat trochu odliSnym zpasobem, nez jsme byli doposud zvykli.
Veskeré proménné ve funkci jsou totiz lokalni a modely nacitaji data z workspace.
Nejlépe bude opét feSeni demonstrovat tfeba na pfikladu zadani polynomu
jmenovatele a Ccitatele do bloku pfenosu pojmenovaném TF1 (proménnymi jsou

fetézce jmen a cit ). Pfedpokladejme déle, Ze soubor s modelem se jmenuje

simulace.mdl

load_system( 'simulace’ ); %nasteni modelu
set_param( ‘'simulace/TF1' , 'Numerator' ,cit); %uloZeni citatele
set_param( ‘'simulace/TF1' , 'Denominator’  ,jmen); %uloZeni jmenovatele
sim( 'simulace’ ); %provedeni simulace

Ziskani druhého parametru do funkce set_param provedeme tak, Ze nad
vybrany blok najedeme kurzorem mysi, chvili pockdme a poté se nam objevi popis
blo¢ku, obsahujici veSkeré nazvy jeho parametrd. Vtab.4.4.2-2 uvadim nékteré

nejpouzivanéjsi pripady.

znacka bloku nazvy parametni ekvivalentni ndzvy pouzité Matlabem
i pu énim vypliiovani parametni bloku

L Value Constant value
Constant
Time Step time
g Before Initial value
Step After Final value
SampleTime Sample time
# = AxtBu L A A
= CxtDu B B
State-Space C C
D D
X0 Initial conditions
1 Numerator Numerator
o > Denominator Denominator
Transfer Fen
y ExternalReset External reset
S i InitialConditionSource Initial condition source
Integrator InitialCondition Initial condition
LimitOutput Limit output

UpperSaturationLimit  Upper saturation limit
LowerSaturationLimit Lower saturation limit
ShowSaturationPort ~ Show saturation port
ShowStatePort Show state port
AbsoluteTolerance Absolute tolerance
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Gain Gain
>> SaturateOnlintegerOverflow Saturate on int. overflow
=3in
; X0 Initial condition
- F SampleTime Sample time
z
Unit Crelay
A A
Wi E CxlniDulnd B B
+1 B
s E A BUCR) C C
Discrete State-Space D D
X0 Initial condition
SampleTime Sample time
1 Numerator Numerator
s | Denominator Denominator
F—— SampleTime Sample time
Transfer Fon
| - . .
K Gain matrix
Il atriz
ain
P Expr Expression
Fen
UpperLimit Upper limit
i LowerLimit Lower limit
Saturation
7 LowerValue Lower value
T UpperValue Upper value
Dead Sone
= OnSwitchValue Switch on point
=T OffSwitchValue Switch off point
Relay OnOutputValue Output when on
OffOutputValue Output when off

Tab.4.4.2-2 Nazvy parametrd blokd Matlabu

Misto bloku scope ktery nam vtomto vyuzivani Matlabu neni moc platny

muzZzeme pouzit napfiklad blok To Workspace . Jeho parametr Save format

zménime ze Structure

na Matrix

ovsem

. Ve Variable name  napiSeme jméno matice, ze

které budeme Cerpat odsimulovana data.
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4.4.3 Vystupni formula ¥ MWS

Jedné se opét o stranku v HTML jazyce obohacenou o data ziskana z MWS.
UZivateli je zpfistupnime tim, Ze pouZijeme nazvy proménnych pouzitych v m

souborech a obklopime je z obou stran symbolem ,$". V tab.4.4.3-1 si uvedeme

priklad:
m soubor HTML soubor
s.imgl = savejpgl; <img src= "$imgl$" >
SA=A; <input name= "A" type= "text" value= "$A$" >

Tab.4.4.3-1 Priklad pouziti dat z MWS

Jak jsem uz dfive uved, je vhodné kod doplnit o vstupni formulaf. JednoduSe
jej sem zkopirujeme. Misto implicitnich hodnot ve vlastnosti value ovSem je nyni
[épe pouzit data vracena z MWS, nebot v pfipadé, Ze uZivatel nékteré hodnoty

zménil, objevili by se nam nyni puavodné nastaveneé.

val ue ve vstupnim formula i

<input name= "A" type= "text" wvalue= "[121]" >
val ue ve vystupnim formula Fi
<input name= "A" type= "text" value= "$A$" >

Tab.4.4.3-2 Parametr value ve vstupnim a vystupnim formulé/#

Nasledujicim kédem dokon&ime pfiklad vracejici uzivateli Bodeho diagram

(soubor BodeDg_out.html).

><br>
method= "post" >

<img src= "http://krt32.krt.vslib.cz/fce/$img1$"
<form action= "../cgi-bin/matweb.exe"
<u>Zadej polynomy p  renosu: </u>

<input type=  "hidden" name="mimfile" value= "BodeDg" >
B: <inputtype= ‘"text" name="B" value= "$B$" size= "20" ><br>
A: <inputtype=  “"text" name="A" value= "$A3$" size= "20" ><br>
<br>
<input type=  "submit" value= "odeslat" >
</form>
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4.5 TVORBA SOUBORU TYPU PDF

Uvodem by bylo vhodné Fict, Ze na rozdil od b&zné uzivanych souborud (*.txt,
*.doc, ...) nezaCindme tvofit pfimo pdf formatu, ale koneény soubor vznikne teprve

importovanim napf. do nami pouzivaného programu Adobe Acrobat. Jedna se o:

Adobe FrameMaker *fm, *.mk5

Ascii Text *.txt, *.text

HTML * htm, *.html, *.shtml

WordPerfect *.wpd

Microsoft Excel *Xls

Microsoft PowerPoint *.ppt

Microsoft Word *.doc

Image Files *.gif, *.tif, *.png, *.jpg, *.jpe, *.bmp, *.pcx

My se zaméfime na Microsoft Word (doc).

Po samotné instalaci Adobe Acrobata se ve Wordu automaticky nainstaluje ke
stavajicim nastrojovym paneliim novy, slouZzici k importovani do Acrobata a sam se

téz zobrazi v horni sadé ikonek viz. obr.4.5-1.

e

Obr.4.5-1 Panel pro import z Wordu do Acrobata

PFi vytvareni doc souboru dbame na to, aby nadpisy a jiné dulezité pasaze ke
kterym budeme v chtit vytvofit zaloZky (bookmarky), mély nadefinovany spravné styly
a neméli jsme v budoucnu zbyte€nou praci navic s jejich ruénim vytvarenim viz.

obr.4.5-2. (Pouzivdme vétSinou: Nadpis 1, Nadpis 2, Nadpis 3.)

i 1

“ Mormalni * -

F__ld‘ —
Obr. 4.5-2 Roletové menu styld ve Wordu
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Mame-li text vytvoren, stiskneme vySe popisovanou ikonku. Zvolime zaloZku
Bookmarks a v tabulce zaSkrtneme styly ze kterych chceme vytvofit zalozky (viz.
Obr. 4.5-1)

Acrobat® PDFMaker 4.0 for Microsoft® Word x|

General I cutput | Bookmarks IDispIa'g,r optlions I

—Structure & Bookmarks
I [T | Save iard|fle autarmatizally
E‘:g:;:gt?m | Fit wisible =]
I_ e et s EL e
Elernant I Type I Shructure I Bockmark I Level I - I
ﬂ MHadpis 1 Shyla E 1
ﬂ MHadpis 2 Shyla E z
ﬂ Madpis 2 Shyla E £ J
ﬂ Hadpiz 4 Shyle |:| 4
AT Madri= & Shirla 1 L

Obr. 4.5-1 Panel pro nastaveni automatického generovani bookmarkd (zaloZek)

Za zminéni stoji i zaloZzka Output, kde Ize vybrat co vS8echno chceme, aby pdf soubor
obsahoval. Poté staci stisknout tlagitko Create a veSkerou dalSi praci za nas obstara

program sam.

V pfipadé pouziti diakritickych znamének, je nutné zalozky zkontrolovat a
ru¢né opravit vzniklé chyby. Panel se otevie stiskem ikonky . Tyto problémy
nastavaji i v Adobe Acrobatu CE. Kone¢né Upravy na dokumentu lze provést nastroji
na levé svislé listé. Jejich podrobnéjsSi popis jsem provedl v lofiském projektu
s ndzvem Vypracovani jednoduchého hypertextového dokumentu vybraného tématu
pro potfebu vyuky v pfedmétu TAR I, Il. Pomoc miZeme nalézt také na adrese:

http://www.it.rsad.edu/tools/acrobat/

Chceme-li ochranit dokument pfed cizim zasahem, postupujeme nasledovné.
V menu zvolime: File -> Save As... V otevieném okné rozbalime roletu Security a
zvolime Standard. Okno vyplnime a soubor uloZzime. MiZeme tim zabrénit:

o tisku

* zménam v dokumentu

* oznacovani textu a grafiky

e pfidavani ¢i zménéni popist a formulafovych poli
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4.5.1 Problémy, které vznikly p ¥i importovani z Wordu do Acrobata

» Spatné znaky s diakritickymi znaménky v zalozkach

feSeni: rucné prepsat pismena, pokud na néjaké zapomenete, nelze je jiz druhym
pokusem o opravu prepsat; musime bud cely dokument importovat znova
nebo stavajici zaloZzku smazat a ru¢né vytvofit znva, i v samotném textu
nastavaji tyto problémy u nékterych druhl pisma, zde vSak nepom(Zze ani
prepsani, musime zvolit jiny font pisma

o ztratil se mi obsah ordmovaného vzorecku

feSeni: oramovani jsem zruSil a ramecek jsem v Acrobatu dodélal ru¢né

e 7 Uvodni stranky zmizel text

feSeni: stranku jsem importoval samotnou a nahradil s ni poSkozenou

» chyba pfi importovani

feSeni: staci zrusit zaSkrtnuti poli¢ek Internet links a Cross-document links
v zaloZce Output na importovacim panelu a poté ruéné dodélat veskeré
odkazy

* ziejmé nevhodnym nastavenim velikosti strAnky nebo presahem okraju stranky

doSlo roztrzeni textu a vytvoreni nékolika stranek navic

feSeni: v poSkozenych mistech je nutné provést korekce obsahu, mize také
pomoct neimportovat text cely, ale napfiklad po skupinach deseti stranek a
nasledné vse spojit dohromady

» obrazky které nejsou vytvoreny primo ve Wordu ikonkami v panelu kresleni ztratili

7 v 7z

velice na kvalité, zejména pokud se jedné o tenké &ary

feSeni: na feSeni jsem nepfiSel, problém je zfejmé zplsobem algoritmem prevodu
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4.6 PRIMA MERENI Z WWW PROHLIZECE

V tomto bodé bych se odvolal na diplomovou praci kolegy Libora Geislera.
Pavodni mySlenka byla takova, Ze program Control WEB 2000 mél byt umistén
spole¢né s Matlab WEB serverem a klienti by si jej z néj spoustéli. Po nelspésnych
pokusech takovyto systém zprovoznit jsme kontaktovali vyrobce a ten nam sdélil, ze

to neni mozné. Pro samotny provoz tedy musime mit k dispozici:

¢ zapnutou Ulohu
» zapnuty pocita€ u systému (Ulohy)
* nainstalovany Control WEB na pocitaci u tulohy (odliSna licen¢ni Cisla)

* nainstalovany WEBovy prohliZze¢ na pocitaci u klienta

Obr.4.6-1 demonstruje schéma vzajemné spolupréace.

WEBovy prohlize¢ Control WEB

v v

O O =

—u — c=| TCP/IF [ — :=|

= | < > =

< >

Klient PC ulohy tloha

Obr. 4.6-1 Schématické znazornéni spoluprace jednotlivych ¢asti pii méfeni z WWW

prohlizece
K ovladani ulohy je vytvofeno okno, sjehoZz pomoci zadavame buzeni,

regulujeme soustavu a ukladdme obdrzend data. Jeho vzhled si muzeme

prohlédnout na obr.4.6-2.
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obrazek od libora
Obr. 4.6-2 Priklad okna uZivatele ovladajici systém z WWW prohlizece
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4.7 ZAKLADY JAZYKA SQL

SQL (Structured Query Language) je jazyk urCeny pro manipulaci a praci
s daty umisténymi v databazi. Kazda databaze se sklada z tabulek (viz. obr.4.7-1) ve

kterych jsou uloZena samotna data v pfedem definované struktufe vytvorené pfi

Databaze ¢. 1 p Tabulka é. 1 Databaze €. 2 » Tabulka &. 1
—» Tabulka &. 2 —» Tabulka ¢. 2
| Tabulka &. n L » Tabulka ¢. n

Obr.4.7-1 Struktura databazi

zakladani tabulky. Pfed vytvofenim vlastni databaze bychom méli pokud mozno do
nejvétsSi podrobnosti analyzovat danou situaci a podle ni nalozit s mnoZzstvim tabulek
a jejich obsahem. Tato ¢ast se v literatufe oznacuje jako normalizace [14]. Sklada se
ze sedmi stupnill, ale obvykle postacuji prvni tfi. V podstaté se jedna o to, aby se data
zbyte¢né neopakovala a aby v jedné tabulce byli pouze ty informace, které k sobé
nerozluéné patfi. (Napfr. v néjaké firmé nebudeme michat mezi sebou dodavatele
s odbérateli nebo jeho kompletni data psat ke kazdému dodavanému zbozi. Misto
toho se odvolame na presné definovany zdznam v jiné tabulce, tak uspofime misto
v paméti a tim i rychlost.) Chceme-li databazi spravovat pfikazy jazyka SQL, staci
ndm velmi malé mnoZstvi intuitivnich instrukci (je zvykem zapisovat je velkymi
pismeny, ale neni to nutné) o kterych bych se nyni zminil. Musi byt ukonéeny
stfednikem, jinak si program mysli, Ze pfikaz neni dosud kompletni. Muzeme je
zapisovat pfimo do konzole programu MySQL (zadame-li v DOSovském pfikazovém
radku: C:\mysqgl\bin\mysql —p ) nebo jako parametr funkce PHP, ¢ehoZ je v naSem

pfipadé vyuzivano — viz. kap. 4.8.1.
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4.7.1 Sloupce tabulky, datové typy, modifikatory po i, indexy

Kazd& tabulka se sklada ze sloupcd (poli) a Fadkd. Radky predstavuiji
jednotlivé zdznamy se kterymi se pracuje a sloupce predstavujici Udaje kazdého
zaznamu (viz. obr. 4.7.1-1). Ty musime pfi vytvoreni tabulky nadefinovat a pfiradit jim

vhodny datovy typ. V nasledujici tabulce tab.4.7.1-2 uvadim jejich vycet [14].

ID Jmeno Prijmeni RC Pohlavi

1 Jan Novak 7901011234 | M

2 Renata Rychla 7951011235 | Z

Obr. 4.7.1-1 Struktura tabulky
Ciselné typy:
Néazev typu Interval (od ngj se @imo odviji i potebny panmitovy prostor)
se znaménkem bez znaménka

TINYINT -128 do 127 0-255
SMALLINT -32768 do 32767 0-65535
MEDIUMINT -8388608 do 8388607 0-16777215
INT -2147483648 do 2147483647 0-4294967295
BIGINT -9223372036854775808 do 92233720368547758071844674407370955061
FLOAT(M, D) LiSi se podle pouZzitych hodnot.
DOUBLE(M, D) | LiSi se podle pouzitych hodnot.
DECIMAL(M, D) |LiSi se podle pouZzitych hodnot.

Textové typy:

Nazev typu Maximalni velikost
CHAR(X) 255 baijt:
VARCHAR(X) 255 baijfi
TINYTEXT 255 bajti
TINYBLOB 255 bajti
TEXT 65535 baji
BLOB 65535 baji
MEDIUMTEXT 1,6 MB
MEDIUMBLOB 1,6 MB
LONGTEXT 4,2 GB
LONGBLOB 4,2 GB

Poznamka: Datovy typ CHAR se od VARCHAR liSi tim, Ze ma pevné danou délku. Je mu téZ v paméti
pfidélend pamét’ o jeden byte mensi (u VARCHARU je zde umisténa jeho délka).

AleS Kyral
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Razné pole:

Nazev typu Popis
standardni format nulova hodnota

DATETIME YYYY-MM-DD HH:MM:SS 0000-00-00 00:00:00
DATE YYYY-MM-DD 0000-00-00
TIME HH:MM:SS 00:00:00
YEAR YYYY 0000
TIMESTAMP meni se (viz. [14]) 00000000000000 (nejdels
ENUM vyétovy typ (jedind moznost v#u)
SET vy¢tovy typ (vice moznosti vyou — aZz 64)

Tab.4.7.1-2 Vycéet moznych datovych typd v MySQL

K datovému typu mizeme dale pfifadit jeden nebo i vice modifikatoru. Jejich

vyCet uvadim v nasledujici tabulce tab.4.7.1-3 [14].

Nazev modifikatoru | Lze pouZit u datového typu... Popis

AUTO_INCREMENT | vSechny typy INT automaticky zvySovat o 1 fi
pirekraieni rozsahu zme od 1)

BINARY CHAR, VARCHAR binarni data

DEFAULT vSechny krord BLOB a TEXT | implicitni hodnota

NOT NULL vSechny typy nenulovy

NULL vSechny typy nulovy

PRIMARY KEY vSechny typy primérni Ki(lze pouZzit pouze 1x

UNIQE vSechny typy unikatni

UNSIGNED Ciselné typy bez znaménka

ZEROFILL Ciselné typy vyplany nulami

Tab.4.7.1-3 Modifikatory datovych poli v MySQL
Pro zvySovani vykonu a tedy rychlejSi vyhledavani a tfidéni dat se zakladaji
tzv. indexy. Index je datova struktura uloZena v samostatném souboru a v kazdé
tabulce jich mdZzeme pouZit max. 16 [14] (tomu bychom se v praxi pfi spravném
navrhu databdze méli vyhnout). Funguji jako abecedni oddélovace. Hledame-li
informace napfiklad podle jména zacinajicim na ,Z“, nemusime diky pouZziti indexu
ve sloupci jméno prohledavat zbyte€né jména zalinajici zbyvajicimi pismeny.
Naopak jeho nevhodnym pouZitim muaZeme dojit k opacnému efektu (napf.
neindexujeme pouze jediné pismeno, ale celé jméno). Déale pfidavame-li zaznamy do
indexované tabulky, je cely proces pomalejSi. Tento nastroj tedy pouzivame
predevsim pro sloupce, na které se odvolavame nejcastéji. Automaticky je indexovan
primarni kli¢ tabulky. (KIli¢ je tabulka slouZici k dalSimu urychleni prohledavani
tabulky a k jednoznacné identifikaci zaznam, viz. [14].)
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4.7.2 Vybrané zakladni p Fikazy jazyka SQL

Pristup k databazi
SHOW DATABASES;

USE Samoobsluha;
SHOW TABLES FROM Samoobsluha;
SHOW COLUMNS FROM Dodavatele;

vypiSe pFistupné databaze
pouZije databazi samoobsluha
vypiSe tabulky databaze Samoobsluha

vypiSe sloupce tabulky Dodavatele

Vytvo Feni databaze, tabulky a indexu

CREATE DATABASE OvoceAZelenina;
CREATE TABLE Zbozi (

vytvori databazi

vytvori tabulku

ID INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,

Nazev VARCHAR(30),
Cena SMALLINT NOT NULL,
IDDodavatel VARCHAR(30)

);
CREATE INDEX ICena ON Zbozi (Cena);

vytvofi index se jménem
ICena v tabulce Zbozi pro
sloupec Cena (do zavorky
muZeme uvést vice poli

oddélenych &arkou)

Odstran éni databaze, tabulky a indexu

DROP DATABASE OvoceAZelenina;
DROP TABLE Zbozi;
DROP INDEX ICena ON Zbozi;

Modifikace tabulky a indexu
ALTER TABLE Zbozi RENAME TbhZbozi;

ALTER TABLE Zbozi CHANGE Nazev
Jmeno VARCHAR(40);

ALTER TABLE Zbozi DROP Cena;
ALTER TABLE Zbozi ADD Cena;

AleS Kyral

odstrani databazi OvoceAZelenina
odstrani tabulku Zbozi

odstrani index ICena z tabulky Zbozi

prejmenovani tabulky Zbozi na TbhZbozi
zména jména a datového typu sloupce
Nazev vtabulce Zbozi na Jmeno
VARCHAR(40)

vymazani sloupce Cena z tabulky Zbozi

pridani sloupce Cena do tabulky Zbozi
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Tvorba dotaz U
SELECT * FROM Zbozi:

SELECT Nazev FROM Zbozi;
SELECT Nazev, Cena FROM Zbozi;

SELECT Nazev FROM Zbozi WHERE
Cena>100;

SELECT Nazev FROM Zbozi WHERE
Cena>100 AND Nazev LIKE "A%";

SELECT * FROM Zbozi LIMIT 10;

SELECT * FROM Zbozi LIMIT 20,10;

SELECT Nazev, CENA FROM Zbozi
ORDER BY Nazev;

vypiSe vSechny polozky tabulky Zbozi se
vSemi Gdaji o kazdém zdznamu

vypiSe sloupec Nazev z tabulky Zbozi
vypiSe sloupce Nazev a Cena z tab. Zbozi
vypiSe nazvy vyrobku s cenou vysSi 100

N 4

vypiSe nazvy vyrobkld s cenou vyssi 100 a
zacinajici na A

vypiSe prvnich deset zaznamu
vypiSe zdznamy 20-30

vypise ndzvy a ceny  vyrobku

alfanumericky sefazené podle Nazev

Pridavani, aktualizace a mazani zaznam U

INSERT INTO Zbozi VALUES(
NULL, "Grep", 10, "Fruit a.s.”
)i

INSERT INTO Zbozi(Nazev) VALUES
("Jablko™);

INSERT DELAYED INTO Zakaznici
(zbozi) VALUES ("Hruska");

UPDATE Zbozi SET
Jmeno="Grepfruit" WEHRE Nazev=
"Grep";

UPDATE LOW_PRIORITY Zbozi SET

Jmeno="Grepfruit* WEHRE Nazev=
"Grep";

DELTE FROM Zbozi WHERE
IDDodavatel="Fruit a.s.";

DELTE LOW_PRIORITY FROM Zbozi
WHERE IDDodavatel="Fruit a.s.";

DELTE FROM Zbozi WHERE
IDDodavatel="Fruit a.s."
LIMIT=10;

AleS Kyral

pfidd do tabulky Zbozi poloZzku s
uvedenymi hodnotami

pfida do tabulky novy zaznam, kde je
vyplnéno pouze pole Nazev

pfida novy zaznam az v pfipadé, Ze se
s tabulkou nepracuje

zméni nazev Grep na Grepfruit

zméni nazev Grep na Grepfruit v dobg,
kdy se s tabulkou nepracuje

odstrani polozky, kde je ve sloupci
IDDodavatel uvedeno Fruit a.s.

odstrani polozky v dobé, kdy se s tabulkou
nepracuje

odstrani 10 polozek splfujici kritérium
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4.7.3 Demonstrujici ukazka programu v MySQL

Jako jednoduchy priklad jsem vybral adresar osob. Databaze se bude skladat
pouze z jedné tabulky a kazdy zdznam bude obsahovat: ID, jméno, pfijmeni, pohlavi,

adresu, mobilni telefon, ro€nik narozeni a poznamku.

CREATE DATABASE Adresar; vytvoreni databaze jménem Adresar
USE Adresar; pouZij databazi Adresar
CREATE TABLE Osoby ( vytvoreni tabulky

ID SMALLINT NOT NULL
PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Jmeno VARCHAR(15),
Prijmeni VARCHAR(15),
Pohlavi ENUM("M","Z") DEFAULT "M",
Adresa VARCHAR(100),
Mobil CHAR(10),
Rocnik TINYINT,
Poznamka TEXT

Nyni jiz miZeme do tabulky vkladat zaznamy. Uvedu jeden z moZnych
zpUsobu. VSimnéte si, Zze neuvadime ID (automaticky se zvySuje) a Ze v pfipadé

neznalosti nékterého parametru jej jednoduse vynechame.

INSERT INTO Osoby(Jmeno, Prijmeni, Pohlavi, Mobil, Rocnik, Poznamka)
VALUES(
"Jan", "Novak", "M", "0604123456", 70, "zajima s e 0 automobily"

);

Po naplnéni tabulky muzeme zacit pokladat dotazy dle potfeby.

SELECT * FROM Osoby; vrati kompletni zdznamy

SELECT Prijmeni FROM Osoby vrati pfijmeni vSech Zen
WHERE Pohlavi="M";

SELECT * FROM Osoby LIMIT 10; vrati prvnich deset zdznam

Zastarald data mazZzeme aktualizovat nebo mazat pfikazy UPDATEa DELETE
V pfipadé potfeby tabulku lze samozifejmé rozSifovat o dalSi zaznamy ¢i dokonce

nové vlastnosti vySe uvedenymi pfikazy a mnoha dalSimi zde nezminénymi.
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4.8 ZAKLADY JAZYKA PHP

Jak uz je uvedeno vyse, PHP je skriptovaci jazyk na strané serveru. Klient
tedy k nému nema pfistup k zdrojovému textu jako je tomu napfiklad u HTML nebo
JavaScriptu a soubory se musi spoustét pfes WEBovou adresu, nemohou se
spoustét pfimo z disku jako stranky HTML. Klient vidi pouze vysledek programu,
nikoliv v8ak vlastni algoritmus. Soubory pracujici s PHP myvaji pfipony: php, php3,

php4, phtml , ale miZe jej vyuZivat i htm / html .

Stranky se tvori stejné jako ostatni s tim rozdilem, Ze vlastni PHP kod se odlisi
od zbytku uzavienim mezi znacky <?php program ?> nebo <script
language= "php"> program </script> . Dale si musime zvyknout na to, Ze veskeré
proménné musi zacinat znakem dolaru "$", jinak se vyhodnoti jako funkce (napf.
$a=$b+10; ) PHP je citlivé na velkd a mala pismenka (key sensitive), tedy $a je jina
proménna nez $A a kazdy pfikaz musi koncit stfednikem. Pokud je stranka
vyuzivana pro zpracovani odesilanych dat, tak k nim mame okamzité pfistup se
jménem shodnym s vlastnosti name, uvedenym ve néjakém vstupu odesilaného
formulafe. Napf. vném mame <input name= "Jmeno" type= "text "> a pak jsou
pfijata data v proménné $Jmeno. Poznamku vytvofime tak, Ze na pred text vliozime
dvé lomitka (/ ) nebo blok textu uzavieme mezi /* text */ . VétSina funkci vraci
Cislo, které mazZzeme déle zpracovat. V pfipadé nelspéchu 0 — nepravda, jiné ¢Cislo —

pravda. HlaSeni o pfipadné chybé zabranime vloZzenim znaku zavinaCe "@ pred

funkci.

Potfebujeme-li zménit proménnou typem $a = $a + 1; , lze tak ucinit
jednoduseji $a++; . Obdobné také $a--; . Potfebujeme-li zménit proménnou typem
$a = $a + $b; , Ize tak uginit jednoduseji $a += $b; . Podobné zjednodusSené

zapisy maijici ted jiz zjevny vyznam jsou: $a -= $b; $a *= $b; $a /= $b; $a

.=$b; . Pro symbol negace se pouziva znak vykfic¢niku "! ".
Proménna muZe také reprezentovat vyctové pole (indexované od nuly). K jeho
polozkdm pfistupujeme pomoci hranatych zavorek. (Napf. na prvni polozku pole $a

se dostane takto: $a[0]; .) MUzeme vytvofit i asociativni pole, viz. [5].
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4.8.1 Vybrané zakladni p rikazy jazyka PHP

Pro popis pfikazl byla pouzita literatura [5] a kompletni manudl. Pfesny popis
vSech funkci (v nékterych pfipadech i v ¢estiné) mlzete nalézt na WEBové adrese

http://www.php.net/ nebo jeho zrcadlu http://www.php.cz/ ve forméatu html , txt , php

a chm. Budou uvadény konkrétni pfiklady, nebot daleko Iépe objasni syntaxi pfikazu

nez obecny zapis.

Vypis

echo($text); vypsani textu (musime mit na paméti, Ze vypsany text se
bude chovat podle pravidel zobrazovani HTML, mizZeme
tedy s vyhodou pouzit jeho formatovaci znacky; jednotlivé
fetézce (texty) spojujeme pomoci teCky a proménné
muzeme pfimo vkladat do textu bez jeho preruSeni, napf.
je mozné napsat: echo("Vysledek sou  &tu prom é&nné
<i>a</i> a <i>b</i> je: " . ($a+$h));

$a=crypt ($a,11); Sifrovani textu metodou DES, druhym argumentem je

libovolny dvojznak slouZzici k zaloZeni kli€e; nerozlustitelny

Vkladani soubor U

i ncl ude("data.php” ); datovy soubor se vyhodnocuje zvlast jakoby podprogram
requi re("data.php” ); prFikaz je nahrazen obsahem datového souboru

Smy¢Eky
for ($i =0; $i <10; $i ++) { smycka, ktera se 10x opakuije:
Il'p rikazy; 3 . v ze v s
} $i=0 nam nastavi pocate¢ni hodnotu

testované proménné
$i<1l0 smycka pokracuje, pokud tato
podminka je splnéna
$i++ tfeti parametr nam Fik4, co se ma
provést v kazdém prabéhu cyklu smycky
(ve smycce je vhodné $i pouze Cist)

whi | e($i <10) {

lp tikazy:; smycka se opakuje v pfipadé, pokud plati
} podminka $i<10

Ales Kyral 46 05.03.00011



Hypertextovy studijni material pfedmétd Teorie fizeni

Vétveni programu

i f($a<10) {
II'p zikazyl;

} elseif ($a<20) {
Il'p rikazy2;

} else {
Il'p rikazys;

}

switch ($a) {
case "Ano" {

pokud je splnéna podminka $a<10,
provedou se prikazyl , nevyhovuje-li,
testujeme podminku $a<20 pro vykonani
sady prikazy2 a ve zbyvajicich
pfipadech se vykonaji prikazy3 ; Casti
elseif a else nemusime pouZit, elseif

|ze opakovat v libovolném mnoZstvi

Ilp tikazyl; jako testovaci podminku bereme vyraz
} br eak; uvedeny v zavorce za prikazem switch
case "Ne" { a program pokracuje tam, kde vyraz u
Il'p tikazy2;
br eak; switch odpovida vyrazu u case ; pokud
E:Ief ault: { ani jedna z moznosti nevyhovuje, je
II'p  rikazys; vybrana vétev default  (neni povinnd)
br eak;
}
}
Prace se soubory — parametry pro otevirani souboru:
a otevie soubor pouze pro pfidavani na konec souboru, neexistujici soubor

bude vytvoren

a+ otevie soubor pro pfidavani a ¢teni z néj, pfidavani se bude provadét na konci

r otevie soubor pouze pro &teni

r+ otevie soubor pro ¢teni a zapis, data budou zapsana na zaCatek souboru

w otevie soubor pouze pro zapis, obsah souboru bude vymazan, neexistujici

soubor bude vytvoren

w+  otevie soubor pro zapis a Cteni, obsah souboru bude vymazan, neexistujici

soubor bude vytvoren

$soubor =f open( "data.txt"

fcl ose($soubor);

unl i nk( $soubor);

Ale$ Kyral

funkce otevfe soubor s parametrem r a
vrati  identifikdtor  souboru  slouZici
k vykonu dalSich funkci

zavie soubor

vymaze soubor
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f passt hr u( $soubor);
f get c($soubor) ;

f get s($soubor, $x);
f get ss($soubor, $x);

f put s($soubor, $text, 9$x);

rewi nd( $soubor) ;
f seek($soubor, $x);
$pos=ftell ($soubor);

f eof ($soubor) ;

copy( "zdroj.txt" , "Cil.txt" );
file_exists("data.txt" );

filetype("data.txt" )

$pol e=f get csv($soubor, $x,";" );

Prace s adresa fi
chdir("C:/" );

$adr =opendir(".." );
readdi r ($adr) ;

rew nddi r ($adr) ;
nmkdi r ("C:/novy" , 0700 );

Ale$ Kyral

vypiSe obsah souboru

nacteni jednoho znaku ze souboru
nacteni $x znakd ze souboru

viz. fgets ale jsou odstranéni HTML
znacky

zapsani $x znakl fetézce $text do
souboru

presun pozice v souboru na zaCatek
pfesun v souboru na pozici $x

vraci aktualni pozici v souboru

vraci pravdu, pokud jsme dosahli konce
souboru

kopirovani soubort

vraci pravdu v pfipadé existence souboru
vraci atributy souboru

Jifo” FIFO

.char" specialni znakové zafizeni

,dir* adresar

.block” specidlni blokové zafizeni

LNk symbolicky odkaz

Jile* normalni soubor

»=uknown* nelze urcit

nacteni souboru typu csv s oddélovacem

"' 2 maximalni délky $x do pole

zména aktualniho adresare

vrati identifikator aktualniho adresare,
pfipadné zvolime cestu k jinému

vraci nazev dalSi poloZky v adresafi
vraceni na zacatek adresare

vytvori novy adresar, druhym parametrem

specifikuje pfistupova prava k unixovému

48 05.03.00011



Hypertextovy studijni material pfedmétd Teorie fizeni

adresafi (ve Windows ignorovano)

rdi r($adr) ; odstranéni adresare

Regularni vyrazy
vySe. Pro jejich pochopeni bych opét odkazal na literaturu [5]. Budeme-li ovSem
vyuZzivat jejich velmi silnych nastroji, mdZeme velmi jednoduSe testovat obsah
fetézcl (napf.: zda odpovidaji e-mailové adrese, obsahuiji-li alfanumerické znaky a to
na pocatku €i na konci fetézce a v libovolné délce). Dale s nimi mdZzeme nahrazovat

pasaze textu jinymi, délit Fetézec na pole podle zadaného kritéria atd.

Spoluprace s MySQL

$i d_spoj eni =nysql _connect ( vytvafi spojeni se serverem MySQL,
$hostitel, $j meno, $hesl o) ; o o ..
spojeni zanikd v okamziku konce PHP

kodu

$i d_spoj eni =nysql _pconnect ( Vytvafi trvalé spojeni se serverem MySQL

$hostitel, $j meno, $heslo);
nysql _cl ose($i d_spoj eni); uzavieni spojeni se serverem MySQL
nysql _sel ect _db("pracovnici® ); vybér databaze nazvané pracovnici
nysql _creat e_db( "pracovnici® ); vytvofeni databaze nazvané pracovnici
nysql _drop_db( “pracovnici” ) ; odstranéni databaze
$dot az=nysql _query($sql); odesle dotaz $sql serveru MySQL
nysql _errno(); &islo piipadné vzniklé chyby
nysql _error(); popis piipadné vzniklé chyby
$pocet =nysql _num r ows( $dot az) ; vraci pocet fadkl vraceného dotazu
$v_pol e=nysql _fetch_row $dotaz);  prevede dotaz na vyctové pole

napf.: $v_pole[0];
$a_pol e=nysql _fetch_array($dotaz) prevede dotaz na asociativni pole
’ napf.: $a_pole[ "Jmenof;
$pocet =nysql _af fected_rows($dotaz vrati pocet ovlivnénych fadkd od dotazi

) INSERT, UPDATE nebo DELETE

Doinstalovanim dalSich modult PHP rozSifime jeho moZnosti libovolnym

smérem.

Ales Kyral 49 05.03.00011



Hypertextovy studijni material pfedmétd Teorie fizeni

4.8.2 Demonstrujici ukazka programu v PHP

Predpokladejme, Ze by mél jeden Clovék ukladat databdze MySQL napriklad
parametry pfimky (k, g kde y = kx + q) a druhy ¢lovék by mél tyto data opakované
automaticky nacitat v intervalu 5 sekund. Tento problém muzeme vyreSit nasledujici

strukturou uvedenou na obr.4.8.2-1.

load.php index.html save.php
Vstupni stranka | % d Zpracovani
Bud’ zadame nov ’
Sledovani <€ parametry nebse pro zjednoduseni
_p_f_esuneme na | databazi polfaidé
jejich sledovani Znovu vytvdime

T .

databaze MySQL

Obr.4.8.2-1 Navrzené schéma rfeSeni s toky dat

Vypis souboru index.html

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN ">
<htmI>
<head>
<title>  Vstupni stranka <[title>
</head>
<body>
<h3>y=kx+q </h3>
<form action= "save.php" method= "post" >
k: <input type= "text" name="k" ><br>
g: <input type= "text" name="q" ><br>
<br><input type= "submit® value= "odesli" >
</form> <br><br>
<a href= "load.php" >sledovani vysledk tu</a>
</body>
</html>

Vypis souboru save.php (ndzev databaze: RealTime, nazev tabulky: Data, pro
zjednoduSeni pfipadnou starou databazi smazeme a vytvofime novou a netestujeme,

zda k a q jsou opravdu cislice).

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN ">
<htmlI>
<head>
<title>  Zpracovani </title>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT=text/html;
CHARSET=Windows-1250" >
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</head>
<body>
<table> <?php
i f ($i d_spoj eni =nysql _connect ("127.0.0.2" "™ ,"™))
echo("<tr><td>P  ripojeni k databazi:<td>" . $i d_spoj eni);

$sql ="DROP DATABASE RealTime" ;

$vysl edek=nysqgl _query("$sql" );

i f ($vysl edek=nysqgl query("$sql" ))
echo ('"<tr><td>Odstran &ni staré databaze:<td>"
$vysl edek) ;

$sql ="CREATE DATABASE RealTime" ;

$vysl edek=nysqgl _query("$sqgl" );

i f($vysl edek=nysqgl _query("$sqgl" ))
echo ('"<tr><td>Vytvo reni nové databaze:<td>"
$vysl edek) ;

i f($i d_nastaveni =nysql _sel ect _db("RealTime" ))
echo("<tr><td>Vyb  &r databaze:<td>" . $i d_nastaveni);

$sql ="CREATE TABLE Data (k INT, q INT)" ;
$vysl edek=nysqgl _query("$sql" );
i f ($vysl edek=nysqgl query("$sql" ))
echo ('"<tr><td>Vytvo reni tabulky:<td>"
$vysl edek) ;

$sql ="INSERT INTO Data (k, q) VALUES ($k, $)"
i f($vysl edek=nysqgl _query("$sqgl" ))

echo ('"<tr><td>Zapséani parametr u do tabulky data:<td>"
$vysl edek) ;
?></table>
<br><br> ...data zapsana <br><br>
<a href= "index.html" >zp &t </a> <br>
</body>
</html>

<?php

Vypis souboru load.php
header ( "Cache-Control: no-cache, must-revalidate" ); ?>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN

<html>

<head>

<titte>  Sledovani </title>

</head>
<body>

<h3>y

=kx+q </h3>

<table> <?php

i f ($i d_spoj eni =nysql _connect ("127.0.0.1" ,™ , ™))

echo("<tr><td>P ripojeni k databazi:<td>" .$i d_spojeni);

i f($i d_nastaveni =nysql _sel ect _db("RealTime" ))
echo("<tr><td>Vyb &r databaze:<td>" .$i d_nastaveni);

$sql ="SELECT * FROM Data" ;

i f ($vysl edek=nysqgl query("$sql" ))

$pol e=nysqgl _fetch array($vysl edek);

echo( "<tr><td>k: " . $pol e[ "k" ]."<td>q:" . $pole["q"]);
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?></table> <br>
<a href=  "index.html" >Vstupni stranka </a>
<script language="JavaScript">

functi on Obnova() {
wi ndow. | ocati on. repl ace('load.php?t=  <?php echo(tinme()); ?>');
set Ti meout ("Obnova()" , 5000);

}
set Ti neout ("Obnova()" , 5000);

</script>
</body>
</html>

Program pracuje nasledovné. Zadané parametry (v souboru index.html)
odeSleme ke zpracovani (soubor save.php). Zde vymazeme starou databazi (pro
zjednodusSeni netestujeme, zda néjaka stara vubec existovala) a vytvofime novou
spole¢né s tabulkou, do které zapiSeme pfijaté parametry pfimky. Vratime se
k Gvodnimu formulafi a spustime okno pro nacitani dat (soubor load.php). Po
uplynuti 5 vtefin se strdnka automaticky obnovi (je zajiSténo, aby se pokazdé
neulozila do cache paméti pocitace) a proménné k a q nacte z tabulky. ProtoZe se
databaze po vioZeni novych Udaju maze, nemusime se starat o to, abychom nagcitali

posledni vioZzené parametry.

Takovyto princip je aplikovdn i u chatu. Parametry vSech uZivatell jsou
uloZzeny v jediné tabulce. V momenté, kdy nékdo vstupuje do mistnosti, je pro ngj
vytvofena nova, do které se uklada text uréeny jenom pro néj. Podle nastaveni je
zobrazovano pouze poslednich x zaznamO a v historii jsou pfistupné vSechny

najednou.
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5. MANUALY
5.1 UMISTENI HYPERTEXTOVYCH DOKUMENTU

AR1: http://www.fm.vslib.cz/~krtsub/fm/trl/materialy.htm

AR2: http://www.fm.vslib.cz/~krtsub/fm/tr2/materialy.htm

CR: http://www.fm.vslib.cz/~krtsub/fm/cir/materialy.htm
MWS: http://krt32.krt.vslib.cz/

5.2 TISK

Pro vilastni studium je zfejmé& pro kazdého pohodIngjSi pracovat s materialy
v tisténé podobé. Jednak nemusime mit vZdy po ruce pocita¢, muzeme si do négj
zapisovat poznamky, rychleji listovat a i ze zdravotniho hlediska neni pfiliS dobré odi
unavovat dlouhym pohledem na monitor, pokud obrazovka neni vybavena LCD
displayem.
5.2.1 Tisk semestralnich praci

V oknu vygenerovaného zadani zvolime v menu Soubor -> Tisk... MUzeme
téZ pouzit kombinaci klaves Ctrl+P.

5.2.2 Tisk studijnich material

Otevieme stranku kliknutim na pfislusny odkaz a dale stiskneme ikonku
tiskarny Acrobata Readra obr.5.2.2-1. (Ne WEBového prohlizece!)

&
Obr.5.2.2-1 Ikonka tiskarny Acrobata Readra
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ZAVER

Byl vytvofen provazany systém zaméfeny na vzdélavani. MuZeme jej rozdélit

do nékolika Casti:

» z&kladni jadro: studijni materiély, navody k laboratornim tloham,

autotesty (kvizy), kontrolni otazky, priklady z MWS,

* informace pro studenty: program prednaSek a cvieni, chat a

» pedagogické pomucky: zautomatizované zadavani semestralnich praci

s kontrolou vlastniho zadani.

Pro velky rozsah diplomové prace je naplnéna struktura tab.2-1la pouze pro
predméty AR1 a AR2. Nebude tézké zbyvajici ¢ast dodélat, nebot’ vétSina podkladu
je pred dokon€enim. Navic je vytvofena cela struktura i se zazemim. V prabéhu
Skolniho roku se navic ukazalo na reakcich studentl, Ze koncepce je namifena

spravnym smérem a v dalSich letech bude dale vylepSovana.
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