
2. Vznik Kyberkambria 
 
 
 

Kyberkambrium je výsledkem vývoje, který začal před dvěma lety. Vše začalo jedním z mnoha modelů, které jsem vytvořila pro 
semestrální práci ve druhém ročníku. Byl jím hranatý a zubatý kůň.  

 
 

 
 



 
 

 
Tento model byl však brzy zapomenut a nebyl používán. Během hledání inspirace pro semestrální práci ve třetím ročníku byl tento 
model zázračně znovuobjeven a nějakou dobu jsem se zabývala tvorbou 3D zvířat se zubatými hlavami. 

 



 





 


