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ANOTACE

Vyuziti poditaée k procvi¢ovani gramatiky pri vyuce anglického jazyka

Diplomové priace se zaméfuje na oveéfeni moZznosti béZného a pravidelného
pouzivani pocitact pfi procviovani gramatiky v rdmci vyuky anglického jazyka na
zékladni Skole. Prace je zaméfena na gramatiku probiranou v souladu s u¢ebnicovou
fadou Project 1 — 4, a proto hodnoti zejména zdroje s ni kompatibilni. Jednad se
pfedevS§im o vyukovy program Terasoft Anglictina a webové stranky vydavatelstvi
Oxford University Press s online procvi¢ovanim.

Soucasti prace je prakticky projekt uskutecnény v 5. — 9. ro¢niku zdkladni
Skoly, jehoz zdmérem bylo ovéteni efektivity interaktivnich aktivit pfi vyuce anglického
jazyka. Cilem bylo pomoci zdkim 1épe porozumét gramatickym jeviim a umét je pouZit
v rizném kontextu, ale také naucit je samostatné praci a motivovat je tak daleko
intenzivnéji k vyuce anglického jazyka.

Oveéfeni spravnosti navrzenych aktivit bylo realizovano cilenym pozorovanim
Zaki pii vyuce a naslednymi reflexemi, zhodnocenim vysledki jejich prace a analyzou
odpovédi déti, které uvedly v dotazniku. Na zdklad¢ tohoto hodnoceni je mozné
stanovit, Ze procvicovani gramatiky na pocitaci je motivujici i efektivni a zdokonaluje

proces uceni.

ANNOTATION

Using Computers for Practising Grammar in EFL Classes

The diploma thesis deals with investigating the possibility of everyday, regular
use of computers in practising grammar within English lessons at basic school. The
thesis focuses on grammar that corresponds with the textbook series Project English 1 —
4 and therefore it evaluates the sources that are compatible with this material. These
sources include educational programme “Terasoft Angli¢tina® and Oxford University
Press web pages with on-line practice.

Part of the diploma thesis is a professional project, realized at 5 _gh grades at
basic school, which aimed to prove effectiveness of interactive activities used in English

lessons. The project was designed to help the learners better understand various



grammar issues and use them in different contexts, and also to direct them to
independent work and therefore motivate them more intensively to learning English.

In order to evaluate the whole project, the following means of evaluating were
used: focused observation of the learners during lessons, follow-up reflections,
evaluation of learners” results in tests, and finally analysis of the outcomes of the
questionnaire. Based on this evaluation it is possible to conclude that practising
grammar with the use of computer is motivating and effective, and thus improves the

whole process of learning.

DIE ANNOTATION

Die Verwendung des Computers bei der Grammatikdurchiibung im

Englischunterricht

Die Diplomarbeit ist auf die Uberpriifung der Moglichkeit iiblichen und
regelmiBigen Verwendung des Computers bei der Grammatikdurchiibung im Rahmen
des Englischunterrichts in der Grundschule abgezielt. Die Arbeit ist auf die Grammatik,
durchnehmende in der Harmonie mit der Lehrbiicherreihe Project 1-4 abgezielt, und
deshalb bewertet besonders die Quellen, die mit ihr kompatible sind. Es handelt sich vor
allem um das Schulungsprogramm Terrasoft Englisch und die Webseiten von dem
Verlagshaus Oxford Press mit online Durchiibung.

Der Bestandteil der Arbeit ist das praktische Projekt realisiert in den 5. -9.
Klassen der Grundschule, dessen Absicht die Verifikation der Effektivitit von den
interaktiven Aktivititen war. Das Ziel war helfen den Schiilern besser die grammatische
Phianomenen verstehen und im verschiedenen Kontext verwenden, sondern auch die
Schiilern zu selbststindigen Arbeit fithren und fiir den Unterricht von der Englischen
Sprache mehr intensiver motivieren.

Die Uberpriifung der Richtigkeit der vorgeschlagenen Aktivititen wurde mit der
gezielten Anschauung der Schiilern bei dem Unterricht und nachfolgenden Reflexen
realisiert, bei der Bewertung der Resultaten ihrer Arbeit und bei der Analysis von
Antworten, die Kinder im Nachfragzettel eingefiihrt haben. Auf der Basis von dieser
Auswertung kann man  festlegen, dass die Durchiibung der Grammatik  mit
Verwendung des Computers motivierend und effektiv ist und den Lernprozess

fortbildet.
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MOTTO:

Pocita¢ nemuZze nahradit ucitele, ale mizZe byt jeho vyznamnym pomocnikem.

1. Uvod

Technologie maji v Zivoté moderniho Clovéka nezastupitelné misto. V soucasné
dobé¢ se stale zvySuje role informacnich a komunikacnich technologii, mezi které fadime
i pocitate. Zivot bez nich si jiz mnoho lidi nedovede predstavit a schopnost jejich
ovladani je Casto nezbytnd i pro profesni uplatnéni a kariérni postup. Jedna se o oblast,
kterd se velmi rychle vyviji, a proto je nutné se soustavné ucit novym vécem. Mladi lidé
maji oproti star$i generaci velkou vyhodu v tom, Ze se s poc¢itaCem seznamuji jiZ od
prvniho stupné zakladni Skoly a pokud jejich rodina vlastni pocita¢, tak mnohdy i dfive.
Pocitace dnes najdeme v kazdé Skole a pocitacové gramotnosti Zakl je vénovana velka
pozornost v ptedmétu Informatika a vypocetni technika. Pocitate vSak mohou byt
uspésné a efektivné vyuZivany i pfi vyuce jinych pfedmétl, mimo jiné anglického
jazyka. Néavrhem zafazeni pocitacli do vyuky ostatnich pfedméti se zabyvaji noveé
vznikajici Rdmcové vzdelavaci programy (RVP), vzdy vSak bude zdleZet predevsim na
ucitelich, zda a jakym zpiisobem se tohoto tikolu zhosti. Tato prace si klade za cil stét se
pomiickou pro ucitele anglictiny, ktefi dosud nejsou obezndmeni s riznymi mozZnostmi
vyuziti pocitacli ve vyuce. Blize se pak zaméfuje na analyzu a ovéfeni zdkladnich
metodickych pravidel procvi¢ovani anglické gramatiky a to v ndvaznosti na ucebnice
Project 1 — 5 (Oxford University Press, 2001), které patii v ¢eskych zdkladnich Skoldch

mezi nejpouzivangjsi.

2. VyuZziti pocitacu ve vyuce

Problematikou zapojeni ICT (informacnich a komunikaénich technologii) do
vyuky se jiz n€kolik let intenzivné zabyva Ministerstvo Skolstvi, mladeZe a t€lovychovy
v projektu SIPVZ (Stéatni informacni politika ve vzd€lavani). Jeho dkolem je metodicka
pomoc $koldm nebo Skolskym zafizenim pii zavddéni ICT do vyuky, vytvareni
vyukovych kurzii vcetné jejich on-line podpory a dile vytvafeni vyukového obsahu
nebo vyukovych materidlll s vyuZitim ICT (www.e-gram.cz).

Earle se v casopise Educational Technology Magazine k zapojeni ICT do vyuky

vyjadiil takto: ,Integrace technologii do vzdélavani neni o technologiich — jde



pfedevs§im o vzdéldvaci obsah a efektivni vyu€ovaci metody. Samotné technologie jsou
pouze néstroje, jejichz ukolem je zprostfedkovani vzdélavaciho obsahu a zkvalitiovani
procesu uceni. Integrace neni urCena mnoZzstvim technickych zafizeni, kterd jsou pfi
vyucovani pouzivdna, ale tim, jakym zplisobem a z jakych diivodd jsou tato zafizeni
pouZivana“ (2002)".
O integraci ICT miiZeme hovofit tehdy, jsou-li splnény nasledujici podminky:

e ucitelé jsou dlouhodobé vzdélavani v oblasti vyuzivéani ICT,

e ucitelé 1 Zaci zcela bézné prostfedky ICT vyuZivaji v situacich, kdy to povazuji

za vhodné,

e ucitelé i Zaci jsou podporovani v pouzivani prostredkii ICT.
Pfi splnéni vySe uvedenych podminek muze byt docileno situace, kdy vyuzivani ICT
zlepsi proces uceni a vyucovani. Mély by vSak byt vyuziviny vhodnym zplisobem,
nikoli jako cil vyuky, ale jako jeji prostfedek. Hlavnim predpokladem pro vyuZivéani
pocitacti i jinych forem ICT je dostatecné materidlni vybaveni a také pocitacova

gramotnost ucitelt.

2.1. Materialni vybaveni

Nutnosti pro vyuZziti pocitatli ve vyuce je predevSim kvalitné vybavena
pocitacovd ucebna s dostatecnym mnozstvim pocitacii. Pozadavky na pocitacovou
ucebnu se lisi podle toho, jaké predméty se v ucebné maji vyucovat. Pokud jde o
informatiku a praci s pocitaem obecné, bude dulezitéjSim faktorem vykon pocitaci a
aktudlnost programového vybaveni. Naopak v piipadé vyuky cizich jazykd bude diraz
kladen na multimedidlni vybaveni — sluchétka, reproduktory, mikrofony a vyukové
programy. Projektor je velkym piinosem pro vSechny ¢innosti, kdy je nutné predvést
Zaktm urcité postupy.

Idedlni pomér Zakl a pocitacii je 1:1, v Zddném piipadé by vSak neméli byt u
jednoho pocitace vice nez 2 zaci. VSechny pocitace by mély obsahovat sitovou kartu a
byt navzdjem propojeny, coz umoznuje jednak sdileni pfipojeni k internetu a také

spousténi vyukovych programii nainstalovanych jen v jednom hlavnim pocitai. Ve

! Viechny citace z anglické literatury byly pieloZeny autorkou diplomové price.
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Skole musi byt pracovnici, ktefi jsou odpovédni za spravu a udrzbu ICT prostredk,
jmenovité napf. za pocitacovou sit’, pocitaCové stanice, ptfipojeni k Internetu, software
atd. Tito lidé by také pedagogickym pracovnikiim méli poskytovat technickou podporu,

na pozadani nainstalovat zvolené vyukové programy a fesit vSechny technické potize.

Minimdlni doporuc¢end konfigurace pocitate pro béZzny vyukovy program
(prevzato z www.terasoft.cz):
MS Windows 95/98/ME/2000/XP CZ, Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, graf. karta
podporujici zobrazeni 256 barev (HiColor - 65535 barev), mys, zvukova karta, CD-

ROM mechanika. U ozvuéenych programt jsou nutnd i sluchatka.

Dalsi materidlni vybaveni pfestavuje software, tedy programy, které se k vyuce
pouzivaji. Jednd se bud’ o komeréné vyrabéné vyukové programy, ddle o programy
k vytvafeni interaktivnich cviceni (napt. Hot Potatoes) a bézné kanceldiské programy
Microsoft Word pro psani dokumenti ¢i PowerPoint pro tvofeni prezentaci.
K prohliZeni webovych stranek je nutné mit nainstalovany webovy prohlize¢, nejcastéji
Internet Explorer - a samoziejmé musi Skola mit i vysokorychlostni pfipojeni

k internetu, které je dnes jiZ béZné.

Neumajer takto shrnul zdsady technického zdzemi: Pocitace, multimedidlni
vybaveni a telekomunika¢ni zafizeni musi byt dostupné v dostatecném mnoZzstvi v
prostordch, kde se vzdéldvaci aktivity odehravaji. Jedna se tedy predevSim o béZné ¢i
specializované ucebny, Skolni knihovny, pocitacové a multimedidlni pracovny. Musi
existovat jednoduchy zplsob, jak si ucitel mize piislusSné prostory zamluvit, napiiklad
vhodné sestaveny rozvrh nebo jednoduchy rezervacni systémem. Vzdé€lavaci software a
informacni zdroje, které mohou studenti vyuzivat, by mély pokryvat vSechny vzdéldvaci
oblasti. Skola musi planovat vybér a doddvku hardware a software. Tento bod by mél

byt zabezpecen dobte ptipravenym Skolnim ICT planem (2006).
2.2. Poc¢itatova gramotnost ucitelu

Predpokladem k vyuZivani pocitaci ve vyuce je ddle pocitacova gramotnost

uciteli, tedy schopnost pracovat s nejcastéji vyuzZivanym programovym vybavenim,
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schopnost pouZivat internet ke komunikaci, k vyhleddvani a zpracovani informaci,
schopnost efektivniho vyuZiti sluZeb a moZnosti, které moderni technologie nabizeji.
Model pocitatové a informacni gramotnosti se skldda z téchto oblasti:

e Pojmy z informacnich technologii

e Ovladani pocitace

® Price s textovym editorem

® Price s tabulkovym kalkuldtorem

e Price s grafikou

e Price s internetem a elektronickou postou

Pocitacové gramotny jedinec musi byt schopen zvladnout minimdalné zakladni
orientaci v kazdé z oblasti. Mezindrodné¢ uznidvanym standardem v této oblasti je
certifikat ECDL (European Computer Driving Licence). Ucitelé, ktefi si v tomto sméru
potfebuji doplnit své vzdélani, maji moZnost navstévovat pocitatové kurzy hrazené ze
statnich prostfedkii. Kazdy md moZnost vybrat si z nabidky vzdéldvacich akci bud’
kurzy zaméfené na obecné znalosti, nebo takové, které posiluji ICT dovednosti v
piislusné vzdélavaci oblasti. Typickym piikladem jsou pfedmétové vzdelavaci moduly
Skoleni trovné P v ramci Statni informacni politiky ve vzdélavani (napt. Vyuziti ICT v
anglickém jazyce). Vhodnymi publikacemi pro ucitele, ktefi zacinaji pracovat
s pocitacem, jsou napf.:

Slavik J.; Novék J.: Pocita¢ jako pomocnik ucitele. Portél, Praha 1997.
Navritil, P.: S poc¢itacem na zdkladni Skole. Computer Media, Kralice na Hané 2002.
Razicka, O.: Internet pro ucitele. Computer Press, Praha 2001.

Rezni¢ek, P.: Internet pro studenty. Computer Press, Praha 2001.

Dalsim pozadavkem pro efektivni vyuziti pocitacti pti vyuce je tedy i vnitini
motivace ucitell k dosazeni béZné pocitacové gramotnosti, povédomi ucitelll o zasadich
a moznostech efektivni vyuky a schopnost uciteld hodnotit droven didaktického feSeni
informaci a programli obsaZenych v pocitaci z hlediska potfeb moderni a efektivni
vyuky. ,,Pokud vnitfné¢ kladn€¢ motivovany a se zdsadami efektivni vyuky sezndmeny
pedagog pouZzivd pii vyuce pocita¢ s didakticky zpracovanym programem, lze toto

feSeni vyuky povaZzovat za optimdlni“ (Augusta, 2006). Ucitelé by také meéli mit
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dostatek ¢asu na planovani integrace ICT do vzd€lavani a rovnéZ by se méli podilet na
rozhodovéni, ktery vzdélavaci software ¢i informacni zdroj mé Skola zakoupit a chtéji
jej vyuzivat. ,,Vytvofit prostfedi, které dovede vyse uvedené podminky pro vzdélavani
zajistit neni jednoduché ani po materidlni ani persondlni strance. Vyzkumy ale ukazuji,
Ze prave takto nastavené prostfedi mize mit pozitivni vliv na procesy uceni zakl. Nejde
tedy o to, kolik mame pocitacii, skenert a videokamer, ale o to, jakym zpiisobem a z
jakych divodl jsou tato zafizeni pouzivdna. K tomuto tématu by se meéla stacet

pozornost inovativnich ucitelti* (Neumajer, 2006).

2.3. Klady a zapory vyuzivani pocitacu ve vyuce
Existuji rizné diivody pro a proti zavadéni pocitach do klasické vyuky, ovSem
dluzno dodat, Ze negativni stanoviska se vesmeés opiraji o kritiku soucasného stile
nedostacujiciho pocitacového vybaveni Skol, poukazuji na nedostatek kvalitnich
vyukovych programi a na problémy se zavddénim novych vyukovych postupt, které
jeste nejsou dostatené zpracovany a prakticky provéieny.
Velkym kladem pocitacu je skuteCnost, Ze jsou u vétSiny zakl oblibené, radi s

nimi pracuji ve volném cCase a proto jejich vyuzivani pfi vyuce byvd velmi motivujici i
pro déti, které jinak maji k vyuce odpor. Aktivity ve vyukovych programech i na
internetu byvaji graficky atraktivni s vyuzitim obrazka a animaci, maji ¢asto podobu her
a dovedou proto zaujmout pozornost. Zaci vnimaji tyto ¢innosti spise jako zdbavu a ne
jako nudné uceni. Plsobeni na vice smysli v multimedidlnich programech vede
k intenzivnéj$Simu vnimdni studované latky. Pocitacové technologie tedy mohou do jisté
miry zdokonalit uc¢eni a vyucovani a pfispét tak k rozvoji celé fady dovednosti déti.

Dtivody pro vyuZzivani pocitacii ve vyuce lze shrnout do nasledujicich oblasti:

e Zpestieni vyuky pro zdky

¢ Vlastni tempo prace zakll, moZnost vracet se zpét, opakovat neldspesnd cviceni

e (Okamzita kontrola vysledkd, zpétnd vazba

e Motivace

e Rozvoj samostatnosti, soustfedénosti

e Aktivita zak{l — musi soustavné pracovat, aby s nimi pocita¢ komunikoval

e  Beztrestnost* — pocita¢ zdky o pripadném nedspéchu informuje, ale neodsuzuje

je, coz jim dava odvahu a chut’ déle pracovat
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Krobotovad prokdzala, Ze ,pii praci s pocitatem obvykle ptrevladd u zaka
pozitivni nélada projevujici se aktivitou a soustfedénosti. Kazd4 spravné zodpoveézena
otdzka plisobi radost a motivuje k dalsi praci. Z naSich vyzkumi vyplynulo, Ze témé&i 90
% respondenti by dalo pfednost provéfovani svych znalosti na pocitaci pred
»klasickym* pisemnym provéfovanim. Za zminku stoji i to, Ze respondenti davaji také
pfednost negativnimu hodnoceni pocitace pred negativnim hodnocenim ucitele* (1996,
s.160). Vyraznym pozitivhim rysem vétSiny kol by mélo byt postupné zvySovani
naro¢nosti po malych kriiccich, které zajistuje tspéSnost vSech déti, jeZ s pocitacem
pracuji. Nezanedbatelnym kladem je téZ osvojovani si zdkladii poc¢itacové gramotnosti.
VétsSina kvalitnich ceskych vyukovych programii md i velky rozsah obsahu pro
nejrazngj$i cviceni, kterd lze volit podle zijmu a potieb ditéte. Velké mnozstvi
rozmanitych uloh tak zarucuje intenzivni ndcvik, pii némZ nehrozi nuda ani stereotypni

opakovéni ¢innosti.

Odpiirci pouzivani pocitact ve vyuce jinych pfedméti nez informatiky obvykle
argumentuji tim, Ze se na trhu nékdy objevuji vyukové programy pochybné kvality,
které nejsou kompatibilni s uebnicemi ani s osnovami ro¢nikid. Mnoho programi neni
vytvaieno doslova pro Skoly, ale spiSe pro soukromou pottebu prohlubovéni znalosti, tj.
k domécimu samostudiu. Zfejm& hlavni pfi¢inou tohoto stavu je propast mezi
programatory a uciteli -  produkty byvaji nékdy po programatorské strance
profesiondlné zpracované, graficky velice zdafilé, avSak pro Skolni praci nepouzitelné.
Tomuto problému vsak lze ptedejit vybérem osvédcenych vyukovych programi, které
navazuji na u¢ivo probirané v konkrétnich ucebnicich.

Druhym uvadénym diivodem je nedostatek pocitacové kompetentnich uciteli.
Zejména zdakladnim Skoldm chybéji pocitacoveé vzdélani pedagogové, kteti by se chtéli v
této oblasti dale vzdélavat. A v idedlnim piipad€ by mél mit ucitel pfi vyucovaci hodiné
k dispozici jesté jednoho pomocnika, jenz by fesil piipadné technické problémy, k nimz
pii préci s technikou neziidka dochdzi. "Odborny" - predmétovy ucitel by se tak mohl
vénovat jen vlastni ndplni hodiny a zbyte¢né by nebyl ni¢im zdrZovan. Zatim vsak je
tento stav vétSinou neredlny.

Dal$im uskalim pfi pouZivani pocitacli jsou mozné technické problémy, vypadky

pripojeni k internetu nebo doc¢asnd nedostupnost n¢kterych webovych stranek. Pti pfilis
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Castém pouzivani pocitaCe dochdzi k namdhdni zraku, neZiddoucimu omezeni
pohybovych aktivit a z toho plynoucich zdravotnich potizi. Tento problém se vSak
netyka ob¢asného pouziti pocitace pii vyucovaci hoding.

Vsechny tyto zapory lze tedy tspéSné prekonat a nevyhody tak minimalizovat.
2.4. Role uditele pii vyuce s pocitacem

Pocitace disponuji vysokou mirou umélé inteligence, piesto vSak nemohou
ucitele zcela nahradit a domnivdm se, Ze se tak nestane ani v budoucnu. I pii vyuce
s pocitaci ma kli€ovou roli ucitel. Vyuka je proces fizeny ucitelem a pocita¢ by mél byt
dopln€k vyuky, nikoli jeho ndhrazka. Je pak na zvazeni ucitele, zda jej vyuZije
k vykladu nové latky, ke ziskani dopliikkovych informaci, k procvi¢ovani ¢i testovani.

Ucitel musi vZdy zhodnotit aktudlni potteby zakil a podle toho zvolit konkrétni metodu.

Ucitel ma ve vyuce s vyuZzitim pocitace Ctyfi role:

e Autor vyukového programu — vytvaii ,,scénar, zaddvd data do programi,
vyhleddva vhodné adresy na internetu, planuje pracovni postup zaki

¢ Organizétor vyuky — urcuje co, kdy a jak budou z4ci d¢lat, pii rozhodovani ma
posledni slovo

e Konzultant 7zak samostatn¢ pracujicich s vyukovym programem - pii
samostatné préci, kdy ucitel pouze dohlizi na zdky a te$i jejich individudlni
problémy, by se dala tato role nazvat i jako osobni ucitel jednotlivych zakt

® Vedouci projektu — u rozsahlejSich akci

Velkym piinosem pro ucitele v hodin¢ strdvené vyukou s pocitatem je
skutecnost, ze se zbavi rutinnich c¢innosti, mize vice uplatiovat individudlni piistup
k zdklim a také svou vychovnou roli. Vychovu bude vzdy zajistovat, koordinovat a
modifikovat spiSe Zivy c¢lovék nezli pocita¢, ktery piedstavuje pouze podplrny

prostiedek.
2.5. Potitate a SVP

Vyuzivani informacénich technologii ve vyuce musi byt zahrnuto i ve Skolnim

vzdglavacim programu (SVP), ktery si koly v sou¢asné dobé& vytviteji.
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Podle Neumajera (2006) probiha proces integrace ICT do SVP podle
nésledujiciho postupu. Na $kole by méla probéhnout v rdmci tvorby &i aktualizace SVP
odbornd diskuse, ve které si uclitelé zvoli ICT nastroje (naptf. vyukovy software a
informacni zdroje nebo konkrétni hardwarové prostiedky atp.), které jsou vhodné pro
dosazeni pfislusnych vyukovych cila. U¢itel by mél mit k dispozici informace o tom,
které kompetence pro praci s ICT si maji Zaci v jednotlivych rocnicich utvéret a
rozvijet. Tento pozadavek zabezpecuje, zZe ucitel miiZe piipravit vzdélavaci aktivitu
zaloZenou na piiméfené trovni znalosti a dovednosti Zak. Metodické materidly pro
ucitele k jednotlivym vzdéldvacim oblastem ¢i pfedmétim maji obsahovat zminky
o moznostech vyuZiti ICT pro feSeni piisluSnych tloh a zdroven popisovat adekvéatni
uroven ICT kompetenci zdka, kterd je nutnd pro uspé$né feSeni piisluSného problému.
SVP nechéva zékam prostor pro volbu néstroje k feseni problémd. Zaci si mohou zvolit
napiiklad pocitac pfipojeny k Internetu a maji mit moznost tento néstroj ve Skole vyuZit.
Vyuzivani ICT v réamci SVP musi byt pribéZzné sledovdno, hodnoceno a

prehodnocovéno.

Na metodickém portdlu www.rvp.cz, ktery vytvaii Vyzkumny ustav
pedagogicky, je mozné nalézt Ctyfi doporuceni, kterd sestavila odbornd pracovni
skupina ustanovend v rdmci Lisabonského procesu a zamétfend na zajiSténi piistupu k
ICT pro vSechny obCany. Ta ve snaze posunout integraci ICT do vyuky na nejlepsi

moznou droven doporucuje:

¢ Propojeni implementace ICT do dlouhodobych zdméra Skolstvi

¢ Uspokojovani potfeb pedagogti nabidkou novych sluzeb

e Vzdélavanim a Skolenim kliCovych pracovnikl reagovat na zmény v ICT

e Vyvoj hodnoticich postupi, meétfeni vysledki a propojeni uziti ICT ve
vzdélavani s vyzkumnymi aktivitami

(pfevzato z http://www.rvp.cz/clanek/115/95)

2.6. Vyhody pocitacu pri vyuce cizich jazyki
Jednou ze vzdélavacich oblasti, ve které pocitace nachdzeji velké uplatnéni, je
vyuka cizich jazykl. Hlavnim piinosem je skuteCnost, Ze probiranou latku Zici

o s

v multimedidlnich programech vnimaji zrakem i sluchem, dokdzi si ji proto lépe
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zapamatovat. Pfi vyuce s pocitatem mohou byt rozvijeny vSechny Ctyii jazykové
dovednosti. Jedna se o Cteni, psani, u ozvucenych programtl pak i poslech, vétSinou
namluveny rodilym mluv¢éim, a také moznost urCitého ustniho projevu. Napt. program
Terasoft Anglictina umoZziuje trénink vyslovnosti slov a vét, kdy si zdk nejprve za
pouziti mikrofonu nahraje svou vyslovnost a po piehrdni ji mlZze konfrontovat
s vyslovnosti rodilého mluvciho.

Neméné podstatnd je také interaktivnost uceni, kdy se zdkovi ihned dostdva
zpétné vazby a dozvi se, zda ukol vypracoval sprdvné ¢i s chybami. Interaktivita
motivuje a stimuluje proces u¢eni. Programy na procvi¢ovéani byvaji za ucelem zvySeni
motivace Casto vybaveny méfenim a ukldddnim dosaZenych vysledki, coZz vyvolava
zdravou soutézivost. Dulezita je i prace s chybou - dopusti-li se zdk chyby, mize ji sim
opravit po upozornéni pocitacem. Tim se zvysSuje sebevédomi a samostatnost zaki v
feSeni ukolli, dovednost ucit se z vlastnich chyb.

Rychlost a forma vyuky se dé 1épe pfizpiisobit individudlni rychlosti zaki, kazdy
pracuje svym vlastnim tempem. V piipadé jazykovych potizi si zaci kdykoliv mohou
vyhledat potfebnou slovni zdsobu v online slovnicich na internetu.

Dale pocitace mohou usnadnit vytvafeni individudlnich programi pro déti s
riznymi vyvojovymi poruchami a ucebnimi problémy. V ¢eském a anglickém jazyce,
ale i v dalSich pfedmétech prospéji hlavné dysgrafikiim, dyslektiktim ¢i dal$im détem s
obdobnymi specifickymi poruchami uceni. Pfi préci s poc¢itaCem jsou totiZ rozvijeny ty
psychické funkce, které podminuji rozvoj Cteni, psani a pocitani: fe¢, zrakové a
sluchové vnimdni, pamét, jemnd motorika, koordinace pohybt, postieh a prostorova
orientace. V porovnani s béZnymi pomuckami, které jsou statické, umoZnuje pocitacovy
program manipulaci s objekty a pfispivd tak vyznamné k rozvoji pfedevSim prostorové

predstavivosti a tvofivosti.

2.7. Konkrétni zpisoby vyuziti PC prFi vyuce angli¢tiny

Potitade se ve vyuce daji vyuZit mnoha zpiasoby. Skola maZe zakoupit komeréné
vyrabény vyukovy program na CD-ROMu a ten pak nainstalovat pomoci sitového
propojeni na vSechny pocitace v ucebné. DalSi moznosti je vyuZiti internetu, kde se
nachdzi nepfeberné mnozstvi webovych stranek urcenych k online vyuce — nékteré z

nich byvaji zpracované v souladu s konkrétni ucebnici, kterou zaci pouZzivaji. Internet
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lIze vSak vyuzit i jinak, a to k vyhleddvani informaci, samostatné praci ¢i samostudiu.
Ucitel se nemusi spoléhat pouze na vyukové programy ¢i cvieni pfipravend na
internetu, ale mutZe si pro Zaky pfipravit i vlastni interaktivni cvi¢eni. Programu
k tomuto ucelu urcenych je celd fada, u nds nejzndméjsi a nejpouzivanéjsi je program
Hot Potatoes, volné stazitelny z internetu. Lze vytvaret 1 jiné vyukové materidly, napf.
prezentace v programu PowerPoint. Poslednim zminénym programem je textovy editor,
ktery ale byvd v hodindch angli¢tiny vyuzZivdn jen okrajové - spiSe v ném Zaci
vypracovavaji domdci ukoly nebo zde ucitel piSe tlohy, které nasledné tiskne a Zaci
pracuji jiz klasickym zplisobem na papiie. Mize vSak poslouZit jako nouzové tesent,

pokud napf. ucitel planuje hodinu s vyuZzitim internetu a ten momentaln€ nefunguje.

2.7.1. Vyukové programy
Vyukové programy patii mezi ty aplikacni programy, které jsou vyuzivany
uréitym zpusobem ke vzdélavani. Vyukovy program se nevztahuje pouze k vyuce ve
Skole, ale mtiZze slouzit k samostudiu, opakovani uciva ¢i testovani i v prostiedi mimo
$kolu - pfevdzné doma, na internté apod. Ugelem vyukového programu neni nahradit
ucitele a ucebnice, nybrz dat ucitelim i Zakim do ruky ndstroj, kterym se zvysi
nazornost a efektivita vyuky. Ma-li byt vyukovy program piinosem pro Skolnim
vyucovani, musi byt pfizpisoben ciliim a vymezen ucivem pro jednotlivé rocniky.
Vyukové programy lze vyuZzit nasledovné:
e Jako soucast vykladu uciva
¢ K simulacim dovolujicim interaktivné ménit parametry a okamzité sledovat vliv
téchto zmén na vysledek (napf. sledovani pokusit)
e K procviceni osvojenych dovednosti
e K porovndvani a testovani védomosti zZakt
MozZnosti ziskani vhodného vyukového programu jsou nésledujici:
e Vytvofit si vlastni vyukovy program
e Zakoupit n€ktery z dostupnych komer¢nich produktii
e Nechat si vytvofit program na zakazku (tato moznost je vétSinou zcela mimo
finan¢ni moZnosti Skoly i jednotlivce)

e Vybrat si néktery z volné Sititelnych vyukovych programi na Internetu
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Programt k vyuce angliCtiny je nabizena celd fada, kterd se naddle rozrasta.
Ngkteré nejsou urc¢eny pro konkrétni cilovou skupinu, jiné jsou urCeny piimo détem.
Programy volné dostupné na Internetu (tzv. freeware) je vSak tfeba ohodnotit vzhledem
k pottebam Zzaka, ne vzdy byvaji pro vyuku vhodné. V odborné literature byvaji
pravidelné zvefejniovany recenze a hodnoceni komercné vyrdbénych programd, ale
jejich nejvétsi prehled 1ze najit na Internetu. Jsou zde navic i diskuze k vyjadieni ndzoru
béZnych uzivatell, které o kvalité programu Casto napovi vice neZz komentai uvadény
vyrobcem. VétSina vyrobcl na svych strankach uvadi informace o instalaci, vhodnosti
vyuziti, zpuisobu ovladani, vlastnostech programt, dile pak ukdzky programil a Casto i
jejich demonstracni verze. Pii vybéru vyukového programu nesmi byt rozhodujicim
prvkem cena, ale kvalita a praktickd uZiteCnost. Programy pro Skolni vyuziti se
prodavaji v sitovych verzich, které umozinuji piistup ke spolecnym datiim pii soucasné
préci vice nez jednoho uZivatele.

Ptiklady komercné vyrdbénych vyukovych programi pro déti, které jsou uvedeny a
popsany na adrese http://www.e-software.cz/vyuka/anglictina:

Terasoft Anglictina 1 - 5

Tell Me More Kids Anglictina 1 — 3

Disney — Magickd anglictina

Zaciname s angli¢tinou — Moje prvni slova

Zaciname s anglic¢tinou — UZ rozumim anglicky

MEMORARY - Anglictina

Europlus+ REWARD Millenium

Didakta — Anglic¢tina

Anglictina Zak ‘s Wordgames

Anglictina pro déti

a mnoho dalsich...

Tyto programy je zde moZné 1 zakoupit, cena vétSiny z nich se pohybuje v rozmezi 200

— 1000 K¢.

2.7.2. Tvorba vlastnich materiali - program Hot Potatoes

NejpouZzivanéj§im programem pro tvorbu vlastnich vyukovych materidla je

program Hot Potatoes. Jednd se o uzitecny ndstroj pro vytvafeni nejriznéjSich
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jazykovych cviceni - dopliovani chybéjicich slov, spojovaci cvi€eni, srovndvani slov ve
véte, kifzovky, testovd a kvizové cvideni, atd. Zaci mohou cviéeni vypliiovat pifmo na
pocitacich (pokud je k dispozici vybavena pocitaCova ucebna) nebo v ,,papirové forme*
(tisk). Pocitacova verze nabizi navic moznost ndpoveédy, automatické scitani boda,
kone¢né hodnoceni, atd. Program Hot Potatoes je nutné zakoupit, v limitované verzi je
v8ak k dispozici zdarma na internetové adrese http://hotpot.uvic.ca/ (domovska stranka
Hot Potatoes). Tato verze pro béznou Skolni potiebu staci, placend verze pak nabizi Sirsi
moznosti vyuziti. Na uvedené webové adrese 1ze rovnéZ najit odkazy na jizZ vytvorena
cviceni a na pomocnou stridnku Tutorials, kterd uzivatele provede krok za krokem

kazdym typem cviceni.

2.7.3. Internet

Internet je vSeobecné vyuZzitelnd globdlni sit’ vzajemné propojenych pocitacl. Ve
vyuce miZe byt pouZit mnoha zpusoby, nejCastéji ve voln¢ dostupnych online
cvicenich. Ucitel si vSak mlZe na internetu zalozit i své stranky, kam umistuje vlastni
vytvotend cviceni a Zaci pak s nimi v hodindch pracuji. Nekterd cviceni je také mozno
stdhnout si do pocitace a pak s nimi pracovat i bez pfipojeni k internetu (tzv. offline).
Internet 1ze vyuZit i1 k vyhleddvdni informaci a ke komunikaci prostfednictvim
elektronické poSty, pfipadné diskuze nebo chatu.

Stranek urcenych k procvi¢ovani anglické gramatiky je na internetu nepieberné
mnozstvi — na rozdil od vétSiny jinych vyucovacich predméti lze totiz vyuZivat
materidly ze vSech oblasti svéta, kde se anglicky mluvi nebo kde se anglictina vyucuje.
Pfesny seznam nelze sestavit, v orientaci mohou pomoci krom¢ vyhledavacl i
rozcestniky pro ucitele, kde jsou odkazy na ovéfené webové stranky. V praxi to vSak
obvykle vypada tak, Ze se na jednom odkazu nachdzi né€kolik odkazl dalsich a kazdy si
musi postupné objevit strdnky, které mu budou nejlépe vyhovovat. Na internetu lze
podobné¢ jako ve vyukovych programech najit nejriznéjsi typy cviceni od kvizi, testd,

v v

dopliovacek az po ktizovky, pexesa a oblibené hry typu ,,Sibenice*.
Uzitecné a ovétené webové adresy pro procvicovani anglické gramatiky:

http://www.onestopenglish.com

http://www.oup.com/elt/students/?cc=cz
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http://www.agendaweb.org

http://www.ego4u.com

http://www.aj.cz
http://www.komen1.estranky.cz/clanky/aj-on-line-gramatika
http://www.teachingenglish.org.uk
http://www.englishclub.com
http://www.bbc.co.uk/worldservice/learningenglish
http://www.manythings.org
www.songs4teachers.com
www.teachingideas.co.uk

www.peakenglish.com

www.iteslj.org

www.testomanie.cz/anglictina
www.mujweb.cz/www/anglictina

Mnoho dalSich odkazi Ize najit na adrese http://www.spomocnik.cz/framesp-01.html.

Internet Ize v hodindch anglického jazyka vyuzit i jinym zplsobem, a to k
vyhleddvani zadanych informaci. Tuto Cinnost je moZné realizovat bud’ obecnym
pozadavkem za pouZiti vyhledavace nebo jsou Zikiim ddny konkrétni webové adresy,
kde informace najdou a vypisi napt. do piipraveného pracovniho listu. Procvicuje se zde
zejména schopnost porozuméni textu, ale mize se procvicit i gramatika pokud napf.
maji Zaci své odpoveédi formulovat s pouZitim danych gramatickych pravidel, urcitého
¢asu apod.

E-mail neboli elektronickd posta je posta, kterou je mozno posilat v elektronické
podob¢ pomoci internetu. Neni to klasickd pomucka pro procvi¢ovani gramatiky, mize
vSak byt vyuzit pokud napf. ucitel zadd Zadkiim napsat dopis s povinnym pouZitim
urCitych gramatickych struktur. Velmi piinosné a motivujici je také dopisovani
s Cloveékem z jiné zemé&. Timto zplsobem se vice neZ piesnost procvicuje plynulost, Zak
musi dosdhnout toho, aby jeho dopisu bylo moZno porozumét. Ve formalnim dopise je
mozné vice procviovat presnost, kdy zak musi prokazat znalost frazi a jejich nalezité
vyuziti. Internet I1ze tedy v hodindch anglického jazyka vyuZivat mnoha zpusoby, velmi

zde zdaleZi na znalostech i kreativité ucitele a jeho ochot¢ do jisté miry experimentovat.

21



2.7.4. Zdroje kompatibilni s u¢ebnicemi Project

V dalsi ¢asti diplomové prace budou popsany dva velmi uZite¢né zdroje, které
jsou zpracovany v souladu s obsahem velice rozsitené fady ucebnic anglického jazyka
pro zdkladni Skolu, a sice fady Project (Hutchinson, 2001). Jednd se o program
Anglictina 1 — 5 firmy Terasoft (nové, upravené vydani z r. 2002) a dile o webové
strdnky nakladatelstvi Oxford University Press, které je vydavatelem ucebnic Project.
Tyto zdroje jsou zde podrobné popsdny také z toho ditvodu, Ze byly zdkladem pro

vyzkumny projekt v rdmci této diplomové préace.

a) Programy Terasoft Anglic¢tina 1 -5

Terasoft (TS) Anglictina pfedstavuje v soucasnosti nejrozsifenéjsi a nejpouzivanéjsi
poditatovy program pro vyuku angliétiny na $kolach v CR. Je zpracovan v souladu
s osnovami, to znamend, Ze obsah programii je v souladu s nejpouZzivanéjSimi
uéebnicemi pro ZS. Jednotlivé stupné umoziuji nastaveni slovni zdsoby a gramatiky
podle pouzivané ucCebnice. Program Terasoft Anglictina je rozpracovan do péti dila,
pficemz kazdy dil je kompatibilni s piislusSnym dilem ucebnice Project. BéZnym
vybavenim CD je kompletni ozvuceni a fada Cinnosti - sklddani obrdzkd, pohadky, sci-
fi pfib&hy, hry, které pfedstavuji pro déti vhodnou motivaci. Ovladani je intuitivni a
snadné i pro men$i déti. Po spusténi programu se zobrazi hlavni nabidka, kterd funguje
jako rozcestnik do dalSich casti:

e Slovicka (dvojice) — tato Cast umoziuje procvicovdni nebo testovani znalosti
slovicek, ikolem zaki je spojovat dvojice slovicek (Cesky — anglicky), je mozné
nastavit konkrétni lekci (lekce) v urcité ucebnici

e Slovicka (psand forma) — tato ¢dst umoziiuje procvicovani nebo testovani
znalosti spravného psani slovicek, Zaci musi z nabidky nékolika moZnosti vybrat
spravny pravopis daného slovicka

e Porozuméni textu (pohddky, ptibchy, popisy) — v této Céasti lze dale zvolit
porozuméni mluvenému nebo &tenému textu. Zaci si vyberou néktery z &lanka,
ktery si poslechnou nebo pfectou a musi pfitom plnit razné tkoly, napt. kliknout
pii poslechu ¢i ¢teni na urcity popisovany obrazek apod.

e Tematické okruhy (napft. jidlo, sporty, volny ¢as, nakupovani a mnoho dalSich) —

Vv s

v této Casti jsou zpracovana nejriznéj$i témata formou pftifazovani slovicek
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k obrazklim. Podle potfeby si Zici mohou zvolit prezentaci novych slov,
pfifazovéani slov na zakladé poslechu nebo pfifazovéni slov ze seznamu.
Gramatika — tato ¢ast umoznuje procvicovani nebo testovani znalosti gramatiky
z okruhtl nastavenych podle pouZivané ucebnice. Je mozné pracovat s jednim ¢i
vice okruhy a libovolné je kombinovat. Jednotlivé okruhy pokryvaji veskerou
gramatiku uvedenou v osnovéch pro zdkladni Skoly.

Trénink vyslovnosti (slova) — procvi¢ovani vyslovnosti jednotlivych slov podle
piisluiné lekce v udebnici, slovicka vyslovuje rodily mluvéi. Zéci si rovnéz
mohou jednoduchym zplisobem nahrét a posléze piehrat svou vlastni vyslovnost
a porovnat ji tak s vyslovnosti rodilého mluvciho, k této Cinnosti je vSak
zapottebi mikrofon.

Trénink vyslovnosti (véty) — stejné jako predchozi ¢ést, ale jedna se o celé véty.
Tiskovy modul - s jeho pomoci 1ze velmi snadno vytisknout cvi¢eni zamérend
na procvicovani gramatiky, ptekladl vét nebo slovi¢ek a mozné jsou i libovolné
kombinace téchto aktivit. Zatazena je i moznost vytisknuti pracovniho listu se

spravnym feSenim.

Terasoft Anglictina usnadiiuje vyuku anglického jazyka na zdkladni Skole z téchto

davodu:

Vv s

Jedna z nejkomplexnéjSich moZnosti vyuky a procvi¢ovani anglického jazyka na
Ceském trhu provazand se standardnimi a casto pouZivanymi tiSt€nymi
studijnimi texty.

Programy pracuji vraznych operacnich systémech: WIN 3.11CZ, WIN
95/98/XP.

VétSina programi je doplnéna vhodnou zvukovou pomiickou.

Programy disponuji velmi dobrym grafickym zpracovanim, interaktivitou,
vhodné volenou nédpovédou a snadnosti ovladani.

Vétsina z téchto programti je vyuzitelnd ve vice typech Skol.

Programy jsou koncipovany a sestaveny tak, Ze vSechny je mozné instalovat na
serverové, skupinové zafizeni uceben.

Vysoka uzitnd hodnota za relativné pfijatelnych financnich podminek (cca 1300

K¢ za soubor).
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b) WWW stranky k ucebnicim Project s online procvi¢ovanim

Vydavatelstvi Oxford University Press umistilo na své webové stranky odkazy
na jednotlivé ucebnice pro déti i dospélé, kde je mozno pracovat na online cvic¢enich
v souladu s pravé probiranou lekci v ucebnici, piipadné si i stdhnout doplikové
materidly jako slovniCky, pracovni listy a riznd rozSiteni. Jednim z produktd tohoto
nakladatelstvi je 1 sada uc¢ebnic anglického jazyka pro zdkladni Skoly Project 1 — 5, na
internetu jsou vsak zatim k dispozici pouze cviceni k dilim 1 - 4.

Internetovd adresa k podptirnym materidlim ucebnic Project:
http://www.oup.com/elt/global/products/project/

Stranky jsou ur€eny k pfimému online procvicovani a jsou rozd€leny do 5 sekci:
Hry, Slovni zdsoba, Gramatika, E-pohlednice a Projekty (tato C¢ast neni dosud
zprovoznéna). Nejrozsahlejsi jsou prvni tfi sekce, po kliknuti na kteroukoliv z nich se
vzdy objevi nabidka s pfehledem jednotlivych dilG ucebnic a s moZnosti vybéru lekce,
kterou Zaci pravé probiraji. Provdzanost s ucebnici je hlavni vyhodou téchto cviceni —
ucitel se vzdy miZe spolehnout, Ze bude procvieno piesné to, co je v ucebnici.
Nevyhodou je stru¢nost obsahu jednotlivych cviceni, ke kazdé lekci se zde zatim
nachdzi pouze 1 hra, 1 osmismérka se slovicky a 1 gramatické cviceni s né€kolika
vétami. Nelze tedy na jedné lekci pracovat celou hodinu.

Cast Gramatika obsahuje tyto typy cvi¢eni: skladani slov ve vétach, dopliiovani
vynechanych slov a vybér spravnych slov z nékolika moZnosti. Po skonceni cviceni je
zZakiim poskytnuta zpétnd vazba o poctu dosaZzenych bodi a v textu jsou oznaceny
chybné odpovédi.

Cast Slovni zasoba je zastoupena hleddnim slov v osmismérkdch ve tfech
stupnich obtiZnosti — vodorovné; vodorovné a svisle; vodorovng, svisle a Sikmo. Z4ci
maji za kol v urCitém Casovém limitu vyhledat a oznacit 10 slovicek z piislusné lekce,
tato jsou zde vypsana. Zak si miZe nechat zobrazit i napovédu.

Cast Hry opét pracuje s aktudlni gramatikou nebo slovni zdsobou, nyni viak
formou hry v atraktivnim grafickém provedeni. Jsou zde 3 varianty her — pexeso, Zdba
pojidajici mouchy a chlapec na cesté do Skoly. V zavéru kazdé hry je zaktim poskytnuta
zpétnd vazba s prehledem dosazenych bodil, piipadné procentudlni dspeésnosti.

Ciast E-pohlednice obsahuje 6 druhii elektronickych obrazkovych pohlednic,

které mohou Zaci po vyplnéni formuléfe poslat kamaradim.
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Pocitace tedy mohou do znacné miry zpiijemnit a zefektivnit vyuku gramatiky,
pro kvalitni vyuku je v§ak nemén¢ dilezité znét i teoretické principy vyuky gramatiky a

rovnéZ spravnou metodiku vyuziti pocitact pii vyuce anglického jazyka.

3. Vyuka gramatiky

Zapojeni pocitaci do vyuky anglického jazyka méd vyznam pro vSechny oblasti
rozvoje jazyka. Jednou z nich, a to velmi dtileZitou, je gramatika. Ta patii, spolu s napf.
slovni zdsobou, mezi tzv. jazykové prostiedky. Pokud je to mozné, gramatiku by se

Clovék mél ucit védomé, systematicky a smysluplné.

3.1. Definice a obsah gramatiky

Gramatika miZe byt definovéna jako ,,zptisob, kterym jazyk manipuluje se slovy
nebo jejich ¢astmi a rtizné je kombinuje za tcelem vytvoreni delSich smysluplnych
jednotek® (Ur, 1988, s.4). To lze volné¢ vyjadfit i tak, Ze gramatika dava slova
dohromady takovym zptisobem, aby slova ddvala smysl a méla urcity vyznam, ktery je
nutny pro komunikaci.

Podobné definuje gramatiku i Longman Dictionary of Contemporary English
Online, déle jen LDCEO (http://www.ldoceonline.com), jako ,studium a pouzivani
pravidel, podle kterych slova méni svou formu a jsou propojovana ve véty”. V této
definici jsou tedy obsazeny dvé zdkladni slozky: gramatickd pravidla a studium a
pouzivani té€chto pravidel.

Potfeba zatazeni gramatickych jevi do urcitych kategorii ¢i systému je
zohlednéna i v dalsi definici gramatiky, kterd tikd, Ze je to ,,nauka o stavb¢ jazyka, o
jazykovych prostfedcich spojujicich slova ve véty bez pfihlizeni k vécnému obsahu
(wWww.cojeco.cz).

At uz je gramatika definovana jakkoli, pfi jeji vyuce je dulezité porozumét vSemu, co

zahrnuje, a tim je forma, vyznam a pouziti.
Forma je ,,zplisob psani nebo vyiceni slova, ktery ukazuje jeho ¢islo, Cas atd.

Napiiklad “‘was’je minuld forma slovesa “to be™ (LDCEQO). Gower (1995, s.127) ve

formé rozlisuje:
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e Jednotlivé Casti struktury — napf. frazové sloveso se sklddd ze slovesa a
predlozky

e Pravidelnost / nepravidelnost, napft. u sloves

e Hlé4skovéni

® Vyslovnost — napf. zda struktura obsahuje stazené tvary

e Slovosled ve véte

Vyznam je v LDCEO definovén jako ,,véc nebo myslenka, kterou slovo, vyraz
nebo znak reprezentuje®. Pochopeni vyznamu urcitého gramatického jevu je diilezité
zejména u struktur, které mohou mit vice neZ jeden vyznam. Casto zde zéleZi na
kontextu, ve kterém je urCitd gramaticka struktura pouZita.

Pouziti je ,,jeden z vyznami slova nebo zpiisob, jak se konkrétni slovo pouziva*
(LDCEOQO). Je tedy nutné védét, jak a kdy se dany gramaticky jev vhodné pouziva,
v jakém kontextu a pii jakych pfrilezitostech. Pouziti urcité gramatické struktury také

ukazuje, zda se pouZziva v Sirokém spektru situaci a vyznamu nebo zda md omezenéjsi

pouZziti.

3.2. Obecné pristupy k vyuce gramatiky

vyuky ciziho jazyka. UCit se ji, procvicovat a spravné ji pouzivat neni mnohdy
jednoduché, nebot’ se jednd o oblast, ve které se objevuje mnoZstvi abstraktnich
pravidel, zdkonitosti a hlavné vyjimek. K tomu, aby Zici pochopili a také si
zapamatovali gramatickd pravidla, je dilezité dodrzovat pti vyuce urcity proces. Ten
zahrnuje prezentaci, procvicovani a produkci.

Rozhodujici fazi vyuky gramatiky je prezentace, neboli piedstaveni nové
gramatiky. V této fazi je mozné uplatnit dva pfistupy: induktivni a deduktivni.
Induktivni metoda sméfuje od piikladu k pravidlu. Studenti si na zdklad¢ prikladl, napf.
v textu, sami odvodi dané gramatické pravidlo. V deduktivni metodé se postupuje
opacné, tedy od pravidla k ptikladu. Ucitel nejprve ptedstavi gramatickou strukturu a
jeji vyznam ve vhodném kontextu a pak prida dalsi ptiklady. Doporucuje se pouzivat
induktivni metodu kdykoliv je to moZné, protoZe je prokdzédno, Ze Zaci si spiSe

zapamatuji pravidlo, jeZ si sami ,,objevili* (Harmer, 1991, s.29).
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Hedge (2000, s.166) uvadi zasadni ukoly, kterych je v jednotlivych fazich vyuky

gramatiky nutné docilit.

Ucelem prezentace je:

pfedstavit novou formu v kontextu tak, aby byl zfejmy jeji vyznam

pfedstavit novou formu v pfirozeném mluveném nebo psaném textu tak, aby
Zéci pochopili jeji pouzivani v bézném projevu

propojit novou formu s témi, které Zaci jiz znaji

ovéfit porozuméni

piimét Zaky, aby si pokud moZzno sami novou formu odvodili a zuZitkovat tak

jejich dosavadni znalosti

Ucelem procvi€ovani je:

pomoci Zakiim zapamatovat si formu

pomoci Zakiim se spravnym slovosledem

poskytnout diikladné zafixovani nové formy skrze opakovani
poskytnout zadklim zpétnou vazbu a opravu chyb

zajistit procviceni vyslovnosti novych forem

vybudovat u zaki jistotu v pouzivani novych forem

Ugelem produkce je:

omezit kontrolu a povzbudit Zaky k vyuZivéani svych dovednosti
povzbudit zdky k pouZzivani naucenych forem ve svém vlastnim projevu
pomoci Zakiim vidét uziteCnost toho, co se naucili

zkontrolovat, co se naucili a diagnostikovat problémy

Vyuka gramatiky v tomto tiifizovém cyklu muze probihat v podob¢ uzaviené

nebo oteviené. Pti uzavieném uceni jsou gramaticka fakta ptred zaky skryta. Pozornost

je soustfedéna na Cteni textu Ci jinou aktivitu a ne na gramatiku v nich obsaZenou. Tu

Zaci vnimaji pouze podvédomé, ale mohou si ji zafixovat prostfednictvim riznych

¢innosti. V otevieném uceni je gramatika Zaklim otevien¢ predstavena, ucitel seznami

7éky s gramatickymi pravidly a definicemi.

Harmer (1991, s.7) zdiraziuje, Ze u zaciteniki by méla byt uplatiiovdna spiSe

uzaviend forma vyuky gramatiky s cilem soustavného pouZivani jazyka. Postupné by se

mely pridavat oteviené aktivity, které by u stfedné pokrocilych studentll jiz mély
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pfevazovat. Pokrocili studenti jsou schopni studovat gramatiku pomoci otevienych
aktivit. U student vSech trovni se doporucuje zahrnout ob¢as do vyuky i gramatické
prvky, se kterymi se zatim nesetkali, coZ jim pomiZe k podvédomému osvojeni si
nového jazyka a také to bude slouzit jako ndhled do gramatiky, kterou se budou ucit

pozdgji.

3.3. Cile procvicovani gramatiky

Prvotnim cilem pii procviCovani gramatiky je pfesnost a ddle automatizace
nauceného. Pokud automatizace funguje, vysledkem je plynulost.

Presnost je schopnost vyjadfit se zcela spravnym zpasobem. Je — li cilem
procviCovani, pak je duraz kladen na formu. Aktivity zaméfené na spravnou
gramatickou formu vedou Zaky k tomu, aby se vyjadfili co mozné nejpfesnéji na ukor
toho, co sdéluji. Predpokladem je detailni obezndmeni s gramatickym jevem, ktery Zaci
procvicuji a dostatek podnétii k jeho osvojeni. DtleZitou roli v tomto snaZeni hraje
zpétnd vazba, kterd by méla byt okamzitd, aby ucitel u Zaka piedesel zafixovani
nespravnych tvard.

Plynulost je dovednost produkovat cizi jazyk rychle a snadno. Vyviji se
postupné s tim, jak si Zaci automatizuji své znalosti. Diiraz je kladen vice na obsah a
pouziti, méné na formu. I zde je dileZitd zpétnd vazba od ucitele, ta by vSak nem¢la
naruSovat plynuly projev Zdka a méla by byt uplatnéna az na zaver.

Na pocitaci lze velmi uspéSne¢ lze procvicovat zejména gramatické jevy
zamétené na piesnost vyjadieni, vyukové programy 1 online cvifeni na internetu jsou
k tomuto ucelu piimo uréeny a poskytuji zakliim ihned zpétnou vazbu i s vyznacenim
chyb, procentudlni uspéSnosti atd. Plynulost Ize také procviCovat, napf. formou
dopliiovéni rozhovorii — tato cviceni se vSak objevuji v mensi mife, protoze pocitace
jsou uzpusobeny na piijimani pfesnych odpovédi, zatimco mnohdy se lze vyjadrit

riznymi zpisoby a proto zde zistava nejdulezitéjsi zpétnd vazba piimo od ucitele.

3.4. Zakladni techniky procvi¢ovani gramatiky
Pti procviovani rozliSujeme:
e aktivity fizené (kontrolované), kdy struktura i obsah jsou dany ucitelem

s vz

e aktivity polofizené, kdy struktura je ddna ucitelem, ale obsah vymysli Zaci
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aktivity volné, kdy vybér struktury i obsahu zavisi pouze na Zacich

Smyslem procvi€ovani gramatiky je postupny piechod od fizenych aktivit

zamétenych na formu k volnéjSim produktivnim aktivitdm. ,,Cviceni by méla obsahovat

gramatické struktury v kontextu, aby se procvicila jak forma, tak komunika¢ni vyznam*

(Ur, 1996, 5.83).

Ur rozliSuje sedm typt gramatického procvicovéani od ptesnosti (fizené aktivity)

k plynulosti (volné aktivity):

Povédomi — po sezndmeni s gramatickou strukturou maji Zaci moznost setkat se
sni v jiném mluveném ¢i psaném projevu a splnit tikol, ktery soustfedi jejich
pozornost na formu a / nebo vyznam

Kontrolovany dril — Zaci produkuji pifiklady dané struktury, které jsou vSak
predurceny ucitelem ¢i ucebnici a Zaci zde neuplatiiuji Zaddné vlastni myslenky
Smysluplny dril — opét se jedna o velmi kontrolované odpovédi, ale Zaci zde jiz
maji urc¢itou volbu slovni zadsoby

Rizené, smysluplné procvicovani — Zdci formuji své vlastni véty na zdkladé
daného vzoru, slovni zdsoba zélezi pouze na jejich vybéru

Volné skladani vét za pouziti urcené struktury — Zaci jsou vybaveni vizudlnimi
nebo situaénimi podnéty a sklddaji své vlastni reakce, podminkou je pouZiti
dané gramatické struktury

Vytvofeni projevu za pouZiti uréené struktury — Zaci diskutuji nebo pisi text na
zadané téma, ve svém projevu musi vyuzit alesponn nékteré piiklady dané
struktury

Volny projev — Ziaci nejsou nuceni k pouzividni konkrétnich gramatickych

struktur

(1996, s.84)

Vybér vhodné techniky procvicovani zavisi na mnoha faktorech. Vzdy je nutné zvazit:

zda se jedna o dplné novy gramaticky jev nebo zda s nim alespon néktefi Zaci
byli jiz dfive sezndmeni, piipadné zda se jedna o opakovani jiZ naucené latky
zda je procvi¢ovana jedna nebo vice gramatickych struktur, pfipadné zda jsou

tyto vzdjemné porovnavany
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e zda se dany gramaticky jev pouZziva spiSe v psané nebo mluvené podob¢
e jaké je slozeni zdkli — jejich jazykovad droven, v€k, moZnost pouzivani

mateiského jazyka, celkovy pfistup skupiny zakd, jejich preferovany ucebni styl

3.5. Ustni a pisemné procvicovani

Procvicovani miize byt provddéno mnoha zpiisoby, jejichZ vybér zdlezi na tom,
zda se aktivita zamétuje na piesnost ¢i plynulost.

Ptiklady aktivit pro ustni procvicovani nové gramatiky:

e Ustni dril — mechanickd metoda, kterd méd za cil rychle procvidit uréity
gramaticky prvek. UCcitel Zdky ihned opravuje a brani tak zafixovéani
nespravného tvaru. Drilové cvieni ma Casto podobu otdzek a odpovédi, miize
byt provadéna s celou tfidou nardz nebo po dvojicich, pfipadné skupindch.
Nevyhodou je monoténnost a mald tvofivost, proto by tato cvi¢eni neméla byt
pouZzivéna pftili§ dlouho a Casto.

® Interaktivni aktivity — Zaci si pii nich vyménuji informace zajimavym a
smysluplnym zplisobem. Typickym piikladem je aktivita, pii které Zaci musi
formou otdzek ziskat a doplnit si chybé&jici informace. Z hlediska motivace je
vhodné zatrazovat témata, kterd se osobn¢ tykaji zivota zaku a jsou pro né blizké.

e Rozhovory v riznych situacich — pouzivani gramatickych struktur v kontextu,
vyhodou t&chto cvideni je provdzanost s b&Znym Zivotem. Zaky motivuje, Ze se
domluvi v kaZzdodennich situacich jako je nakupovéni apod.

e Hry — oblibené a uzitecné aktivity, existuje jich velké mnozstvi. Nejcastéjsi jsou
hry se slovy a kvizy, miZe se vSak jednat i o hrani stolnich a jinych her

s vyuzitim anglickych instrukei apod.

Ptiklady aktivit pro pisemné procvi¢ovani gramatiky:

e Pisemny dril — mechanické procviCovani, napt. pfevadéni vét do jiného casu.
Procvicovénim je vSak jiZ samotné opisovani nové gramatiky do seSitu.

e Dopliiovacky — zZaci dopliiuji do mezer vynechand slova, jsou vhodné pro rychlé
procviceni specifickych jevl

e Uspotadani slov ve véte - Zéaci dostanou pomichané véty, musi zde sefadit slova
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e Tvoreni vét — Zaci samostatné tvofi véty s urcitymi gramatickymi strukturami,
napt. formou popisu obrazkl

e Paralelni psani — Zaci dostanou text a musi vytvofit obdobny

3.6. Gramatika v uc¢ebnicich New Project 1 -5
Nejprve zminime zdasady, které by méla splnovat kvalitni ucebnice s dobfie
zpracovanou gramatikou.

e Ucebnice by m¢la byt psdna srozumitelnym jazykem (at’ jiz anglicky Ci Cesky) a
kazdé pravidlo by mélo byt ilustrovino mnozstvim piikladovych vét v
anglicting, ze kterych je pouziti dané gramatiky zcela jasné, a popft. i skuteCnymi
ilustracemi.

e Jednotlivé kapitoly by nemély byt pfili§ rozsahlé, a sloZit¢js$i gramatika by méla
byt rozdé€lena do vice ¢asti doplnénych cvicenimi.

e Ucebnice by nem¢la obsahovat pouze gramatické preklady.

e Ucebnice by méla nabizet dostatek rtiznorodych cviceni.

e Ucebnice by méla nabizet i cviCeni, v nichZ si student procvi¢i rtizné jevy
zaroven, nikoliv pouze ten jeden konkrétni.

e Neni podminkou, aby ucebnice byla vyddna renomovanym nakladatelstvim, ve

vétsing piipadil je to vSak zarukou kvality.

Ucebnice Project vySe uvedené zdsady spliiuji. Metodologie této ucebnice je
zaloZena na kognitivnim piistupu. Vyuka gramatiky probiha tak, Ze Zaci nejprve uvidi
novy gramaticky jev v textu a identifikuji jej. Poté se pokusi odvodit a formulovat
pravidlo, a to bud’ sami, nebo za pomoci ucitele. Nasleduji fizené i volnéjsi
procviCovaci aktivity a pouzivani nového pravidla v dovednostnich aktivitich. Pro
hlubsi procviceni Zaci vypracuji sérii konsolidacnich cviCeni v pracovnim seSit¢.
V projektové praci kombinuji novou gramatiku s dal$imi znalostmi a dovednostmi.
V zavéru kazdé lekce si vypracuji tzv. Progress Check, strdnku v pracovnim seSité
urcenou k ovéfeni si dosazeného pokroku. Dédle maji moznost znovu si gramatiku
zopakovat v opakovaci lekci, kterd je v ucebnici k dispozici vzdy po dvou zvladnutych

lekcich. Toto Siroké spektrum aktivit je vhodné pro vyuku Zzdkd s riznymi styly a
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rychlosti uceni. Cel4 série ucebnic je navrzena tak, Ze se kazdy gramaticky jev za celou
dobu studia n€kolikrat zopakuje, vZdy zejména v zacatku dalSiho dilu ucebnice.
Pracovni seSity ucebnic Project obsahuji vSechny typy gramatickych cviceni

41
1

popsané v oddile ,,Pisemné procvicovani®. Instrukce jsou psany anglicky a cviceni jsou
Casto doprovazena ilustracemi. V zavéru pracovniho seSitu je prehled gramatiky

jednotlivych lekci, ktery je podrobné a srozumiteln€ vysvétlen v Ceském jazyce.

K procvicovani gramatiky v hodin¢ anglického jazyka za vyuziti pocitace vSak
nestaci pouze pocitacova gramotnost ucitele a jeho znalost gramatiky. Velmi dilezita je

1 spravnd metodika vyuky.

4. Metodika procvicovani gramatiky prostiednictvim PC

Pted jakoukoli vyukou je nutné, aby se ucitel dobfe pfipravil a vhodné zvolil
metodu vyuky i Cinnosti, které hodld aplikovat ve vyuce. ,,Metoda vyuky je ucitelem
projektovany model jeho Cinnosti, ktery se realizuje interakci ucitel — zdk, pii niz
dochazi k osvojeni soustavy uciva Zdkem a dosazeni vychovné vzdéldvacich cili*
(Nezvalova, 1995, s.54). Ucitel si také musi sprdvné nacasovat pribéh hodiny a
promyslet zptisob hodnoticiho procesu a zpétné vazby. Jedné-li se o vyuku anglického
jazyka v pocitacové ucebné, ucitel musi byt schopen pracovat samostatné s konkrétnim

programovym titulem a sprdvné aplikovat kaZzdou technologickou dovednost.

4.1. Stanoveni cile

Ucitel musi promyslet strategii vyuky a pfizptisobeni hodiny schopnostem zakt
pfed tim, nez zahdji vyuku. Musi pochopit vyukové zdsady a cile kazdé jednotky.
V ptipadé¢ procviCovani gramatiky na pocitaci je nutné stanovit si cil jazykovy i
mimojazykovy. Jazykovy cil spo¢ivd v obsahu gramatickych jevi, které ucitel hodla
s Zaky procvicit a ve formé, kterou k tomuto ucelu pouzije. Timto cilem tedy miiZe byt
napt. procviceni tvorby a uZiti minulého Casu prostého prosttednictvim vyukového
programu. Mimojazykovym cilem je v tomto pfipad¢ zlepSeni nékteré z dovednosti
pocitacové gramotnosti zak, jejich zdokonaleni se v ovladani pocitatového programu,
piipadné v orientaci na internetovych strankidch apod. U menSich déti, které zatim

nemaji s pocitac¢i velkou zkuSenost, se ovlddanim mySi zlepSuji jejich motorické
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dovednosti, souhra ruky a oka a samoziejmé dochdzi i k rozvoji logického mysleni. Pfi
préci ve dvojicich ¢i skupindch mlze byt mimojazykovym cilem i zlepSeni socidlnich
dovednosti zakl a rozvoj kooperativniho chovéni. Stanoveni cile vyuky je ddno jednak
tematickym pldnem ucitele zpracovanym v souladu s platnymi uc¢ebnimi osnovami a
také aktudlnimi potfebami z4akl na zdkladé jejich dosaZzenych vysledk. ,,Ucitel se snazi
vyvolat a fidit proces uceni u Zaka, a tim ho pretvatet. Ucitel usiluje o to, aby se Zaci
pravé ucili danému obsahu vyuky, pfitom vyuzivdi metod vyuky adekvatnich
schopnostem zdki a cilim, které si stanovil v souladu sobecnymi cily vyuky*
(Nezvalova, 1995, s.83). Lze fici, Ze primdrnim cilem procviCovani gramatiky na
pocitaci je rozvoj jazykovych dovednosti, vedlejSim cilem pak rozvoj ostatnich
dovednosti s jazykem nesouvisejicich.

4.2. Priprava zaki

Pfed zapojenim pocitacli do vyuky anglického jazyka je nutné provést piipravu
74kl na tuto Cinnost, a to jak po strdnce pocitacové gramotnosti, tak po strance
jazykové.

Mnoho 74kt pouzivd pocitat béZné¢ i ve volném cCase a jsou dostatecné
obezndmeni s jeho funkcemi, takZe zvlastni piiprava v této oblasti je nutnd spiSe
vyjime&né. Zaci musi byt schopni zakladniho ovladani poéitade. Jednd se predeviim o
jeho zapnuti a vypnuti, ptipadné i ptihlaSeni se do sité, pokud je piistup chranén heslem.
Diéle je nutné ovladat pohyb a klikdni mysi a umét spustit zvoleny program z nabidky
Start - Programy. Samotné ovladani vyukovych programi pak jiz byva intuitivni a Zici
se v nich obvykle rychle zorientuji.

Pro préci sinternetem pfi online cviCenich je nezbytné umét spustit internetovy
prohlize¢, vepsat tam pozadovanou webovou adresu a piipadné se jesté proklikat na
pozadované misto podle instrukci ugitele. Casto navitdvované stranky se vyplati dat do
Oblibenych polozek, odkud se pak na né€ Zici dostanou jednim kliknutim namisto
slozitého opisovani adresy. Internetové stranky byvaji Casto rozsdhlé a zdkim d¢la
problémy rychle nalézt pozadovany odkaz, proto se vyplati ucit zaky orientaci v textu

formou vyhledavani specifickych informaci.
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Zéci by také méli byt schopni v piipadé jazykovych potiZi pii praci na poéitaci
operativn¢ pouZivat ncktery zonline slovnikli na internetu (napif. na adrese
WWW.seznam.cz), spiSe nez se na neznama slova pasivné ptét ucitele.

Toto jsou dovednosti, které musi Zaci ovladat, aby mohli splnit jazykovy cil.

Jazykova ptiprava zaka spociva v probrani uciva, které hodl4 ucitel na pocitaci
procvicovat. Zaci by méli byt pfedem obeznimeni s gramatickymi strukturami a
pocitacové procviCovani by mélo navazovat na latku probranou v klasické hoding.

Ucitel musi vzdy zvazit ndroCnost cviceni, zaky nepiecenovat, ale ani nepodcenovat.

4.3. Organizace prace v pocitacové ucebné

Struktura hodiny anglic¢tiny v pocitacové ucebné se od klasické hodiny znacné
li$i. Poc¢itacova ucebna obvykle byva velice vytizend a Cas zde straveny je vzacny, ucitel
se tedy vétSinou snazi maximaln€ vyuZit moZnost priace na pocitaci na ukor jinych
aktivit. Po strdnce metodické to jisté neni zcela v pofddku, ale vzhledem k tomu, Ze se
jedna o prilezitostnou akci, navic pro zZaky pfitazlivou a motivujici samu o sob¢, pak lze
tento stav tolerovat. V idedlnim piipad¢ by pocitace byly béZnym vybavenim jazykové
ucebny a ucitel by je v hodiné vyuzival podle potieby tfeba jen na nékolik minut jako
dopliikovou aktivitu — tento stav je vSak zatim neredlny.

Zpusob organizace vyuky v pocitacové ucebné zdlezi na usporadani pocitacu,
poctu zdki, obsahu uciva a rovnéZ na piistupu a technické zdatnosti ucitele. Neméné
podstatné je i to, zda mé kazdy svij pocita¢ nebo zda Zici pracuji ve dvojicich ¢i
skupinkach u jednoho pocitace. Pro efektivni prici lze za maximum povazovat pocet
dvou Zaki na pocita¢, optimdlni pomér je ale samoziejmé 1:1. Pro spolecnou praci dvou
7akl na jediném pocitaci je pak tfeba vhodné strukturovat ¢innosti vyucovaci hodiny.
Za této situace se prirozen¢ rychlost postupu vyuky zpomaluje, coz je neZadouci stav.
Pii vyuce jazykt vsSak byvaji tiidy délené, takZe pfi standardnim vybaveni ucebny
obvykle miiZze kazdy Zak pracovat na svém pocitaci.

Pfi praci v pocitacové ucebné je nutné respektovat a dodrzovat jeji fad, ktery zde
vétSinou byva vyvéSen na viditelném misté. Jednd se zejména o zodpovédné a opatrné
zachdzeni se zaiizenim ucebny, dodrZovani Cistoty a zdkaz vnaSeni jidla i piti. Zaci
rovnéZz maji zakdzéno jakkoli ménit nastaveni pocitace. Ucitel by mél byt v ucebné

piitomen po celou dobu vyucovaci hodiny a na Zaky soustavné dohliZet.
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Vyuka v pocitatové ucebné nikdy nezacne ihned poté, co Zici ptijdou do
ucebny. Nejdrive je nutné zapnout pocitace a ptihlasit se. Nekterym z4klim i pocitacim
to trva déle nez jinym a deti maji tendenci vyfizovat si na Internetu rizné zalezitosti,
které nejsou soucasti vyuky. V praxi se osvédcCilo zadat ikol hned po usazeni zakia za
pocitace a vhodné je motivovat, aby kol zacali plnit okamzit¢. Na konci hodiny je pak
moZzno ponechat zZakitim, ktefi splnili zadané dkoly, n€kolik minut na vlastni ¢innost.
Pokud s tim pocitaji, nebudou rozvracet vyuku béhem hodiny tajnymi pokusy o psani e-
mailt apod.

Je dillezité, aby uéitel zaddval zdkim jasné instrukce k praci. Zaci musi pfesné
védet, v jakém programu a jakym zptisobem budou pracovat a také jak ziskaji zpétnou
vazbu. Samotné zadani dkolu je nutné formulovat velmi jasné a jednoznacn¢ a napsat je
na tabuli. Ucitel by m¢l pii zaddvani instrukci mluvit na zdky anglicky, pocitacova
terminologie se k tomu navic vyborné hodi. Vyuku je vhodné pojmout individudlné —
sestavit nékolik kroki, které budou Zici samostatné nebo ve skupinkach plnit. Pokud
Sikovny Zak splni kol rychle, je vhodné zadat mu jesté dalsi zajimavy kol a piipadné
se mu chvilku vénovat a naucit ho néco navic, obzvlast’ pokud je u né&j patrny zdjem o
predmeét.

Je potfeba pocitat s rliznou drovni znalosti prace s pocitacem — ncktefi Zéci
budou potiebovat vice pozornosti nezZ jini. Podle uspofdddni ucebny je vhodné posadit
nejbliZze uciteli Zaky méné zdatné spolu s détmi, které maji tendenci délat néco jiného,
nez by mély. Ucitel musi béhem hodiny pocitat s tim, Ze Zaci budou potfebovat pomoc,
musi jim proto soustavné poskytovat zpétnou vazbu. Ziroven musi neustile
monitorovat &innost Z4kd, usmériiovat ji a povzbuzovat 7aky v jejich praci. Zci
bezpodminecné musi pracovat podle pokynu ucitele, pfestoze je na webovych strankach
ldkaji nejraznéjsi reklamy. Pti klasickém fadovém uspotadani neni vhodné, aby ucitel
sedél vepredu ve tfid¢, protoZe nevidi, co Zici dé€laji. Mnohem lepSi je misto Uplné
vzadu, odkud m4 dobry piehled o déni témét v celé ucebné. Pokud pracuji dva Zéci u
jednoho pocitace, je nutné dohliZet na to, aby se pravidelné stfidali.

V zévéru hodiny ucitel zhodnoti praci zdkt. Hodinu je vyhodné ukoncit o
chvilku dfive, aby Zaci méli €as uloZit si rozd€élanou préci a vypnout pocitace nebo se

odhlasit.
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4.4. Hypotéza

VyuZiti pocitacl pfi procviCovani gramatiky v hodindch anglického jazyka na
zékladni Skole miZe u Zaka pfispét k lepSimu porozuméni a vyuZziti gramatiky, ke
zvyseni jejich motivace k uceni a tim i k posileni jejich pozitivniho vztahu k vyuce

anglického jazyka. K ovéfeni této hypotézy byl zpracovan prakticky projekt.

5. Navrh projektu

Vyzkumny projekt se zaméfil na moZnosti a miru uZite¢nosti vyuzivani pocitact
pfi procvicovani anglické gramatiky na zakladni Skole. Navazoval na pfedchozi studium
piislusné literatury i jinych materidlti a obsahoval vytvofeni a ndslednou realizaci péti
aktivit, pfi kterych Zaci procvicovali gramatiku prostfednictvim pocitace. Tyto aktivity
byly dédle vyhodnoceny, jejich efektivita byla posouzena jednak z vysledku jednotlivych
aktivit, nislednych reflexi autorky diplomové price a také zreakci déti na vyuku

uvedenych v dotazniku.

5.1. Teorie

Podkladem pro vypracovani projektu bylo studium literatury, jehoz ucelem bylo
prohloubeni znalosti o moznostech a zpiisobech vyuZiti pocitach ve vyuce, o didaktice
vyuky gramatiky anglického jazyka, vyuky s pocitaCem a organizace prace ve
vyucovaci hoding. VyuZivani pocitacii ve vyuce je piinosné z mnoha divodl, mezi
které patii zejména zpestieni vyuky pro zZdky, zvySeni jejich motivace k uceni a tim 1
zajisténi jejich samostatné a aktivni prace. Vyuka na pocitaCi miiZe probihat
individudlnim zpusobem, protoze kazdy zZak si muze zvolit své vlastni tempo. Vyhodou
je 1 moznost vracet se zpét a opakovat neudspésnd feSeni. Pocita¢ Zakiim okamZité
zkontroluje vysledky a poskytuje zpétnou vazbu, uceni je tedy interaktivni. DlleZit4 je i
prace s chybou, kterou si Zdci mohou sami opravit po upozornéni pocitacem. Zvysuje se
tim sebevédomi zakid i jejich samostatnost v feSeni problémii a dovednost ucit se
z vlastnich chyb. Programy k vyuce anglického jazyka byvaji multimedialni, tzn. Ze Zaci
vnimaji ucivo zrakem i sluchem a dokdzi si jej proto 1épe zapamatovat nez pii klasické
vyuce. Soucasné je rozvijeno zrakové a sluchové vnimdni, pamét, jemnd motorika,
koordinace pohybti, postieh a prostorova orientace. Pocitace jsou tedy piinosné i pro

déti se specifickymi poruchami uceni, které v téchto oblastech mivaji deficity. Dllezité
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je, aby vyuka probihala v souladu se spravnymi didaktickymi zdsadami vyuky anglické

gramatiky 1 vyuky s pocitacem obecné.

5.2. Metodika vyzkumu

Pro vypracovéni projektu bylo nutné provést analyzu ucebnic Project z hlediska
vyuky gramatiky a poté rozbor materidlii, které jsou s témito ucebnicemi kompatibilni a
tedy pfinosné pro vyuku. Analyza vyukovych programi se proto zaméfila pfedevSim na
program Terasoft Anglic¢tina 1 — 5, ktery je zpracovéan v souladu s u¢ebnicemi Project a
nejlépe tedy odpovidd potitebdm vyzkumu. Ze stejného diivodu byla provedena i analyza
webovych stranek nakladatelstvi Oxford University Press, které vydava ucebnice
Project, konkrétn¢ pak oddilu s online procviCovanim, protoze aktivity zde obsazené
piimo navazuji na ucivo probirané v ucebnicich Project. Tato analyza ukézala, ze
pro potieby zakii pouZivajicich ucebnice Project jsou tyto zdroje plné dostacujici a neni
nutné je ddle doplnovat. Po provedeni téchto ¢innosti bylo mozno pfistoupit k praktické
Casti. Ta obsahovala navrh, provedeni a zhodnoceni péti konkrétnich aktivit, které
procvicuji anglickou gramatiku pomoci vyukového programu nebo cviceni na internetu.
Hodnoceni celého projektu bylo zajiSténo vlastni reflexi, vyhodnocenim jednotlivych
aktivit v pocitaci a také dotaznikem pro Zaky.

Projekt byl uskutecnén se zdky zdkladni Skoly Barviiskd v Liberci, ve které jiz
ttetim rokem vyucuji anglicky jazyk. Vyucuji ve sportovnich tiidach se zaméfenim na
fotbal, tomu tedy odpovida i sloZeni tiid - vyrazné ptrevazuji chlapci. Projektu se
zucastnily tiidy 5.A, 6.A, 8.B a 9.B, pficemZ kaZzda skupina obsahovala 12 — 20 zakd.
Vyuzivani pocitact v hodindch anglického jazyka nebylo pro Zdky Zadnou novinkou,
protoZe jsou na tento zpusob vyuky zvykli jak v anglickém jazyce, tak i v jinych

predmétech.

5.3. Kritéria vypracovani aktivit

Aktivity bylo nutné vypracovat v souladu se schopnostmi a dovednostmi zakii,
bylo tedy tieba zvazit jejich droven jak z hlediska pocitaCové gramotnosti, tak
z hlediska znalosti gramatiky. Ovlddani pocitace, vyukovych programi a internetu
necinilo Zaktim potiZe, protoZe je béZn¢ ve vyuce pouZzivaji. Z hlediska prace na pocitaci

tedy bylo pouze nutné dbat na to, aby Zaci dostali jasné instrukce k préci a ptipadné jim
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vysvétlit ovladéani a pravidla didaktickych her, se kterymi se dosud nesetkali. Z hlediska
gramatiky byly aktivity navrZeny tak, aby vzdy navazovaly na prave probirané ucivo a
tim piispély k upevnéni novych znalosti. Aktivity tedy byly vypracovany piiméiené k
urovni zakl jak z hlediska prace na pocitaci, tak z hlediska znalosti gramatiky. Byly
také zpracovany tak, aby zdky motivovaly k prici a aby se v hodinach stfidaly rizné

¢innosti.

5.4. Kritéria hodnoceni projektu

Hodnoceni projektu bylo zajiSténo tfemi zpusoby, a to formou vlastni reflexe,
vyhodnoceni aktivit po jejich provedeni a dotazniku pro Zaky.

Zéaky jsem sledovala pii prici s po¢itadem, pii¢em? jsem se zaméfovala na to,
jak aktivné a nakolik samostatné pracuji, zda a v em d¢laji chyby a zda jsou
motivovani k dosaZeni lepSich vysledkl. Reflexe je tedy soucasti popisu kazdé
jednotlivé aktivity, uvedené v bodu 6.

Vyhodnoceni aktivit probihalo dvéma zplsoby. Nejdiive si zaci prohlédli
pocitacové hodnoceni s vyctem chyb, které se jim na monitoru objevilo vzdy po
skonceni aktivity. K tomuto hodnoceni m¢ museli zavolat, abych vidé€la, zda a v ¢em
chybuji, pfipadné jsem s nimi i1 nékteré chyby individualné probrala. Po skonceni prace
vSech Zdkl jsem celkové zhodnotila jejich préci, vyhldsila zaky, ktefi dosahli nejlepSich
vysledk, a také jsem je upozornila na chyby, které jsem vidéla opakované u vice zZaka.
Pokud to bylo nutné, zopakovala jsem se Zaky pfislusna gramatickd pravidla, aby jiz
nedé¢lali stejné chyby.

DalSim ze zpusobti hodnoceni projektu byl dotaznik pro Zaky 8. ro¢niku, ktef{ se
projektu zucastnili — viz pfiloha. Jeho cilem bylo zjistit ndzor zdkli na pouzivani

pocitact pii procvicovani anglické gramatiky.
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6. Projekt

6.1. Aktivita ¢. 1

Téma: Minuly ¢as prosty a pribéhovy

Cil: zopakovat a procvicit tvofeni a pouzivani minulého ¢asu priitbéhového a prostého,
pomoci Zdkiim porozumét vyznamu a uZiti téchto ¢asi

Vystup: Zaci by méli byt schopni spravné pouZzivat minuly ¢as prosty a prubéhovy
Materidl: osobni pocitace, vyukovy program Terasoft Anglictina 3

Metoda: samostatnd prace zakil s vyukovym programem, ve kterém si formou testu
opakuji tvofeni vét v minulém cCase prostém nebo pritbéhovém

Délka: cca 15 minut

Skupina déti: Z4ci 8. roéniku ZS

Vék zéku: 13 — 14 let

Jazykov4 uroven: mirn€ pokrocili

Névaznost na ucivo: u¢ebnice Project 3, lekce 4A

Na tuto aktivitu miiZe déle navazat procvi¢eni kombinace obou Cast v souvéti — viz
Aktivita €. 2.

a) Pracovni postup:

1. Ptipravna faze
e seznameni zaku s aktivitou, motivace
e piiprava pocitaCe a otevieni programu Terasoft Anglitina 3 — Ccast
Gramatika a nastaveni programu podle u¢ebnice Project 3
e vybér aktivity Test — polozka ¢. 6 (min. Cas prosty) a 19 (min. cCas
prabéhovy)
® nastaveni poctu vét: 10
2. Faze samostatné prace zakl
e dopliovaci cviceni — tvorba vét v minulém case prostém a pribéhovém
v zadaném ¢asovém limitu
e ov¢feni vysledki
3. Hodnotici faze
¢ individudlni hodnocen{

e kontrola ucitelem

e 7zpétnd vazba a celkové zhodnoceni
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b) Popis aktivity:
1. Piipravna faze

Zéci byli nejprve sezndmeni s pldnovanou aktivitou i zptisobem hodnoceni. Pak
si na zdklad¢ instrukci z nabidky vyukovych programti vybrali program Terasoft
Anglictina 3 a otevieli sekci Gramatika. Zde si nejprve ovéfili, zda je spravné
nastavena podle u¢ebnice Project, kterou pouzivaji — pokud ne, tak provedli nové
nastaveni. Ddle jsem Zaklim ozndmila, Ze jejich tkolem bude zopakovat si tvofeni a
pouzivani vét v minulém case prostém a prubéhovém. Protoze se jednd o opakovani
star$i l14tky, Z4ci si své znalosti méli ovéfit prostfednictvim testu. Na zdkladé mych
instrukci si tedy zvolili Test a tam si v nabidce zaSkrtli €. 6 - minuly ¢as prosty a €.
19 - minuly ¢as prabéhovy (obr. 1). Ddle si nastavili poZadovany pocet vét, v tomto
piipadé€ 10, a klikli na odkaz Pokracovat.
2. Faze samostatné prace zaka

V samotném testu bylo jejich tkolem tvofit postupné z jednotlivych Casti véty,
tyto Casti vybirali z nabidky n€kolika moznosti (obr. 2). Jednalo se bud’'to o pieklad

s vz

celé véty z CeStiny nebo o doplnéni ¢4sti vety, kterd byla jiz napuil utvotrena. U kazdé
véty zdkim béZel Casovy limit, zdatnéj$i Zaci si ho mohli nastavit na rychlejsi
tempo. Pokud Zak neutvofil vétu v ¢asovém limitu, pocitalo se mu to jako chyba.
V pribéhu price jsem chodila mezi Zaky a poskytovala jim individudlni pomoc.
3. Hodnotici faze

Po vypracovani vSech 10 vét se kazdému na pocitaci objevilo okno
s vyhodnocenim. To obsahovalo informace o poctu vét, poctu vyrazli doplnénych do
vét a poctu chybnych vyrazi. U kazdé chyby bylo rozepsano o jakou chybu se jedna
a jaké je spravné feseni. K tomuto vyhodnoceni m¢ kazdy zZak musel zavolat, abych
se dozvédela, zda a v ¢em chybuje. Chybné vyrazy jsem s kazdym Zakem probrala
individudln¢ a zaznamenala jsem si chyby, které jsem opakované vidé€la u vice zaku.
Na tabuli jsem vytvofila tabulku pro zaznamendni tii nejlepSich vysledkl (tedy
jméno a pocet chyb) a prubézné jsem tam dopisovala ,,rekordni* vysledky. U zaka
to vzbuzovalo zdravou soutéZivost a snazili se o co nejlepsi vykon. Po skonceni
prace vSech zakl jsem shrnula vysledky a upozornila na chyby, které jsem vidéla
opakovat se u vice zakl, problémové jevy jsem zdkiim znovu vysvétlila. Také bylo

s vz

stanoveno definitivni poradi tii zakt s nejlepSimi vysledky a ti obdrzeli dvé malé
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s vz

jednicky, ostatni Zaci pak jednu, pokud ovSem me¢li méné nez 10 chybnych vyrazu.
Pozn: malé jedni¢ky za aktivitu v hodin€ si piSu pouze k sobé, za pét malych
jednicek je pak jedna velkd do zdkovské knizky.

Na tuto aktivitu poté navazalo procviceni vét s kombinaci obou Casi.

c) Reflexe:

Zéci pracovali aktivng a prevdzné samostatng, ovladani programu jim neéinilo
potize, protoZe jsou jiz n€¢kolik let zvykli jej pouzivat. Mou pomoc tedy potitebovali
jen k problémim jazykovym, kdyZ si napf. nebyli jisti se sprdvnou odpovédi a
pottebovali se presvédc¢it nebo spravnou odpoveéd odivodnit. Za velmi pozitivni
povazuji skutecnost, Zze zaci méli v testu moZnost vybéru z né¢kolika odpovédi, coz
motivovalo k préci i slab¥i Zaky, ktefi by si s odpovédi jinak nevédéli rady. Zéci
také radi vyuzivali moZnost nastavit si ¢asovy limit podle svych potieb. Méné& zdatni
Zéci si volili spiSe pomalejsi tempo, zatimco premianti si Casto tempo zkrétili na
minimum a jeSté¢ soupefili mezi sebou v rychlosti. Velkou motivaci pro né
predstavovala tabulka rekord na tabuli a mnozi nevahali pfi n€kolika chybnych
odpovédich zacit cely test znovu od zacatku (program zadavd pokazdé jiné véty),
jen aby dosdhli co nejlepSich vysledkii a dockali se tak zapsani na tabuli a dvou
malych jedni¢ek. Mén¢€ nadani Zaci, ktefi 1 pfi sebevétsi snaze délaji chyby, pak byli
motivovani k ziskani jedné malé jednicky, pokud test vypracuji s méné¢ nez 10
chybnymi vyrazy. Mam ovéfeno, Ze tato motivace a zpétnd vazba je pro efektivni
praci nezbytna. Je-li Zaklim zaddna prace bez jakékoliv zpétné vazby, mnozi se
testem jen proklikaji bez velkého premysleni a je jim jedno, kolik chyb v testu
udélaji. Ukol tim sice splni, ale nepfinese jim to uZitek. V tomto piipadé se ukdzalo,
Ze 7éaci pracovali aktivné a skutecné si zopakovali oba cCasy, protoze v zdvéru
aktivity prevaznd vétSina zaki méla méné nez 10 chybnych vyrazi, pfi¢emZ n¢kolik

7aki dokonce dosdhlo bezchybného vysledku.
d) Zavér:

Cil aktivity byl splnén, Zici si intenzivné formou testu procvicili tvofeni a

pouzivani minulého ¢asu prostého i pribéhového.
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Obrazek €. 1 — nabidka gramatickych jevl k procvi¢ovani a testovani v TS Anglictina 3
T

| |
| |
| |
| |
N |
d |
| |
| |
| |
N |
| |
| |
| |
N |
| |
| |
| |
N |
v |
| |
| |

Obrazek €. 2 — ukdzka testu: minuly Cas prosty a pritbéhovy

Wigherte spraviy viraz:

Was you ironing

Ironed you

Were you ironing

Was you iron

Iron you

Were you iron

Irons you

Will you iren

Are you ironing
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6.2. Aktivita ¢. 2

Téma: Minuly Cas prosty a pritbéhovy v souvéti

Cil: procvicit pouzivani kombinace minulého Casu pribéhového a prostého v souvéti,
pomoci Zakiim porozumét vyznamu a uZiti téchto Cast

Vystup: Zaci by méli byt schopni spravné pouZzivat minuly ¢as prosty a prubehovy v
souveti

Materidl: osobni pocitace, vyukovy program Terasoft Anglictina 3

Metoda: samostatnd prace zakl s vyukovym programem, ve kterém si procvicuji tvofeni
vét, které obsahuji oba uvedené Casy

Délka: cca 15 minut

Skupina déti: Z4ci 8. roéniku ZS

Vek zakt: 13 — 14 let

Jazykov4 uroven: mirn€ pokrocili

Névaznost na ucivo: u¢ebnice Project 3, lekce 4B

a) Pracovni postup:

1. Piipravna faze
e seznameni zaku s aktivitou, motivace
e Ustni zopakovani pravidel tvoieni a pouzivani obou minulych Casi
e piiprava pocitaCe, otevieni programu Terasoft Anglictina 3 — ¢ast Gramatika
a nastaveni programu podle uc¢ebnice Project 3
e vybér aktivity ProcviCovani (samostatné C4sti) - polozka ¢. 20 (min. Cas
prosty a pritbéhovy)
4. Faze samostatné prace zakl
e doplnovaci cviceni — tvorba souvéti s vyuZitim obou minulych cast za
soucasného odkryvani obrazku
e ovéieni vysledka po uplném odkryti obrazku
3. Hodnotici faze
¢ individudlni hodnoceni
¢ kontrola ucitelem

e 7zpétnd vazba a celkové zhodnoceni
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b) Popis aktivity:
1. Pripravna faze

Zéci byli seznameni s planovanou aktivitou, ozndmila jsem jim, Ze jejich ikolem
bude procvicit si pouzivani vét v minulém Case prostém a pritbéhovém v souvéti a to
formou cviceni, kde se za spravné odpovédi odkryva obrazek. Tato litka byla
probirdna minulou hodinu, Z4ci ji tedy jeSt¢ nemcli zafixovanou a bylo tfeba ji
intenzivné procvicit. Jako motivaci jsem uvedla zptisob hodnoceni aktivity — dvé
malé jedniCky pro tii zaky, ktefi odkryji obrdazek nejrychleji, a jedna malé jednicka
pro vSechny ostatni, ktefi dany ukol splni. Nejprve jsem vyvolala nékteré Zaky
k dstnimu zopakovani pravidel tvofeni a pouzivani téchto Cast a uvedli jsme si i
n¢kolik konkrétnich vét jako priklad. Poté si Zaci na zdkladé mych instrukci
z nabidky vyukovych programi vybrali program Terasoft Anglictina 3 a otevieli
sekci Gramatika. Zde si nejprve ovérili, zda je spravné nastavena podle ucebnice
Project, kterou pouZzivaji — pokud ne, tak provedli nové nastaveni. DalSim krokem
bylo zvolit si v hlavnim menu Procvi¢ovani (samostatné Casti) a tam si v nabidce
kliknout na ¢. 20 - minuly ¢as prosty a prubéhovy. Po kliknuti na odkaz Pokracovat
mohli zacit samostatné pracovat.
2. Faze samostatné prace zaka

V programu bylo dkolem Zaki tvofit postupné z jednotlivych casti véty, tyto
¢asti vybirali z nabidky né¢kolika moznosti. Jednalo se bud’to o pieklad celé véty
z ¢eStiny nebo o doplnéni Casti véty, kterd je jiz naptl utvoiena. S kaZzdou spravné
utvofenou vétou se Zakim v levé ¢asti odkryval obrdzek (obr. 3). Pokud udélali
chybu, ¢4st obrazku zase zmizela. VSichni museli pracovat do uplného odkryti
obrdzku a zaci mezi sebou soutézili, komu se to podafi jako prvnimu. U kazdé véty
zaktim béZel Casovy limit, zdatnéjsi zaci si ho mohli nastavit na rychlejsi tempo a
zvetsit tak svou Sanci na vitézstvi. Pokud vSak Zak neutvofil vétu v asovém limitu,
pocitalo se mu to jako chyba a opét mu ¢4ast obrazku zmizela. V pribéhu prace jsem
chodila mezi Zéky a poskytovala jim individudlni pomoc.
3. Hodnotici faze

Po odkryti celého obriazku se kazdému na pocitaci objevilo okno
s vyhodnocenim (obr. 4). To obsahovalo informace o poctu vét, poctu vyrazi

doplnénych do vét a poctu chybnych vyrazii. U kazdé chyby bylo rozepsano o jakou
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chybu se jednd a jaké je spravné feSeni. K tomuto vyhodnoceni m¢ kazdy z4k musel
zavolat, abych se dozvédé€la, v ¢em chyboval. Chybné vyrazy jsem s kazdym Zakem
probrala individudlné a zaznamenala jsem si chyby, které jsem opakované vidéla u
vice zaki. Po skonCeni price vSech zdkl jsem shrnula vysledky a upozornila na
chyby, které jsem vidéla opakovang, problémové jevy jsem Zakiim znovu vysvétlila.
Také jsem na tabuli napsala jména ti{ zakd, ktefi odkryli obrdzek nejrychleji a ti
obdrzeli dvé¢ malé jedniCky. Ostatni Zaci dostali jednu jedniCku, pokud se jim

podaftilo odkryt cely obrazek.

c) Reflexe:

Zéaci pracovali aktivng, zpoGitku vSak nepiili§ samostatng, pokouseli se
domlouvat mezi sebou na spravné dopovédi a casto se na mn¢ obraceli o radu. Bylo
znat, Ze tuto latku jeSté nemaji dostatecné upevnénou, jednalo se totiz o prvni
procvicovani po vykladu z minulé hodiny. Zpocatku casto chybovali, po né€kolika
vétach se ale obvykle zacali zlepSovat, poucili se z chyb a jiz je neopakovali.
V aktivité neslo pracovat pomoci ndhodnych tipl, pfi Spatné odpovédi totiz vzdy
¢ast obrazku zmizela a Zaci se tedy snazili kaZzdou odpoveéd dostateéné zvazit
pfedtim, neZ ji odkliknou. Nakonec se témét viem podaftilo odkryt cely obrazek, coz
dokazuje, Ze danou gramatickou strukturu pochopili. Pouze jeden Zak tento tkol
nebyl schopen splnit, jednalo se vSak o zdka, ktery pifi vykladu nové latky minulou
hodinu chybél. Motivaci pro Sikovné zdky bylo dosdhnout odkryti obrazku co
nejrychleji a ziskat tak dvé malé jednicky a zapsani svého jména na tabuli, tito Zéci
si tedy zkracovali Casovy limit a se zaujetim mezi sebou soupefili. Soucasné tim ale
nebyla ohroZena motivace slabsich zaku, kteii védéli, Ze dostanou malou jednicku

za odkryti obrazku, at’ uz jim to bude trvat jakkoli dlouho.
d) Zavér:

Cil aktivity byl splnén, Zici si intenzivné procvicili pouzivani minulého Casu

prostého a priibéhového v souvéti.
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Obrazek €. 3 — ukazka procvi¢ovani: minuly cas prosty a pribéhovy v souveti

a minuléhao
hen my friend fell into the watex.

Did you put in there any salt?

Vyberte spravniy viiraz

were fishing

were fish

was fish

fishs

fished

was fishing

fish

am fishing

will fish

Obrazek €. 4 — ukdzka zavérecného hodnoceni se seznamem chyb

zivérecné hodnoceni

Hodnoceni - seznam chyb B e
. - ) ) Anglictina 3 - GRAMATIKA
CHYBA > climbed [Sprivné > were climbing) - What were yuuﬂ Ts Ai:ig ﬂ‘"‘li & 'RA ﬂTm
'CHYBA > were breaking [Spravné > broke) - What were you di 5 TR o :
CHYBA > were playing [Spra¥né > was playing] - What were v PROG\#IC’OVJK 3 '_‘I‘.dﬂn v Ll
CHYBA > break [Spravné > broke] - Vicky a horse when - it o sanecy
CHYBA > were writing [Sprivné > wrote] - Where when § ]gkcg;'zoi-xmlm_"y ﬁls._pr.nsw a;prﬂ‘hiho@‘!u«”
'CHYBA > were cooking (Spravné > was cooking) - Tom >was | B
CHYBA > wasn't iron [Spravné > wasn't ironing) - My father >w

f predchozi

menu
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6.3. Aktivita ¢. 3

Téma: Predpfitomny Cas

Cil: procvicit tvofeni vét v predpiitomném case formou spravného fazeni slov ve véte
Vystup: zaci by méli byt schopni spravné tvofit véty s pouZzitim predpiitomného Casu a
ovladat pravidla slovosledu v anglickych vétach

Materidl: osobni pocitace pfipojené na internet, prohlize¢ webovych stranek

Metoda: samostatnd prace zakl v online cviceni na webové adrese
http://www.oup.com/elt/global/products/project/grammar/pr4grammar?2

Délka: cca 5 - 10 minut

Skupina déti: Z4ci 9. roéniku ZS

Vek zakt: 14 - 15 let

Jazykova troven: stiedné pokrocili

Navaznost na ucivo: u€ebnice Project 4, lekce 2

a) Pracovni postup

1. Pfipravna faze
e seznameni zaku s aktivitou, motivace
e piiprava pocitace a otevieni internetového prohlizece
e otevieni webové stranky ucebnic Project (z oblibenych poloZzek nebo
zadanim adresy http://www.oup.com/elt/global/products/project )
e vybér sekce Grammar — Level 4 — Unit 2
2. Faze samostatné prace zakl
e skladani slov ve véty s pouzitim pfedpfitomného Casu
e ov¢feni vysledki
3. Hodnotici faze
¢ individudlni hodnoceni
¢ kontrola ucitelem

e precteni spravnych vét a odiivodnéni slovosledu

e 7zpétnd vazba a celkové zhodnoceni
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b) Popis aktivity:
1. Pripravna faze

Ozndmila jsem zdkim, Ze budou pracovat na internetu a procvi¢i si
predpfitomny Cas. Jako motivaci jsem slibila malou jednicku kazdému, kdo
vypracuje celé cviceni bez chyby, pficemz cviceni miZze po nedspésném pokusu
opakovat. Nejprve si Zaci museli oteviit webové stranky ucebnic Project, jejichz
adresa http://www.oup.com/elt/global/products/project je na vSech pocitacich
uloZzena v rubrice Oblibené. Zde se na zdkladé mych instrukci proklikali az
k poZadovanému cviceni a v oddile Grammar si otevieli odkaz Level 4, Unit 2, kde
mohli ithned zacit pracovat na cvi¢eni. Zadani nebylo nutné vysvétlovat, jiZ na prvni
pohled bylo ziejmé, Ze se jednd o véty s prehdzenymi slovy a tato slova je nutné
sefadit.
2. Faze samostatné prace zaka

Ukolem 74k bylo poskladat postupné 6 vét z jednotlivych slov, piic¢emz kazda
véta obsahovala sloveso v pfedpfitomném cCase (obr. 5). Pfitom si museli
uvédomovat pravidla slovosledu v anglické vét€é a procvicovali tedy nejen
predpiitomny &as, ale i postaveni piislovci ve vété apod. Zakiim ve cviéeni nebéZel
Zadny casovy limit, znovu jsem je tedy upozornila, Ze zde vilbec nezdlezi na
rychlosti zpracovédni, nybrz na pfesnosti odpovédi. Po chvili samostatné prace se
vSak ukézalo, Ze i zdatnéjSim Zakam d¢la problémy utvofit z nékterych slov vétu,
kdyZ ptfedem neznaji jeji smysl. Poskytla jsem jim proto pomoc ve formé ¢eského
prekladu jednotlivych vét, coZ se ukdzalo jako velmi uzite¢né.
3. Hodnotici faze

Zpétnou vazbu dostal kazdy zdk ihned po dopsdni vSech vét a kliknuti na odkaz
score. Pocitacové vyhodnoceni (obr. 6) obsahovalo informace o poctu spravnych
vét, pfiem? u $patné sestavenych vét se objevil kifzek. Zaci mé&li moznost zkusit si
chybné véty vypracovat znovu kliknutim na odkaz Start again, po opakovaném
neuspéchu jsem jim pak dovolila podivat se na spravné fesSeni kliknutim na odkaz
See answers. VSichni Zaci m¢ k prvnimu hodnoceni museli zavolat, abych vid¢la,
v ¢em spocivaji jejich ptipadné chyby a zda se stejny typ chyb opakuje u vice zakda.
Malou jedni¢ku dostal kazdy, kdo vypracoval vSech Sest vét spridvné, pfiemz

nezdleZelo na tom, na kolikdty pokus se mu to povedlo. V zavéreném hodnoceni
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jsem vyzvala jednotlivé Zdky, aby kaZzdou vétu piecetli nahlas, a zdlraznila jsem
struktury, ve kterych Zici ¢asto chybovali. RovnéZz jsem v kazdé vété odlvodnila
spravny slovosled. To bylo nutné z toho divodu, Ze nékterym zdkiim se ani po

opakovani cviceni nepodafilo vypracovat vSechny véty spravné.

c) Reflexe

Zéci pracovali zpo¢atku velmi nejistd, z jednotlivych slov nerozuméli obsahu
nekterych vét. Pokouseli se tedy nejprve odvodit ¢esky vyznam véty, s timto ukolem
jsem jim pomdhala. Pak jiZ pracovali samostatné. Narazila jsem vSak u Zdkil na
urCité problémy s ovladdanim psani na kldvesnici, které toto cviceni vyzadovalo —
nektefi napiiklad neuméli napsat apostrof. Jako negativni hodnotim v tomto cviceni
zpusob prace s chybou, protoze pfi hodnoceni je sice zaskrtnuta chybna véta, avSak
bez konkrétniho vyznadeni chyb(y). Zaci se pak vétinou snaZili celou vétu zménit,
mnohdy i to, co m¢li sprdvné, a pfitom by stacilo tfeba jen pozménit mezi sebou
potadi dvou slov. Pii opakovaném neudspéchu tedy slabsi Zaci vétSinou rezignovali a
rad¢ji si nechali rovnou ukdzat spravné vysledky. ZdatnéjsSim Zakiim se v prevazné
vétSin€ podafilo dospét k bezchybnym vétam, n€kdy vSak aZ po né€kolikerém
zopakovani cvi€eni. Aby byl cil aktivity splnén, bylo nutné v zavéru znovu se zaky
probrat vétu po vété a na pravidla slovosledu je na téchto konkrétnich ptikladech

upozornit.
d) Zavér

Cil aktivity byl splnén, Zaci si procvicili sklddani vét s pouzitim pfedpiitomného

¢asu a upevnili si pravidla slovosledu v anglickych vétach.
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Obrazek €. 5 — ukédzka online gramatického cviceni: sklddani vét

pr4grammar2 - Microsoft Internet Explorer
Soubor  Ulprawy  Zobrazk  Oblbeng  Mastroje  Mapovida ?,.

Q= - O [x @ (b OrHetet 57 otivers €2

Adresa ‘@ http: f v, oup. comfelt/alobal/products{project farammarfpr4grammar 2

OXFORD ptrensens

UNIVERSITY PRESS

PROJECT

v | B rreit  Cdkazy

W~

Put the words in the correct order.

1 Have recently? good you any films seen

2 were ten. we best friends bheen since We've

3 hookonthe internet never has hought a Jack

4 Have your brother you argument? and had ever an

5 | eaten ill because lots feel of e just chocolate

6 | CDs new any bought for haven't a month.

rers | Startagain |

Content and graphics copyright Dxfard University Press, 2007, All Rights Reserved

|

a Haokova GB & Internet

e - () %] (&) @D O Hesat 5potiens )

Adresa ‘@ http: f v, oup. comfelt/alobal/products{project farammarfpr4grammar 2

& 8-U

v | B rreit  Cdkazy

W~

»Projecty Gramrmar
UNIVERSITY T

Put the words in the correct order.

1 Have recently? good you any films seen
[Have yau seen any gaod films recenty?

2 were ten.we best fiends been since We've
iWEVE heen best friends since we were ten

Microsoft Internet Explorer

3 hookonthe internet never has hought a Jack

Your score is 6 [ 6
gJack has never bought & hook on the internet.

4 Have your brother you argument? and had ever an
[Have you and your brother ever had an argument?

5 | eaten ill because lots feel of I've just chocolate
[Iteel lll because Ive just eaten Iots of chacalate

6 | CDs new any bought for haven't a month.
il haven' bought any new CDs for a month

A N T

wers | Startagain |

Content and graphics copyright Dxfard University Press, 2007, All Rights Reserved

|

a Haokova GB & Internet
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6.4. Aktivita ¢. 4

Téma: Predlozky in, on, at, to

Cil: procvicit pouzivani piedlozek Casu a mista ve vétach

Vystup: Zaci by méli byt schopni tvofit véty s pouZzitim spravné predlozky
Materidl: osobni pocitace pfipojené na internet, prohlize¢ webovych stranek
Metoda: samostatnd prace Zakl v online cvi¢eni na webové adrese
http://www.oup.com/elt/global/products/project/games/pr2game1

Délka: cca 5 - 10 minut

Skupina déti: Z4ci 5. roéniku ZS

Vek zakh: 10 - 11 let

Jazykova troven: zacatecCnici

Névaznost na ucivo: u¢ebnice Project 2, lekce 1

a) Pracovni postup

1. Pfipravna faze
e seznameni Zaku s aktivitou
e Ustni zopakovani pravidel pouZivani ptedloZek in, on, at, to
e piiprava pocitace a otevieni internetového prohlizece
e otevieni webové stranky ucebnic Project (z oblibenych polozek nebo
zadanim adresy http://www.oup.com/elt/global/products/project )
e vybér sekce Games — Level 2 — Unit 1
e vysvétleni principu a pravidel hry
4. Faze samostatné prace zaka
e pocitacova hra — pozirani much zdbou (mouchy piedstavuji predlozky)
e ovéieni vysledka
e opakovani hry aZ do dosaZeni bezchybného vysledku
5. Hodnotici faze
¢ individudlni hodnoceni
¢ kontrola ucitelem
e 7zpétnd vazba a celkové zhodnoceni

e (teni vét se spravné dosazenymi piedlozkami a jejich pteklad do CeStiny
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b) Popis aktivity
1. Piipravna faze

Zakam jsem ozndmila, Ze si na internetu zahraji anglickou poé&itatovou hru, ve
které Z4ba poZird mouchy, coZ je velmi zaujalo. Rekla jsem jim, Ze Zdbu miZe
nakrmit pouze ten, kdo ovlada spravné pouzivani anglickych ptedlozek in, on, at a
to. Jednotlivé vyvolani Zaci mi tedy museli nejprve zopakovat pravidla pouZzivani
téchto predloZek a uvést i konkrétni piiklady. Ddle bylo nutné pfipravit si k praci
pocitac. Nejprve si tedy Zaci na zdkladé mych instrukci otevieli webové stranky
ucebnic Project, jejichZ adresa http://www.oup.com/elt/global/products/project je na
vSech pocitacich uloZena v rubrice Oblibené. Zde se pak proklikali az k planované
hie v oddile Games, kde si otevieli odkaz Level 2, Unit 1. Po nacteni hry se tu
zobrazila anglicky psand pravidla hry i s praktickou ukdzkou. Zaci viem instrukcim
nerozuméli nebo si nebyli jisti, vysvétlila jsem jim proto pravidla hry i Cesky. Pak
JiZ mohli zacit hrat, pfi¢emZ motivacnim prvkem bylo soupefeni o to, kdo jako prvni
nakrmi Zébu.
2. Faze samostatné prace zakl

Princip hry spo€iva v tom, Ze Zdk musi nakrmit Zabu mouchami, které k ni
pfilétaji (obr. 7). V hornim poli se vZdy objevi véta s vynechanym slovem (v tomto
piipadé pfedlozkou) a kazda z much, které leti k zab¢, nese jednu z piedlozek in, on,
at nebo fo. Zak musi zdbu Sipkami nasmérovat proti spravné piedlozce — mouse
diive, nez k nému doleti, a mezernikem ji snist. Pokud se mu podafilo snist
spravnou mouchu, Ziaba radostné vysko¢i do vzduchu a fihne si — tento zvuk se
ukdzal byt pro Zaky nejvetsi motivaci a ddvali si zdlezet, aby skute¢né klikli na
spravnou mouchu. Pokud vSak Zaba nestihla snist mouchu ptfedtim, nez k ni
doleté€la, nebo snédla Spatnou mouchu, jeji reakci bylo zakryti oc¢i a krouceni hlavou.
KdyZz doletély vsechny mouchy, zdkim se zobrazilo celkové hodnoceni
s vyznatenim jejich odpovédi v porovndni se spravnymi odpovéd’mi, pfiCemz
nespravné odpovédi 7aki byly vyznadeny &ervend (obr. 8). Rekla jsem zdktm, Ze
vSichni musi tuto hru opakovat tak dlouho, dokud nebudou mit vSechny odpovédi
spravné. Tato instrukce vSak ani nebyla nutnd. Ukdzalo se, Ze 1 Z4ci, ktefi skoncili
hru uz napoprvé bez chyby, si ji chtéli zahrat znovu, protoZe je bavila. Nakonec si

s v o2

tedy kazdy zdk zahrdl hru piiblizné tfikrat.
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3. Hodnotici faze

Po skonceni prvni hry mé kazdy Zak musel ksobé zavolat, abych se
v pocitatovém vyhodnoceni podivala na pocet a typ chyb, které ud¢€lal. Kazdy se
postupné dopracoval k bezchybnému vysledku, coz nebylo nijak obtizné, protoze
pocita¢ mu pii prvnim vyhodnoceni ukézal spravné odpovédi. V zdveru aktivity
jsem vyvolala postupné ne€kolik zakl a kazdy z nich piecetl jednu vétu se spravné
dosazenou ptredlozkou a pielozil ji do CeStiny. Nakonec jsem pochvdlila zaky za

aktivni praci.

c) Reflexe

Jazykova hra méla u zaka velky uspéch, protoze byla graficky i zvukové velmi
atraktivné zpracovand a Zakiim z tohoto hlediska pfipominala pocitacové hry, které
hraji ve volném cCase. Z mého pohledu je to nejzdafilejsi jazykovd hra, jakou jsem
zatim na internetu naSla. Nebylo zapotiebi zadné motivace v podob& zndmek, jiz
samotné hrani této hry povazovali Zaci za odménu, nebot’ nasledovala po naro¢ném
procvicovani gramatiky ve vyukovém programu a Zaci se na ni velmi t&$ili. VSichni
pracovali aktivné a s velkym zaujetim. Jejich motivace se jeSté¢ zvySila poté, co
objevili zvuk tihnuti, ktery zaznél, kdyZ zdba snédla sprdvnou mouchu. VSichni bez
vyjimky se pak snaZzili dosdhnout co nejvétsiho poctu fihnuti, z hlediska gramatiky
tedy spravnych odpovédi. Opakovanym hranim této jednoduché hry si dostatecné
procvicili pouzivani anglickych piedlozek a pfitom méli pocit, Ze si misto uceni

pouze hraji.
d) Zavér

Cil aktivity byl spln€n, Zaci si zdbavnym zplsobem procvicili pouzivani

anglickych predlozek.
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Obrazek €. 7 — jazykova hra: dopliiovani predlozZek in, on, at, to

A pr2game1 - Microsoft Internet Explorer

Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda ?,"
- ¥ E &8 A 2 . A

O © X [& O P Frowms @3- 5 B -1

fidress \E] http: ffunaw,oup, comjeltfalobaliproduct s fproject [games pr2gamet ..| Preit | Odkazy

P

|

GB ' Internet

Obrazek €. 8 — vyhodnoceni hry

A pr2game1 - Microsoft Internet Explorer

Soubor  Upravy Zobrazik  Oblbené  Mastrojs  Mapovéda f’"
Qv © [HEG Oww frons @ 3% 8-
Adresa ‘@ hittp: e, oup, comfeltfglobaliproducts/project /games/pr2gamel V| Prejt | Odkazy >
2.
=
( F v D »Projecty Games
UNIVERSITY PRESS
Your Correct
answer answer
Sally and | are going ____ the cinema. to to
| live ___ London. I in in I
| always meet my friends eight o'clock. in at
| go on holiday ____the summer with my family. in in
My birthday is 12th January. I on on
Jim plays football ___ the afternoon. in in
& PRINT
Play
Again i
o]
&] Hotova & 8 Internet
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6.5. Aktivita ¢. 5

Téma: minuly ¢as prosty, pravidelna a nepravidelna slovesa

Cil: procvicit psani sloves v minulém case prostém

Vystup: zaci by méli byt schopni pamatovat si pravidla tvofeni minulého Casu prostého
a spravn¢ psat tvary pravidelnych i nepravidelnych sloves

Materidl: osobni pocitace pfipojené na internet, prohlize¢ webovych stranek
Metoda: samostatnd prace zakl v online hie na webové adrese
http://www.oup.com/elt/global/products/project/games/pr2game3

Délka: cca 5 - 10 minut

Skupina déti: Z4ci 6. roéniku ZS

Vek zaka: 11 - 12 let

Jazykova troven: zac¢ateCnici — mirn¢ pokrocili

Navaznost na ucivo: ucebnice Project 2, lekce 3B

a) Pracovni postup

1. Pfipravna faze
e seznameni zaku s aktivitou, motivace
e Ustni zopakovani pravidel tvofeni minulého ¢asu prostého
e piiprava pocitace a otevieni internetového prohlizece
e otevieni webové stranky ucebnic Project (z oblibenych polozek nebo
zadanim adresy http://www.oup.com/elt/global/products/project )
e vybér sekce Games — Level 2 — Unit 3
e vysvétleni principu a pravidel hry
2. Faze samostatné prace zakl
e pocitacova hra — vpisovani tvar minulého ¢asu prostého
e ovéieni vysledka
e opakovani hry v pfipad¢ nizkého skére
3. Hodnotici faze
¢ individudlni hodnoceni

e kontrola ucitelem

e 7zpétnd vazba a celkové zhodnoceni
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b) Popis aktivity
1. Piipravna faze

Ozndmila jsem zdakim, Ze si v zdbavné hie na internetu procvi¢i tvoifeni
minulého Casu prostého. Jako motivaci jsem slibila malou jednicku kazdému, kdo ve
hfe dosdhne skoére alespont 75%, pricemz hru miiZe po netspéSném pokusu
opakovat. Také jsem na tabuli vytvofila tabulku pro zapsani tii Zakt s
tvofeni minulého Casu u pravidelnych sloves a také tvary nékterych nepravidelnych
sloves, které Zaci dosud probrali. Zahrédla jsem s nimi rychlou hru ,,na krale*, kdy
jsem fekla infinitiv anglického slovesa a vzdy dva Zaci soupeftili, kdo z nich fekne
rychleji minuly ¢as tohoto slovesa. Rychlejsi postupoval do dalsiho kola a takto se
postupovalo dile po dvojicich, aZ nakonec zbyl pouze jeden 7dk — vyherce. Zici se
dozadovali moZnosti pouZivat pii hie prehled nepravidelnych sloves, ktery maji na
zadni stran¢ ucebnice. UmozZnila jsem jim to, ale souCasné jsem jim ozndmila, Ze
v této hie ptjde vedle pfesnosti také o rychlost odpovédi a piehled tedy ziejmée
nestihnou sledovat. Déle bylo nutné oteviit webové stranky ucebnic Project a zde
pak oddil Games. PoZadovand hra se nachézela pod odkazem Level 2, Unit 3. Po
nacteni hry se zobrazily anglické instrukce, které jsem pro jistotu Zaktim vysvétlila i
Cesky.
2. Faze samostatné prace zakl

Hra byla situovdna do méstského parku a jeji princip spocival v tom, Ze se jakysi
chlapec prochézel okolo divky sedici s ndkupem na lavicce a chtél na ni udé€lat
dojem. Béhem cesty napii¢ obrazovkou pronésel ceduli se slovesem v infinitivu
(obr. 9). Ukolem z4kd bylo vepsat do okénka minuly &as tohoto slovesa a poté
zmacknout tlacitko enter. Pokud Zdk napsal minuly Cas slovesa spravné, divka
vyjadiila chlapci obdivné uzndni a Zak za to ziskal body. Pokud jej napsal Spatné
nebo nestihl zmacknout enter ptredtim, neZ chlapec proSel obrazovkou, divka se
chlapci zasméla a ten zakopl o jeji tasku. Zdk tim pfisel o uréity pocet bodd. Takto
museli Zdci napsat postupné¢ dvacet sloves, pficemz vysledky se priubéziné
zobrazovaly na tabuli za chlapcem. Pii prici jsem chodila mezi Zédky a sledovala
jejich hru. Ukdzalo se, Ze mnohym déld problém rychld orientace na kldvesnici.

Také se ve spéchu dopoustéli mnoha pieklept, coz jim zbyte¢né snizovalo skore, a
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mnoz{ kviili tomu nevahali n€kolikrat hru prerusSit a zacit ji radéji znovu od zacétku.
Po skonCeni hry si pak mohli Zici prohlédnou hodnoceni s konecnym skore,
s pfehledem vSech sloves a vyznacenim chybnych odpovédi Cervené (obr. 10).
VétSinou si bez vétsitho pobizeni hru radi zopakovali a soupefili mezi sebou o
dosazeni co nejvyssiho skore.
3. Hodnotici faze

K pocitacovému hodnoceni m¢ kazdy zdk musel zavolat nezdvisle na tom, jak
vysokého dosdhl skére. Rozebrala jsem s nim individudlné chybné odpovédi,
pficemZ jsem se snaZzila odlisit preklepy od skute¢nych chyb, kdy Zdk napft. utvofil
minuly ¢as nepravidelného slovesa jako by se jednalo o sloveso pravidelné.
V zavéru aktivity jsem zdky upozornila na chyby, které jsem vypozorovala
nejcastéji. Nejlepsi vysledky jsem pribézné vpisovala do tabulky vitézli na tabuli a

nakonec probéhlo jejich kone¢né vyhlaseni.

c¢) Reflexe

Zéci pracovali velmi aktivng, 1ibil se jim motiv i grafické zpracovani hry. V
pribéhu hry se ukdzalo, Ze zdklim d¢€ld problémy vice neZ tvotreni minulého ¢asu
psani na klavesnici, coz nékteré Zaky odrazovalo od priace. V této hie nebylo
bohuZel mozné zadat si pomalejs$i tempo. Mnozi Zaci dosahli nizkého skore jen
proto, Zze neum¢li dostatecné rychle vyhledat pismenka potifebnd k napsani slova.
Naopak zvyhodnéni byli zéci, kteii se na kldvesnici orientuji bez problému a jsou
zvykli rychle psat. Po opakovéani hry se ale zlepSila orientace Zakl v kldvesnici a
dosahovali lepsich vysledkl. Pfi této hie byl tedy splnén i cil mimojazykovy, a to

zlepSeni dovednosti psani na kldvesnici.
d) Zavér

Cil aktivity byl splnén, Zici si zdbavnym zplisobem procvicili tvofeni minulého

¢asu prostého.
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Obrazek €. 9 — jazykova hra: psani sloves v minulém case

A pr2game3 - Microsoft Internet Explorer

Soubor  Ulprawy  Zobrazk  Oblbeng  Mastroje  Mapovida
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i 1
PROJECT (uvic
Working with the past simple.
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Content and graphics copyright Oxfard University Press, 2007 All Rights Resered
=
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Obrazek €. 10 — vyhodnoceni hry

a3 pr2game3 - Microsoft Internet Explorer

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblbeng  Mastroje  Mapovéda
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7. Zhodnoceni projektu
Hodnoceni projektu vychazelo ze tii zakladnich zdrojl, a to z mé vlastni reflexe,
z vyhodnoceni aktivit a z vysledki dotazniku, ur¢eného pro déti, které byly ucastniky

projektu.

7.1. Vlastni reflexe

Na zdklad¢ pozorovani zZakt hodnotim jejich préaci s pocCitatem jako aktivni a
samostatnou. Zaci sami hledali feSen{ pro vypracovani tkolil, po upozornéni poéitatem
opravovali piipadné chyby a mnohdy byli ochotni vypracovat stejné cviceni vicekrat za
ucelem dosaZeni lepSiho vysledku. Byli vétSinou schopni si nalézt feSeni sami, a
samostatné také postupovali, moje vysvétleni si vyzadovali pouze u ovladani novych
cviceni €1 her. Vyuku s pocitatem pfijimali s nadSenim a tim se i zvySovala jejich
motivace k uéenf se anglické gramatice. Zaci na poéitadich pracovali ochotné&ji neZ pii
klasické hodin¢ anglického jazyka, povazuji tedy Cas strdveny praci na pocitaci za
efektivné vyuzity. Diky aktivni praci zaka byl splnén cil intenzivniho procviceni
ptislusnych gramatickych jevl. K intenzité procviceni gramatiky pfispélo predevsim to,
Ze 7aci do tohoto procesu zapojovali vice smysli. Hmatem ovladali poc¢itacovou mys,
feSili dkoly pomoci vizudlnich podnéth v interaktivnich cvi¢enich a v programu
Terasoft Angli¢tina méli moZnost ze sluchdatek vnimat vyslovnost rodilého mluvciho.
Neméné vyznamnd byla i okamZita zpé&tna vazba, Zici se znovu ke gramatickému jevu
vraceli, museli pochopit pfi¢inu neuspéchu. K préici byli Zaci motivovéani 1 odménou
v podobé zapsani nejlepSich vysledkl na tabuli a udéleni malych jednicek, mohla se zde
tedy uplatnit jejich zdravd soutézivost, kdy zdatnéjsi zaci soupefili mezi sebou o
nejlepSi vysledek. Aktivné pracovali 1 slabsi Z4ci, ktefi si v programu casto volili
pomalejsi tempo prace. Volba tempa tak umoznila i témto Zakiim pracovat v rdmci
svych moznosti a navic méli pocit, Ze mohou o sob¢ sami rozhodovat a podilet se na
tom, aby zvysili své Sance na tuspéch. I tito Zaci tak mohli ziskat dobrou zndmku.
Z aktivit zaky nejvice zaujaly didaktické hry (viz Aktivita ¢.4 a Aktivita ¢.5), které

chtéli hrit opakované.

59



7.2. Vyhodnoceni aktivit

Zaci vzdy dostali okamZitou zpétnou vazbu v podobé poéitadového
vyhodnocenti, které jsem nasledné zhodnotila i ja a s Zaky probrala piipadné chyby. Toto
vyhodnoceni se tykalo jak samotnych gramatickych cvifeni, tak i testl, které
nasledovaly. Vysledky jednotlivych Zaki se samoziejmé lisily, i slabsi Zaci vSak byli
schopni dosdhnout uspokojivych vysledki a kol splnit. Nejjednodussimi byly pro zéky
aktivity, pfi nichz byl procvi¢ovan pouze jeden gramaticky jev. V téchto aktivitiach
prokdzali, Ze si gramatiku zapamatovali, porozuméli pravidlim a dokézali je pouZit i
v jiném kontextu. Slozit¢jSimi se ukdzaly cviceni, pii kterych Zaci museli propojit vice
gramatickych pravidel a pfemyslet o jejich vhodném pouZiti, napt. dosazovat spravné
do vét minuly Cas prosty ¢i prabéhovy. Rovnéz byla pro Zaky sloZzitéjsi cviceni
obsahujici novou latku, kterou dosud nem¢li zafixovanou. Proto, aby byly déti schopné
pouzit gramatiku v jiném kontextu, at’ uz v jinych vétach, nebo v jiném typu cviceni,
musely néleZit¢ porozumét uziti gramatického jevu. Celkové se vSak ukdzalo, Ze vzdy
doslo k vyraznému zlepSeni vysledki, pokud Zaci vypracovali cvi¢eni opakované, byt
s jinymi vétami. Variabilita, interaktivita a motivacni charakter cviceni na pocitaci tedy

pfispiva k lepSimu porozumeéni a vyuZziti anglické gramatiky.

7.3. Vyhodnoceni dotazniku pro zaky

Cilem dotazniku bylo zjistit ndzor Zaki na efektivni a preferované zplsoby
procviCovani gramatiky a zejména pak na efektivitu i oblibu riiznych aktivit v rdmci
prace s pocitacem. K prizkumu jsem na konci projektu vybrala skupinu anglic¢tindit ze
ttidy 8.B, ve které vyucuji anglicky jazyk jiz 3. rokem. V osmém rocniku byla nové
navySena hodinova dotace pro vyuku anglického jazyka ze 3 na 4 vyucovaci hodiny
tydne, mam zde tedy vétsi moZnost praktikovat vyuku s pocitatem neZ v jinych ttidach.
Déle jsem zohlednila i fakt, Ze tato skupina je nejpocetnéj$i a ziskdm tedy veétsi
mnozstvi ndzorti neZ jinde. Ve skupiné je 20 zaku, z toho 15 chlapcii a 5 divek. Jedna
divka se vSak kviili dlouhodobé nemoci vyplnovani dotazniku nezicastnila. Velky pocet
chlapcii ve tfid¢ je zpisoben tim, Ze se jednd o sportovni tiidu se zaméfenim na fotbal.

Dotaznik obsahoval celkem 6 otazek, viz ptiloha. Prvni dvé otdzky se
zameétovaly na procvicovani gramatiky vSeobecné a mély zjistit, pii kterych ¢innostech

si Zaci novou gramatiku dle svého subjektivniho hodnoceni nejlépe procvici a dale které
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¢innosti je nejvice bavi. ProcviCovéni na pocitaci jsem ve vyctu ¢innosti zdmérné dala
az na posledni misto, aby si Zici nemysleli, Ze jim tuto odpovéd podsouvam. Dalsi
otdzky se jiz tykaly pouze procvicovani s pocitaCem a Zici zde méli opét z n¢kolika
moznosti vybrat ¢innosti, pii kterych si novou gramatiku nejlépe procvici a také nejvice
preferované ¢innosti. Ddle jsem zjiStovala, zda si Zaci mysli, Ze napiSi test z gramatiky
1épe, pokud si latku nejprve procvici na pocitaci. V posledni otdzce jsem se ptala, zda si
Zaci procvicuji anglickou gramatiku na pocitaci i doma, a pokud ano, jakym zpiisobem.
Pti zaddvani dotazniku jsem zakiim zdUraznila, aby si dikladné precetli zadani kazdé
otdzky a nezaménovali zejména uZiteCnost (otdzky 1, 3) a oblibenost (otizky 2, 4)

uvedenych aktivit. Vyhodnoceni jednotlivych oblasti dotazniku je uvedeno niZze.

Efektivni aktivity k procvi¢ovani gramatiky

Pri které ¢innosti si nejlépe procvici§ novou
gramatiku?

O Prace s u€ebnici
m Psani do pracovniho seSitu
o Ustni cvigeni

O Hry

B Procvi¢ovani na pocitaci

Zéci se domnivaji, Ze nejlépe si novou gramatiku procviéi formou procvi¢ovéani
na pocitaci (13 hlast) a jazykovych her (10 hlasit). Na tfetim misté se umistila prace
s ucebnici spolu s dstnimi cvi¢enimi (5 hlasi) a nejméné hlast ziskalo psani do
pracovniho seSitu (2). To ukazuje, Ze Zaci sami jsou si védomi moZnosti efektivniho
procviceni gramatiky, které jim pocita¢ umoZznuje. Sami posléze pii tstnim rozhovoru
pfiznali, Ze v hodindch strdvenych v pocitatové ucebné pracuji aktivnéji nez
v klasickych hodindch, protoZe jim vyhovuje moznost individudlniho tempa price a

okam?Zité zpétné vazby, kterou jim pocitac€ poskytuje.
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Oblibené aktivity k procvi¢ovani gramatiky

Ktera forma procvi¢ovani gramatiky té nejvic
bavi?

@ Prace s u¢ebnici

m Psani do pracovniho seSitu
o Ustni cvigeni

O Hry

B Procvi¢ovani na pocitadi

ProcviCovani na pocitaci se t€si znacné oblib¢ stejn¢ jako jazykové hry (15,
resp.14 hlasti). Ostatni ¢innosti, napf. prace s ucebnici ¢i pisemnd a dstni cviceni Zaky
prili§ nebavi, o ¢emz sveédci 1 pocet hlasi, které dostaly. Dva Zaci preferuji psani do
pracovniho seSitu a ustni cvifeni a pouze jeden Zék uvedl, Ze ho bavi prace s ucebnici.
praci a tim i pfispivaji ke zlepsSeni celkového pozitivniho vztahu k vyuce anglického

jazyka.

Typy aktivit k procvi¢ovani gramatiky

Pokud pracujes v hodiné angli¢tiny na pog¢itaci,
ktera €innost se ti zda nejvice uzitecna pro poradné
procvic¢eni gramatiky?

10 8

2 5

=

@ Vyukovy program Terasoft Angli¢tina - procvi€ovani

B Vyukovy program Terasoft Anglictina - testy

O online procvi€ovani na www strankach ucebnic Project
O online procviCovani na jinych www strankach

W jiné
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<13

Nejvice hlast ziskala kolonka ,,jiné“ (10) a Zici konkrétné uvadéli rtizné
pocitatové hry a chat. Na dalSich mistech se umistil vyukovy program Terasoft
Anglictina — procvicovani (8 hlasii) a online procvicovani na www strankach ucebnic
Project (7 hlasii). Nejmén¢ uZite¢né pro procvicovani gramatiky se zZakiim zdaji testy
v programech Terasoft (5 hlast) — zfejmé proto, Ze se jiZ jednd o test a nikoli o
procviCovani, a ddle online procvi€ovani na jinych webovych strankédch (2 hlasy), které
vSak v hodindch pftili§ nevyuzivame a je tedy mozné, Ze si zaci pti vyplilovani dotazniku

nemohli Zadnou konkrétni stranku vybavit.

Oblibené aktivity na pocitaci

Pokud pracujes v hodiné angli¢tiny na pog¢itaci,
ktera ¢innost té nejvic bavi?
4

11

4 5
@ Vyukowy program Terasoft Angli¢tina - procviCovani

® Vyukowy program Terasoft Anglictina - testy

O online procviovani na www strankéach uéebnic Project
O online procvi€ovani na jinych www strankach

Wmjiné

Z4ky jednoznaéné nejvice bavi poéitadové hry (11 hlast), uvadéli i konkrétni
nazvy. PfevaZovala hra Counter Strike, kterd se nyni tési oblibé u vétSiny zakl vSech
veékovych skupin. Jedna se o stiileCku, ve které je angli¢tina aktivné pouZivana
v instrukcich a ovladani hry, nejednd se vSak o hru jazykovou. Na druhém misté se
umistily shodné testy v programu Terasoft a online procvi¢ovéani na strankach ucebnic
Project (po 5 hlasech) a jen o bod méné ziskalo procvicovani v programu Terasoft a

procvicovani na jinych webovych strankach.
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Piiprava na test

Domnivas se, Ze napiSes test z gramatiky lépe,
pokud si latku pfedem procvici§ na pocitaci?

O ano

B ne

17

Témer vSichni zaci se domnivaji, Ze napisi pisemny test z gramatiky 1épe, pokud
si latku pfedem procvi¢i na pocitaci. Tento ndzor nesdili pouze dva Zici. Z toho
vyplyva, Ze Zéci sami jsou si védomi efektivity pocitacového procvicovani, protoZze se
jim v praxi opakovan¢ stalo, Ze po takovém procvi¢eni dosdhli v pisemné provérce

7z

lepsiho vysledku, nez je vzhledem k jejich ostatnim znamkam bézné.

Samostatna prace na pocitaci

Procvic¢ujes si anglickou gramatiku na pocitaci i
doma?

O ano

| ne

Prevdzna vétSina zakid uvedla, Ze doma si anglickou gramatiku na pocitaci
neprocvicuji. Tt zéaci, ktefi odpovédéli kladné, uvddéli jako formu procvicovani

pocitacové hry, dopisovani nebo chat v anglictin€ a ¢teni anglickych webovych stranek.

Z vyhodnoceni dotazniku vyplynulo, Ze Zaci povazuji procvicovani gramatiky na

pocitaci za nejuzitecnéjsi formu procvi€ovani. Soucasné je aktivity s pocita¢em i nejvice
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bavi, coz je silny motivacni prvek pro vyuku. V praxi to znamend, Ze pii procvicovani
na pocitaci aktivné a rddi pracuji, protoze v tom vidi smysl a ukoly plni ochotné nejen
proto, Ze to chce ucitel, ale zejména proto, Ze to i oni povazuji za uzite¢né pro zvladnuti
nové latky. To potvrzuji i svym piesvédcenim, Ze test z gramatiky napisi 1épe, pokud si
latku pfedem procvici na pocitaci. Domnivam se vSak, Ze u otdzky €.3 Zici i pfes moje
upozornéni zaménovali uZite€nost s oblibenosti — po vyhodnoceni dotazniku neuméli
odpovédeét na otazku, jak si napt. pfi stiflecich hrach, které v odpovédi uvadéli,
procviCuji anglickou gramatiku. Uvédomili si, Ze sice angli¢tinu k ovladdni hry
pouzivaji, ale pokud si potiebuji procvi€it napt. predpiitomny cas, bude mnohem
uzite¢n¢jsi procvicit si jej cilené ve vyukovém programu nebo na internetu ve cviceni
k tomu ur¢eném. Ddle z dotazniku vyplynulo, Ze vétSina Zaka si procvicuje gramatiku
na pocitaci pouze ve Skole, n¢ktefi dokonce pocitac ani doma nemaji. Potvrdilo se tedy,
Ze cilené procvicovéani gramatiky na pocitaci se uskutecnuje predevSim ve Skolnim
prostiedi a zaleZi na zvdZeni kazdého ucitele, jakou roli mu pfisoudi a kolik ¢asu mu

bude vénovat.

8. Zavér

Préace vychdazela z predpokladu, Ze pocitace mohou zdokonalovat proces uceni i
vyucovani a pfispivat k rozvoji nejriznéjSich dovednosti zdkt, pokud jsou splnény
vSechny pfedpoklady pro uspésné a efektivni vyuZivani pocitatli ve vyuce. Mezi né
patii krom¢é dostatecného materidlntho vybaveni a pocitatové gramotnosti ucitele 1
spravnd metodika vyuky a motivace ucitele k zavadéni novych vyukovych postupi.
Cilem prace bylo popsat mozZnosti vyuZiti pocitace pfi vyuce anglického jazyka na
zékladni Skole, konkrétné pii procviovani gramatiky, a ddle ovéftit hypotézu, zda prace
s poc¢itatem v hodinich anglického jazyka mlze u Zakh ptispét k lepSimu porozuméni a
vyuziti gramatiky, ke zvySeni jejich motivace kuceni a tim i k posileni jejich
pozitivniho vztahu k vyuce tohoto jazyka.

Vyzkum tuto hypotézu potvrdil. Z Zdkovského dotazniku 1 mé reflexe vyplynulo,
Ze vyuZziti pocitacl pii procvicovani gramatiky je u Zdkl velmi oblibené a ptisobi na né
jako silny motivaéni prvek. Zdci praci s po&itatem preferuji pred jinymi ¢innostmi a
prikladaji ji i nejvétsi vyznam z hlediska prospésSnosti v procesu uceni. Na pocitaci

pracuji aktivné a samostatné. Velkou vyhodou je skute¢nost, pocitatové programy jim
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umoziuji individudlni tempo prace, cehoz Zaci vyuZzivaji. Sou€asné je tato prace pro né
pfinosnd a dochazi pii ni k intenzivnimu procvicovani tvofeni a pouzivani probiranych
gramatickych jevil a tim i k lepSimu porozumeéni anglické gramatice. To je podloZeno
nejen mym vlastnim pozorovanim, ale i dosazenymi pokroky zakii pii zpracovani
zadanych tukolli a jejich subjektivnim pfesvédCenim, Ze uspéji pfi pisemném testu
z gramatiky 1épe, pokud si ldtku pfedem procvi¢i na pocitai. Z toho vyplyva, Ze Zaci
vidi v procvicovani smysl, ¢imz je ddle podporovédna jejich vnitini motivace k uceni.
Vyhodou je i okamzitd zpétnd vazba, kterou jim pocita¢ poskytne, aniZ by je vSak
pfitom jakkoli odsuzoval. Zéci jsou tedy povzbuzovani k samostatné praci, maji
moznost poulit se zchyb a v piipadé potreby cvifeni zopakovat, protoze pracuji
individudln€. V oblasti procvicovani anglické gramatiky diky tomu dochazi nejen
k lepSimu porozuméni jednotlivym prvkiim gramatiky, ale i ke ,,zpevnéni, procviceni a
prohloubeni nabytych znalosti* (Nezvalov4, 1995, s.78).

Z reakci zakll i z mého posouzeni nabidky vyukovych programl a cviceni na
internetu vSak dédle vyplyvd, Ze zdky prestdvaji uspokojovat klasicky zpracované
programy, kde gramatiku procvicuji formou jednotlivych cviceni. Uvitali by moznost
opravdové hry na zpisob téch, které s oblibou hraji na pocitaci ve volném case — toto
vyjadiili 1 v dotazniku. Myslim si, Ze pokud by procvicoviani gramatiky bylo
zakomponovéno do didaktické pocitacové hry formou plnéni nejriznéjsich dkoll a hra
by navic byla atraktivné graficky zpracovana, umoZznovala ptfechody do vyssich trovni a
i jinak vykazovala znaky moderni pocitacové hry, motivace a aktivita zaki by se tim
jesté zvysila. Toto je vSak vyzva pro vyrobce pocitacovych programi, kterd zcela
pfesahuje moZnosti ucitele.

I ten vSak ma pfi vyuce s pocitaem nezastupitelnou roli, do niZ patii zejména
spravné metodické vedeni hodiny a poskytovani zpétné vazby zakim. Za téchto
okolnosti pak pfiméfené Castym pouZivanim pocitacli ve vyuce muze Zakiim proces
uceni nejen zpiijemnit, ale i zefektivnit. Pocitate by rozhodné mély byt soucdsti

moderni vyuky.
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PRILOHA Dotaznik pro zaky 8.B

a)
b)
c)
d)
€)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)

a)
b)

Pri které ¢innosti si nejlépe procviciS novou gramatiku? Zakrouzkuj
nejvyse dvé:

prace s ucebnici

psani do pracovniho seSitu

ustni cviceni

hry

procvicovani na pocitaci

Ktera forma procvicovani gramatiky té nejvic bavi? Zakrouzkuj nejvyse
dvé:

prace s ucebnici

psani do pracovniho seSitu

ustni cviceni

hry

procvic¢ovdni na pocitaci

Pokud pracujeS v hodiné angli¢tiny na pocitaci, ktera cinnost se ti zda
nejvice uzitetna pro poradné procviceni gramatiky? Zakrouzkuj nejvyse
dvé:

vyukovy program Terasoft Anglictina - procvi¢ovani

vyukovy program Terasoft Anglictina - testy

online procvi¢ovani na www strankdch ucebnic Project (Oxford)

online procvicovani na jinych www strankach

jiné —uved”:

Pokud pracujes v hodiné angli¢tiny na pocitaci, ktera ¢innost té nejvic
bavi? Zakrouzkuj nejvyse dvé:

vyukovy program Terasoft Anglictina - procvi¢ovani

vyukovy program Terasoft Anglictina - testy

online procvi¢ovani na www strankdch ucebnic Project (Oxford)

online procvic¢ovani na jinych www strankach

jiné —uved”

Domnivas se, Ze napiSes test z gramatiky lépe, pokud si latku piredem
procvidis na pocitac¢i? Zakrouzkuj:

ano

ne

Procvic¢ujes si anglickou gramatiku na pocitaci i doma?

ano — uved’ jak:

ne
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