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B.1 Zadání bakalá ské práce 
 
P edm tem zadání je zpracování návrhu scénografického prostoru 
divadelní hry iPlay 100 Applications for life. Text rakouského 
dramatika Bernharda Studlara vznikl v rámci mezinárodního projektu 
Divadla Letí a Centra sou asné dramatiky Genera ní ikony, jehož 
cílem je propojit evropské autory a divadla orientovaná na sou asné 
drama.  
 
Scénografie jako specifický zp�sob myšlení o vztahu �lov�ka a 

prostoru, uskute��ované v daném �ase, má v život� �lov�ka smysl 

pouze tehdy, když odstoupí od formy svého vn�jšího, povrchního 

vizuálního projevu, ke své podstat�, a bude se snažit vyplnit onen 

zdánliv� prázdný meziprostor tak, že nebude realitou ani fikcí, ale 

bude jakýmsi �lánkem, umož�ující spojení zdánliv� nespojitelného.  

(Albert Pražák,2010, 6)  
 
B.2 Rozbor divadelní hry 
 
Hra iPlay, 100 Applications for life, rakouského autora Bernharda 
Studlara, není ani p íb hem, jako spíše tokem myšlenek, asociací, 
pocit  lov ka i lidí, kte í nemohou najít pocit uspokojení ve 
sv t , ve kterém žijí. P esto se po ád snaží najít št stí, i když je 
dle jejich reakcí obklopuje subjektivní prázdnota a zdánlivá 
nesmyslnost jejich života. 
Tito lidé eší pouze sami sebe, jsou zde pouze slabé náznaky, že 
tyto aktéry života obklopují i jiní lidé a že tyto aktéry zajímá 
n kdo jiný než oni sami. 
Není to známka toho, že jsme zahled ni pouze sami do sebe, do svých 
pocit  a zapomínáme také na to, co je kolem nás, že jsou kolem nás i 
jiní lidé, kte í jsou možná stejn  sami jako my? Pro  si myslíme, že 
se sv t to í kolem nás a našich pocit ? 
Hra je postavena pouze na tom, co cítím já a pokud není po mém, tak 
jsem deprimovaný, trpním úzkostmi a strachem. Nezaobíráme se moc 
sami sebou? 
Filozof Jean Paul Sartre (1905-1980), který je hlavním 

p�edstavitelem francouzského existencionalismu, vnímá �lov�ka takto: 

Existence je pro n�j cosi, co ani není tím, �ím je, nýbrž 

prost� jest.  

Sartre nechápe �lov�ka jako bytost, jež má své možnosti dány p�edem. 

Zprvu je naopak spíše 'nicotou' a až on sám se musí u�init tím, �ím 
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je. Nicota však �íhá všude a stále ohrožuje �íši fantazie. �lov�k s 

ní proto musí bojovat a vytáhnout se z ní pouze vlastním vzmachem.  

V tomto snažení �lov�k není odpov�dný Bohu, nýbrž sám sob� a zárove� 

i druhému a za druhého. Zde již spat�ujeme ko�eny snahy v�lenit 
�lov�ka do života spole�enského a politického. 
Nepomohlo by nám spíše, než ešit sama sebe, hledat cesty, jak 
ud lat š astné lidi kolem nás, neu iní nás to samotné více 
š astnými?  
Hra sama o sob  m že být interpretována r znými zp soby, které budou 
ve velké mí e ovlivn ny práv  vnímáním této hry jak samotným 
režisérem, herci, tak zejména diváky. 
Nevyvoláme si práv  ten pocit samoty sami, když se vzdalujeme 
myšlence boha (pro mnoho lidí jsou v ící lidé slaboši, kte í nejsou 
schopni unést tíhu života), ale není to práv  to, co lidé pot ebují, 
protože nejsou na svou samotu a odpov dnost p ipraveni? 
Hra dle mého pohledu nenabízí moc alternativ, jak se dostat z této 
bludné spirály ven. V této h e si lov k musí klesnout až na samotné 
dno. 
 
Existuje pak sv tlo na konci tunelu? Existuje ješt  n jaká nad je? 
 
Ano, myslím, že ano, ale na to si musí každý p ijít sám a je to na 
každém lov ku, jestli vidí sklenici poloprázdnou nebo poloplnou. Je 
to na divákovi, jestli odejde z divadla s pocitem, že už nevidí 
žádnou nad ji nebo si ekne, tak to nenechám být, toto není p ece 
m j život, já to mohou p ece zm nit a je to jen a jen na m . 
 
A  jedinou a pravdivou jistotou je smrt.  
 
Existencionalismus (definice wikipedie): 
 
Východiskem existencionalismu je �lov�k jako jedinec izolovaný od 

spole�nosti i d�jinného vývoje, �lov�k bez vazeb, soust�ed�ný na 

svoje vnit�ní ego, plný úzkosti, pocitu nesmyslnosti existence a 

v�domí nevyhnutelnosti smrti, odcizení a naprosté osam�losti. V 

takové „nicot�“ se potom �lov�k pokouší p�ekonat své zoufalství, 

dobírá se sebepoznání a sebeuskute�n�ní, volí si svými �iny své bytí 

jako svobodu, protože �lov�k je takový, jakého sám sebe chce mít a 

jakým se �iní. Klade velký d�raz na aktivitu v��i budoucnosti a 

sob�. Tvrdí, že jediná jistota tohoto sv�ta je smrt. 
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Scénický obraz je prostorem vloženým do scénického prostoru. 
Scénický obraz má schopnost dávat prostoru rozm r, jehož rozsah 
p esahuje geometrické hodnoty. Disponuje možností být prostorem 
v tším v prostoru menším, ale je na n m zcela závislý. 
Scénický obraz od svého vzniku prošel výrazným vývojem. Jeho vjem 
byl zna n  posílen v italském renesan ním divadle a byl dotažen 
k dokonalosti v barokním divadle a divadle devatenáctého století. 
Obraz byl vložen do hry prvoplánov  s orientací na velkou popisnost 
a jeho ambice kon ily jen u snahy vytvá et prost edí d je. Vznik 
takzvaného kukátkového divadla. V renesan ním a barokním divadle 
scéna plní funkci pozadí a nutí herce se pohybovat jen mimo 
hloubkovou osu. Tak aby nenarušovali v rohodnost perspektivy. Tato 
koncepce se na p elomu devatenáctého a dvacátého století vy erpala a 
dosp la ke svému konci. Za tento konec je odpov dný také technický 
pokrok. Objevením žárovky byly plošné dekorace velmi nev rohodné a 
posun scénografického obrazu byl nevyhnutelný, proto hledal nové 
prvky vytvo ení nové iluze.  
Nový princip scénického obrazu je postaven na temnot  a na 
objevování herce sv tlem. Tma jako nový stavební kámen scénického 
obrazu vytvá í nové p íležitosti pro tyto nové technologie. Následn  
do této tmy vstupují další technologie v podob  filmu, kamery a 
projekce. Pasivní pozadí se stává aktivním ve form  p evypráv ní 
p íb hu a nesení myšlenky dramatu. Takto aktivní prost edí se stává 
hercovým partnerem a spolu animuje a sd luje obsah dramatického 
díla.  Svého vrcholu tato technologie dosáhla v padesátých letech 
minulého století. 
Vznik Laterny magiky, kdy scénický obraz byl sám hercem, udával 
rytmus a stal se sou ástí dramatického díla a naopak herec se stal 
sou ástí scénografického obrazu.  
Sou asná scénografie se snaží ješt  aktivn ji podílet na tvorb  
scénografického obrazu jako nikdy p edtím. Jako spoluhrá  se 
schopností nést poselství dramatického díla.  
Scénický obraz má dv� úlohy. 

Plnit funkci obrazny, monitorující dramatické dílo, existující mimo 

divákovu osobu, ur�ené k p�enosu do divákova vjemového sektoru a 

také plnit funkci obrazny, instalované v divákov� vjemovém prostoru, 

na níž je p�enesený obraz dokon�en. První etapa p�enosu je ukon�ena 

ve scénickém prostoru a druhá, finální, v divákov� mysli. (Albert 

Pražák,2003, 122)  
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B.4  Aplikace a p íklady ešení moderní scénografie�
 
Jedním z p edních reprezentant  eské scénografie je Josef Svoboda. 
Využíval takzvané sv telné opony. Tento efekt poprvé použil v roce 
1960 v Tylov  h e Drahomíra a její synové. Technicky Svoboda zvlh il 
vzduch pomocí kapének sm ovaných p es elektrostatický filtr. Stejn  
nabité ástice se odpuzovaly a rovnom rn  se rozložily v podob  
mlhy. P i stejných nábojích se spojily ve vodní kapky a jako déš  
klesaly dol . Tuto mlhu osv tlil halogenovými svítidly z 
automobilových sv tel a vytvo il tak p esv tlenou st nu. 
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C.1  Koncept ešení 
 
Existencionalismus jako otázka bytí. Pro  tady jsme, kam sm ujeme? 
Ve chvíli uv dom ní si své smrtelnosti ztrácíme svou nevinnost a 
jsme vrženi do víru bytí. Nicota však íhá všude a stále ohrožuje 
náš život. Jak íká Sartre „ lov k s ní proto musí bojovat a 
vytáhnout se z ní dá pouze vlastním vzmachem“. A tento vzmach vnímám 
jako nad ji, jak s nicotou a prázdnotou bojovat. Je to cesta životem 
s nad jí, až tady nebudeme, že n co po nás z stane. N jaký in i 
n co, co jsme vybudovali.    
Tato nicota neboli „neprostor“ je nositelkou ideje dramatu iPlay.  
Navození pocitu nejistoty, strachu z prázdnoty, avšak s nad jí v 
podob  cesty, je nosným tématem této hry. Cesty životem sm ující k 
té „jediné pravd “… Avšak s nad jí, že tady n kdo zaplá e, až tady 
nebudu… 
Život není jen náhrdelník tvo ený z korálk  událostí, navle ených na 
nit. Život není jen jeden p íb h za druhým zdánliv  bez známky 
kontinuity.  
Každý náš in se vtahuje k celku. K celku života, v každém jeho ase 
a v harmonii. Je to vír událostí definující linku života. Linka nebo 
k ivka sm ující n kam. Tam, kde si to ani neumíme p edstavit. „M�žu 
�íci, co to není, ale už ne, co to je.“(Bernhard Studlar, 2012)            
P edstavte si nic!  
Agresivní plocha erného horizontu jako výrazný prvek scénického 
obrazu. Z stala jen funkce uskute n ní p edstavy nekone na.  
Ona prázdnota a samota lov ka v této divadelní h e je 
charakterizována v mém pojetí tmou, z níž vystupuje k ivka sm ující 
n kam. 
K ivka v podob  spirály nebo víru vymezujícího prostor jako tenkou 
hranici mezi nicotou kolem a vírem života. Život s existencí nad je 
v podob  úb žníku kon icí/nekon ící n kde i nikde. S nekone n  
opakující se otázkou…  
Otázka bez odpov di, která v divákovi vyvolává zmatek a strach, 
protože tam není nic, co by znal, nic, co by ho ochránilo. 
Zlatá spirála v pom ru zlatého ezu se vyzna uje takzvanou 
rovnoúhlou vlastností. Každá ást spirály je v harmonii k celku. 
Tak, jako každý in v lidském život .  
 

Ostatn� prázdné jevišt� není neutrální prostor, ale prostor 

projevující se výrazným emociálním ú�inkem. (Albet Pražák, 2003, 

109) 
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C.2 Vývoj projektu – Skici 
 
Na základ  formálního rozboru obsahu díla jsem zprvu došel k popisné 
form  divadla. Takzvanému kukátkovému divadlu. V první fázi nebyl 
scénografický prostor zbaven utilitární funkce. Scéna byla popisná a 
obsahovala veškeré prvky obsažené v textu dramatu (židle, PC, knihy, 
apod.). Viz obr. 1. Toto pojetí prostoru ale stále nenapl ovalo mé 
p edstavy o pocitech, které ve mn  hra vyvolávala s ohledem na 
témata a abstraktnost celé divadelní hry. 
Dalším krokem bylo tedy tyto prvky zbavit jejich utilitární funkce a 
p idání prostoru um lého a pomyslného, který by již lépe zohlednil 
atmosféru hry. Z knihovny se stal rastr, který se dal dále 
abstrahovat a umožnil tak lépe pracovat s divákovou p edstavivostí. 
Rastr jako sí , ve které je lov k polapen a není z ní cesta ven. 
Obr.2 
Na této variant  se sice dalo stav t a rozvíjet ji, ale podoba um le 
vytvo eného prostoru se stále neshodovala s ideou dramatu. 
Na základ  další analýzy jsem dosp l k názoru, že je nutno vizuáln  
zohlednit pocit nejistoty, strachu z prázdnoty, n eho, co však m že 
znamenat nad ji i cestu ven z této nicoty. Symbolem této nad je se 
stala spirála. (Obr.3) 
Scéna je tak ka prázdná až po obvodovou ze , koordinovaná jen 
postupn  rozvíjející se spirálou.  
Prostor vymezený spirálou umož uje vznik paralelního prostoru. Dvou 
kvalitativn  odlišných prostor . Výstupem mimo tuto definovanou 
plochu (spirálu)se herec dostane práv  do paralelního prostoru 
s odlišnou kvalitou, který je vším a zárove  ni ím.  
Prostor uvnit  spirály, sbíhající se v úb žníku, nazna uje cestu 
n kam i nikam. Prostor mimo spirálu vymezuje onu prázdnotu, která 
svou temnotou atakuje k ivku p edstavující život.  
Onen prostor mimo spirálu je ur en pro vzpomínky, do kterých se 
ob as vkrádají nejr zn jší slogany, fragmenty televizních p íb h , 
nápisy na reklamních stojanech, bankovních domech a hlasy z ulice.  
Je definován bílou plochou v podob  deky i tapiserie, na které se 
výše zmín né fragmenty hry odehrávají. Dopln n o projekci a zvuky i 
ruchy navozující dojem onoho prost edí.  
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 À 
�
(�=�=* W �Z>^ ��� ���= ̂ �J�
����	
^ =
� @�� � 
	>	
K
 =�NX(��C
a @
 �
��A�� �
 =
(JN=�P�@
 O�)=XK ���A���
K^ ��
�X �J �J� 
K O=+ )
b= (��C M� ��O)X �(Z@ � ��� @A_K? � ���� �J	> K��
�_
K��
��  )� (?)?�� M
c
aZO� �*	Â 	 � =
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Û C _���Z � A
 (E)@  A
)> Q (*	Z >
E R� (?� R
��C 8 �
>
>�A
)> � �� A* ��
) �
� �C H ��	
 �=�� �= >
� >FEZ ( ��E)+M
��*��)? B���NC :  ) �
�
 	Q	
W
D� R B� (>� A�W `���>�  ��B��Z � �
��=(�  )� (?aC b�� ��)=
�@��
 �
a �@�= � Q��*C 8�
 ���Q�
c

UdC e�R>� �
a  )� R*��(��
e�R>� �
 �
a  �Q�A (��
8
b�
M >����>?AS*Z >
E �= ) ��E
S ��
)���(=�

89:;� <
�
	= � -
����>? (@�(��
A*
B����� � �� �*-
>�A* �
 (A
)> 
�?� C D ����>?
�
 (B�)��A*	* (
��?E>*�FC
GHIJKL� D �
MN�-
A*	* �
 =>�
>B=-
��C
G:OP8� G�=����
A
 � B��E
>� >�
��B*	Q �M?�
M �
B�)>* R���= A
(=-
S�? 		�  TMC

89:;� <
�
	= � -
����>? (@�(��
A*
B����� � �� �*-
>�A* �
 (A
)> 
�?� C D ����>?
�
 (B�)��A*	* (
��?E>*�FC
GHIJKL� D �
MN�-
A*	* �
 =>�
>B=-
��C
G:OP8� G�=����
A
 � B��E
>� >�
��B*	Q �M?�
M �
B�)>* R���= A
(=-
S�? 		�  TMC

� fg� fh� fi



���������� ���	
�

�
�������
�� ����

�������� �������� ��������

��� ��

!�"#� $�%�
&'�

(
) �	* ���������+ ���	
�

,��-. !�. /��. ��
0. 1�2'� 3�,'�

�
�������
�� ����

iPlay

455 6,,�#
�7#��� -�� �#-'

51

89:;� <
�
	= � -
����>? (@�(��
A*
B����� � �� �*-
>�A* �
 (A
)> 
�?� C D ����>?
�
 (B�)��A*	* (
��?E>*�FC
GHIJKL� D �
MN�-
A*	* �
 =>�
>B=-
��C
G:OP8� G�=����
A
 � B��E
>� >�
��B*	Q �M?�
M �
B�)>* R���= A
(=-
S�? 		�  TMC

UVC W�
M �( � )>XY�( � )>�C J�� �( � )>XY�( � )>�Z E
 �
 B���-
�=��)�A� ( � �?
( � �?
� (
 �(+M �@�?
LQ�
)�(�>*
HS
	Q>  ����>* BM=B
� 
W�
M ��)@C W�
M �� ����(>?C P
M��*MC
W�
M ) ��XY) ���C
<��A�C
W�
M (
 ���
Q�
P��?�* (
 �(��=
W�
M �
�S* >
E
P
A�
M ���Z >
A�
M ���
CCC
W�
M �E M��(XYM��(�C P
C P
A�
M
P�E=(�
HS
	Q>  ����>* BM=B
� 
W�
M ��)@C P
M��*MC [FE�C
W�
M ) ��XY) ���C W�

H?�*M �=Z (?� M=Z A�CCC

U\C ]=�� ̂ RC V

W
 M= � �*� 
P

P
M Q�Y>
M Q�� A�
M
W� (*M
W� (*MZ E
 �@
W
 � M A
 (=>�
P
Z M A

P
>* � ��� Q� B>+Z M�M
 A
S�? R��
_���B�`
P?	 A�
M 	*�=�Y	*�=��Z ��)@ �(>=��Z ��)@C a(>=��C J�� B���(
-
>? � � �*C
[�M
 R��
D M B M=
[�M
 R��
D M B M=Z M=��A� �?
_���B�`
W
 M= � �*� 
P


UTC HB� M*>�M �= >� � >�Q�+ S���>��* �?�>? ��
) ��>��*M

89:;� <
�
	= � -
����>? (@�(��
A*
B����� � �� �*-
>�A* �
 (A
)> 
�?� C D ����>?
�
 (B�)��A*	* (
��?E>*�FC
GHIJKL� D �
MN�-
A*	* �
 =>�
>B=-
��C
G:OP8� G�=����
A
 � B��E
>� >�
��B*	Q �M?�
M �
B�)>* R���= A
(=-
S�? 		�  TMC

89:;� <
�
	= � -
����>? (@�(��
A*
B����� � �� �*-
>�A* �
 (A
)> 
�?� C D ����>?
�
 (B�)��A*	* (
��?E>*�FC
GHIJKL� D �
MN�-
A*	* �
 =>�
>B=-
��C
G:OP8� G�=����
A
 � B��E
>� >�
��B*	Q �M?�
M �
B�)>* R���= A
(=-
S�? 		�  TMC

� bc� bd� be



���������� ���	
�

�
�������
�� ����

�������� �������� ��������

��� ��

!�"#� $�%�
&'�

(
) �	* ���������+ ���	
�

,��-. !�. /��. ��
0. 1�2'� 3�,'�

�
�������
�� ����

iPlay

455 6,,�#
�7#��� -�� �#-'

52

89:;� <
�
	= � -
����>? (@�(��
A*
B����� � �� �*-
>�A* �
 (A
)> 
�?� C D ����>?
�
 (B�)��A*	* (
��?E>*�FC
GHIJKL� D �
MN�-
A*	* �
 =>�
>B=-
��C
G:OP8� G�=����
A
 � B��E
>� >�
��B*	Q �M?�
M �
B�)>* R���= A
(=-
S�? 		�  TMC

UVC W� �+��(�� X� ���Y UUC D�
����Z��
����� A�
M � R*���
LR= � ��) A
S�? B�(�
>+
D�
����Z��
����� A�
M
L)� � A

P
�M@��>[ (?R>[ ����>[

89:;� <
�
	= � -
����>? (@�(��
A*
B����� � �� �*-
>�A* �
 (A
)> 
�?� C D ����>?
�
 (B�)��A*	* (
��?E>*�FC
GHIJKL� D �
MN�-
A*	* �
 =>�
>B=-
��C
G:OP8� G�=����
A
 � B��E
>� >�
��B*	Q �M?�
M �
B�)>* R���= A
(=-
S�? 		�  TMC

� \\/��'�7 \� \]

3

2

1

^̂ ^

0



���������� ���	
�
�
�������
�� ����

�������� �������� ��������

��� ��
!�"#� $�%�
&'�

(
) �	* ���������+ ���	
�
,��-. !�. /��. ��
0. 1�2'� 3�,'�

�
�������
�� ����
iPlay

455 6,,�#
�7#��� -�� �#-'

53

899: ;)<����=> ��?
( � ) )�@A
B
�� �� 	?� � �<��C
��(�@ � �
@D+ @EF�
D�EG
���> (H�
	 DI�) <����B
JK �� D
��)�L

JMNO� P
�
	> � -����DI (E�(��
=*<����� � �� �*-D�=* �
 (=
)D �I� : Q ����DI�
 (<�)��=*	* (��IKD*�H:CARST;� Q �
@U�-=*	* �
 >D�
D<>-��:CNVWJ� C�>����=
 � <��K
D� D���<*	? �@I�
@ �<�)D* B���> =
(>-F�I 		�  X@:

� 455 /��'�7 45

YZY [\]

_̂
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Bernhard Studlar 

 

 

iPlay 
100 Applications for life 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Text vznikl v rámci reziden ního programu Centra sou asné 
dramatiky Divadla LETÍ a mezinárodního projektu Genera ní ikony. 
 
 
 
© Bernhard Studlar, Wien, 2011/2012 
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iPlay – Synopse / rad ji mít p ehled o tom, co p ijde 

 
iPlay – Applications for life / the contemporary Drama-App for 
todays theatre 
 
iPlay – Aplikace pro život / Sou asná Drama-Aplikace pro divadlo 
dneška 
 

* 
Hra? – Žádná hra. 
Nebo p ece, samoz ejm  hra. Ale ne tradi ní.  
Tady nebude nic „well made“. (Nebo všechno? - no jo, spíš nic.) 
Co nakonec uvidíte na jevišti, záleží hlavn  na tom, jaké fantazie 
p i realizaci/užití aplikace vzniknou.  
Tohle je jenom text. Nic víc.  
To je jisté. 
Jité také je, že nebudou postavy.  
Prosím, žádné pevné obsazování do rolí! 
Prosím, žádné masky! 
Prosím, žádné plesnivé divadelní kouzelníky.  
 
Ale hudbu! Hodn  hudby! Melodii jazyka. Velké zp vy! 
(Remember Neruda!) 
Všechno je otázka jazyka.  
Všechno je velká, rozlehlá plocha jazyka. Rozest ená mezi 
asociace, vzpomínky, fragmenty p íb h .  
V centru stojí mluvící „Já“.  
M že z stat samo sebou nebo se v pr b hu textu zmnožovat. Od 
individua až po chór. Od okamžiku „te “ na jevišti až po 
budoucnost a zase zp t.  
Díky této textové aplikaci se m že každý herec prom nit v ikonu 
okamžiku. A to nemá zaru en  nic spole ného se slávou. (Seru na 
on ch proslulých 15 minut slávy!) 
A krom  toho: 
Seru na ironii! 
Seru na intelektuální p einterpretovanost!  
Seru na celej ten šmejd význam ! 
 
Jednoduše hrát. Jsi to ty! 
 
Jednoduše mluvit. Chceš to! 
 
Nikdy nep estat.  
 
 

Bernhard Studlar, Wien 2011/2012 
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Po�átek je tam, kde má n�kdo odvahu navzdory tlaku na rychlé 

nalézání slov o tomto sv�t� zmizet z jeho ozvu�eného povrchu, aby 

pomalu klesl k základ�m, do bezeslovnosti. Aby tam na vlastní k�ži 

zakusil, co se stalo s tímto sv�tem.  
(Angela Krauß) 
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Prolog 

 
Kdo jsme 
Kdo v bec jsme 
Zdobíme se p íb hem a p íb hy 
Nalepujeme si falešné vousy 
A chlubíme se cizím pe ím 
Kupujeme si šaty a laskavosti 
Necháváme se milovat 
Stonáme 
Trpíme a strachujeme se  
Když se nikdo nedívá, jsme velcí 
Za dve mi našeho pokoje 
Když se nikdo nedívá, jsme nazí 
V temnot  ležíme a nasloucháme 
Signál m zvenku 
Je to náš sv t, který tu volá?  
Je to mé jméno, které volá?  
 
... 
 
Na naše dve e buší touha 
Na kterou um eme (pono ení do ticha) 
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100 Applications for life (1-7) 

 
Co se stalo? 

 
1. P ežít – jsem tady, abych  
P ežít, tak zní to moto. 
Heslo zní p ežít. Všechno dobré p ichází shora/p ichází ze 
srdce/zlo íhá/leží na zemi 
Pohledy k nebi 
 
2. Znáte to, tenhle pocit, který se ší í vaším srdcem,  
až to bolí?  
Smutek, protože je to tak, jak to je 
Smutek, protože sv t je takový, jaký je 
Takový 
Takový  
Takový 
S takovými sv tly, takovým nebem, takovými vodami a tvory a 
takovou temnotou  
 
Haló? 
(Pauza.) 

Ha-ló? 
 
3. You make me laugh, but it isn’t funny 
 
4. Já/on, tenhle muž se zamiloval do téhle jedné ženy, protože 
používala stejný parfém jako moje/jeho matka. Zbytek, tedy všechno 
ostatní na téhle žen  bylo jiné. Moje matka vždycky tak krásn  
von la po kolá i. V n  jídla – pocit bezpe í. Je pry . Už dlouho. 
Matka. (a bezpe í) 
  
5. Já a mé uvadlé srdce 

Já – v etn  dan  z p idané hodnoty 
Já a moje p edstava o   

(sexu/6.)  
 Já a 
 Já/on a já/ona (Ne, žádné my není) 
 Ale já a  
 To je nabídka. Nabídka „já a“ je dokovací stanice  
Satelit ve vesmíru vyletí ze své ob žné dráhy a narazí do m . 
Dokovací manévr byl úsp šný. Kone n  oba nabouraní, po takovém 
hledání Po tak dlouhém ekání a tvrdé práci. Po tolika hodinách  

Na konci noci, krátce p ed  
Rozedn ním bude všechno zase jinak 
Prosím te  ne, ješt  ne ráno 
Prosím…  

 
 Znáte ten pocit?  

Protože sv t je takový, jaký je  
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 Takový 
 Takový 
 Takový 
 
7. (Nejist ) 
 
Mám nejistý pocit  
Když myslím na budoucnost, mám  
Nejistý pocit  
Pro ?  
Nevím ani, co bude zítra  
 
 
 (Zv trale) 
 
Mám zv tralý pocit  
Když myslím na budoucnosst, mám  
Zv tralý pocit  
Ani nevím 
N co se láme 
Jestli ne zítra, tak pozd ji 
To je jisté  
 
 ( erviv ) 
 
Mám ervivý pocit  
Když myslím na budoucnost, mám  
ervivý pocit  

Rozežraný pochybnostmi  
Ani nevím, co bude zítra  
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Insert 1 

 
 
 
 
 
 
 

Všichni 
m žeme za 
všechno  
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100 Applications for life (8-19) 

 
8.  D íve nebo pozd ji. Chceš to – Koupíš to  
 D íve nebo pozd ji? Máš to – Miluješ to  
 Lépe nebo dále? Zapomeneš na to.  
 Daleko lépe a  
 Jak dlouho trvá záruka? 
 
9.  Je to divné, ale tady n co chybí 

n co tady chybí, bohužel nem žu p ijít na to, co 
ale n co tady chybí…  

       Já? 
Divné, ale tady n co chybí 

 
 
10. Ztráta, zatracen , zase ztráta! 

Ztráta kurzu, ztráta hodnoty, ztráta srdce, ztráta chuti 
íkám: kdo si te  myslí, ona nebo on, že zná krizi, ten nezná rok 
2012 a v bec.  
 
11. go to www.krize.com/  
 

12. No já vždycky íkám: je jedno, co d láš, hlavn  a   
to má glanc. Hlavn  abys na sebe mohl být pyšný.  
 
13. Ztráta, zatracen , zase ztráta!  
 Musíme ud lat opat ení. Proti zdi!  
 Bez ohledu na ztráty. Vzh ru!  
 Rychleji, dále, lépe, dráže! 
 Hust ji, více, krásn ji, suprov ji! 
 
(this is my idea of having fun)  
 
14. Vítejte ve sv t  New Iconomy – Nové Ikonomie 

Result matters! / po ítá se jedin  výsledek! 
Bu  vždycky - vždycky první! 
P ekonej to, co ti stojí v cest ! 
Mysli na prosp ch ostatních 
Využij myšlení t ch druhých  

 Copy & Paste 
 Copy & Waste 
 
 Moje pracovna je m j domov  
 My home is my desktop!  
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15. Chór . 1 
 
Venku leží sníh 
Mrtví ptáci padají z nebe 
Krupobití ( erné na bílém) 
 
AA n kde – daleko na obzoru – ohn .) 
 
16. Nikdy jsem nedosp l, jen zestárnul 
 Je podzimní sobota 
A už je chladno na bosé nohy 
Když stojíš na louce 
Dlouhá h l s látkovým batohem  
tak blízko p edk   
D íve jsem lezl/lezla na jablo   
Bez námahy až  
Do koruny  
Dnes sám/sama zapouštím  
Ko eny nechávám jablka viset 
A ramena sv šená 
 
 
17. A ne íkej te , že ti to dalo moc práce 
 
18. Vím, že í ani odnaproti jedí vrány. Pozoroval/pozorovala jsem 
je. Mají na to jednoduchý trik. Nechají pootev ené okno do kuchyn  
v 5. pat e. Na parapetu uvnit  leží n co k sn dku. Hladoví a 
nenažraní havrani nejd íve usednou na parapet venku a pozorují 
okolí. Jsou opatrní. Zatím. Ale protože je všude takový krásný 
klid, zláká je jídlo. Je to jen malý skok a už jsou v kuchyni. Je 
to jen malý kousek levného, tu ného vep ového masa. Ob d jejich 
kata. Potom zav e í an okno. Zajímalo by m , jak chutná vrána a 
co d lají s pe ím.  
   
í an  je 1,8 miliard.  

A my si po ád ješt  myslíme 
Každý druhý lov k na zemi je 
A my si po ád ješt  myslíme 
 
Moje jablo  pat í te  taky ínan m.  
 
19. You make me laugh, but it isn’t funny 
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Help 
 is on the 

way 
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100 Applications for life (20-28) 

 

20. Koupil jsem si uzáv r na láhev. U vetešníka. Je to pozlacený 
jelen, kterého od té chvíle s velkým nadšením používám na každou 
láhev vína, jakmile ji otev u. Zlatý jelen má v sob  n co 
majestátního. Mohl bych se na n j dívat hodiny a k tomu popíjet 
víno.  
 
21. go to www.krize.com/sebeovládání 
 
22. P kn  si vypít sv t, to je možné do jisté míry. Hladina 
alkoholu musí/nesmí dosáhnout ani p esáhnout ur itou hranici. Pak 
se nacházíme v takzvané bezpe né zón , zón  p íhodné pro analýzu 
spole nosti. P i pozorování zdálky jsou všichni snad krásní a 
zcela ur it  rozdílní. Já, já, já. On, ona a tak dál. P i 
pozorování zdálky: nic než orgány a bu ky – jedna jediná kaše, 
kterou drží pohromad  ne istá k že. Na zdraví.  
 
23. Uniformy. Uniformy napomáhají (ne vždy) k orientaci.  
 
Bílé plášt  – ležím v nemocnici.  
erná uniforma – m j d m ho í.  
Proužkovaný mundúr – sedím ve v zení.  
 
Ty tvoje erné hadry, po ád ty tvoje erné hadry, celá sk í  je 
jich plná! 
 
24. Životní pomoc  
 
Vezmi do ruky knihu, kterou máš nejblíž. Otev i ji na stran  66 a 
p e ti první v tu:  
 
… 
 
Tak bude vypadat tvoje budoucnost.  
Kdyby se ti ta v ta nelíbila, vyvaruj se toho, abys hledal/hledala 
jinou knihu. Nebude to lepší a kdyby, nestane se to, protože 
jedin  první kniha je knihou pravdy.  
Je to jako vždycky, první impuls je pravdivý. Druhý, t etí, tvrtý 
je možná správný 
 
- Jo, jo. Hádanka života v elysiu prázdných ulic   
- Drž hubu! 
  
 
25. Tvoje minulost je tvoje minulost, nezajímá m , co jsi 
d lal/d lala v era nebo p ed t emi lety 
 
Nezajímá m , jak si vyd láváš 
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Nezajímá m , kolik je ti let 
 
Nezajímá m , kdy kde jsi studoval/studovala a jestli se stydíš za 
to, že vypadáš tak, jak vypadáš 
 
Nezajímá m , kdo jsi a jak došlo k tomu, že jsi te  tady 
 
26. Chci v d t, jestli se odvážíš se kv li m  zesm šnit 
 
Chci v d t, jestli se odvážíš ukázat mi svou vnit ní bolest  
 
Chci v d t, jestli jsi HIV pozitivní.  
 
 
27.  go to www.krize.com/love 
 
28. Barvím si vlasy 

Holím se mezi nohama 
Tetuju si hada  
Na záda 
Naložím si náklad 
Lásky  
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Insert 3 

 
 
 
 
 
 
 
 

Nechte 
peníze na 

vašem ú tu!  
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100 Applications for life (29-35) 

 
29. Majetek = b emeno! Znáte ješt  n jakého pravov rného 
komunistu? – No práv , ti už se všichni usadili v Thajsku. (Nebo 
na Marsu, teda myslím na M síci) 
 
30. Chudí dýchají ústy. Demonstrace. K že za k ži. Rána za ránu. 
Tomu íkám kapitalistický realismus.  
 
31. Systém je dnes siln jší než jeho prvky. D íve jsme si mysleli, 
že jedinec m že v rámci systému n co ovlivnit. Dnes už to tak 
není. Dnes je to už nemožné. Systém získal takovou sílu, že 
samotná kritika systému ho jen stabilizuje. (Co tedy d lat?) 
Dnes je myšlení (a  už v dom  nebo ne), zam eno na to, aby 
udržovalo systém. Nap . se nesmí nebo nesmíme nechat zkrachovat 
banku XY, protože jinak, aspo  tomu tak v íme, by systém 
implodoval. Posloucháme sliby a díky nim se se uzavírají smlouvy, 
které se potom v p ípad  pot eby ruší.  
Z toho vzniká dojem, že už nikdo není pánem situace. 
… 
Politické. Všechno je tak šílen  politické.  
Ty/on, politické.  
Ty a tvoje plát nka: politické. 
Jedu autobusem a všechno je tak occupy. Te  je po ád všechno 
occupy. 
Jdeš se vysrat, ale je obsazeno.  
A í je, íkáš si, ten majetek?  
 
32. Co už mi tak sv t m že nabídnout:  
 Milý ježíšku,  
jsem bezmocný a stydím se, proto vkládám svou nad ji do tvých 
rukou a na tvá k ídla nakládám své viny. Ale prosím, m žeš mi do 
p íštího roku splnit následující p ání?  
1. erstvý vzduch 2. Dobré po así 3. Více spravedlnosti p i 
rozd lování 4. Vyšší disponsibilní rámec 
5. Jinou vládu  6. Osobní záchranný balí ek (viz 4.) a sportovní 
bundu Adidas 
 D kuji.  

Posílám moc pozdrav , tv j 
 
 
33. Výslech/Dotazování  
 
- Je pravda, že na váš ú et bylo mezi ervnem 2008 a prosincem 
2011 z firmy XXX p evád no 12.000 € m sí n ?  
 
- Ano  
 
- Za co jste tyto ástky pobíral?  
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- K tomu nemám co dodat 
 
- Pro  se cítíte jako podvodník, když jste tak úsp šný?  
 
- Námitka, sugestivní otázka  
 
- Chcete se k tomu vyjdád it?  
 
- …  
 
- Jestli k tomu chcete n co dodat? 
 
- Ne  
 
34. Ahoj a srde n  vítejte u nového vydání Irobicu, cvi ebního 
programu pro New Iconomy. Novou ikonomii. 
Je prima, že jste zase s námi. Trénujeme pro lepší sv t. Jste 
p ipraveni? Jdeme na to! 
 
Ruce ven z kapes! 
Do-ob e prot epat! 
Aaaaaaaaa: 
 
Dlan  nahoru: 
Všechno isté! 
 
Ruce vzh ru! 
Nic jsme neud lali 
 
Dlan  p ed sebe:  
P kn  od t la 
Výborn ! A te  tla it! 
 
Dlan  p ed sebe: 
Až sem a ani o kus dál 
 
Dlan  dop edu: (tla it!) 
To je moje svaté právo! 
 
Výborn  a 5, 6, 7, 8 a ješt  jednou 
 
Dlan  dop edu: 
Všechno isté! 
... 
 
35. You make me laugh, but it isn’t funny 
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Reklamní p estávka 

 
Ty. 
V d t.  
Lépe.  
S.  
D ti.  
Já.  
Výkon.  
Dob e. 
Pojišt no.  
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Insert 4 

 
 
 
 
 
 

Srde né 
blahop ání 
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100 Applications for life (36-40) 

 
36. Žabinec  br kem neusmažíš. 
 
37. Zav ete na okamžik o i – výborn  
D v ujte mi – výborn  
A te  – zhluboka se nadechn te  
 
38. Neexistuje nic, krom  jedné/mé jediné skute nosti, jejíž jméno 
je iRelevantní – b h, absolutno, kyberspace, nebo jak to chceme 
nazývat.  
Moje realita se nevyzna uje žádným atributem, který by bylo možné 
definovat. Na každý tv j pokus ji/m  popsat bych musel/musela 
odpov d t: Ne! 
M žu íci, co to není, ale už ne, co to je. Všechno, co se jeví 
jako existence, není nic jiného než absolutno se špatnou koncepcí. 
Jediné, co v této záplav  fantom  ega existuje, je skute né Samo, 
Jedno. Jsem to já! íkám si a on si to íká také. Proto je 
nep ípustné vydávat se za n koho jiného. 
 
39. Dá se íci, že lov k nic neví jist , ale ono to sta í  
 
40. M žeme se jenom domýšlet, nap íklad, že…  
 
V budoucnosti každý lov k dostane p edepsaný program dne. Životní 
plán, který nebude možné m nit. Od narození do smrti. Žádná volba. 
A jednou ti p edá p átelská žena obálku, v níž bude stát datum tvé 
smrti.  
 
V budoucnosti každý lov k ke svým 18. narozeninám dostane 
tabletu, díky níž si kdykoli bude moci vzít život  
 
V budoucnosti bude naše kolektivní v domí vždy na silvestra s 
úderem dvanácté vymazáno 
 
V budoucnosti budou všichni lidé žít jako nomádi. Bez majetku 
potáhneme od práce k práci, od vztahu ke vztahu, od životního 
projektu k životnímu projektu 
  
M žeme  se jenom domýšlet, nap íklad, že v budoucnu to bude hez í. 
(Pauza) No jo. (Pauza) Ne. Nebo? 
 
Jo, to by bylo pot eba prodebatovat. Myslím…  
Za íná to už u t ch pojm . Budoucnost?! -  
Je to konkrétn  zít ek nebo je to myšleno spíš metafyzicky a 
obecn (a tedy zbab le)? A krom  toho… haló? 
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Insert 5 

 

Vítejte 
doma 
:) 

Welcome 
home 
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100 Applications for life (41-50) 

 
41. Chór . 2 
 
To je ono 
To je nové  
To není nic 
To je všechno 
To je ono 
(To jsem ud lal/ud lala pro tebe.) 
 
42. Spousta krásných v cí. Holé zimy bez sn hu. Holá t la. Holá 
fakta. Je dob e, když si lov k nemusí d lat starosti, odkud 
p ijde další jídlo. – Tady. To jsem ud lal/ud lala pro tebe.  
  
43. Vesmír není prázdný, je napln ný ídkým, ale velmi horkým 
plynem, plazmou z p ání a nad jí. Je protkán cévami ze strachu a 
poli plnými bázn . I v tomto prostoru podobn  jako v tvém t le 
probíhají bou livé procesy vyvolané sluncem p ipomínající smrš . 
Tyto bou e mohou na jednu stranu vytá et p ekrásné polární zá e, 
ale také mohou ohrozit ve vysoké mí e lidskou infrastrukturu. 
Obloha padá na tvou hlavu. Poj  sem, mohu t  podržet.  
  
44. N kdy nevím, jestli jsem š astný/š astná nebo smutný/smutná, 
slzy v o ích a plesot na srdci 
Dnes mám narozeniny. Budu…  

-� Tady. To jsem ud lal/ud lala pro tebe.  
 
45. Na svoje narození se... nepamatuju. Kdo položil základní kámen 
mé existence? Ptám se sám/sama sebe, jak se lov k stane tím, kým 
je. Pro  se tak oblékám? Pro  spím sám/sama a nahý/nahá? 
 
46. Probudit se a pomyslet si, že mé levé oko je zrcadlo. Vysko it 
z postele ze samých sn . Up en  hled t do budoucnosti a pomyslet 
si: „P i pohledu odtud se všechno zdá být tak daleko.“ Otevírám 
okno a ská u – zpátky pod pe inu.  
 
47. Bylo to nedorozum ní – samoz ejm , ím rychleji, tím lépe. 
Spole nost zrychluje. M , tebe, sebe samotnou. Spole nost m  
napl uje p áními. Ale co ve mn  bylo jako úpln  první?  
 
48. P edstavte si – ne, ne – nep edstavujte si rad ji nic a 
postavte se jednou tak (tedy bez toho, abyste si to p ed-
stavovali) na ulici… lov k nic moc do tohoto sv ta nep inese.  
 
 
 
49. Co zmizelo z mého života:  
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M j moped. Dívka, se kterou jsem m l první sex. Náš pes. Pohledy z 
dovolené od p átel. Chlapec, se kterým jsem m l první sex. Moje 
vlasy.  
 
Co z mého života ješt  postupn  zmizí:  
Noviny, knihy, hudba, moji rodi e, mé vzpomínky, vlastnictví v cí 
jako takové … Moje soukromá sféra  
 
Sv t ke mn  mluví, íká: 
- Tady. To jsem ud lal pro tebe.  
- Tady. To jsem ud lal pro tebe.  
- Tady. To jsem ud lal pro tebe.  
 

STOP!!! 

 
50. Kdo uklidí, až to všechno skon í?  
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Mezihra / TEXT 

 
Text? 
Texttexttext. 
Text. Texttext. 
Text. 
... 
Text! 
Text!! 
Te-ext!!! 
 
... 
 
Text text. 
Text. 
Texttext – text. 
Text. 
 
Text? 
Text. 
Text!? 
Text. Text. 
 
Ah... 
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100 Applications for life (51-55) 

 
51. P íroda nezná prázdnotu. Po ád n co je. Po ád n co potla uje 
n co jiného. Po ád n co zabíjí n co jiného a n co jiného n co 
rodí. Po ád. P íroda. Nikdy. Klid a mír.  
 
52. 1. go to www.krize.com/backtonature  
52. 2. go to www.krize.com/backtotorture 
 
53. Vstal/vstala jsem brzo. Venku ješt  tma. Na ulici klid a v 
lukách rosa. Park v mlze. Ti dva vyklouzli z mlhy jako pramice. 
Prošli kol m m  beze slova a já jsem najednou nev d l/nev d la, 
jak dál. Tenhle tak vroucí a opravdový pár. Pro  práv  dnes? Ten 
pár m  zni il svým št stím, když m  míjel.   
 
Vzpomínám si na ervená sv týlka, která lov k vidí, když se se 
zav enýma o ima dívá do slunce 
 
 
 
54. Dialog . 1 
 
Co chceš?  
Já?  
Ano, ty?  
Já?  
ím chceš být?  
Já, já chci…  
ím chceš být?  
Chci u tebe… 
Co?  
ekni mi ty, co… 
Ty! Co chceš?  
ekni mi to ty. Ud lám, co ekneš 

P esta ! P esta !!! ekni jednou, co chceš d lat. Ty… ty toho umíš 
tolik. Mohl bys toho tolik (dokázat) 
Já?  
Ano, ty.  
Já… nevím. ekni mi to ty.  
 
55. Chór . 3 
 
Venku padá déš   
Moje akcie, moje akcie 
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Insert 6 

 

Go! Create! 
Resistance! 

 

Loose weight! 
Run! Diet! 

 
(Moje t lo je 
m j handicap) 
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100 Applications for life (56-58) 

 
56. (Svítání aneb co íkají ostatní, je mi jedno) 
M l/m la bych to ud lat jinak 
M l/m la bych být estný/ estná 
M l/m la bych respektovat sv j prot jšek a  
 
…  
 
M l/m la bych to ud lat jinak  
M l/m la bych vstát 
M l/m la bych být estný/ estná a  
 
… 
 
M l/m la bych to ud lat jinak 
M l/m la bych vstát a ud lat si as na to, abych 
pochopil/pochopila 
M l/m la bych ud lat nechat prostor ostatním, aby  
 
… 
 
M l/m la bych to ud lat jinak 
 
57. V ci ke mn  hovo í. Židle v kuchyni vrže a zní to jako: 
„p kné, že jsi tady.“ Lehl/a jsem se na podlahu a naslouchal, 
jestli pode mnou n kdo je. Zdálo se mi, že slyším smích.  
 

58. Dialog . 2 
 
- A to je te  jako konec? 
- Ne, ale ubylo toho.  
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100 Applications for life (59-63) 

 

You can be the latest love guru in town once you know the secrets. 

59. Nechápu, jaký mám smysl. Kdybych m l/m la práci, 
nemusel/nemusela bych tak asto myslet na sex.  
 

60. Vzpomínka na to, jak v metru úp nliv  žebrala n jaká žena. 
Kolébá se a monotónn  zpívá. Nerozumím, co. V jedné ruce drží 
pomuchlaný kelímek ze Starbucks s n kolika jednocentovými mincemi, 
v druhé vybledlou polaroidovou fotku svého mrtvého muže. Leží na 
marách a pod ním je rukou napsáno: „Prosím, pomoz mi. Muž mrtvý. 3 
d ti“ 
 

61. Užívat si. Už si nic nedokážu užít. Možná krom  sklenky 
dobrého vína. Nebo toho i onoho jídla. Sex? Pfff. Myslím si, že 
o ekávání obyvatelstva jsou zásadn  p íliš vysoká. Sex. Prosím 
vás. lov k se trápí úpln  nepatrnými nedostatky.  
(pauza) 

A potom ti terapeut ekne: slunce svítí. Je krásný den. Užijte si 
ho. Dejte si n kde kafe a užijte si ten krásný den. 
Co to má být?  
Slunce svítí, to je p íroda. Stejn  tak, jako když prší. Jasn , je 
p íjemn jší, když svítí slunce. Ale je to n co, s ím nemám nic, 
absolutn  nic spole ného. Slunce svítí. To p ece nemá nic 
spole ného s mými požitky. D lá skoro, jako by déš  byl mén  
užite ný. Ten idiot. Zkurvenej terapeut. Jen se smaž na slunci sám 
a užij si to!  
  
62. Ve všech t ch asopisech, kterými lov k listuje… 
Modelky. íkám si, jestli vlastn  mají kundu. Ne, vážn , vid li 
jste n kdy, jak vypadají tyhle ženy v reklamách na prádlo? Ur it  
ji mají, ale ne tak docela. Protože … intimní zóna je plocha 
retušovaná ve Photoshopu. Naprosto indiferentní. Žádné kundy pod 
prádlem. Jenom nebýt moc konkrétní. Jenom neriskovat n jakou 
žalobu. 
(A naopak Davidu Beckhamovi tam tehdy str ili banán. Jo, opravdu. 
Teda to jsem etl/ etla. V jiném asopise.)  
 
63. You make me laugh, but it isn’t funny 
 



Scénografické dílo 
iPlay 

100 Applications for life 

80 
           bakalá�ská práce                                    autor:                               vedoucí bakalá�ské práce: 

        Scénografické dílo                     David Wojaczek              prof. Dr. Ing. arch. Bo ek Šípek 
�

Insert 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SERU 
 NA IRONII! 

 



Scénografické dílo 
iPlay 

100 Applications for life 

81 
           bakalá�ská práce                                    autor:                               vedoucí bakalá�ské práce: 

        Scénografické dílo                     David Wojaczek              prof. Dr. Ing. arch. Bo ek Šípek 
�

Mezihra  

Dál 
Jde to  
Dál, aby n co došlo dál 
Aby n co z stalo 
P edb žn  
Jde n co  
Jde to vp ed a jiné z stává pozadu 
P edb žn  
…  
A co je vep edu, z stává 
Aby n co z stalo  
A co z stalo vzadu 
Upadne v zapomn ní  
Pohled zpátky? - Ne, d kuji 
Dál 
Radši dál 
Jde to  
Dál 
Aby n co z stalo  
Jde to 
Tak dál  
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100 Applications for life (64-67) 

 
64. Jak si lov k m že být n ím jistý? emu já v ím, co si 
myslím, co vím? (ach, co já asi tak vím!) 
 
65. Díval jsem se na mo e, až z n j nebylo nic víc než barevná 
plocha. Po ítal jsem blesky a zpožd né dun ní hromu. Jaká operní 
smrt, pomyslel/pomyslela jsem si. Jaká smrt po kašparovsko-
davidovsko-fridrichovsku. Úder blesku a bou ení vln. Válka blesk  
a odvaha. Život na plátn . Olejomalba- „Já“. Velké plátno. Ohromná 
samota celého mého života.  
 
66. Dialog . 3 
 
M žu ti n co íct?  
Nech m  na pokoji 
M žu ti n co íct 
Jdi do hajzlu 
Ano, ale p ed tím ti ješt  n co eknu  
A co?  
Všechno bude dobrý  
Zmrde 
 
67. Chór . 4 

 
Venku mraky 
Žádné peníze – už žádné peníze  
 
Slunce 
Jsme vid li vycházet 
A zase zapadat  
 
Kolony aut – kolony aut 
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100 Applications for life (68-74) 

 
 
68. Všechno je se vším. V n jakém vztahu. V tomto dom . P íklad: 
za íná to na ulici p ed domem. S hlavou op enou o okenní tabuli, 
zav enýma o ima, cítit, jak jede dole po ulici autobus, cítit, jak 
okno vibruje, když autobus projíždí, cítit... 
 
69. It’s all between my ears 
 Zahraj n jaký lovesong! 
 Zahraj n jaký protestsong! 
 Zahraj n jaký iSong, sv te! 
 
70. Podle jakého vzorce jsme spojeni se sv tem? Podle jakého 
vzorce jsme spojeni s rybou na našem talí i. A jak ta ryba se 
sv tem? A jak s ostatními rybami, ježovkami, vlnami mo e a lásky? 
Kde je ve mn  mo e, když sním rybu? Jak je m j žaludek spojený 
s... V jakém vztahu jsou elní a nosní dutiny? – dob e, m žu si to 
vygooglovat. M žu si to najít ve Wikipedii. Tohle p jde propojit. 
Ale jiná otázka: Kdo koho šuká? (dobrá otázka, co?) 
Panuje duševní nerovnováha 
 
71. Obžerství je boží – nápis na jeho nákupní tašce. Na jeho k 
prasknutí narvané tašce, pytli pravdy. Jak si ji p ed sebou nese, 
k e ovit  svírá. Protože v ní je jeho život. P itom v bec nechápe, 
co je na té tašce na psáno, na tom pytli, ale sedí to, sedí to k 
jeho pohledu (uštvanému), protože takový k prasknutí narvaný 
pytel, ten p itahuje pohledy. A p itahuje i ruce ostatních. S 
n hou to má pramálo spole ného.  
 
72. Cesta z A do B. Cesta z B do... A? Nebo C? Nebo z stat? 
(iStay) 
Z staneš stát až  
Se zem  scvrkne 
Uklouzneš a spadneš  
Na nos 
Do rukou dalšího  
Dne a noc t  vítá  
A  se ti n co p kného zdá  
 
73. Všechno je v pohybu, všechno je zaru en  se vším spojené. Naše 
myšlenky – tan ící opice. Univerzální sí , pohybující se ve 
vlnách. Vlákna sít  jsou napnutá nad našimi hlavami. P icházejí z 
minulosti a v tví se do budoucnosti. Neustálé vzpomínání a 
zapomínání.  
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74. Dialog . 4 
 
Asi už si taky nep jdeš dát nic k pití (Ty už si asi nep jdeš dát 
nic k pití) 
Jo 
Co jo?  
Jdi 
Sám 
No jo 
Ne 
No tak 
Práv   
(pauza) 

Škoda vlastn  
P ece nechceš 
Ty jo 
Jo  
Ale pro  myslíš, že já ne 
Nemám páru, sebeobrana 
Já nemám problém s alkoholem  
Ne, moje sebeobrana p ed zklamáním  
Aha. Protože já  
Ne. Protože já, ale ekni  
Ne, ekni ty 
No dob e, takže m l/m la bys chu  jít se se mnou n eho napít 
Bohužel, nem žu, já 
Vidíš. Do prdele. 
Ale 
Do prdele, tak je to vždycky. Vždycky vždycky vždycky. 
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Insert 8 

 

 

 

V žádném 
p ípad  
nenechá-
vejte 

peníze na 
vašem ú tu!  
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100 Applications for life (75-82) 

 

75. Ministr financí íká, že státní bankrot v... nelze vylou it 
Kanclé  považuje záchranu... za reálnou 
Prezidentka má plnou d v ru v záchranný balík  
Ministr financí konstatuje nerovnováhu v unii ohledn  mín ní o ... 
Prezidentka se domnívá, že Evropa... nenechá padnout 
Kanclé  íká, že další platby do ... už nejsou zaru eny 
Bez vst ícných krok  ze strany ... nebude centrální banka kupovat 
žádné další p j ky, íká prezidentka 
Ministr financí íká  
Kanclé  míní 
Prezidentka 
 
 
76. go to www.krize.com/lastactioneuro 
 
77. Vždycky se najde n kdo, kdo je na tom ješt  h  
 
78. Na pohotovosti. Kam se vší tou bolestí? Vzduch je jí plný až 
po strop. asopisy ztratily barvu a tvar. Sv tlo zá ivek unavuje 
o i. Sestra a její trvalá se pohupují nad telefonem. Pacienti po 
sob  ned v iv  pokukují. Jenom n co nechytit a nejít na záchod, 
aby lov k nep išel o po adí. Šance na uzdravení! Sakra! To je 
moje šance na uzdravení! Antibiotika! Dej mi antibiotika, doktore! 
 
79. Dárci krve! ......................... Centrála dárc  krve! 
 
80. Když chce lov k po ádn  poznat sv t, musí se umazat. Abys 
poznal svého nastávajícího, musíš ho nejd ív po ádn  vylízat. Když 
lov k ví, jak kdo chutná, je jedno, co vykládá a jak se 
prezentuje, zná jeho š ávy a ty nelžou. lov k je takový, jak 
chutná. To, že umazání m že být také p íjemné, umož uje 
rozmnožování. Kdyby z stalo jen u kec , tak bychom pravd podobn  
dávno vym eli.   
  
81. Mám alergii. Seru na antiobiotika! Nejd ív mi pom žou a pak m  
zabijou. Zni ej ti žaludek, oslab j tvou odolnost.   
Mám alergii, zatracen . Seru na kreditiotika! Nejd ív mi pom žou a 
pak mám recidivu. Seberou mi auto, když nesplácím, šílím z toho. 
Jasn , že budu mít recidivu. Bankomaty jsou v štírny naší doby. 
Jsem pro zrušení všech lék  a odpušt ní všech dluh .  
 
Bude to pak boží spravedlnost? 
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82. Dialog . 5 
 

To p ece nem žeš ud lat, nem žeš jen tak íct, že jsem p i souloži 
nešikovný/nešikovná 
Jsi opilý/opilá 
To s tím nemá nic spole ného 
Ale má, vždycky, když jsi opilý/opilá, za neš být 
nadržený/nedržená 
Te  nejsem nadržený/nadržená ani náhodou 
Já taky ne 
Ale nem žeš p ece b hem ve e e jen tak n jakému cizímu páru íct, 
že 
Je to tv j bratr a tvoje švagrová 
Ale u vedlejšího stolu to všichni slyšeli 
Máš halucinace 
Myslíš 
Jo 
Ne, chci íct, myslíš si opravdu, že  
... 
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Reklamní p estávka 

 
My.  
Žijeme.  
Více.  
Prost .  
Ona.  
Zde.  
Já.  
Samoz ejm .  
Dob e.  
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100 Applications for life (83-90) 

 

 
83. Jsou lidé, kte í když odejdou, odnesou si trochu denního 
sv tla.  
 
84. Samota je osoba, která se posadí vedle tebe. Osoba bez tvá e. 
P ijde a sedne si k tob . I když jsou u tebe jiní lidé. M že se to 
stát kdykoli, že p ijde samota. Každý jen sám pro sebe.  
 
85. Možnosti odletu/Únikové cesty  
(z Vídn  mezi 10.00 a 11.00) 
 
Curych, Bagdád, Budapeš  
Vilnius, Moskva, Pa íž 
Skopje, Praha, Verona 
Iasi a Linec 
Záh eb, Barcelona 
Varšava a St. Pet rsburg 
Erbil, Graz, Sofie 
Bukureš , Larnaca, Oslo 
Dn propetrovsk 
Washington D.C. 
Tel Aviv 
Kairo, Athény, Toronto 
Podgorica, Linec, Malta 
Don tsk, Istanbul, Düsseldorf 
New York, New York, New York 
Reus, Od sa, Kluž 
Berlín, B lehrad, Stockholm 
Athény, Frankfurt, Düsseldorf 
Mnichov 
 
Vyber si sv j exil.  
 
86. Pro  jsou pr kazové fotografie vždycky tak hrozné. Je jedno, 
co d lám, jak moc se snažím. Automat vždycky vyplivne špatné 
fotky. Myslím, že se jedná o státem na ízený tajný zákon. Stát 
chce s pomocí t chto pr kazových fotografií íct: Podívej se na 
sebe, dáváme ti takový krásný pr kaz, prop j ujeme ti identitu, 
necháme t  volit, dáváme ti lidská práva, dovolujeme ti ídit a 
tak dál. Ale pro  vlastn ? Tak hnusný jsi, tv j obli ej tak bledý, 
pomatený výraz, mastné, ídké vlasy. Pro  to d lá? Protože nám tím 
stát chce íct, jsem lepší než ty, ty jsi jen malá veš na pr kazu. 
Jen se na sebe podívej, pak uvidíš, pro  od tebe právem chceme 
dan .  
Ale existují fotky státu?  
(Nerovný boj) 
 
87. Dialog . 6 
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Tomu íkáš život? – T mhle sra kám!? 
 Tebe myslím, jo tebe.  

Co umíš? Jo ty, co tak umíš?  
 
88. go to www.krize.com/obrazvzrcadle  
 
 
89. Je mi líto, ale nemohu vám sloužit. Moje situace mi neumož uje 
splnit vaše p ání. Prosím ušet ete m  vašich požadavk . Velmi m  
to mrzí, ale je docela dob e nemožné, abych... V daném okamžiku to 
nemohu zaru it, jindy snad p jde n co d lat, v te mi. V te mi, 
že toho skute n  od srdce lituji.  
 
90. Chór . 5 
 
Venku bou e 
Elekt ina Plyn Voda (ú ty) 
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Alternativní zam stnání pro zkouškový proces  

 

1. d4 d5 2. c4 c6 3. Sf3 Sf6 4. Sc3 e6 5. Lg5 h6 6. Lh4 dxc4 7. e4 
g5 8. Lg3 b5 9. Le2 Lb7 10. Dc2 Sbd7 11. Td1 Sh5 
12. d5 Sxg3 13. hxg3 Db6 14. dxe6 fxe6 15. Sxg5 Lc5 
16. Lh5+ Ke7 17. Sxe6 Se5 18. Sxc5 Dxc5 19. Le2 Taf8 
20. 0-0 Thg8 21. b4 Dxb4 22. Dd2 Dc5 23. Dxh6 Lc8 24. Dh4+ Ke6 
25. Dh6+ Ke7 26. Dh5 Kf6 27. Dh4+ Ke6 28. Sd5 cxd5 
29. Txd5 Db6 30. Dh5 db8 31. Tfd1 Tf6 32. Txe5 Dxe5 
33. Lg4+ Txg4 34. Dé8 – šach mat. 
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100 Applications for life (91-98) 

 
91. Až dnes p ijdete dom , žádné doma už nebude. Nesm jte se. Jste 
naivní, pokud si myslíte, že váš život není v nebezpe í 
 
92. Masa, to je vždy o jednoho víc, než lov k eká. A ten 
najednou stojí p ed tebou. V ruce pistoli nebo n ž, v každém 
p ípad  zbra . Co od tebe chce? 
Pro  zrovna já? Špatná otázka, bolestivá odpov . Jak rádi byste 
te  byli bohatí. Ale takhle…  
 
93. A po život ? Dalšího dne p ijde nový život, ve kterém bude 
možné ud lat leccos jinak. Odst hovat se do zahrani í. Nebo si 
vyp stovat anorexii. Vstoupit do spolku v ících. Vychovávat d ti. 
Hledat boha. Nalézt boha? A  už jakkoli, existuje dostatek nových 
zp sob , jak se dopracovat zklamání. Ale p esta te okamžit  
obvi ovat ty druhé! 
 
94. Za nu te  odpo ítávat 
 Za nu se te  obhajovat 

A  
Jsem nasran jší, než si dokážeš p edstavit 

 
 
 



Scénografické dílo 
iPlay 

100 Applications for life 

93 
           bakalá�ská práce                                    autor:                               vedoucí bakalá�ské práce: 

        Scénografické dílo                     David Wojaczek              prof. Dr. Ing. arch. Bo ek Šípek 
�

95. Dialog . 6 
 
Je mi to líto 
Ne 
Nemohl/nemohla jsem  
Já vím  
Já vím, že ty 
Je to moje vina 
Ne, moje 
Není to tak hrozné, máme ješt  as 
(pauza) 

N co jsem cítil/cítila, tady uvnit , tady. Uvnit . Tak zkurven  to 
bolí.  
Máme as 
Pomoz mi 
Máme as 
Pomoz mi, miluju t  
(pauza) 

Je mi to líto 
Ne 
 

96. Jsem svobodný/svobodná. Tak svobodný/svobodná, že se 
zabarikáduju v sob   

v sob   
a ve svém byt   
Ohledávání 
Všechno ostatní zmizelo  
Jsem tady. Jsem tu správn . Nemusím.  
Jsem dobrý/dobrá.  
Hraju.  
Jsem ve st ehu 
Nap tí ve tvá i 
Jsem lepší než  
Nejsem tak, nejsem tak 
... 
Jsem už mrtvý/mrtvá. Ne. Nejsem  
Naživu 
Všechno ostatní zmizelo 
Jsem tady. Nemusím. M žu.  
Jsem dobrý/dobrá. Já 

 V ím si, v  mi, já...  
 
97. Vzpomínám si na to náhlé škubnutí t sn  p ed usnutím 
 
98. Ukolébavka (a pak) 
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Insert 9 

 

 

3 
2 
1 

... 
0 
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100 Applications for life (99-100) 

 
99.  P estal/p estala jsem po ítat 

O i po ád ješt  zav ené 
P estal/p estala jsem  
Odpor je 
Nesmyslný v ný krásný  

 
100. Odzátkuji láhev a dodám  

Ve eru trochu kouzla  
Setrvám u temné myšlenky 
Jestli v bec n kdo zaplá e 
Až tu nebudu?  
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Epilog 

 
Sedíme tady a bre íme. Bre íme a sm jeme se, sm jeme se a bre íme 
a všechno, co se d je kolem nás, v sousedním dom , v novinách a v 
televizi, v život  jiných, se nás netýká. Sedíme a bre íme, 
nestojíme o žádnou soustrast, protože to bylo naše rozhodnutí 
sed t a bre et, a n kdy se i sm jeme, protože víme, že je to 
správné, protože víme, že se musíme smát, protože jinak um eme, 
protože víme, že musíme bre et, protože jinak... Pozd ji jdeme do 
postele, spíme beze sn  a t žce. A jednou p ijde ráno, dokonce 
zcela jist , ale co bude, to nevíme, to – jestli v bec – uvidíme. 
Uvidíme a živí mezi námi budou pokra ovat. Bre et a smát se. 
Bre et a smát se.  
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Insert 10 

 

 

POP(E) 

JE 
MRTVÝ 

 

 

Papež je mrtvý (zasažen meteoritem) 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
(You make me ... but it isn’t) 
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Insert 11 

 

 

 
KO 
NEC 
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Doslov  

 
Nemám pon tí, co to všechno má být. Napsal jsem to stejn , jako se 
to napsalo samo.  
Možná jde o to, íct: “Haló, tady jsem. Jsem tady. Jsem ješt  
tady.” – Víc nic.  
Nemám pon tí, jestli si s tím ostatní n co po nou. (Bylo by to 
p kné :) 
Ale mám pocit, že je už p ekonané setkávat se se sv tem, v n mž 
žiju já a ty/vy/oni možná také (ale kdo ví?), prost ednictvím 
divadelní hry o 3 aktech a 5 postavách a s lineární zápletkou.  
Víc k tomu není co dodat. 
A navíc, panuje neklid. Panuje velký neklid.   
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