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Anotace

Cilem bakalaiské prace je podrobit filmové dilo The Matrix analyze, ktera ma potvrdit
¢1 vyvratit pritomnost mytologického obsahu a symbolické struktury. Pro tento ukol je
vyuzivano poznatkd psychoanalytické literdrni védy a strukturalni sémantiky. Prace

taktéz Cerpa z teorii, které se vénuji mytu a symbolu.
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Annotation

The purpose of this following B.A. thesis is to analyse the particular work of
cinematography and find out whether or not The Matrix disposes of the mythical content
and symbolic structure. To fulfil this goal the different range of paradigms as
psychoanalytic literary theory, structural semantics, theories of myth and symbol are

used in this thesis.
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Uvod

Bakalafska prace na téma Mytus a symbolismus v uméni kinematografie byla pivodné
zadana u pana PhDr. Davida Kramského. V pribéhu piiprav vSak vedouci prace opustil
Technickou univerzitu v Liberci. Po konzultaci s panem docentem Milanem Exnerem jsme
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literatury.

Cilem této prace je analyzovat vybrany film The Matrix a ovéfit, zda disponuje
mytologickym obsahem a symbolickou strukturou. Na zakladé poznatki psychoanalytické
literarni védy, strukturdlni sémantiky a teoriich o symbolu a mytu se budu dokézat, Ze se

Vv piipad¢ tohoto filmu setkavame se specifickym mytem.

Stabilnim zakladem, od kterého se odviji dalsi badani, tvofi scénaf v pivodnim anglickém
znéni. Z tohoto zdroje Cerpam v popisu déje a dopliiuji z né¢j vhodné citaty, které jsou
opatieny 1 Ceskym ptekladem. Délam tak i1 z ditvodu, Ze druhym oborem mého studia je

anglicky jazyk.

Teoretické ¢asti kapitol budou doplnény o diikazni material z filmu. Budu se tak snaZit stale

drzet kontextu prace, abych mohl dojit k smysluplnym zaveérim.



1. Déj filmu The Matrix

Uvodni kapitola se bude vénovat dé&ji analyzovaného filmu The Matrix.> Pro lepsi
prehlednost jsem d&j roz€lenil na faze, které jsem opatfil vhodnymi citaty (v ¢eské a anglické
verzi) k zasadnim scénam filmu.? Cilem této ¢asti je prehledné a nekomplikované piedstavit

d¢j v navaznosti na dalsi ukoly zkoumani.

Prvni faze: Co je Matrix? Matrix té ma!
V této fazi je hlavni hrdina civilnim jménem Thomas A. Anderson pouzivajici hackerskou
identitu Neo kontaktovan Hnutim odboje (posadkou Nabuchodonozoru) a jejim velitelem

Morfeem.

Poprvé se o existenci Matrixu dozvidd hlavni hrdina prostfednictvim vzkazu na obrazovce
svého pocitace, ktery ho probudi vzkazem "Wake up, Neo* (Probud’ se, Neo). Dale mu kdosi
sdéluje, ze ho Matrix ma (The Matrix has you!). Posledni informaci je rada, aby nasledoval
bilého kralika "Follow the white rabbit* (Nasleduj bilého kralika). ® Tento symbol se po
chvili objevuje vytetovany na rameni jedné z divek, kterd doprovazi Neova zakaznika (Neo
obchoduje s informacemi/daty nelegalné ziskanymi jeho hackerskou ¢innosti). Tento symbol
ho dovede na tanecni party, kde se setkava s Trinity. Ta mu sdéluje, co doopravdy hleda. Je

to otazka, co znamena Matrix.

Den poté dostava Neo v praci balicek s telefonem. Vzapéti v ném zni Morfetv hlas, ktery
ho informuje, Ze ho Agenti prave pfisli zatknout. I ptesto, Ze se ho Morfeus snazi zachranit,

je Neo zat€en. Jeho hackerska identita je odhalena.

! The Matrix je prvni z trilogie. Film byl natogen v roce 2001 v rezii Larrym a Andym Wachowskim. Po
prvnim dile nasledoval v d€ji navazujici The Matrix Realoded (2003) a The Matrix Revolutions (2003).

2 Pouzité citaty jsou z anglicky psaného scénaie The Matrix (by Larry and Andy Wachowski), datovany
k 29. bieznu 1998. Ceska verze dialogti & monologti je piekladem autora BP nebo piepisem dabingového
materialu z DVD The Matrix (Warner Bros, 1999)

3 Bily kralik je odkazem na postavu v romanu Alenka v #i3i divii od Lewise Carrolla. Odkaz na ten to
posunujici symbol (mé funkci aluze), je potvrzen v jednom nésledujicim dialogu (Morfeus: Musis se citit,
jako kdyz Alenka padala krali¢i norou!)



Scéna €. 1: Neo vs. Agent Smith

Anglicka verze:

Agent Smith: It seems that you have been living two lives. In one life, you are Thomas
Anderson, program writer for a respectable softwarecompany. You have a socisecurity
number, you pay your taxes and you help your landlady carry out her garbage. The other life
is lived in computers where you go by the hacker alias Neo, and are guilty of virtually every
computer crimewe have a law for. One of these lives has a future. One of them does not.

Ceska verze:

Agent Smith: Zda se, ze zijete dvéma Zzivoty. V jednom Zzivoté jste Thomasem A.
Andersonem, programator pracujici u znamé softwarové spoleCnosti. Platite socialni
pojisténi. Platite dan€. A také pomdhate své domaci vynaset jeji odpadky. V druhém Zivoté
mezi pocitaci jste znam jako hacker s pfezdivkou Neo, ktery spachal prakticky vSechny
pocitacové zlo€iny. Jeden z téchto zivotlh ma budoucnost. Ten druhy ji nema.

Druha faze: Setkani s Morfeem a Neova volba k odpojeni z Matrixu
Neo odmita spolupraci s Agenty. Ti mu davaji na oplatku do téla $ténici (sledovaci zafizeni).
To se vSak druhy den po probuzeni Neovi zda jako sen. Morfeus vola podruhé a zve ho na

setkani.

Scéna ¢. 2: Telefonat

Anglicka verze:

Morfeus: You're the One, Neo. You see, you may have spent the last few years looking for
me, but I've spent most of my life looking for you. Do you still want to meet?

Neo: Yes.

Ceska verze:

Morfeus: Jsi vyvoleny, Neo. Mozn4, ze mé poslednich par let hledas. Ja t€ hledam cely sviij
zivot. Stale se mnou chces setkat?

Neo: Ano.

V auté Neovi vyjmuta Sténice (sledovaci zafizeni). Poté se poprvé setkdva osobné
S Morfeem, ktery mu da vybrat mezi Cervenou a modrou pilulkou. Jesté pred touto volbou
ho informuje o tom, co Matrix znamena. Snazi se tak Nea prevést doprostfed pomysiného
mostu, kde se ma rozhodnout.
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Scéna €. 3: Morfeus vysvétluje co je Matrix. Neo se rozhoduje

V této scéné Morfeus dava Neovi vybrat ze svych dlanich modrou nebo ¢ervenou pilulku.
Zaroven ho informuje, ze ta prvni vede zpét do Matrixu (k Zivotu v nevédomosti), druha
vede k osvobozeni, sebeuvédomeéni a poznani pravdy. Neo si vybira ¢ervenou a je odpojen

Z Matrixu.

Anglickd verze:

Morpheus: | imagine, right now, you must be feeling a bit like Alice, tumbling down the
rabbit hole?

Morpheus: The Matrix is everywhere, it's all around us, here even in this room.You can see
it out your window or on your television. You feel it when you go to work, or go to church
or pay your taxes. It is the world that has been pulled over your eyes to blind you from the
truth.

Neo: What truth?

Morpheus: That you are a slave, Neo. Like everyone else, you were born into bondage, kept
inside a prison that you cannot smell, taste, or touch. A prison for your mind. This is your
last chance. After this, there is no going back. You take the blue pill and the story ends. You
wake in your bed and you believe whatever you want to believe. Remember that all | am
offering is the truth. Nothing more.You take the red pill and you staying Wonderland and |
show you how deep the rabbit-hole goes.

Ceska verze:
Morfeus: Umim si pfedstavit, Ze se ted’ citi$ trochu jako Alenka, kdyz padala krali¢i norou.

Morfeus: Matrix je vSude. Je vSude kolem nas, dokonce i v této mistnosti. Muizes ho vidét,
kdyz se kouknes$ z okna nebo kdyz sledujes televizi. Citis ho, kdyz jde$ do prace, do kostela
nebo plati§ dang. Je to svét, ktery ti dali pfed oci, aby si nemohl vidét pravdu.

Neo: Jako pravdu?

Morfeus: Ze jsi otrok, Neo! Jako kazdy si se narodil do zajeti. Jsi uvéznén a ani o tom nevis.
Uvéznili tvoji mysli. Tohle je tvoje posledni Sance. Po tomto, jiz neni cesty zpét. Kdyz si
vezme$ modrou pilulku, pfibéh skonéi. Probudis se ve své posteli a budes véfit, cemu budes

chtit. Pomatuj nabizim nic vic nez pravdu. Kdyz si vezmes tu ¢ervenou, tak zistanes§ v isi
divi a ja ti ukazu, jak hluboko krali¢i nora vede.

11



Treti faze: Regenerace na palubé Nabuchodonozor a vycvik v simula¢nich
programech

Neo je odpojen z Matrixu a nachazi se na palubé Nabuchodonozoru. Morfeus ho vita slovy
»Welcome to the real world, Neo*“(Vitej ve skutecném svété). Po obdobi regenerace zac¢ina
jeho vycvik, ktery je zahajen instruktazi v programu Konstrakt.* V tomto simula¢nim
programu Morfeus Neovi vysvétluje podstatu a ucel Matrixu. Tuto pravdu pfijima
s nevolnosti. Zacind vycvik v dalSich simula¢nich programech. Neo se uci jak bojovym

umeénim, tak osvobozeni mysli a vife v sama sebe.

Scéna ¢&. 4: Konstrakt

Scéna v simula¢nim programu Konstrakt. Morfeus definuje snovou podstatu Matrixu.

Anglickd verze:

Morpheus: This is the Construct. It is our loading program. We can load anything from
clothes, to weapons, to training simulations. Anything we need.

Neo: Right now, we're inside a computer program?

Morpheus: Is it so hard to believe? Your clothes are different, the plugs in your arms and
head are gone. Look at your hair, you were bald a moment ago.

Neo: This isn't real?

Morpheus: What is real? How do you define real? If you're talking about what you feel,
taste, smell, or see, then real is simply electrical signals interpreted by your brain. This is the
world you know. The world as it was at the end of the Twentieth Century. It exists now only
as part of a neuralinteractive simulation that we call the Matrix. You have been living inside
a dreamworld, Neo. As in Baudrillard's vision®, your wholelife has been spent inside the
map, not the territory. This is the world as it exists today. The desert of the real.’

Morphues: What is the Matrix? Control. The Matrix is a computer-generated dreamworld
built to keep us undercontrol in order to change a humanbeing into this.

Neo: No! I don't believe it! It's not possible!

Ceska verze:

Morfeus: Tohle je Konstrukt. Na§ zavadéci (simulac¢ni) program. MuZzeme zde nahrat
cokoliv od obleceni, zbrani, tréninkovych simulaci. Cokoliv, co potfebujeme.

Neo: Prave ted’ jsme uvnitt pocitacového programu?

4Viz kapitola 3.1.

% Odkaz na knihu : Baudrillard, Jean, Simulacra and Simulation. Tato kniha se objevi v jedné scéné, kde je
pouzita jako krabice pro nelegalni data.

V ptivodnim seznamu literatury s touto knihou bylo pocitdno. Po zméné konzultanta se ukazala pro novy
smeér prace ne zcela vhodnou.
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Morfeus: Je to tak neuvéfitelné? Mas jiné Saty. Kabely v tvych pazich a hlavé jsou pry¢.
Narostly ti vlasy.

Neo: Tohle neni "realné"?

Morfeus: A co je "realné"? Jak chce$ definovat "realitu"? To, co "realng" citi$, dychas a
vidis? To jsou pouhé¢ elektronické signaly interpretované tvym mozkem. Toto je svét, tak jak
ho znas na konci dvacatého stoleti. Nyni existuje jen jako ¢ast neuro-interaktivni simulace,
kterou nazyvame Matrix. Zil jsi ve svété snii, Neo.

Morfeus: Co je Matrix? Manipulace. Je to pocitacem naprogramovany iluzorni svét, ktery
stvoten, aby nas drzel pod kontrolou a udélal z lidskych bytosti tohle (baterky).

Neo: Ne. J& tomu nevétim. To neni mozny!

Ctvrta faze: Pokus o osvobozeni mysli
Po Neové nepovedeném skoku pies propast, kterym mél demonstrovat osvobozeni od
zakond Matrixu, pada na zem. Vzapéti je z Konstraktu odpojen. Tento pad (i ptesto, ze byl

jen simulaci v programu) neutrpi bez ujmy. Te¢e mu krev z ust.

Scéna ¢&. 5:

Anglicka verze:

Morpheus: Let it all go, Neo. Fear. Doubt. Disbelief. Free your mind.
Neo: Okie dokie. Free my mind. Right. No problem.

Neo: | thought it wasn't real. (after he fell down on the ground)
Morpheus: Your mind makes it real.

Neo: If you are killed in the Matrix, do you die here?

Morpheus: The body cannot live without the mind.

Ceska verze:

Morfeus: Zapomen na v§echno, Neo. Na strach, pochyby, nedivéru. Osvobod’ svoji mysl.
Neo: Tak dobte. Osvobodim svoji mysli. Dobte, neni problém.

Neo: Ja myslel, Ze to bylo jen jako. (po nepovedeném skoku)

Morfeus: Tvij mozek si mysli, Ze to bylo opravdové.

Neo: Kdyz se zabije$ v Matrixu, tak zemfies i tady.

Morfeus: T¢lo bez mozku je k ni¢emu.

13



Pata faze: Setkani s Védmou aneb ,,Poznej sam sebe*

V této fazi ptib&hu piichdzi cas, kdy se Neo ma setkat s Védmou. Ta s Neem vede spise
sokratovsky dialog, nez ze by mu piedkladala odpovédi na otazky. Sdéli mu, ze byt vyvoleny
je byt jako zamilovany® a tedy to musi védét az do morku kosti. Neo si sam odpovi, Ze on

vyvoleny neni (prozatim).

Scéna ¢. 6: Byt vyvoleny je jako byt zamilovany

Anglicka verze:
Oracle: So? What do you think? You think you're the One?
Neo: Honestly? I don't know.

Oracle: You know what that means? It's Latin. Means, ,,Know Thyself*. I'm gonna let you
in on a little secret. Being the One is just like being in love. Nobody can tell you you're in
love. You just know it. Through and through. Balls to bones.

Oracle: Sorry, kid. You got the gift but looks like you're waiting for something.Neo:
Morpheus. He almost had meconvinced.

Oracle: I know. Poor Morpheus. Without him we are lost. You're going to have to make a
choice. In one hand, you will have Morpheus's life. In the other hand, you will have your
own. One of you is going to die. Which one, will be up to you.

Ceska verze:
Védma: Takze? Co myslis? Jsi vyvoleny?
Neo: To opravdu nevim.

Védma: Vis, co to znamena? Je to latinsky. Znamena to ,,Poznej sdm sebe®. Svéfim ti malé
tajemstvi, byt vyvoleny je jako byt zamilovany, nic neni vidét, ale ty to vis. Citi§ to, do
morku kosti!

Védma: Synku, je mi to lito. Mas ten dar, ale vypada to jako bys jesté na néco cekal.
Neo: Morfeus, mé malem piesvedcil.

Védma: Ja vim. Chudédk Morfeus. Bez n¢j budeme ztraceni. Bude§ se muset rozhodnout.
V jedné ruce bude§ mit jeho zivot. V druhé ten sviij. Jeden z vas bude muset zemfit. Ktery,
to je na tobé¢.

6 Lasku (zamilovanost) jsme vzali jako hlavni axiom analyzy. Viz s.41.
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Sesta faze: Cypherova zrada aneb ,,nevédomost je sladka“. Zatknuti
Morfea Agenty

Kdyz se vraci Neo a Morfeus od Védmy, zastihne je zrada Cyphera, ktery vyzradil Agentim
jejich polohu. Morfeus je zajat, Neo s Trinity unikaji. Cypher je nakonec pfemozen

operatorem Tankem.

Scéna &. 7: Scéna, ktera predchazi zrad€. Cypher se setkava s Agentem Smithem.

Anglicka verze:

Cypher: You know, | know that this steak doesn't exist. | know when | put it in my mouth,
the Matrix is telling my brain that it is juicy and delicious. After nine years, do you know
what I've realized? Ignorance is bliss.

Ceska verze:

Cypher: Ja vim, ze tenhle steak neexistuje. Vim, ze kdyz si ho stréim do pusy, Matrix fekne
mymu mozku, ze je Stavnatej a moc dobrej. Vis, co jsem si uvédomil po téch deviti letech?
Neveédomost je sladka.

Sedma faze: Neova vira v zachranu Morfea. Boj proti Agentiim

Zbytek posadky, kterou po ztratach, tvoii jiZ jen operator Tank, Neo a Trinity cht&ji nejprve
Morfea odpojit, aby pod natlakem Agentl nevyzradil pfistupové kédy do Sionu (Raje lidi).
V tomto ptipad¢ by bylo lidstvo stroji zni¢eno. Neo vSak v sob¢ objevi viru, Ze mtize Morfea
zachranit a tak se spolecné s Trinity vydavaji zpét do Matrixu. Nakonec se jim po litém boji

podaii Morfea zachranit. Morfeus a Trinity se dostavaji zpét na palubu Nabuchodonozoru.

Scéna ¢.8: Morfues v zajeti

Anglickd verze:

Neo: What are they doing to him?
Tank: They're breaking into his mind. It's like hacking a computer. All it takes is time.

Tank: The leader of every ship is given the codes to Zion's mainframe computer. If an Agent
had those codes and got inside Zion's mainframe, they could destroy us.

Neo: There has to be something that we can do. | believe I can bring him back.
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Ceska verze:
Neo: Co mu to d¢laji?

Tank: Snazi se mu dostat do hlavy. Néco jako kdyz se snazi§ nabourat do pocitace. Zabere
jim to trochu Casu.

Tank: Kazdy velitel lodi ma ptistupové kody k hlavnim brané Sionu. Jestli néjaky agent
ziska tyto kody a dostane se do Sionu, miizou nas znicit.

Neo: Musi byt pfece néco, jak ho zachranit. Vétim, ze ho ptivedu zpatky.

Osmai faze: Vzk¥iSeni. Neo se stava vidoucim. Rika leticim kulkam ne

Neo je vSak zastizen Agentem a po dlouhém boji je zastfelen. Polibkem Trinity je vSak
vzktiSen a posilen stoji v Matrixu vidouci. Nyni dokaze fici vystielenym kulkdm ,,ne*. Diky
této nove nabyté schopnosti Neo dokaze porazit Agenta, tak, Ze do néj skoci a tim prepise

jeho kéd. Zprvu neznicitelny agent je vymazan. Neo je vyvoleny.

Scéna ¢.9: VzkiiSeni

Anglicka verze:

Trinity: You can't be dead, Neo, you can't be because I love you. You hear me? | love you!
Now get up!

Agent Smith: I'm going to enjoy watching you die, Mr. Anderson.
Neo: My name is Neo.
Morpheus: He is the one. He is the one!

Ceska verze:

Trinity: Neo, ty nemtzes byt mrtvy. Nemiizes, protoze t€ miluju. Sly$i§ mé? Miluju t¢! Ted’
vstan!

Agent Smith: Vychutnam si vasi smrt, pane Andersone!
Neo: M¢é jméno je Neo.
Morfeus: Je to on! Je vyvoleny!
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Devata faze: Vyhlaseni dalSiho boje
V zévéru slySime Nea jak v telefonnim hovoru adresovanému Matrixu ohlasuje zacatek

valky lidi proti strojim (UI).

Scéna €. 10: Neuv telefonat Matrixu

Anglicka verze:

Neo: When | used to look out at this world, all I could see was its edges, its boundaries, its
rules and controls, its leaders and laws. But now, | see another world. A different world
where all things are possible. A world of hope. Of peace.

Ceska verze:

Neo: Kdyz jsem dival na tento svét, vSe co jsem vidél, byly hranice, pravidla, manipulace,
vudci a jejich zakony. Ale ted’ vidim jiny svét. Svét nadéje a miru.
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2. Clenéni entit pasobicich v Matrixu

Tabulka 1: Osobni a neosobni entity v Matrixu

A. Osobni entity (postavy)

B. Neosobni entity

Thomas A. Anderson/Neo

Matrix a Konstrakt

Trinity Zeleny kod Matrixu

Morfeus UI (Ume¢la inteligence)

Védma Sion (R4j lidi)

Agent Smith Bily kralik

Cypher Modra/Cervena pilulka

Lidé¢ ptipojeni k Matrixu Letici kulky (vtle)
Vira

Laska (zamilovanost)

VzkiiSeni

Pravda
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2.1 Charakteristika osobnich a neosobnich entit z tabulky

A. Osobni entity

Thomas Anderson/Neo

ey

Thomas Anderson je civilni jméno hlavniho hrdiny zijiciho v Matrixu. Pracuje jako
programator v softwarové firme. V svété této snové reality je T.A. Clovékem (spicim
otrokem piipojeny k Matrixu), ktery vSak za¢ne pochybovat o jeji pravdivosti a tak nastoupi
cestu bojovnika proti Matrixu. Uposlechne tak ,,volani po dobrodruzstvi“.” Jiz pied
odpojenim pouziva akronym Neo jako oznadeni své ,,hackerské identity*“.® Civilni stranku
osobnosti hlavniho hrdiny chapu jako falesné védomi, jeho ,hackerskou identitu® jako

vyjadfeni touhy po osvobozeni ze systému a tedy jako védomi pravé.

Trinity
Dopliuje hlavni trojici (Neo, Morfeus). Pfedstavuje srdce, tak jako Morfeus dusi a Neo télo.

Tvofii jeden neporazitelny celek — jednotu. Miluje Nea. Jeji laska — polibek ho vzkfisi na

konci filmu. °

Morfeus
Velitel vznasedla, které se pohybuje v blizkosti lihni, kde jsou obyvatele pfipojeni k Matrixu.

Otcovska —guruovska postava, pomocnik, ktery nachazi vyvoleného a ptipravuje ho na jeho

roli.

! CAMPBELL, Joseph, Tisic tvaii hrdiny archetyp hrdiny v proménach veéku. 1. vyd. Praha: Portal, 2000.

ISBN 80-7178-354-4. s. 87. (Pojem ,,volani po dobrodruzstvi pouziva ve ¢lenéni mytologické cesty)

8 Akronym Neo je pfevracenim pismen anglickém slové One (jeden, jediny, ,,vyvoleny®)
® HORSLEY, J., Matrix: Mytus o nasi dob& (Udél vyvoleného), Praha: BB/art, 2003. ISBN 80-741-121-0. s.
173.
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Védma

Pravodcovska postava, sméfuje Nea k vlastnimu zodpovézeni svych otdzek. Sdéluje jaké to

je byt vyvoleny a poodhaluje mu cestu. Védma ztélesniuje moudrost a vedeni.

Scéna €. 11: Morfeus o Védmé

Anglicka verze:

Morfeus: Don't think of it in terms of right and wrong. She is a guide, Neo. She can help
you find the path.

Ceska verze:

Morfeus: Nepiemyslej, jestli to, co ti fekne, je nebo neni spravné. Ona t&€ povede. Pomuze
ti najit cestu.
Agent Smith

Myslici, smyslové programy. Mohou se pohybovat v jakékoli ¢asti Matrixu. Agent Smith je
hlavnim oponentem hlavniho hrdiny. Je jeho protikladem. Bez n¢ho by ptibeh nebyl mozny.

Je to bezducha projekce UI. Netv stin.

Cypher

Dava prednost iluzorni ,,sladké” nevédomosti (modra pilulka — zapomnéni — matrix) pied
tizivou odpovédnosti poznani pravdy. Predstavuje ego, které Ipi na své iluzi. - nedostatek
viry, neschopnost ega vymanit se s falesného védomi. Jedna se o postavu zradce. Pro tcely

analyzy tuto postavu definuji jako ,,skrytého oponenta®.

Lidé pfipojeni k Matrixu

Ptipojeni lidé maji omezenou schopnost svobodného rozhodovani. Ve filmu jsou identicti

s lidmi dnesni civilizace. Matrix jim znemoziiuje videt, Ze jsou ,,spicimi otroky*.
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B. Neosobni entity

Matrix

Matrix je svét vnimany smysly. Jeho povaha je pomijiva. V pfislusnych kapitolach si
budeme vsimat piedev§im konstrukce tohoto svéta naSim védomim a jejich vzdjemnému

vztahu. Horsley ve své knize Matrix: Mytus o nasi dobé definuje Matrix nasledovné:

., Matrix je interaktivni simulace. Svét, ktery Ul (Uméla Inteligence) prostiela lidem, kteri
Jsou pripojeni k matrixu, pred oci, aby jim znemoznila vidét pravdu. Matrix je systém, ktery
vyuziva spici lidské mysli a neustale preskupuje a nove radi nase nadéje, sny, vzpominky do
snového svéta, v nemz se nikdy nic neméni, pouze to jako zména vypadd. Matrix je tedy

zaloZen na stagnaci . *°

Konstrakt (simulace)

Program simulujici matrixovou realitu. Posddka Nabuchodonozoru ho pouziva jako

vycvikovy/tréninkovy program. Jedna se o pocitacovy program.

Zeleny kod Matrixu

Jedna se o kod/jazyk, v kterém je Matrix naprogramovan. Neo ho po vzkiiSeni dokaze vidét
a ménit. Stava se vidoucim tohoto kodu. Kazdy vjem v Matrixu je v zakladu timto kodem.
Ve filmu je znazornén ¢iselnymi provazci na obrazovkach pocitact, které dokazi tento kod

piekladat.

10 HORSLEY, J., Matrix: Mytus o nasi dob& (Udé&l vyvoleného). 1. vyd. Praha: BB/art, 2003.1SBN 80-7341-
121-0.s. 177.
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Ul — Uméla inteligence

Dlmyslnd technologie, kterd nabyla autonomniho védomi. Tato technologie,
prostiednictvim strojli, zotrocCila lidstvo a vytvofila snovy svét matrixu jako farmu, v niz
lidstvo udrzuje pasivni a dfimajici, zatimco z n¢j Ul vysava jeho zivotni energii. Lidstvo ji
slouzi jako baterie. UI zotrocuje lidstvo prostiednictvim jeho rozumu, jeho intelektu. Matrix

je postaven na rozumu neboli racionalnim mysleni. 1

Sion — Raj lidi
Posledni mésto lidi. To, jak bychom méli chapat pojem Sion nejlépe, vystihuje rozhovor

mezi Neem a operatorem Tankem.

Scéna ¢. 12: O Sionu

Anglickd verze:
Neo: Zion?

Tank: If this war ended tomorrow, Zion

is where the party would be.

Neo: It's a city?

Tank: The last human city. The only place we got left.
Neo: Where is it?

Tank: Deep underground. Near the

earth's core.

Ceska verze:

Neo: Sion?

Tank: Kdyby valka skoncila zitra, tam by se slavilo nejvic.
Neo: Je to mésto?

Tank: Posledni lidsky. Posledni co nam zbylo.

Neo: Kde je to?

Tank: Hluboko v podzemi. Az u zemskyho jadra.

11 HORSLEY, J., Matrix: Mytus o nasi dob& (Udél vyvoleného). 1. vyd. Praha: BB/art, 2003.ISBN 80-7341-
121-0. s. 178.
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Bily kralik (tetovani)

Posunujici symbol, ktery Nea dovede k Trinity a posléze k Morfeovi. Symbol odkazuje na

postavu bilého kralika v knize Alenka v Risi divii od Lewise Carrolla.

Cervena pilulka

Je to volba k odpojeni se od Matrixu. Tato volba vede k sebeuvédomeéni a poznani pravdivé

(ontologické) skutec¢nosti.

Modra pilulka

Volba, ktera vraci subjekt do svéta Matrixu, do svéta nevédomého zivota, do falesného

védomi reality.

Letici kulky (viile)

Jedna se o Agenty vystielené kulky, které dokaze po vzkiiSeni Neo silou viile zastavit. Kulky
zde chapu jako symbol neustale pfichazejicich vjemi (zhmotnélého kodu), kterym je ¢lovek
neustale atakovan a pod jejich tlakem je ,,nucen* utvaret svlij obraz svéta. Zastaveni
vystielenych kulek chapu jako akt vile, jakoz toho co je vedeno védomé jednani ¢loveka,

zaméfené na nasazeni vhodnych prostiedkil a dosazeni uréitych védomé vybranych cili.*?

12 DUROZOI, G., ROUSSEL, A., Filosoficky slovnik (heslo: vtile). Praha: EWA Edition, 1994. ISBN 80-
85764-07-5. s. 321.

23



Vira

Je to Neova vira v zachranu Morfea. Je pfesvédcen, Ze to mlize dokdzat. Vira — pfesvédceni
jako piedpoklad odvazného Cinu. V tomto piipadé se pojem ,,vira“ ztotoziuju s obecnou
slovnikovou definici, Ze se jedna obecné¢ o vztah ¢lovéka k néfemu, co nelze aktualné,
nepochybné a zcela ovéfit racionalnimi prosttedky, piesto je vSak pokladano za pravdivé a
hodnovérné. Obsah viry je zavisly na kazdém objektu, respektive subjektu, ma velkou

motivaéni silu.®

Laska

Laska je zde reprezentovana citem Trinity a Nea. Je to také motiv ,,zamilovanosti, ktery
symbolizuje vyvolenost. Lasku zde chapeme jako erés, tedy touhu nedokonalého po
dokonalém. * Zamilovanost nam poskytuje prostor k pochopeni cile poznani pravdy

(ontologické skute¢nosti) a tedy naplnéného byti.

VzkriSeni
Vzktiseni je zde obnoveni spojeni ducha (Neo) a téla. Neo je vzkiiSen Trinitinym polibkem.

Neo vstava z mrtvych a stava se vidoucim. Po vzkiiSeni ho vidime stat silného a

neohrozeného. DokaZze manipulovat Matrixem, vidi jeho kod a zaroven i pravdu (o ném).

Pravda

Poznani pravdy a osvobozeni sebe sama a ostatnich lidi ze svéta Matrixu je hlavni kol
hrdiny. Pod pojmem ,,pravda“ rozumime filosofickou kategorii, ktera odrazi adekvatnost
poznani a dovoluje ¢lovéku orientovat se v jeho byti na svété. Pravdou rozumime

ontologickou skutecnost, nikoliv religiéozni vnimani skute¢nosti.

13 BAKESOVA, A., Filosoficky slovnik (heslo: vira). Euromedia Group, k.s., 2009. ISBN 978-80-242-2582-
1.s.343.
14 DUROZOI, G., ROUSSEL, A., pozn. 14, s. 160.
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3. Pohled strukturalni sémantiky

3.1 Aktantova struktura

Nasledujici popis aktantové struktury vychdzi z dila A. J. Greimase a jeho sémantické teorie
epickych struktur.’® Charakter této teorie je tedy sémanticko-strukturalni. Na rozdil od
Jungovy psychologické teorie archetypu, ktera bude pozdéji dana v souvislost k aktantové
struktufe, nepotiebuje Greimasova teorie operovat s pojmem nevédomi: ,,vyznamy, jakkoli

nevédomé vznikaji, jsou ,, vidy uz zde .18

Aktantova struktura je paradigmatické a nezéavisla na vétném kontextu, dale spocivajici na
opozicich, které maji sviij vlastni dynamismus (tzv. energetiku).!’ Tato struktura je
variabilnim a stabilnim systém, ktery ndm umozni vysledovat u postav (osobnich entit) jejich

pozici a funkei ve struktuie vypraveéni.

Aktant patfi mezi zakladni polozky, které tvoii vypovéd. 1® Aktantli je omezené mnozstvi.
Je tomu tak proto, ze vyjadiuji fundamentalni strukturu lidské existence. Greimas urcuje Sest

aktant@i. Jsou to: subjekt, objekt, adresant, adresat, oponent a adjuvant. 1°

Pozici aktantu zaujima konkrétni aktér jako jeho konkretizace. Jedna se tedy o ,,tematické
obsazeni aktantu skrze aktéry.?’ Aktéfi se mohou ve struktufe preskupovat, aviak aktant

zlustava nehybny.

Nyni piejdéme k vyznamim jednotlivych aktantd, které Greimas definuje jen rdmcové.
Aktanova struktura je fundamentélni topologii akénich vztahii existence. Aktant je hybatel

akce nebo akéni objekt. 2

15 Algirdas Julien Greimas (1917 — 1992), francouzsky sémiotik litevského pivodu.
18 EXNER, M., Aktanty a nevédomi. Liberec: TUL, 2001. ISBN 80-7083-512-5. s. 16.
" EXNER, M., Aktanty a nevédomi. Liberec: TUL, 2001. ISBN 80-7083-512-5. s. 16.

18 EXNER, M., pozn. 19, s. 19., vypovéd/“zprava“ — jejimi dalSimi zakladnimi polozkami jsou predikat, mimo
tyto zakladni polozky obsahuje vypovéd circumstantia (vyrazy vyjadiujici okolnosti a topologicky systém
(ptedlozky, adverbia atp.).

9 EXNER, M., pozn. 19, s.19.
20 EXNER, M., pozn. 19, s.20.
2L EXNER, M., pozn. 19, s. 26.
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Aktant subjekt zaujima pozici privilegované postavy narace. Aktérem je v tomto piipade

obvykle hlavni hrdina vypravéni. Aktant objekt je dalsi soucasti struktury a je definovan

jako objekt touhy: , miize jim byt postava, socidlni pozice nebo véc*. >Aktant oponent
predstavuje toho nebo to, kdo nebo co subjektu zabraiiuje v nabyti predmétu touhy. ,,MiiZe
to byt osoba, sila, magicky predmét ¢i bytost nebo obecna okolnost“.?* V opozici k tomuto
aktantu je aktant adjuvant, ktery je persondlni nebo nepersonalni povahy, ktery subjektu v
nabyti pfedmétu touhy pomaha. Jedna se tedy o postavu pomocnika. Posledni dva aktanty
jsou ,.kategoriemi obecnymi a nadosobnimi*.?* V pozici aktéra aktantu adresat nemusi byt
nutn¢ osoba hlavniho hrdiny, ale mtize jim byt obecné lidstvo ¢i ¢lovek jako takovy. Adresat
je tedy zpravidla ten, kdo dar nebo poselstvi v ¢asto nadosobni roving p¥ijima. 2 Aktant
adresant zato piedstavuje toho nebo to, co déni podstatnym zptisobem strukturuje, skute¢ny

darce nebo posel, vrcholna nadosobni instance, které subjekt podléha. 2°

22 EXNER, M., pozn. 19, s. 27.
Z EXNER, M., pozn. 19, s. 27.
2 EXNER, M., pozn. 19, s.27.
% EXNER, M., pozn. 19, s. 28.
%6 EXNER, M., pozn. 19, s.28.
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3.2 Aktantovy rozvrh v The Matrix

Tato ¢ast je pokusem o vysledovani aktantové struktury v analyzovaném filmu The Matrixu.
Aktantovy rozvrh vychazi z Greimasova modelu, pozice aktérti byla dosazena na zakladé

analyzy d¢&je a charakteristik osobnich entit.

AKANTY AKTERI

1. Subjekt Neo /T.A. (Thomas Anderson)
2. Objekt pravda

3. Adresant Bytosné Ja

4. Adresat ¢lovek (lidstvo)

5. Adjuvant (skupinovy) Védma a posadka Nabuchodonozoru (hlavné Morfeus a

Trinity)
6. Oponent Matrix
6.1. Skryty oponent Cypher (zradce)

3.2.1 Popis aktantového rozvrhu v The Matrix

Aktant subjekt je zde vyjadien aktérem, dualni postavou Thomas Anderson a Neo. Jedna se
o dvé slozky osobnosti hlavniho hrdiny. V prvni pfipadé miizeme mluvit o ,,faleSném
védomi®, v druhé o ,,védomi skute¢ném (pravém)®. Setkavame se zde tedy s dvéma aktéry
jednoho aktantu. V prvni poloviné filmu (pfed odpojenim) puisobi ob¢ akterské pozice
stiidavé nebo soubézné. V druhé poloviné se jiz setkavame s Neem a jeho identitou

»bojovnika®. Agent Smith ho vSak stile oslovuje jeho civilnim jménem.

Objektem touhy hlavniho hrdiny (aktéra) je poznani pravdy, ktera je nejprve artikulovana
otazkou o podstaté¢ Matrixu. Zodpovézeni této otdzky nastupuje Neo cestu k této pravdé.
Pravdou se zde rozumi neiluzorni skute¢nost v opozici k snové povaze Matrixu. Pravda je

(tedy) ontologickou skute¢nosti.

27



Pro bytostné Ja jako aktéra aktantu adresant jsem se rozhodl z logiky navaznosti na
psychoanalytickou metodu, s jejiz pomoci se budu v dalsi kapitole, snazit pokratovat ve
zkoumani obsahu filmu. Bytostné Ja informuje nevédomou slozku osobnosti 0 moznosti
osvobozeni se od Matrixu. Tato informace se artikuluje spiSe jako pocit ¢i tuSeni nez jasna

zprava o tom, ze realita, v které se hrdina nachazi, neni skutecna.

Za adresadta mize ve filmovém vypraveni brat obecné lidstvo nebo cloveka. Je zde ziejmé,
ze hlavnim hrdinou muize byt opravdu kdokoliv. Neni zde apel na apriorni vylu¢nost
(nadpfirozené vlastnosti), ale spiSe vnitini ,,revoltu a touhu po osvobozeni z iluzorniho,

faleSného védomi; od Matrixu.

Pozice adjuvanta je obsazena hned nékolika aktéry. Hlavnim a prvnim pomocnikem je vSak
pro hlavniho hrdinu Morfeus. Vysvétluje mu povahu Matrixu a pfipravuje ho na cestu k
Nemén¢ dulezitou aktérskou roli hraje Trinity, svou laskou ho ke konci vzkiisi. Tyto

,»pomocné¢ sily“ hlavniho hrdiny beru jako skupinovy adjuvant.

Oponentem v aktantové struktufe je sam Matrix jako systém, ktery znemoziuje hlavnimu
hrdinovi vidét pravou skutecnost. Zaroven je prvkem, bez kterého neni ptfibéh moZzny.
Oponent je tedy nutnou podminkou na cesté za poznanim pravdy. Prvnim krokem je
odpoutani/odpojeni od Matrixu. Tak jako je Matrix projekci Ul, Matrix generuje své

»strazniky* — agenty. Ti jsou tedy bezprostfednimi protivniky hlavniho hrdiny.

Pro postavu Cyphera pouzivam vlastni termin (skryty oponent). Nejdfive je (pochybujicim)
¢lenem Hnuti odboje, ktery ndsledné posadku zradi. Dochazi zde ke zméné v akterské pozici

aktantu (adjuvant — oponent).
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4. O mytu

4.1 Historické vymezeni mytu

V nésledujicich fadcich vyjdeme z dél némeckého filosofa Ernsta Cassirera, ktery se mimo
jiné zabyval teorii symbol. D¢lame tak z divodu, abychom 1épe pochopili strukturu mytu
jako pfedmétu nazirani naSeho védomi. Budeme se tedy vénovat mytickému predmétnému

veédomi, ktery konstruujeme nas ,,obraz svéta®.

Tento obraz jako pfedmét nazirani neni naSemu védomi dan hotové ¢i strnule, jak pise
Cassirer: ,, Vztah predstavy k predmétu predpoklada samostatny spontdinni akt védomi.
Predmeét neexistuje syntetickou jednotou a mimo ni, nybrz je ji spise teprve konstruovan —
neni zadnou hotovou formou, ktera se jednoduse védomi vnucuje a do ného otiskuje, nybrz
je to vysledek formovani, k némuz dochazi pomoci zakladnich prostiredkii vedomi, pomoci
podminek nazoru a cistého mysleni“.?’ Toto utvaieni ,,obrazu svéta“ ¢i predstavy o ném je
mozné ,,jen diky zvlastnimu aktu objektivace, pretvorenim pouhych ,,viemit* v sobé do
urcitych a strukturovanych ,, predstav*. % Abychom mohli tento pokus o objektivaci
adekvatné podlozit, musime se zabyvat protikladem tohoto objektivacniho mytického

procesu. Je jim mySlenim zkuSenostni.

Zkusenostni mySleni vychéazi z naseho zptisobu vnimani svéta prostorového a smyslového
uspotadani. Je ptitomné ,,jiz v kazdém nejjednodussim aktu empirického soudu, empirického
vaimani a prirazovani urcitych obsahii vnimdni“.®® Svét naseho vnimani je , zcela
zprostiedkovanym vysledkem zkusenostniho mysleni . *° Diky nému prikladame smyslovym
vjemim vyznam. Timto ptikladanim vyznamu v podstaté ,,vynas§ime* nad predméty vnimani
soud, ,.ktery bude vidy spolecnym dilem pravé tak ,, transcendentdlniho * jako fyziologicko-
psychologického zkoumani: prostorové usporadani sveta vnimdni v celku stejné jako
V jednotlivostech spociva na aktech identifikace, rozliSovani, srovndvani a prirazovani,
kterou jsou Ve své zdakladni formé akty cisté intelektualnimi*. 3! Silou téchto aktd vznikaji

dojmy a dalsi jejich Clenéni do vyznamovych vrstev.

27 CASSIRER, E., Filosofie symbolickych forem IT (Mytus). Praha: OIKOYMENH, 1996. ISBN 80-86005-
11-9.47.

8 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 47

2 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 48.

30 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 48.

31 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 48.
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Jde zde o ptechod ze smyslovych dojmu, které vnimame bezprostiedné. Tyto dojmy nam
zprostiedkovavaji ndzorné predstavy, zejména prostorové ,ptredstavy”. Tento vztah je

konstantni a tvofi pevnou kostru ,,objektivity.*?

., Empiricka ,, skutecnost“, jako pevné jadro ,, objektivniho *“ byti, se na rozdil od svéta pouhé
predstavy nebo fantazie odlisuje tim, Ze je stdle ostieji a zietelnéji rozliSovano setrvavajici
proti pomijivému, neménné proti proménlivému, pevné proti ménitelnému .3 Timto se fika,
7e zkuSenostni mySleni je v sobé dialektické. Pokud vyjdeme z vyznamu pojmu dialektika,
jak ho chapal Platon, mizeme fict, Ze tento zptuisob zkusenostniho mysleni vidél jako jednotu
spojovani a oddélovani. , Svet védeni nabyva svou charakteristickou formu teprve ve
vzajemném piisobeni, v korelaci téchto dvou zakladnich metod . 3* Tento svét se odliduje od
svéta smyslovych dojmil pravé jejim objektivnim uchopenim, které je ve svém charakteru

konstantnim a uréity jsoucnem.®

Hranice ,,objektivniho® nejsou proti ,,subjektivnimu* uréeny od zac¢atku jako nedotknutelné,
nybrz se samy vytvaieji a uruji teprve v postupujicim procesu zkusenosti a teoretického
zdivodinovani. ,Je to neustile obnovovana prdace ducha, cimz se neustdle ve zmeénéné

aktualizované podobé reprodukuje obrys toho, co nazyvame objektivnim bytim *. 3

Stale musime tedy rozliSovat to, cO je konstantni, od toho, co je proménné, objektivni od
subjektivniho, pravda od zdani: a teprve v tomto pohybu si mySleni uvédomuje jistotu

empirického — uvédomuje si svij vlastni logicky charakter. 3

K dal§imu kroku smérem k ,bezprosttednimu®“ budeme ovSem dovedeni, jestlize se
zamétime na onen druh predméti a predmétnosti, S nimz se sekavame v mytickém védomi.
wMytus rovnéz zije ve svété Cistych utvaru, které se mu predstavuji jako néco zcela
objektivniho, dokonce jako objektivni viibec“.® Neni zde zprvu vsak jasné definovatelna
funkce rozliSeni obsahtli této mytické objektivity. Neni zde jesté rozdil mezi empirickym a
ptedmétnym. ,, Mytus zdrzuje vyhradné v pritomnosti svého objektu — V intenzité, s niz ho

védomi v urcitém okamziku uchopuje a s niz se ho zmocriuje . 3

32 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 49.
3 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 50.
34 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 51.
35 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 52.
3 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 53.
37 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 53.
38 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 53.
3 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 54.
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Védomi se v mytu zdrzuje vyhradné v ptfitomnosti. Ziistava v ném uzavieno ,,jako v pouhém
jsoucim®. Tato objektivita redukuje celé byti, pravdu a skute¢nost na ptitomnost obsahu.
. Vsechno, co se viibec jevi, se tak nutné stlacuje na jednu jedinou rovinu*. *° Timto

zpusobem vznika obraz skute¢nosti.

Mytické védomi nezna urCité délici linie mezi skuteCnosti a svétem ,,zdanim®, coz
zkuSenostni mysleni (empiricko-védecké) nahlizi jako nutné. ,,Chybi zde délici ¢ara mezi
pouze ,,predstavenym** a ,, skutecnym “ vnimanim, mezi pranim a naplnénim, mezi obratem

a veci“. *t V mytickém védomi tak vie splyva do jednoty; jednotného obrazu svéta.

Toto vystupuje nejjasnéji v rozhodujicim vyznamu, jaky ma zazitek snu pro genezi a
vystavbu pro toto védomi. Je vSak nutné zde vidét, ze pro mytické mysleni i mytickou
»ZkuSenost* mezi svétem snu a objektivni ,,skute¢nosti* stale existuje kolisavy piechod. 42

V tomto védomi se tedy setkavdme s mytickymi obsahy, kterym ptikladdme ,,symbolické*

parametry. Hleddme za nimi ,, jiny, skryty smysl, na ktery zprostiedkované odkazuji*“.*®

Mytus se svou ,,symbolickou rovinou* méni v tajenku: ,, jeho viastni vyznam i jeho vlastni

hloubka nespocivaji v tom, co zjevuje ve svych viastnich utvarech, nybrz v tom, co zahaluje “.
44

Mytické védomi je tak Sifrou, ke které potfebujeme kli¢ (metodu) jakym budeme chapat jeho
obsahy, které pro nas budou piedstavovat jen ,,konvencni znaky pro néco ,,jiného “, jez v nich
samych neni obsazeno“.* Snaha o rozsifrovani je snahou vidét urcitou symbolickou
strukturu, ktera by ndm pomohla pochopit svét mytu. Svét, ktery symbolicky odkazuje

k naSemu byti.

Mytus nezna odpojeni idealniho od realného, rozluku svéta bezprostiedniho byti a svéta
zprostfedkovaného vyznamu, protiklad ,,obrazu® a ,,véci“. To déleni vkladame do n&ho
teprve my (divaci, Ctenafi), ktefi v ném ,,bezprostiedné* nejsme a ani v takovém veédomi

realné nezijeme, nybrz ho pouze reflektujeme. 46

40 CASSIRER, E., pozn. 29, s. 57.
41 CASSIRER, E., pozn. 29, s. 57.
42 CASSIRER, E., pozn. 29, s. 57.
4 CASSIRER, E., pozn. 29, s. 57.
4 CASSIRER, E., pozn. 29, s. 57.
4% CASSIRER, E., pozn. 29, s. 57.
4 CASSIRER, E., pozn. 29, s. 58.

31



Zasadni postaveni ma v mytickém mysleni také jazyk. Mytus a jazyk se navzijem stale
dotykaji — jejich obsahy se navzajem nesou a podmifiuji.*’ Jazyk je pravé koédem, ktery nam
umoziuje se ve fikénim svété mytu/mytickém védomi ,,pohybovat®. Jazyk je jiz z podstaty
symbolicky a tak zprostfedkovava predstavy. Jedin¢ diky symboliim muizeme pochopit
pfibéh mytu. Jazyk ndm tedy dava jakési soutfadnice. Symbolickou strukturou se bude

vénovat ve zvlastni kapitole.*®

4.2 Hlubinné pojeti mytu

Chceme-li pozorovat mytus v hlubinnych souvislostech, musime nejdiive vymezit oblast, ve
které¢ budeme operovat. K tomuto pfistupu ¢i pohledu na véc nam ,,poslouzi“ metoda
psychoanalyzy, respektive psychoanalytické literarni védy. Tato metoda je v nasem piipadé
opravnéna i presto, ze analyzujeme filmové, nikoliv primarné literarni dilo. Vychazime totiz
z psan¢ho scénare a posléze z popisu déje, ktery bereme jako stabilni zéklad k dal§imu
zkoumani. Na zdklad¢ této nadefinované metody budeme schopni ovéfit, do jaké miry jsou
ve filmu The Matrix ptitomny symbolické obrazy, postavy ¢i lze-1i brat celek jako o né€em
vypovidajici symbol. Zda tyto symboly davaji dohromady vzniknout zcela urcitému

specifickému mytu.

Psychoanalyticky pohled ma dalekoséhlé¢ konotace k véd¢ zabyvajici se mozkem;
neurovéde. Tento vztah piedpoklada tedy, a¢ se to zd4 bandlni pfipominkou, existenci
mozku; mozkové Cinnosti. Jeji védomé i nevédomé stranky. ,, Psychoanalyza bude ve vztahu
kvéedam o mozku predstavovat fenomenologii nevédomych procesii, tj. téch, které se néjakym
zplisobem zobrazili v mysli“.* Mtzeme tedy mluvit o ,,védomi, které predstavuje souhrn

psychicky stavii, proZitkii a viemii, jakoZ i védéni o nich a védouct instanci samotnou “.*

., Védomi je stavem mozku a mysleni je procesem tohoto stavu *. >

4 CASSIRER, E. Filosofie symbolickych forem. I, Jazyk. 1. vyd. Praha: OIKOYMENH, 1996. . ISBN 80-
86005-10-0. s. 45.

48 CASSIRER, E., pozn. 27, s. 61.

4 EXNER, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické literarni védy, Liberec: Nakladatelstvi Bor,
2009. ISBN 978-80-86807-46-1. s. 84.

50 BAKESOVA, A., pozn. 16, 5. 341

5L EXNER, M., pozn. 50, s. 35.
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Naproti tomu obsah nevédomi tvoii predevsim z védomi vytésnéné city a snahy. Ve struktuie

psyché, jak ji chapal Jung, ma ,,nevédomi kompenzacni vztah k jeji védomé strance . >

Na tomto poli mize deSifrovat snové ¢i mytické obsahy, které se na tomto kompenzacnim
vztahu zakladaji. ,,Transcendentadlni subjekt registruje jevy, které vice ¢i meéné vybocuji
z veédomé kontroly a jsou zvlastnim zpiisobem podivné (jako napr. nocni sen nebo iluze).
Vsechny reprezentace, které dojdou uvedomeni, znamenaji vyloZenost implicitnich symbolu
do vedomi. Tyto symboly jsou ,,vidy jiz* vylozeny do jasu védomi, jejich verbalizovany
system je prostredkem komunikace o svété a jeho spontannich naivnich vykladu, kterym

Fikame prirozend narace “.>

Od pochopeni, vykladu sni neni daleko k pochopeni mytu. Oboji ma koten v nevédomych
procesech psyché. Jejich vyznamy chape védomi pouze pomoci symbolil ¢i symbolicky
obrazil. ,,Miizeme tedy Fici, Ze nevédomi je mytotvorné . °* Mytus, v téchto souvislostech,
muze definovat spolecné s Jungem jako ,,symbolické vyjadreni vnitinich zkusenosti a
psychickych stavii“.> Dale mytus miizeme chapat jakymsi ,priisecikem snové a literdrni
prdce: podobné symboly totiz nachdzime v eposech a ndabozZensky textech staroveku i ve
snech soucasného cloveka*.®® Autor fiktivniho dila taktéZ konstruuje ,,snovy svét“. Sen i
mytus se véts§inou néjakym zpltisobem vztahuji k bdélému stavu. Mytologickd vysvétleni
tedy podléhaji principu reality, jehoz metodou je ovéfovani.>’ Tato vysvétleni davame do
komparace s nasim vnimani (vn&$i a vnitini) reality. Ovéfujeme tak spojitosti,

»hledame* symboly, které nas ptiblizuji k pochopeni mytologického obsahu.

Podobnost mytu a snu neni zcela totoznd. ,,Mytus pripomina spise snéni s otevienyma ocima
nez nocni sen, je utvaren fantazii, limitovanou z jedné strany vnitinim a z druhé vnéjsim

svétem lidi“.*® Jedna se tak o jakysi korelat dvou reakci na realitu.
S mytem se setkdvame pomoci fikce. Mytologicka licence je funkci nevédomi, fiktivni
licence funkce védomi. Jako je pro mytus piizna¢ny symbol, je pro fikce pfiznacna

metafora.>® Zde jde tedy o vztah, kdy védomi ,,objevuje* nevédomé obsahy své psyché.

52 JUNG, C. G., Analyticka psychologie: jeji teorie a praxe: tavistocké pfednasky Praha : Academia, 1993.
80-200-0480-7. s. 54-57.

8 EXNER, M., pozn. 50, s. 54

4 EXNER, M., pozn. 50, s. 112.

55 BAKESOVA, A., pozn. 16, s. 232.

% EXNER, M., pozn. 50, s. 14.

7 EXNER, M., pozn. 50, s. 89.

58 EXNER, M., pozn. 50, s. 89.

5 EXNER, M., pozn. 50's. 118.

33



Je otazkou, zda mytus, jeho ptibéh a vypravéni miize odhalovat pravdu ¢i pravdivy obraz o
svete. Realita v mytu je vzdy koncentrovanéjsi a objevuji se v ni postavy; ,,spolecenské typy,
ktere jsou vyliceny nazorné a umélecky — typy, které se sice vyskytuji ve skutecnosti celkem
zde v podstaté o literarni nadsazku, ktera Cini viditelnym to, co se skryva, a co jakoZzto
skryvajici se ptedstavuje hromadny jev. ,,V terminologii psychoanalytické literarni védy to
znamend, Ze spisovatel tematizuje kolektivni nevédomi “.%° Snazime se tedy zjistit nakolik je
narativni konstrukce ontologicky ,, redlnd* a nakolik je ,, fikci .5 Fikce je soucasti realného
svéta, do t€& miry do jaké si o sobé a ostatnich lidech a svéteé tvofime iluze. Muzeme zde

mluvit o jakémsi ,,falesné védomi“(falesné J4).

Ptipodobniujeme zde tedy falesné vnimani reality se snénim, iluzi se snem. Vyusténim mytu,
ktery nachazime v The Matrix, je oprosténi od této falesného védomi. Jedna se, zde tedy o
jakysi prechod z halucinatorni (snové) do ontologické skutecnosti. Tento ,,proces®, ktery je
zachycen i ve filmu The Matrix, mizeme vnimat jako snahu o symbolické vyjadieni procesu
individuace jedince, ktery se uvédomuje své bytostné J4 a poznava pravdu o povaze svéta.
Cesta za sebepoznanim a zienim pravdy je osvobozujici, pfestoZe tato cesta k ni je leckdy
komplikovana. ,, Situace clovéka, ktery o sobé touzi zvédet ,,pravdu* je opravdu svizelna:
subjekt je totiz ve svém nevedomém zdakladu télovy a recovy, ve svém vedomém vyusteni

narativni a fiktivni . ®2

Tato cesta je tedy neustadlym pohybem a balancovanim mezi pravdou a iluzi. Subjektu se
kladou ptekdzky, na kterych se ,,uci® tyto reality odliSovat. ,,Nejriiznéjsi formy falesného
vedomi jsou tedy celkem prirozenym dusledkem této svizelné situace subjektu. Jeho
psychologickou pricinou je sama schopnost symbolizace, do kterych byl lidsky mozek
vrzen.“ Clovék je ,,homo symbolicus®, fylogeneticky i ontogeneticky. Je tedy uzavien
v zastupnosti, kterd je tézko prithledna, a nakolik ziistava nevedoma, je zdrojem falesného

védomi a specifického mytu .5

80 EXNER, M., pozn. 50, s. 83.
61 EXNER, M., pozn. 50, s. 82.
62 EXNER, M., pozn. 50, s. 83..
8 EXNER, M., pozn. 50, s. 83.
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4.3 Matrix jako specificky mytus

JiZ to, ze jsme vzali za pfedm¢ét analyzy film jako vychozi bod zkoumani, vykazuje urcité
znaky specifi¢nosti, kterou jsme korigovali pouzitim scénéfe. Ten ndm poskytuje pevnéjsi
pudu k odpovédi na otazku, zda The Matrix disponuje myticko-symbolickou strukturou a

tedy je specifickym mytem.

The Matrix se snazi pracovat a vytvaret odkazy ¢i symbolické ,,obrazy skute¢nosti, kterym
se snazime porozumet, interpretovat a potazmo implikovat do naseho ,,vidéni* svéta. Film
je tedy jakymsi pokusem o suplovani procesu naseho védomi, které konstruuje obraz naseho
svéta. Filmové vypravéni s mytologickym obsahem reprezentuje psychické procesy,
v kterych se ze symbolll doviddme o nevédomych aspektech nasi osobnosti a skutecnosti.
Je to pokus o deSifrovani skrytosti vyznami symbolickych obrazi, které skrytym zpisobem
odkazuji na nas samotné v kazdodenni zkuSenosti se svétem, ale i pokusem o jeji presah.

Muzeme zde vysledovat i urcité zakonitosti, kterymi je mytus jako takovy konstruovan.

To, do jaké miry, ptibéhu piisoudime mytologické prvky, vSak zdlezi na naSich
kompetencich a schopnosti symboly uvnitf mytu interpretovat. K této interpretaci jsme
pouzili vySe zminéné metody, které ukazuji cestu, na které jsme se dobrali urcitych
stézejnich bodu, které podlozi fakticky vyvozené zavéry, o tom, zda film The Matrix

napliuje myticko-symbolické atributy.

Ptani se po symbolické struktufe mytu je snahou o deSifrovani skryté reference na
skutecnost. Jako je ,,zeleny kod Matrixu* jazykem tohoto iluzorniho systému, tak je i naSe
schopnost verbalizovat svét a vnimat ho smyslové ur€itym kodem, kterym tento svét
»cteme®. Svétu naseho vnimani pfisuzujeme urcité vlastnosti a zakonitosti az poté, kdyz

sami sebe vnimame jako subjekt zkoumajici objekt.

Timto zkoumdni vSak zjiStujeme dvoji povahu této snahy o vysvétleni svéta.
»Moznost“ sebeklamu a ,,neptistupnost” poznani pravdy o nas samych a svété nas v urcitych

zivotnich fazi determinuje natolik, Ze nedokazeme presné ,,definovat™ povahu skute¢nosti.

Analyzovany piibéh se zabyva touto dialektickou povahou reality a poskytuje feSeni tohoto
»problému v odpojeni od Matrixu. Toto odpojeni umoziiuje hlavnimu hrdinovi vidét

zékonitosti (kod) a manipulovat s timto systémem.
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Jsme tedy svédky mytu o sebeuvédomeéni a pochopeni struktury vnéjsiho a vnitfniho svéta
¢lovéka pod zornym thlem jeho védomi. Ve filmu se prave tyto svéty setkavaji ve smyslove

predmétném nazirani a zkusenostnim myslenim.

V nasledujicich kapitolach se budeme obecné a poté i konkrétné zabyvat symbolismem,

ktery ndm pomiize pochopit The Matrix jako specificky mytus v jeho struktufe.

36



5. O symbolu

5.1 Symbol a jeho kategorizace

ProtoZe se snazime dokazat, Ze film The Matrix disponuje symbolismem, budeme se zabyvat
teoreticky symbolickou strukturou. Této struktufe se budeme hlavné vénovat z diivodu toho,

abychom byli schopni rozpoznat a kategorizovat symbolické obrazy a postavy.

Nejprve je vSak nutné vymezit samotny pojem ,,symbol®, ktery je pro nas zakladni a zasadni
jednotkou v badani po symbolické struktute: ,,nejsirsi mozny vymer tohoto pojmu nam rikd,
Ze to je to zdastupné oznaceni*.%* Charakter a ,,piivod* symboli chdpeme jako ,,jinotajné
zastupky, které nejsou v lidské reci jednoduchym zpiisobem pritomné, nybrz ,, povstavaji“,
, vynoruji se“ z bezpriznakového kontextu, coz znamend, ze kazdé slovo a slovni druh se

miize stat symbolem “.%°

Diive nez se pustime do blizsi charakterizace a kategorizace symbolt, musime podotknout,
ze samotny symbol jakoz i ,,identifikace jinotaje je podstatne zavisla na ucastnicich
promluvy (divacich filmu) “. Tudiz je na jednotlivem ucastnikovy zda ,, dany vyraz i alegorii
uzna“. % Je to tedy otazka po kvalité a schopnosti interpretace, jejiho nutného padu do
subjektivity (navzdory o snahu o jeji objektivni charakter). Predpokladem pro uznani
slova/filmového obrazu jakoz skrytost implikujici entitu, jsou divakovi ,,zivotni a odborné
kompetence a zkusenosti %" Napiiklad dilezitou roli v orientaci a rozpoznani hlubinného
symbolu, hraji zejména tii slozky z téchto kompetenci; ,, citovost, piedstavivost a snovost “.%8
Tyto vlastnosti zasadné€ spoluvytvareji a konstituji rozmér symbolu, stavi ¢tenare-divaka do

pozice kritika, jehoz soud podléha piezkumu a verifikaci. ®

Symbol, jehoz podstatou je odhalovani skrytosti, je ,, monadicky vyraz“."® Ve struktuie textu
je ,,neorganickou a cizorodou entitou*. "* To znamena, Ze neni explicitné pfitomny. Pro

»objeveni® symbolu je nutnd nase participace na uméleckém objektu.

6 EXNER, M., pozn. 50, s. 9.

8 EXNER, M., Afekt, sen a skute¢nost v dile F.M. Dostojevského. Liberec: Nakladatelstvi Bor, 2013. ISBN
97880-87607-15-2. s. 14.

8 EXNER, M., pozn. 68, s. 14.

67 EXNER, M., pozn. 68, s. 14.

8 EXNER, M., pozn. 68, s. 14.

8 EXNER, M., pozn. 68, s. 14.

OEXNER, M., pozn. 68, s. 14.

"TEXNER, M., pozn. 68, s. 15.
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Receno s Crickem ,,symbolicno ,, povstava* za prispéni primdrnich psychickych procesii
nevedomi, které maji v mozkovych systémech charakter ,, jednotek zpracovani®. V prvni
rade nevedomi autora, a za dodatecného prispeni primarnich procesii adresata. Symbolicno
Jje komunikovdno a vynoruje se v komunikaci®. "> Z dosavadniho popisu analyzovaného
filmu vyplyva, Ze tato skrytost/symboli¢nost je zde pfitomna. Ackoli se da tento snimek
analyzovat Cisté zanrové¢, nabizi také rovinu symbolickou, ktera, jak se domnivame, dava

tomu dilu mytologicky charakter.

Ono nevédomi, respektive kolektivni nevédomi (jak ho chape C.G.Jung) je polem, z kterého
se ,,0ziveny“ symbol vynofuje za pomoci naseho veédomi. ,, Nejjednodussim a také
nejcastejsim hnutim nevédomé mysli je afekt, ktery chapeme jako intenzivni aktualizaci
emoci*“.”® V piipadé filmu The Matrixu, jsme pravé afektu pfisoudili stiedni vyznam.
Bereme ho tedy jako jakysi jeho leitmotiv a konstantu, ktera tématizuje hrdiniv udél. Je to
pravé onen afekt v aktualizaci emocniho stavu ,,zamilovanosti“, ktery nam jeho udé¢l
vyvolenosti zpfistupiiuje z nového pohledu. Jsme si vSak védomi, ze téchto vychodisek

zkoumani miize byt hned nékolik.

Nasledujicim a druhym znacné frekventovanym vyrazem nevédomych cili primadrnich
psychickych procesu je sen<. ™ 1 tento pojem vyuzijeme a budeme se ho snazit dolozit z
vypravéni filmu. Konkrétn€ z jeho ,,snové roviny*, ktera je reprezentovdna Matrixem.
Naptiklad pro Ericha Fromma jsou sny ,,projevem spankové existence, kdyz redlnad fakta
existence bdélé jsou viici ni stejné nevédoma jako (zapomenuta) fakta snu viici bdeéni. Celou
existenci tvori podle Fromma (teprve jeji bdely i spankovy modus: odtud diileZitost snovych
symbolii nejen pro individudlniho clovéka, ale i pro kulturni prechodové fenomény jako jsou

mytus, nabozZenstvi a literatura «’5

Sen chépeme: ,,jako zdroj hlubinnych symbolii v ,,silné verzi*“, tedy obsahuje ,,rozumné“, to
Jjest sémanticky soudriné jadro“. Znamend pro nds ,,svét* vile a intuice “."® , Poetika* snu
je pro nas zajimava hned v nékolika ohledech. Za prvé proto, Ze tstfedni neosobni entitu
(Matrix) jsme definovali jako snovou realitu, s podobnymi intencemi a zakonitostmi, které

vykazuje no¢ni sen.

2EXNER, M., pozn. 68, s. 16.
8 EXNER, M., pozn. 68, s. 14.
" EXNER, M., pozn. 68, s. 21.
S EXNER, M., Aktanty a nevédomi. Liberec: TUL. ISBN 80-7083-512-5. s. 31.
6 EXNER, M., pozn. 68, s. 21.
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Za druhé proto, ze film se zabyva taktéz podstatou ontologické skutec¢nost. V neposledni
fad¢ neni nezajimavé jaké vztahy a konotace tyto dvé roviny nabizeji a co nam fikénimi
prostiedky (symboly) snazi o tomto ,problému® dialektického razu sdélit. Pro lepsi
pochopeni struktury ,,matrixovych® rovin a jejich ptekryvani bude na piislusném misté
poskytnut vysvétlujici model s komentatem.”” Charakter snu je pro nas vyznamny i z toho
davod, ze ,,pred nami vzdy néco ukryva a z toho plyne, Ze snici literarni/filmova postava

néco skryva sama pied sebou .’

Hrdina je neschopen rozeznat, co je a co neni skute¢né. Jeho problém neni vSak v dusevni
poruse, ale tuSeni této skrytosti. Mizeme se pouze domyslet do jaké miry v urCitych fazi
hrdinova vyvoje na cest¢ k odpojeni tusi, co se za touto skrytosti nachazi. Pfinejmensim nam
tyto konotace usnadni pohyb ve fiktivnim svété dila a budou ndm nadpomocny v kategorizaci

symboli.

Posledni (co se ty¢e potadi vyctu) entitou je skutecnost, ktera implikuje rozum a princip
reality. Tento pojem je pro ob¢ jiz zminéné entity vychozi a zasadni. ,,Afekty a sny ze
skutecnosti vychazeji a ke skutecnosti také smeéruji; clovek je socialni bytost a jen jako
socidalni bytost muzZe proZivat, snit a vytvaret skutecnost (do které patii i jeho vlastni
subjektivita) “. ° Pravé tazani a definovani pravé skuteénosti nam miize pred nami oteviit
obzor k adekvatnéjsimu dokazani Matrixu jako snové reality. Bude tedy otazkou, do jaké
miry, budeme schopni oziejmit zda ,,miize existovat i dvoji, vzajemné oddélend verze pravdy
— pravda védoma (skutecnost) a pravda nevédoma (Matrix) .2 V generelnim trojuhelniku
se nachazi pravé skutecnost na vrcholu, protoZe afekt i1 sen se k ni vztahuji a zpé&tné ji
ovlivituji. Na zéklad¢ vySe uvedeného vyctu bodl a znalosti déjovych rovin jsme schopni

kazdou pozici obsadit ptisluSnou osobni ¢i neosobni entitou.

Vyse zminéné psychosocialni entity (afekt, sen a skutecnost) nejsou pouze obraznymi

pojmy, ale jsou universalni a vyskytuji se nutn€ u kazdého realného nebo fiktivniho subjektu.

Nachazime v nich téZ strukturalni vztahy a tvoii mozny vykladovy model.!

7Vizs. 46.

8 EXNER, M., pozn. 68, s. 21.
" EXNER, M., pozn. 68, s. 21.
80 EXNER, M., pozn. 68, s. 22.
81 EXNER, M., pozn. 68, s. 22.
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5.2 Generelni trojihlenik

Generelni trojihelnik a vzajemné vztahy jeho vrcholii ndm poskytne vysvétleni o

ree
1

,»fungovani* symbolizace. Rovnou budeme dosazovat hlavni nosné (neosobni) entity z filmu
The Matrix, aby byl jasny ramec, z kterého vychdzime pro vysledovani symbolii. Budeme
dosazovat do modelu afekt-sen-skute¢nost. Tento dosazeny model bude vSak vychazet z
fiktivniho svéta filmu, tudiz nebude mit zcela stejné konotace jako model odkazujici na
kazdodenni realitu se vSemi jejim mody. Vyjdeme vsak z popisu ,,generelniho trojuhelniku®.

Afekt, sen a skutecnost jsou pro nas generely mozného vykladu.

Obr. 1: Generelni trojithelnik®
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82 EXNER, M., pozn. 68, s. 23.
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5.2.1 Komentai k generelnimu trojihelniku

Funkci symbolti v téchto vztazich muzeme popsat nékolika jednoduchymi vétami.
Sledujeme-li kolmici vychazejici z vrcholu AFEKT, vidime, Ze¢ protind stranu —
SKUTECNOST-SEN. Vysvétlujeme to tak, 7e afekt vznikd z napéti mezi snem a
skutecnosti, mezi skrytym a zjevnym, mezi principem touhy a principem reality. Kolmice
vychézejici z vrcholu SEN protina stranu — AFEKT-SKUTECNOST, coZ znamen4, Ze sen
vznika z napéti mezi afektem a skuteénosti, tedy z konfliktu mezi touhou a realitou. Kolmice,
ktera vychazi ze zaklenujiciho vrcholu SKUTECNOST protind stranu — AFEKT-SEN. To
souvisi s nesamoziejmym charakterem skutecnosti, ktera je slozit¢ intersubjektivné
konstituovana za spoluti€asti hlubinnych symbolfi, a ovS§em meénliva. ,,Skutenost™ jako
»takova® je pro kazdého ucastnika socialni komunikace znakovy konstrukt, povstavajici

Z napéti mezi afektem (na urcitou ,,skutec¢nost™) a snem (o ,,urcité* skute¢nosti).

Na skute¢nost reagujeme afekty, nakolik bdime, a sny, nakolik spime. Afekty ve snu vSak

nejsou vyfazeny z provozu a totéz plati o snech v bdé€lé skutecnosti (denni snéni nebo

Vv oev

trojiihelniku, které je SYMBOLOTVORNE. &

5.3 Generely v Matrixu

Vrcholu AFEKT pfisuzujeme neosobni entitu LASKA (ZAMILOVANOST), kterou
chapeme v pozici axiomu (tvrzeni). Tento fakt jsme vzali pro analyzu filmu jako zdsadni a
vychozi. Vidime ho jako hybatele ¢innosti hlavniho hrdiny, ktery se nejdiive nachazi ve

SNU, tedy v MATRIXU, kde zacina tusit skrytost této halucinatorni reality.

Pocit ,,zamilovanosti“ je po odpojeni srovnavan s udélem vyvolenosti. Védma Neovi pfi
prvnim setkani tika: ,, Sverim ti malé tajemstvi, byt vyvoleny je jako byt zamilovany, nic neni
videét, ale ty to vis. Citis to, do morku kosti“.3* Tento afekt je napliiovan v lasce k Trinity.
Dodava mu silu a dokonce ho na konci filmu vraci do Zivota. Afekt lasky neni nijak zvIast
ve filmu exponovany. Ve snové realité Matrixu absentuje Gplné. Po odpojeni, kdy se nachazi
ve skute¢ném svéte Pravdy (v ontologické skute¢nosti), tento afekt nabyva sily, utvari se a

doprovazi ho na cesté za sebeuvédoménim.

8 EXNER, M., pozn. 68, s. 23.
8 Viz kapitola 1.
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MATRIX jako SEN jsme definovali jiz na zacatku prace. Tato snova realita fakticky spise
odkazuje na pomijivost kazdodenni skutecnosti. Pro hlavni hrdinu je Zivot v Matrixu snem.
Dostava se totiz do stavu, kdy nedokaze rozlisit, jestli sni ¢i bdis (,,M¢l jsi nékdy pocit, ze
nevis, jestli sni§ nebo bdis?*‘). Touzi se od této snové reality oprostit tim, Ze ji chce pochopit.
Pta se po jeji povaze. Tato otdzka vyusti ve volbu Cervené pilulky a odpojeni od Matrixu,

kterd symbolizuje oprosténi a distanci od tohoto smyslového systému.

Ve fikci to chapeme jako metaforu opusténi svéta rozumového, raciondlniho vykladu svéta
k intuitivnimu vhledu do skute¢nosti. SKUTECNOST je zde ontologického charakteru.
Skutecnost je zivot v pravdé. Po odpojeni a poznani pravdivé skutecnosti je hlavni hrdina

schopen se do Matrixu vratit v nové transcendentni podobé¢.

5.4 Kategorizace symboli

Pro lepsi orientaci v symbolech nasleduje jejich kategorizace, ktera usnadnéni vysledovani
v jakych rovinach symboly pisobi a dovysvétli jejich charakter a konotace. Symboly pfitom

mohou byt trojiho, resp. paterého druhu:®

1. vnéj8i konvencionalni symboly (vnémy véci v textu)

2. vnitini konvencionélni symboly (pfedstavy véci v textu)

3. vnitini a vn&j8i poetické symboly (nekonvenciondlni zéastupky pfipadd 1 a 2,
desifrovatelné v rdmci textu lingvistickou metodou, tj. syntagmaticky a horizontaln¢)

4. vnitini hlubinné symboly (nekonvenciondlni zastupky piipadl 1 a 2, nedeSifrovatelné

V ramci textu lingvistickou metodou, tj. deSifrovatelné paradigmaticky a vertikaln¢)

5. terciarni symboly (vnéj$i nekonvenciondlni hlubinné symboly, tj. snova nebo

halucinatorni realita)

8 EXNER, M., pozn. 68, s. 23.
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Tabulka 2: Symboly v Matrixu

1. vnéjsi konvenciondlni symboly Cervena pilulka

(vizuélni vysvétleni = vjemy) Modra pilulka
Letici kulky

2. vnitini konvencionalni symboly Odpojeni z Matrixu

(slovni vysvétleni) Vréceni se do Matrixu

3. vngjsi poetické symboly Bojovnik

vnitini poetické symboly Vyvoleny

4. vnitini hlubinné symboly®® védomi (,,skute¢né védomi*)
nevédomi (,,falesné védomi*)

5. Terciarni symboly Matrix jako sen

5.4.1. Vybrané symboly z Matrixu

Pilulky a kulky jako konvencionalni symboly

Do prvni kategorie (vnéj$i konvencionalni symboly) bychom mohli ve filmu zatadit v§echny
neosobni entity materialni povahy. My vybirame modrou a ¢ervenou pilulku a ,,letici kulky*.
Tyto entity nejprve bereme ¢isté konvencionalné (vyskytove). Nepfisuzujeme jim zadnou
hlubsi symbolickou rovinu, nybrz (pouze) znakovou rovinu. Piedstavuji stav, kdy je obraz

véci jen obrazem véci a nic jiného. 8" V tomto stavu je symbolicky neinterpretujeme.

Tak je opravdu chapeme do doby, kdy nejsou vysvétleny jejich funkce ¢i popieny jejich

zakonitosti.

V mezich druhé kategorie (vnitiné¢ konvencionalni symboly) o nich miizeme pfemyslet a
interpretovat az v dobé€ kdy jsou charakterizovany bud’ gestem ¢i slovem. V piipad¢ pilulek
vysvétluje Morfeus Neovi konsekvence jejich vybéru. Tyto konsekvence nam pomahaji

dokreslit to, co opravdu pilulky symbolizuji.

8 K tomu vice: kapitola 4.2.
87 EXNER, M., pozn. 68, s. 23.
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Vysvétleni je celkem ocekavané a divak si je mize domyslet. Pro dramati¢nost a rytmus
ptib¢hu je vysvétleni nezbytné. Tato symbolika nam totiz dava pochopit povahu a umisténi
realit mezi, kterymi se ma hrdina rozhodnout. Dava nam tedy nahlédnout do struktury

fikéniho svéta filmu a jeho realit.

Vystielené kulky jsou podobnym ptipadem. Sledujeme-li drdhu letici kulek vnéj$né
konvencionaln¢, vidime pfed ofima ,,ak¢éni* scénu, jakych zndme bezpocet. Jejich zastaveni
pohybem ruky (gestem) a vyiknutim magické formulky ,,ne* ndm vsSak dava symbolické
konotace. Je samoziejm¢ mozné piisoudit tomuto ,,zastaveni‘ nadpiirozené¢ schopnosti,
ohranicit ho na vyjime¢nou chvilkou schopnost nebo o ném piremyslet v kontextu filmu
odlisné (symbolicky). My jsme v kontextu prace ptisoudili této scéné symbolickou platnost.
Symbolizuje tak akt vile, kterd smétfuje proti vnéjSim vjemim ¢i myslenkdm, které nas
podobné¢ jako kulky atakuji. Timto aktem viile a vyslovenim se neptepustit si tyto ,,.kulky* k
télu se setkavame s jednou z moznych interpretaci tohoto symbolu. Tato interpretace je

odvisla od metody, kterou jsme si zvolili.

Bojovnik jako poeticky symbol

Tento symbol je popisnd a ilustracni entita. Mizeme ho vysledovat v prozivani odlisnych
etap prozivani hlavniho hrdiny. V prvni poloviné filmu sledujeme spise jeho ,,bloudéni* a
tapani v Matrixu. Sledujeme tak dgj, kterému posléze ptisuzujeme poeticky vyznam. Hrdina
je zachycen (polapen) v opravdu sklicujici poloze své existence. Nejde tedy jenom o dojem
z percepce dila. V druhé poloviné (po odpojeni) jsme svédky zcela odli§né situace. Neo se
stava ,,bojovnikem* proti Matrixu. Odvozujeme tak z jeho odhodlaného chovani a

pfisuzujeme symbolické oznaceni. Stejné je tomu 1 tak s oznac¢enim ,,vyvoleny*.

Navzdory tomu, Ze je tato ,,vyvolenost®, samotnym Neem, zpochybiiovana, parodoxné je
timto 1 vytvarena. Piekonavanim piekazek nabyva vyvolenosti, coz chapeme jako proces

sebeuvédomeéni.
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Matrix jako terciarni symbol

Protoze jsme definovali Matrix jako ,,snovou realitu, bereme ji jako tercidrni symbol.
Halucinatorni povaha této ,reality” je nékolikrat definovdna. Muzeme také mluvit o
faleSném védomi subjektu ¢i o nevédomé strance reality. Co nam vSak tento symbol fika o
skute¢nosti? Filmova rovina skute¢nosti je znacné omezena, protoze je pied nami vlastné
taktéz skrytd. Jde tady o boj o ideal. Dulezité je vSak, co Matrix symbolizuje o nefilmové
kazdodenni skutecnosti. Na zékladé¢ vybéru metody zkoumani a vhledu do matrixového
tématu chapeme, Ze jde o symbolizaci cesty za sebeuvédoménim (individuace) jedince.
Analyzou tohoto ,,filmového snu“ jsme byli schopni vysledovat a dosadit vyznamné
psychologické (archetypy) a dramatické (aktanty) prvky. I to ndm pomohlo vidét Matrix,
pod urCitym thlem pohledu, jako fikéni svét, ktery konotuje k non-fiktivnimu (realnému)

svetu.

Poznani pravdy

Poznéni pravdy (pravého védomi) jsme vzali jako hlavni objekt touhy hlavniho hrdiny.
Sledujeme jeho cestu k jejimu naplnéni, kde zasadni podminkou je paradoxné jeho
,bloudéni®, bez kterého by nevytanula otazka po Matrixu a nasledné moZnost setkani s
Morfeem. Poznani pravdy je poznanim podstaty Matrixu. PfestoZze vidime hlavniho hrdinu
po odpojeni vahajiciho, piece jenom se jiz nachdzi ve védomé sféfe svého byti. Dalo by se

fici v ,,ontologické skutecnosti®.
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Obr. 2: Prekryvani matrixu a skutecného svéta

Komentar: Obrazek vysvétluje umisténi osobnich a neosobnich entit a ptekryvani matrixové

a skuteéné reality. Model dokresluje piedstavu o fikénim svété Matrixu. Model je modifikaci

z knihy Matrix: Mytus o nasi dobg.%®

8 HORSLEY, J., Matrix: Mytus o nasi dobé (Udel vyvoleného), Praha: BB/art, 2003. ISBN 80-741-121-0. s.
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6. Teorie archetypu

Po aktantové struktufe se budeme vénovat dalSimu konceptu, ktery ndm pomtize ovéfit
platnost symbolické roviny ve filmu The Matrix. Jedna se zde o strukturu archetypt, ktera
tvoti komplementarni strukturu byti. Byti jako takové je nenazorné. & Samotny archetyp je
taktéz nendzorny a invazivni. Archetyp obsahuje nevédomy, ¢asto antropomorfni vyznam,
ktery je emoc¢ni a tedy informacni. Fungovani archetypovych struktur nevyzaduje jiné

zdiivodnéni, nez jakym je existence Sedé kiry mozkové, pfipravené k bazalnimu imprintu.
90

Jungovsky popis této struktury se miiZze podilet na vysvétleni toho, co se ,,d&je* v literarnich
znakovych strukturdch. Archetyp je v pozici axiomu. Archetyp o sob¢ je tedy axiomaticka
funkce, spjata s ostatnimi archetypy ve strukturu. Ma psychickou funkei, neni to empiricka

entita. °!

Archetyp o sobé& pro nas pfedstavuje emocni a vyznamové ohnisko, kolem néhoz modelovée
»rotuji“ jednotlivé symboly, v nichz se archetyp ,,materializuje®. To, co je smyslové

znazornéno (napf. ve snu nebo uméleckém dile), oznacujeme jako archetypické obrazy.

Pisobici ,,jadro* archetypického obrazu mizeme oznadit jako ,,archetypickou postavu® a
»archetypicky symbol®. Archetypické symboly vyjadiuji bazalni hodnoty lidského Zivota a
jako takové jsou obsahové determinované. % Oznaéujeme je jako symboly universalni a jsou
systémove podiazené jednotlivym archetyptim. Maji znakovou strukturu a ta ndm umoziuji
pristup do fikciondlnich d€l. Archetyp je nevédomy, archetypicky symbol védomy.

Archetyp je nenazorny, symbol nazorny.

8 EXNER, M., Aktanty a nevédémi, Liberec: TUL, 2002. ISBN 80-7083-512-5. S. 28
% EXNER, M., pozn. 89, s. 11.

L EXNER, M., pozn. 89, s. 11.a 12.

2 EXNER, M., pozn. 89, s. 12.

% EXNER, M., pozn. 89, s. 16.
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6.1 Sémiologicky model archetypi

Pro vysledovani archetypové struktury v The Matrix pouzijeme semiologicky model. Ten
nam nadefinuje archetypy konvencionelné, abychom je byli schopni pochopit v ndvaznosti
na aktantovou strukturu. Budeme se tedy zabyvat univerzalnimi symboly, které clenime
horizontalné do Sesti mnozin pfislusejicich k Sesti archetypiim.’ Archetypiim se budeme
vénovat vyskytove, tj. nehlubinn€. Tento model vznika tedy redukci v koncepci snovych
symbol, které jsou rozpracovany do univerzalniho Zenského a muzského archetypu. *> Pro
toto zkoumani vyjdeme z aktantové struktury, kterd je k archetypové symetricka nasledovné:
aktant/archetyp a symbol/aktér, z nichz prvni dvojice je vzdy nenazorna a druha nazorna.
Ke spravnému dosazeni potiebujeme védet o jednotlivych archetypech alespon zakladni
znaky. K charakteristikdim rovnou dosazujme z osobnich entit z Matrixu, na zakladé

poznatkll o aktantové struktufe.

Subjekt/Self — Bojovnik/Thomas Anderson

Vychozim bodem modelového popisu je vzdy Self (bytostné Ja), které vyjadiuje pivod a
aktudlni jednotu bytosti. M4 duSevni 1 télesnou, nevédomou 1 védomou, svételnou a stinnou
stranku. V Self maji svlij zdroj hodnoty a idedly. Self mysli samo sebe vzdy jako soucast
svéta a je vu€i védomému Ja transcendentni. Self je mravné indiferentni a prochdzi
rastovymi modifikacemi. Samo o sob¢€ usiluje o celostnost, ne o seberealizaci. K archetypu

Self je symetricky aktant subjekt. Symbol je bojovnik, aktér Neo/Thomas Anderson. %

Adresant/Archetyp ditéte — Vyvoleny/Neo

Archetyp ditéte zstava uloZzen v nejhlub§im nevédomi jako détsky aspekt kolektivni
psychiky. Zpiisobuje 1 bytostné promény druhé poloviny zivota, vcetné¢ prerodi
spiritualnich. Timto smérem je orientovan proces individuace, ktery tvofil jadro Jungovy
psychoterapie. Vyjadfuje aktivaci ristovych a tvofivych sil ¢lovéka.®” Tento archetyp
adresuje hlavnimu hrdinovi jeho 0dé¢l a tak symbolizuje jeho vyvolenost. Je dilezitym

Limpulsem®, ktery mu pomaha véfit v sama sebe a jeho udel.

% EXNER, M., pozn. 89, s. 33.
% Jolande Jacobi in Exner, pozn. 89, s. 33.
% EXNER, M., pozn. 89, s. 28.
% EXNER, M., pozn. 89, s. 28.
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Adjuvant/Archetyp Matky — Moudrost/Védma

Archetyp matky vznika soucasné s bytostnym Ja. Tento archetyp je zalozen jako hlubinna
zkusenost s ,,matefskym® obecn¢ a predstavuje organizujici faktor pro kazdou zkuSenost s
postav fiktivnich a fikciondlnich. Archetyp matky mé svételnou a stinnou stranku.
Pozitivnim aspektem je ni¢im nepodminéné podpora ditéte, archetypova ,,matka“ je vnitinim
pramenem Zzivotni sily kazdého jedince. K negativnim aspektiim patii dostfediva sila, ktera

muZe zabrafiovat osamostatnéni. %

Védma je archetypickym obrazem matky. Symbolizuje jeji svételnou stranku. Podporuje a
pomaha hlavnimu hrdinovi najit spravnou cestu k poznani sama sebe. Vysvétluje mu taktéz

podstatu vyvolenosti (zamilovanosti).

Adjuvant/Archetyp Anima — Laska/Trinity

Anima vznika odstépenim od spolecného, universalné Zenského zakladu a vyjadiuje
podobné jako jeho zdroj magickou silu Zenstvi a jeho moudrost, kterd neni omezena
diskurzivnim rozumem. Anima reprezentuje duSevni mohutnost ¢lovéka v protikladu k
duchovnimu principu. Anima je u Zeny védoma, resp. pfedvédoma: ptipominaji-li Zenské
symboly svou strukturou animu, jde zpravidla o projekce Self. Archetyp v plném smyslu
tvofi anima jen u muzl. Silnd verze animy je u muzi, slaba verze u Zen. Anima se vyviji
stupniovité, od nejsyrovéjsich az k nejduchovnéjsim poloham, od projekci na prostitutku az
k ptedstavam nabozenskym.%

Jako je Védma ,,vysvétlujici® archetypickou postavou a symbolem moudrosti, tak je Trinity

postavou ,,dopliiujici®. Je to laska (Trinitin polibek), co Nea vzkiisi. Neo a Trinity tvoii ve

filmu symetrickou dvojici. Do jisté miry i1 vizualn¢ ,,podobnou*.

% EXNER, M., pozn. 89, s. 29.
9% EXNER, M., pozn. 89, s. 29.
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Adjuvant/Archetyp Otce — Radce/Morfeus

Archetyp otce je zalozen jako hlubinna zkusenost s ,,otcovskym* a piedstavuje organizujici
faktor pro kazdou zkuSenost s nim. Do archetypového schématu otce vstupuji postavy s
otcovskou intenci obecné, vcetné postav fikcionalnich. Ma svételnou a stinnou stranku. K
pozitivnim aspektim patii vSestrannd aktivita, sila, orientace ve svété a ochrana pied

nebezpecim.1%

Archetypem otce ,,ztélestiuje” Morfeus. Je hlavnimu hrdinovi radcem a probouzi v ném
archetyp ditéte. Spolecn¢ s Védmou je hlavni radcovskou, pomocnou postavou. Je

symbolem neustupnosti, viry a presvédceni v boji proti Agenttim.

Subjekt/Animus — Hrdinstvi/NEO

Animus vznika ze spole¢ného, univerzalné muzského zakladu diferenciaci v protikladu k
hlubinnému znaku otce. Animus pfedstavuje duchovni mohutnost ¢lovéka v uz$im smyslu
v protikladu k dusevnimu principu obecné. Animus je u muze védomy, resp. predvédomy:
svym kotenem tkvi v osobnim nevédomi. Pfipominaji-li muzské symboly svou strukturou
anima, jde zpravidla o projekce Self. Archetyp v plném smyslu tvofi animus jen u zenské
¢asti lidstva: hovofime o symbolech anima v silné a slabé verzi. Animus se vyviji v zavislosti
na nes¢etnych kontaktech s osobnim otcem a v§emi muZzskymi postavami, které stupuji do

jeho archetypového schématu, véetné postav fiktivnich.1%

Dosazeni tohoto archetypu je vice ¢i mén¢ variabilni. Bereme-li postavy Nea a Trinity jako
dopliujici se protiklady, byl by Neo animem pro Trinity. Tento vztah je ve filmu nejvice
artikulovany a tak nedosazujeme odlisné. Napiiklad by tuto pozici archetypu mohl obsadit
op¢t Morfeus €i v negativni pozici Ul (Umél4 inteligence), Agent Smith, ¢i dokonce skryty
oponent Cypher. Jednotliva filmova vyjadieni archetypli se snazime brat vyskytove. Pro

hlubsi analyzu bychom museli zvolit Sirsi rozsah prace.

10 EXNER, M., pozn. 89, s. 30.
101 EXNER, M., pozn. 89, s. 30.
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Z7.avér

V této praci jsme analyzovali filmové dilo The Matrix z hlubiné psychologickych a
strukturalnich pozic. V prvnim pfipadé ndm k tomuto badani pomohly poznatky
psychoanalytické literarni védy, v piipadé druhém poznatky strukturalni sémantiky. Tyto
pohledy byly doplnény a podloZeny teoretickymi pracemi o mytu a symbolu. Kone¢nym
cilem bylo tedy dokazat uvedenymi metodami, zda filmové dilo The Matrix disponuje
symbolickou strukturou a jestli o ném mizeme mluvit jako o mytu, respektive specifickém
mytu.

Dosli jsme k zavéru, ze film The Matrix disponuje nejen urcitou dynamikou (dynamiénosti),
ktera umoznuje divakovi setkat se symboly v podobé¢ filmovych obrazi, ale dava mu také
jejim prostiednictvim nahlédnout do ,,struktury* lidského védomi a vnimani realit (reality).
Film je mytem i proto, ze vyuziva jeho moznosti konstrukce vykladu svéta. Nazorné
predvadi funkce mytického pfedmétného védomi a snazi se tak odkazovat na vnitini 1 vnéjsi
existenci Cloveka (lidstva). Jedné se o odkazy ¢i symbolické ,,obrazy skutecnosti, kterym
se prostiednictvim filmu snazime porozumét. Setkdvame se zde se specifickym pokusem o
suplovani procesu naSeho védomi, které konstruuje obraz naSeho svéta. Filmové vypravéni
s mytologickym obsahem reprezentuje psychické procesy, z kterych se pomoci symbola
dovidame o nevédomych aspektech nasi osobnosti a skutec¢nosti. Je to pokus o deSifrovani
skrytosti vyznami symbolickych obrazu, které skrytym zptisobem odkazuji na nas samotné

v kazdodenni zkuSenosti se svétem, ale i pokusem o jeji piesah.

Do jaké miry ptibéhu ptisoudime mytologické prvky, vSak zalezi na nasich kompetencich a
schopnosti symboly uvnitt mytu identifikovat a interpretovat. K této interpretaci jsme pouzili
vyse zminéné metody, které ukazuji cestu, na které jsme se dobrali urcitych stéZejnich bod1,
které podlozily fakticky vyvozené zavéry. Snazili jsme se tak odpoveédét na otazku, zda film

The Matrix napliuje myticko-symbolické atributy.

Ptali jsme se tak po symbolické struktuie mytu, ktera je snahou o deSifrovani skryté reference
k obsahlim vSedni skutecnosti. Jako je ,,zeleny kod Matrixu* jazykem tohoto iluzorniho
systému, tak je 1 naSe schopnost ,,verbalizovat® svét a vnimat ho smyslovée ur¢itym koédem,
kterym tento svét ,,Cteme®. Svétu (naSeho vnimdani) pfisuzujeme urcéité vlastnosti a
zakonitosti az poté, kdyz sami sebe vnimame jako subjekt zkoumajici objekt. Tohoto procesu

jsme schopni jen diky symboli¢nu.

51



Timto zkoumanim a pokusem o objektivni obraz skutecnosti vsak zjistujeme dvoji povahu
této snahy o vysvétleni svéta. Moznost sebeklamu a nepfistupnost poznani pravdy o nas
samych a svété¢ nas v urCitych zivotnich fazi determinuje natolik, Ze nedokazeme ptesné
»definovat® povahu skutecnosti. Mluvime tak o faleSném a pravém védomi. Tato dialektika
je ve filmu vyfeSena opusténim fale$né reality a procitnutim hlavniho hrdiny v jedné jediné,
dale se nedélici ontologické skute¢nosti. Hlavni hrdina se stava vidoucim pravé proto, ze je
po odpojeni schopen vratit do Matrixu a vidét jeho zdkonitosti (kod). Timto nabyva
schopnosti s timto systém manipulovat. Zbavuje se tak pln¢ faleSného védomi - snového
modu, ktery diive naopak vykazoval pravé neschopnost (nepfistupnost) poznani pravé

podstaty skutecnosti.

Hlavni tkolem tedy bylo rozlisit mezi halucinatorni a ontologickou skute¢nosti, jakoz i
popsanti této situace z pozice hlavniho hrdiny a najit vychodisko jeho konani. Ocitli jsme tak
(paradoxn¢) jako on na cesté z nevédomi do védomi, respektive na cesté z nevédeéni k védeéni
0 obsahu urcitého specifického dila. Jsme si pii tom stale védomi, Ze i my tvoiime obraz
skutecnosti fiktivniho dila ze subjektivné vybraného hlediska. Snazili jsme se vSak za
pomoci vybranych pfistupi pohybovat ve fikénim svété tak, abychom odkryvali jeho
symbolické intence podlozen€. Rozsifrovanim symbolické struktury mytu se nam nabizi
koncentrovanéj$i pohled na dilo samotné. Interpretace bez predem danych metod by byla

zploSténa na Groven intuitivnich zavéra.

Vyse zminénymi prostfedky jsme byli schopni analyzovat osobni a neosobni entity, urcit
hybatele déje, ptisoudit jim symbolické vyznamy a tak se pokusit vysvétlit jejich misto ve
struktute filmového vypravéni. Jako vychodisko situace hlavniho hrdiny jsme vzali neosobni
entitu ,laska“, resp. ,,zamilovanost“ v pozici axiomu. Vys$li jsme tak z filmem jasné
definovaného ramce, ktery vysvétluje vyvolenost hlavniho hrdiny a jeho touhu po

osvobozeni a sebeuvédomeéni.

V kapitolach o mytu jsme snazili vymezit a popsat oblast, kterd ndm poté pomaha pochopit
symbolickou strukturu a jeji konotace k lidské psychice a jejim funkcim. Museli jsme se tak
nejdiive ponofit do hlubinnych a formativnich souvislosti naseho byti, tak abychom mohli

oziejmit cestu k postulovani filmového vypravéni na ptibéh s mytologickym obsahem.

Diky teorii symbolu jsme byli schopni pracovat s osobnimi a neosobnim entitami a ptisoudit
jim symbolickou platnost. Tato teoreticka cast nam také umoznila identifikovat,

kategorizovat a interpretovat symboly.
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Na piikladu filmu The Matrix jsme byli svédky mytu o sebeuvédoméni a snahy o pochopeni
struktury vnéjsiho a vnitiniho svéta ¢loveéka pod zornym uhlem jeho védomi. Ve filmu se

prave tyto sveéty setkavaji ve smysloveé predmétném nazirani a zkusenostnim mysleni.

S ohledem na limitovany rozsah prace jsme se snazili drzet ,,pouze* vysledovani myticko-
symbolického charakteru dila. Nepoustéli jsme se do vysvétlenich dalsich konotaci ostatnich
humanitnich disciplin, ackoliv pfipoustime, Ze je mozné naptiklad ndbozenské konotace ve
filmu vysledovat a ptislusnymi teoretickymi koncepty ovéfit. Abychom se vyhnuli povrchni
informativnosti a mozné dezinterpretaci filmovych obrazi, vychazeli jsme taktéz ze scénare,
ktery nam poskytl stabilni zdklad pro vysledovani zadanych tkolt. K dobré orientaci v textu
nam pomohly poznatky strukturdlni sémantiky, kterymi jsme byli posléze schopni
vysledovat dualezité prvky a hybatele d¢je. Aktantova struktura déje ndm néasledné umoznila
Iépe navézat na teorii archetypu, v které jsme sledovali plivod a smysl symbold v lidské

psychice.

Navzdory velké mife expresivnosti akénich prostiedki, které film The Matrix pouziva, jsme
byli schopni pracovat s pojmy vysostné psychologickymi, lingvistickymi a literarnimi. To
nam umoznila univerzdlnost symboll, resp. mytologickych obsahti, které muizeme
interpretovat na pozadi humanitnich véd. Symbolické formy zde tedy ptisobi a vynofuji se
do védomi nezavisle na form¢ artefaktu. Dilo tak komunikuje a je komunikovano. Filmovy
divak, tak jako Ctenaf, se tim dostdvd pomoci prostfedkll narace do oblasti archaickych

symbold. Tento proces poté nabyva veskrze kognitivniho vyznamu.

Mytem a jeho symbolikou se tedy dozviddme o vnéjSich (smyslovych) a vnitinich
(psychickych) procesech. Percepci narativnich uméleckych dél se nam nabizi ur¢itd moznost
projekce nds samych do svéta fikce. MiZzeme tim tak udélat dalsi krok na cesté za
sebepoznanim a uvédoménim si komplexnosti lidské existence pomoci riiznych zdanliveé
nesourodych pohledi. Analyzovanim dila, pod vySe zmin€nou optikou, jsme se dobrali

zavéru, ze vykazuje myticko-symbolické prvky.

Zaroven je The Matrix mytem specifickym, protoze se snazi modernimi a Zanrovymi
prostiedky kinematografie mluvit o né¢em zasadnim a formativnim, co je univerzalni a je
zakotveno v lidském prozivani. O této univerzalnosti svéd¢i i popularita filmu a nasledna

akademicka i laicka diskuze nad jeho obsahem.
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The Matrix je tak mytem o dob¢ a situaci ¢lovéka na prelomu 20. a 21. stoleti, ktery, tak jako
predeslé generace, fesi ve svych vlastnich podminkdch smysl reality. Tato prace je tedy
pokusem o analyzu ptikladu svébytného svéta mytologizujici fikce pod zcela urcitou
optikou, kterd nam umoznuje poodkryt specificky vyklad skute¢nosti. Setkavame se zde
s dilem, kde hlavnim motivem je cesta za sebepoznanim. Jako pomocny element k pochopeni
této cesty hlavniho hrdiny je ndm k dispozici afekt zamilovanosti, ktery nas piiblizuje

k pochopeni symbolismu specifického mytu The Matrix.
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