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Seznam pouzitych zkratek

API

CSS

DAO
DTO
DDL
DML

HTTP

HTML

J2EE

JDBC

JDK

JSP

MVC

sQL

URL

WAR

XML

Application Programming Interface - Oznacuje v informatice rozhrani
pro programovani aplikaci.

Cascading Style Sheets - Kaskadové styly, jazyk pro popis stylu
zobrazeni dokumentt napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

Data Access Objects - Objekt pro pristup k datim(povétsinou v databazi).
Data transfer object.

Data Definition Language - Jazyk pro definici dat.

Data Manipulation Launguage - Jazyk pro manipulaci s daty.

HyperText Transfer Protocol - Protokol pouzity webovymi servery a
klienty pro odesilani pozadavki a tvorbu odezvy.

Hypertext Markup Language - Hypertextovy jazyk znacek.

Java 2 Platform, Enterprise Edition - Soucast platformy Java uréena pro
vyvoj a provoz podnikovych aplikaci a informacnich systému.

Java DataBase Connectivity - Rozhrani umoziujici jednotny pfistup k
riznym rela¢nim databazim.

Java Development Kit - Obsahuje soubor zakladnich nastroji pro vyvoj
aplikaci pro platformu Java.

JavaServer Pages - HTML stranky pouZivajici jazyk Java pro generovani
dynamického obsahu.

Model-View-Controller - Softwarova architektura rozdélujici vrstvy
aplikace.

Structured Query Language - Strukturovany dotazovaci jazyk.

Uniform resource locator - Adresa uréujici umisténi dokumentu na
internetu.

Web application archive file - Jsou formatu komprimované soubory.

Extensible Markup Language - Rozsititelny znackovaci jazyk.



Uvod

Prodej zbozi prostiednictvim webovych stranek je velmi ¢astym vyuzitim Internetu a
technologie WWW. Pro zajisténi funkci , které s takovym prodejem souvisi, se
pouzivaji nejruznéj$i druhy webovych aplikaci, od jednoduchych stranek zalozenych
pouze na HTML, které obsahuji pouze kontaktni informace na prodejni mista, po
komplexni podnikové aplikace, které kromé prezentace vyrobkli a jejich prodeje
zajistuji 1 nejriznéjsi dalsi funkce a mohou byt propojeny s podnikovymi informaénimi
systémy.

Jednou z nejrozsifencjSich technologii pro vyvoj serverovych aplikaci je Java 2
Enterprise Edition (J2EE), kterd vyuziva vyhod platformy Java (multiplatformnost,
rozsahla standardni knihovna, sprava paméti) a pridava rozsahlou podporu pro tvorbu a
provozovani aplikaci spousténych na serverech (z technologii pouzitych v této
bakalaiské praci jsou to servlety, stranky JSP, JDBC, JavaMail).

Tato bakalatska prace si klade za cil vytvofit webovou aplikaci v J2EE, kterd bude
zajiStovat prezentaci a prodej zboZzi pro malou firmu. Jako ptiklad prodavaného zbozi
slouzi elektronika a telefon.

V prvni kapitole uvadim piehled technologii a néstroji, které jsem pii tvorbé
internetového obchodu pouzil.

Ve druhé¢ kapitole predkladam popis poZadavkil na aplikaci a navrhu aplikace.

Tteti kapitolu potom tvoii uZivatelska ptirucka pro praci s touto aplikaci.



1 Pouzité technologie

1.1HTML

HTML je HyperText Markup Language, neboli hypertextovy jazyk znacek. Je hlavnim z
jazyka pro vytvaieni stranek v systému World Wide Web(www.) ktery umoziuje
publikaci dokumentt na Internetu. Jazyk je aplikaci diive vyvinutého rozsahlého
univerzalniho znackovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language).
Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizecii, které zpétné ovliviiovaly
definici jazyka. [3]

Nejkrat§si HTML dokument vypada takhle:

<html>

<head> <title> Titulek stranky </title> </head>

<body bgcolor="Barva pozadi" text="Barva textu"\
link="Barva odkazt">

...text dokumentu...

</body>

</html>

Jako znackovaci jazyk je nazyvan z divodu své charakteristiky, kterd spociva v
pouzivani znacek a jejich atributli. Nize nésleduje podrobny rozpis HTML (znacka spiSe
pro pokrocilé) : [4][5][6]

Struktura dokumentu : Kazdy HTML soubor by mél obsahovat nékolik zakladnich
znacek pro hlavicky a téla. Tim se zaruci, ze vSichni klienti (zejm. prohlizece) pochopi,
0 co v dokumentu vlastné jde.

Tabulka 1.1: HTML znacky v Struktura dokumentu

Znacka | Vyznam Parovy Vyskyt

<html> | Za¢atek HTML dokumentu Ano Na zacatku souboru
<head> | Hlavicka stranky Ano Na zacatku souboru
<body> | T¢lo stranky + definice pozadi Ano Za <head>

<!l----> | Pozndmka Ano Kdekoliv
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Uprava textu: Urcuji vzhled textu pfi zobrazeni. Zde je seznam nejpouzivanéjSich
znacky:
Tabulka 1.2: HTML znacky pro Uprava textu

Znacka Vyznam Parovy

<b> Tucné pismo Ano

<i> Kurziva Ano

<u> Podtrzeni textu Ano

<font> Pismo Ano

Bloky : Do piehledu blokii jsem kromé blokovych prvki zahrnul vsechny HTML
znacky, které zpiisobi zalomeni fadky (kromé¢ tabulek a seznami).

Tabulka 1.3: HTML znacky pro Bloky

Znatka | Vyznam Parovy znacka | Vyznam Parovy
<p> Odstavec nepovinné <hl> Nadpis 1. trovné | Ano
<br> Radkovy zlom | Ne <h2> | Nadpis 2. Grovn¢ | Ano
<div> Oddil Ano <h3> | Nadpis 3. arovné | Ano
<center> | Vycentrovani | Ano <h4> | Nadpis 4. urovné¢ | Ano
<hr> Vodorovna Ne <h5> | Nadpis 5. arovné | Ano
cara
<h6> | Nadpis 6. urovné¢ | Ano

Seznamy : Riké se tomu také odrazky a &islovani. HTML zn4 také defini¢ni vycéty, které
se pouzivaji velmi malo.

Tabulka 1.4: HTML znacky pro Seznamy

Znacka Vyznam Parovy
<li> Polozka seznamu Nepovinné
<ol> Cislovany seznam Ano

<ul> Odrazkovy seznam Ano

Odkazky: Odkaz se v HTML déla znackou <a>.

Ptiklad: <a href="http://www.seznam.cz">Seznam</a>
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Obréazky: (<img>)

Obrazek (angl. image). Neparova znacka. Do stranky se vlozi obrazek nacteny z jiného

souboru. Znacka <img> ma krom¢& obecnych atributll spoustu dalsich:

Tabulka 1.5: HTML atributt pro znacky <img> (Obrazek)

Atribut | Vyznam Hodnoty

src Umisténi souboru s obrazkem | URL (Unique Resource Locator)
alt Alternativni popis Libovolny text

width Sitka Délka nebo procento

height Vyska Délka nebo procento

border | Tloustka ramecku Délka

align Zarovnani obrazku left, right, top, middle, bottom

Tabulky : Tabulky jsou v HTML na strukturované zobrazovani dat, pouzivaji se ale i na
celkové rozvrzeni stranky (coz je zastaralé¢). Podstatné jsou pouze znacky <table>, <tr>a

e Tabulka 1.6: HTML znagky pro Tabulky
Znac¢ka | Vyznam Parovy Vyskyt
<table> | Tabulka Ano
<tr> Radek tabulky Nepovinné | <table>,<tbody>,<thead>,
<tfoot>
<td> Burika tabulky Nepovinn¢ | <tr>
<th> Hlavickova burika tabulky | Nepovinné | <tr>
<tbody> | T¢lo tabulky Ano <table>
<thead> | Hlavicka tabulky Ano <table>
<tfoot> | Paticka tabulky Ano <table>
Formulare : Formuldfe naleznete téméf na kazdém webu. SlouZi naptiklad pro

vyhledavani, pro uzivatelské komentafe, pro komunikaci mezi tviirci webu a uzivateli

nebo také pro ptihlaSeni uzivatele atd.
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Tabulka 1.7: HTML znacky pro Formulaie

Znacka Vyznam Parovy Vyskyt

<form> Formulaf Ano

<input> Vstupni pole Ne <form>

<select> Vybérové pole Ano <form>

<option> Volba Ne <select>,<datalist>
<textarea> | Velké vstupni pole Ano <form>

<label> Popis pole Ano <form>

<button> Tlacitko Ano <form>

Hlavicka : HTML hlavicka (znacka <head>) obsahuje znacky, jejichz obsah se na

strance nezobrazi, ale jsou dulezité.

Tabulka 1.8: HTML znacky pro Hlavi¢ku

Znacka Vyznam Parovy Vyskyt
<title> Titulek stranky Ano <head>
<link> Nezobrazovany odkaz Ano <head>
<meta> Informace o dokumentu Ne <head>

Obecné atributy : Atributy pouzitelné u skoro kazdého HTML znacky.

+ Class : Ttida elementu pouzivana pro CSS. Umoznuje jednoduché oznaceni elementu,
ktery ma mit jiny vzhled. V zépisu stylu se ke jménu tiidy predfazuje tecka. Ptiklad:

<style>
.cervene {color:
</style>

red}

<p class="cervene">0Odstavec cCervenym pismem</p>

+ Id : Identifikator, ktery by mél byt jednozna¢ny. Pouziva se pro CSS a skripty. V
zapisu CSS se jménu identifikatoru piedtazuje kiizek # . Piiklad:

<style>
#mrnavej {font-size:
</style>

Spx}

<p id="mrnave]j">Odstavec désné mrnavym pismem.</p>
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1.2 Kaskadové styly (CSS)

Kaskadové styly (v anglickém originale Cascading Style Sheets se zkratkou CSS) je
jazyk pro popis zptisobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML nebo XML. [7]

Syntax: Definice kaskddovych styli sestdva z nékolika pravidel. Kazdé pravidlo
obsahuje selektor a blok deklaraci. Kazdy blok deklaraci pak obsahuje seznam deklaraci
oddélenych stfedniky ; a kazda deklarace sestava z identifikatoru vlastnosti, nasleduje
dvojtecka : a hodnota vlastnosti. [7]

Ptiklad pravidla:
body{background-color: white; color: black; padding: 10px;}

Cely blok nazveme pravidlo, ,, body “ je selektor, ¢ast v zavorkach je blok deklaraci,
fadek ,, background-color: white;” je deklarace samotnd, ,, background-color® je
identifikator vlastnosti a ,,white” jeji hodnota. Cely kod pak nastavuje barvu pozadi
stranky na bilou, barvu textu na ¢ernou a okraj na 10 pixeld.[7]

- Selektory : CSS definuje mnoho ruznych selektorl, které obvykle mizeme
kombinovat. Mezi zakladni patfi:

* body — Tyto deklarace budou platit pro vS§echny vyskyty elementu body.

« .trida — Tyto deklarace budou platit pro vSechny elementy, které maji v HTML
nastavenou tiidu trida. To se provadi pomoci HTML atributu class.

* #id — Tyto deklarace budou platit pro vSechny elementy, které maji v HTML nastaveny
identifikator id. To se provadi pomoci HTML atributu id. [7]

- Pripojeni kaskadovych stylii do HTML stranky : Existuje n€kolik moznych zpiisobil,
jak aplikovat kaskadové styly v HTML dokumentu; v praxi se nejcastéji pouziva odkaz
na externi soubor.

» Zapis styli do elementu style. Takové styly se aplikuji na celou strdnku podle
predepsanych selektord. Priklad:

<style type="text/css">
#hlavicka{width: 200px; height: 450px;}
</style>

* Pfipojeni externiho souboru pomoci elementu link. Ptiklad:

<head>
<link rel='stylesheet' href='soubor.css' type='text/css'>
</head> [7]
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1.3 JSP a servlet
1.3.2 JSP (Java Server Pages)

JSP (Java Server Pages) je technologie, ktera umoznuje vytvaret dynamické webové
stranky pomoci znacek podobn¢ jako statické HTML. Stranka se potom pfevadi na tfidu
servletu.

JSP umoznuji vyvojafim a ndvrhaditim webu rychly vyvoj a jednoduchou udrzbu
bohatych a dynamickych webovych stranek Stejné jako ostatni Java produkty, jsou
vSechny kody platformné nezavislé. JSP technologie oddé€luje uzivatelské rozhrani od
generovani obsahu, coz umoziuje navrhafim meénit celé¢ stranky bez toho, aniz by
museli ménit jiz vytvoreny dynamicky obsah.

Skriptovaci znacky JSP:
Komentdr . <%-- komentdtr --%> ¢i <!-- komentdtr -->

Komentuje JSP stranu, ale neni vkladan do odpovédi.
Deklarace: <%! int i = 0; Ctverec a = new Ctverec (5,3); ...%>

Deklaruje jednu nebo vice proménnych nebo metod, které miizete pouzivat v pozdejsim
Java kédu v JSP. Proménné je nutné deklarovat pfed pouZzitim v JSP, tyto jsou pak
ptistupné v celém dokumentu vcetné vlozenych vnéjsich zdroji (include). Proménné a
metody importované z bali¢ki jsou jiz deklarované.

Vyraz: <hl>Hodnota a+5 je <%= a+5 %> </hl>

Vyrazovy element musi obsahovat validni vyraz skriptovaciho jazyka, ktery je
vyhodnocen zleva doprava a pieveden na String, takze lze vyraz pouzit jako ¢ast textu,
ktery mize byt oznackovan HTML znacky. V elementu se nepouziva stfednik k
uzavieni vyrazu.

Includovani :
Dvé moZnosti
- <%@ include file="header.jsp” %>
eV podstaté vlozeni JSP kddu z daného souboru.
o Provadi staticky se pfi kompilaci!

- <Jjsp:include page="header.jsp” />
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e Provedeni k6du z daného souboru.

e Provadi se dynamicky pfi zpracovani kazdého pozadavku!

Skriplet :

Jsou casti kodu v jazyku Java, které jsou pii piekladani stranky pifevedeny na
odpovidajici kod ve vysledném servletu. Kod skriptletu se musi nachazet mezi znaGkami
<% a %>. Pro zjednoduSeni prace maji vyvojafi pii psani skriptleti k dispozici osm
implicitnich objektl, které poskytuji piistup k nekterym diillezitym informacim:

out: Vystupni proud, do kterého lze zapisovat.
request : Informace o pozadavku.

response : Informace o odezvé.

session : Informace o sezeni (relaci).

application:  Informace dostupné v ramci celé aplikace.
config : Informace o konfiguraci servletu.

pageContext : Kontext stranky umoziujici manipulaci se strankou a objekty stranky.

Page :

Reprezentuje instanci servletu, ktery bude vygenerovan z této stranky.

Priklad:

<%
String name = null;
if (request.getParameter ("name") == null)

{

%>

<%@ include file="chyba.html" %>

<%

lelse{

name = request.getParameter ("name") ;
out.println (“Jméno zni: ,+name);

}

$>

Skriplet miize obsahovat mnozstvi ptikazl, proménnych apod. Uvniti skripletu Ize:

+ Deklarovat proménné ¢i metody pouzitelné dale v JSP — viz znacka deklarace

+ Psat vyrazy v platném skriptovacim jazyce

+ Pouzit ptikaz, ktery je platny kdekoli na JSP strance (napr. ptikazovy blok po if).
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1.3.3 Servlet

Servlety jsou programy v jazyce Java, které je spoustéji na strané serveru, pouzivaji se
pro dynamické vytvareni dokumentll a interakci s nimi prostfednictvim urcitého
protokolu. Vytvarenymi dokumenty mohou byt webové stranky v jazyku HTML nebo
dokumenty XML, prosté textové dokumenty a jiné. V naprosté vétsiné se vSak servlety
pouzivaji pro vytvafeni dynamickych webovych stranek a pro fizeni toku webovych
aplikaci. Protokolem, ktery zprostiedkovava interakci se servlety, je obvykle HTTP!
(Hypertext Transfer Protocol). Lze pouZit i jiny protokol, avSak na Internetu se obvykle
pouziva pravé jen HTTP a pro jiné protokoly vétSinou ani neexistuji implementace
kontejneru servleti. V dalSim textu budeme hovofit jiz jen o servletech pracujicich nad
protokolem HTTP.

Struktura servletu : Standardni servlet déli od ttidy Httpservlet a jeho nejcastéjsi akei je
piedefinovani metody doGet nebo doPost. Tyto metody zpracovavaji pozadavky GET a
POST. Pozadavky GET jsou implicitnim typem pozadavkil prohlize¢e webovych

stranek. Pozadavky typu POST se obvykle vytvareji v ptipadé€, kdyz uzivatel odesle
HTML formuléf s nastavenim METHOD =“POST*. Jak doGet tak doPost maji dva
parametry, jimiz jsou instance rozhrani HttpServletRequest a HttpServletResponse. Prvni
znich specifikuje vlastni pozadavek, ktery dostaneme z webového prohlizece. Jsou
v ném uloZena vSechna data, ktera se pozadavku tykaji (napt. Formulafova data). Druhy
je zastupcem odezvy, kterou vytvaiime (sem budeme napt. zapisovat vyslednou stranku
a nastavovat stavové kody). Obé metody mohou vyhodit dvé vyjimky a proto je
pozadovano, abychom je zahrnuli do deklarace.

Piiklad 1 — HelloWorld.java
package votrantai;

import java.io.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;

public class HelloWorld extends HttpServlet ({
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
response.setContentType ("text/html;charset=UTF8") ;
PrintWriter out = response.getWriter ();
try {
out.println
out.println
out.println
out.println

"<!DOCTYPE html>");
"<html>") ;
"<head>") ;
"<title></title>");

P
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out.println ("</head>");
out.println ("<body>");
out.println ("<hl>Servlet HelloWorld </hl>");
out.println ("</body>") ;
out.println ("</html>");
} finally {
out.close () ;
}

}
public void doPost (HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
doGet (request, response);

}

Piiklad 1 uvadi zdrojovy text servletu, ktery vytvoii HTML stranku, jejimz obsahem
bude zforméatovany népis HelloWorld.

Hned prvni fadek obsahuje definici bali¢ku. Balicku slouzi k tomu, abychom logicky
strukturovali svoje zdrojové kody a oddélili od ostatnich. Servlety nemusi byt
Vv baliccich, ale je dobré tento postup pouzivat, protoze se tim vyhneme problémim
s volbou nazvu.

Dalsi tii fadky urcuji importované knihovny (bali¢ky tfid) java.io se zde pouziva mj. pro
PrintWriter, javax.servlet napt. pro HttpServlet a javax.servlet.http pro
HttpServletRequst a HttpServletResponse.

Nasleduje deklarace tfidy, ktera je potomkem t¥idy HttpServlet. Tim vlastné urCujeme,
ze jde o servlet. Pokud chceme,aby naS servlet reagoval na poZadavky zaslané
prohlizeCem, musime piedefinovat metodu doGet, kterd4 odpovida na akci GET. Pokud
budeme chtit, aby servlet odpovidal stejnym zptisobem i na pozadavky POST, miizeme
jednoduse piedefinovat metodu doPost a z ni vyvolat doGet.Samoziejmé to lze zapsat i
opacné.

Na dalsim tadku ziskame instanci objektu PrintWriter z proménné response. Tato
instance reprezentuje vystupni datovy tok. Tedy slouzi k ukladani ndmi vytvoiené
vystupni stranky. Jak je vidét dale, to se provadi metodou printin.
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Zivotni cyklus servletu probihd takto:

1. Inicializa¢ni ¢ast (vola se jen jednou):

a) vyvolanim servletu (napf. zadanim URL v prohlize¢i) se vytvoii jeho instance
V paméti.

b) vyvolani metody init - zde dochazi k inicializaci.
2. Pti kazdém uzivatelském pozadavku:
a) vytvoreni nového vlakna;

b) vyvolani metody service - zjistuje typ pozadavku, podle néhoZ se nasledné zavola
néktera z metod doGet, doPost, apod.

3. Odstranéni instance servletu z paméti ( jest¢ nez k odstranéni dojde, je vyvolana
metoda destroy):

a) v ptipadé¢ dlouhé necinnosti servletu.
b) pii odstranéni administratorem

Sledovani sezeni (session):

HTTP je bezstavovy protokol,coz znamena, je si neuchovand zadné informace o stavu
klienta, tudiz kazdy klientsky pozadavek je zcela samostatny a nijak nesouvisi s tim
predchozim. Coz je v mnoha piipadech velmi nepfijemné (napft. autentifikace). Servlet
poskytuji zplisob feSeni tohoto problém. Nazyva se sledovani sezeni a je k tomu pouzito
rozhrani  HttpSession.  Objekt  tfidy  HttpSession  vytvofime  metodou
HttpServletRequest.getSession, jako parametr ji pifedame konstantu true, ktera zajisti, ze
pokud session spojend s timto klientem neexistuje, bude vytvofena. Takze va§ prvni
krok vypadé obvykle néasledovné :

HttpSession session = request.getSession(true) ;

KdyZ uz mame objekt rozhrani HttpSession, mizeme z n&j cist hodnoty zadanych
atributi metodami: [2]

o Public Object getValue(String name);
Public Object getAttribute(String name)
Tyto metody extrahuji z objektu sezeni jiz ulozenou hodnotu. Vraceji null
Vv ptipadé, Ze s danym nazvem neni sdruzena zadna hodnota.

e Public void putValue(String name, Object value);
Public void setAttribute(String name, Object value)
Tyto metody sdruzuji hodnotu s ndzvem. Implementuje
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Public void removeValue(String name);
Public void removeAttribute(String name)
Tyto metody odstranuji vSechny hodnoty asociované s oznac¢enym nazvem.

Public String[] getValueNames();
Public Enumeration getAttributeNames()
Tyto metody vraceji nazvy vSech atributt v sezeni.

Public String getld()
Tato metoda vraci jedine¢ny indentifikator vytvofeny pro kazdé sezeni.

Public boolean isNew()
Tato metoda vraci true v piipadé, kdyz klient (prohlize¢) nikdy sezeni nepouzil;
jinak se vréti false

Public long getCreationTime()
Tato metoda vraci ¢as, kdy bylo sezeni poprvé vytvoieno (v milisekundach od
roku 1970). Abychom dostali hodnotu uzite¢nou pro vytisténi, piedejte tuto
hodnotu konstruktoru tfidy Date

Public long getLastAccessedTime()
Tato metoda vraci ¢as, kdy bylo sezeni naposledy odeslano uzivatelem.

Public int getMaxInactivelnterval()

Public void setMaxInactivelnterval(int seconds)

Tyto metody Ctou nebo nastavuji Casovy usek bez pfistupu (v sekundach), nez
sezeni automaticky pozbude platnosti. Zapornd hodnota udava, Ze sezeni ma
neomezenou platnost.

Public void invalidate()
Tato metoda rusi platnost sezeni a uvoliiuje vSechny objekty s ni sdruzené.

Sezeni typické vyuziti :

internetovy obchod
kazdy klient ma svlij nakupni kosik
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1.4 Relac¢ni database
1.4.1 Jazyk SQL (Structured Query Language)

SQL zkratka anglickych slov Structured Query Language (strukturovany dotazovaci
jazyk), je standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany pro praci s daty v relacnich
databazich. Jazyk SQL se ¢asto déli na nasledujici soucasti : [10]

- Data Definition Language slouzi k vytvareni, zméndm a ruseni tabulek. Do DDL patii
ptikazy CREATE TABLE, DROP TABLE a ALTER TABLE.

- Data Manipulation Launguage slouzi k pfidavani, zménam, ruSeni a Cteni zdznamu
v tabulkach. Do DML jsou zafazovany piikazy INSERT, UPDATE, DELETE a
SELECT.

+ INSERT: vklada do databaze nova data, zakladni forma ptikazu INSERT vypada
takto:

INSERT INTO <tabulka sloupec n VALUES
hodnota nl);

+ UPDATE : méni data v databazi (editace), UPDATE ma nasledujici syntaxi :
UPDATE <tabulka

SET <nazev_ sloupecku hodnota n

FROM <zdrojova tabulka (tabulky

WHERE <podminka

+ DELETE — odstranuje data (zaznamy) z databaze. Obecny format ptikazu je:

DELETE FROM <tab name> [WHERE <condition>]
Kde :
* <tab name> je jméno datové tabulky, ze které¢ budou zaznamy odstranény

» <condition> je logickd podminka, kterou maji spliovat odstraiiované zaznamy

+ SELECT — vybira data z databdze, umoziuje vybér podmnoziny a fazeni dat.
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1.4.2 MySQL Community Server

MySQL je databazovy systém, vytvofeny Svédskou firmou MySQL AB. Velkou
vyhodou tohoto databazového systému je cena: je k dispozici zdarma. Nevyhodou pak
mohou byt ¢astecné odchylky od standardu SQL a nékteré chybéjici funkce. [11][12]

1.5 JDBC (Java Database Connectivity)

Je API(programové rozhrani) pro programatory v programovacim jazyku Java, které
definuje jednotné rozhrani pro piistup k relacnim databazim.

Pro piistup ke konkrétnimu databazovému serveru je potfeba JDBC driver (ovladac),
ktery poskytuje tvlirce databdzového serveru.

JDBC umoziuje paralelni pouziti né€kolika implementaci v jediné aplikaci. API
poskytuje moznost dynamického nacteni prislusnych Java knihoven a jejich registraci
pomoci JDBC Driver Manager. Driver Manager obsahuje tovarni metodu pro vytvofeni
pfipojeni s databazi ptes JDBC. Pfipojeni k databazi pies JDBC umoziuje tvorbu a
vykonani jednotlivych pftikazi. Patii mezi né SQL piikazy pro modifikaci dat:
CREATE, INSERT, UPDATE a DELETE a také dotazovaci ptikaz SELECT. [13]

Zdkladni kroky pii pouZiti JDBC: [2]
Pro dotazovani databazi existuje sedm standardnich krokd.
1. Zaved ovladac JDBC
2. Definuj ptipojovaci URL
3. Navaz spojeni
4. Vytvor si ptikazovy objekt
5. Proved’ dotaz nebo aktualizaci
6. Zpracuj vysledky
7. Uzavii spojeni
Zde je uvedeno nékolik podrobnosti o tomto procesu.
1. Zavedeni ovladace :

Ovlada¢ je cast software, ktera umi komunikovat s databazovym serverem. Vse, co
potiebujete pro zavedeni ovladace, je zavedeni pfislusné tiidy; staticky inicializator
V samotné tfidé vytvoifi automaticky instanci ovladace a registruje ji pomoci spravce
ovladaci JDBC.
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Registrace ovladac¢e u aplikace pouzit metodu Class.forName. Tato metoda poziva
fetézec obsahujici plné kvalifikovany nazev tiidy (tj. nazev, ktery zahrnuje nazvy baliki)
a zavadi odpovidajici tfidu. Zde je uveden ptiklad :

Class.forName ("com.mysqgl.jdbc.Driver") ;

2. Definovani pifipojovaci URL

Pokud jste jiz zavedli ovlada¢c JDBC, tak potiebujete specifikovat umisténi
databazového serveru. URL vztahujici se na databaze obsahuji jako protokol jdbc: aje
Vv nich ulozen serverovy hostitel, port a ndzev databaze (nebo reference). Piesny format
bude definovan v dokumentaci, ktera se dodava s pfisluSnym ovladacem, zde je
ukazkové piiklad :

String url = "jdbc:mysgl://localhost:3306/database";
3. Navéazani spojeni

Pro skuteéné navazani sitového spojeni URL, uzivatelské jméno pro danou databazi a
heslo metodé getConnection tiidy DriverManager tak, jak je uvedeno
V nésledujicim ptikladu. Poznamenejme, Ze getConnection miiZze vyvolat vyjimku
SQLException, takze musite pouzit blok try/catch. Zde je MySQL piiklad
pfipojeni:

try {
Class.forName ("com.mysqgl.jdbc.Driver");
String url = "jdbc:mysgl://localhost:3306/database";
String uzivatel = "username";
String heslo = "pasword";

Connection connection =
DriverManager.getConnection (url,uzivatel, heslo);
} catch (Exception ex)
{
}

4. Vytvoteni ptikazu

Objekt Statement se pouziva pro odesilani dotazli a ptikaz( databazi a je vytvaren na
zaklade tiidy Connection nasledovné :

Statement statement = connection.createStatement ()
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5. Provedeni dotazu

Pokud jiz mate objekt Statement, mizete ho pouzit pro odeslani dotazii SQL pomoci
metody executeQuery, které vrati objekt typu ResultSet. Zde je uveden priklad :

String query = "SELECT coll, col2, col3 FROM sometable";
ResultSet resultSet = statement.executeQuery (query):;

Pro modifikaci databdze pouZijte executeUpdate misto executeQuery a dodejte
fetézec, ktery pouzivd UPDATE, INSERT nebo DELETE.

6. Zpracovani vysledka

Pouzijte metodu next (tfida ResultSet)pro ziskani nové fadky.Tato metoda
prochazi tabulku po jednotlivych fadcich. Uvniti fadky pak ResultSet poskytuje
rizné metody getXxx, které dostanou index nebo nézev sloupce jako argument a vrati
vysledek jako rizné typy jazyka Java. Naptiklad pouzijte get Int V ptipadé, Ze hodnota
jetypu Int, getString protyp String a podobné pro vétsinu dalSich typ sloupce.

Dilezité upozornéni je prvni sloupec na fadce ResultSet ma index 1, nikoliv index O.

Zde je uveden ptiklad, ktery vytiskne hodnoty prvnich tfi sloupcti na vSech tadkach
ResultSet.

while (resultSet.next ()) {
System.out.println( resultSet.getString(l)+ ™ ™ +
resultSet.getString(2)+ “ % +

resultSet.getString (3)):;

7. Uzavteni spojeni
Pro uzavfeni spojeni explicitnim zpiisobem byste zavolali :

Connection.close () ;
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2 Webova aplikace Internetovy obchod

Tato kapitola popisuje pozadavky kladené na webovou aplikaci Internetovy obchod,
navrh této aplikace na zaklad€ pozadavku a implementaci navrhu.

2.1 Pozadavky

Analyza pozadavku je velmi dilezitou soucésti vyvoje jakékoliv aplikace. Je to proces,
pii kterém se snazime stanovit funk¢ni a nefunkéni pozadavky. Funk¢ni pozadavky
popisuji sluzby, které by aplikace méla poskytovat svym uzivatelem. Nefunkéni
pozadavky urcuji omezujici podminky, za jakych bude aplikace pracovat.

Pro aplikace Internetovy obchod byly stanoveny nésledujici funkéni pozadavky:

+ Aplikace poskytne rozhrani, jehoz prostfednictvim bude uzivatel moci pohodIné
prohlizet zbozi a ptidavat kupované zbozi do nakupniho kosiku.

+ V uzivatelském rozhrani bude mozné vyhledavat produkty na zakladé¢ nazvu,
klicovych slov v popisu produktu nebo ptipadné dalsich kritérii.

+ Aplikace poskytne moznost objednat zbozi, které se nachazi v nakupnim kosiku, na
zadanou adresu.

+ Aplikace poskytne zdkaznikiim moznost zaregistrovat se pod uzivatelskym jménem a
heslem.

+ Po uskute¢néni objednavky bude zakaznikovi zaslano e-mailové potvrzeni.

+ Soucasti aplikace bude administratorské rozhrani, které poskytne spravci aplikace
nasledujici funkce:

- MozZnost ptidat, zménit, hledat nebo odebrat druh prodavaného zbozi
- Moznost pfidat, zménit nebo odebrat kategorii zboZi
- Moznost prochazet ptipadné rusit zadané objednavky

2.2 Navrh

Navrh aplikace pouziva navrhovy vzor Model-View-Controller ( MVC nebo Model 2) .
Vzor MVC déli aplikaci na tfi zakladni c¢asti : Model, pohled (View) a ftadi¢
(Controller). Schéma tohoto vzoru se nachazi na obrazku 2.1. [18]

+ Model (model) : Je funkénim a datovym zakladem celé aplikace. Poskytuje prostfedky
jak pro pfistup k datové zdkladn€ a staviim aplikace, tak pro jejich ukladani a
aktualizaci.
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+ View (pohled) : M& na starosti prezentaci. Proto pouziva data z modelu
prostiednictvim Controlleru. Také view ziskava vstup od uZivatele a ten jde potom do
Controlleru.

+ Controller (fadi¢) : Analyzuje vstup z requestu a rozhodne o tom, jaky méa vyznam pro
model. ,,Updatuje” model a posila data do view vrstvy. [17][18]

Webova aplikace

1 Controller 2
’— Pozadavek HTTP (SERVLET) .
Uzivatel 3 L. Model
g P vybira 5 Data Base
(Webovy prohlizec) ‘ (Java Beans)

aktualizuje

dotaz na stav

L Odezva HTTP

6

Obréazek 2.1 : Schéma webové aplikace pouzivajici vzor Model-View-Controller.

Cinnost MVC aplikace

1. Uzivatel provede néjakou akci v uzivatelském rozhrani (napf. stiskne tlacitko), tak
prohlize¢ posle poZzadovana data do Controlleru.

2. Controller (servlet) obdrzi ozndmeni o této akci z objektu uzivatelského rozhrani.
Controller ptistoupi k modelu a v ptipadé potieby ho méni stav na zaklad¢é provedené
uzivatelské akce (napt. méni stav ndkupni kosik uzivatele).

3. Controller (servlet) pieda dale pozadavek klienta strance JSP (View).
4. JSP (View) dotaz na stav modelu.

5. JSP (View) aktualizuje stav modelu

6. JSP (View) vraci stranku uzivateli.

Uzivatelské rozhrani cekd na dal§i akci uzivatele, ktera cely cyklus zahdji znowvu.
[18][17]
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2.2.1 Model

Model ve vzoru MVC reprezentuje data v aplikaci a soubor pravidel, podle kterych se
tato data chovaji. Zahrnuje i vnitini operace aplikace, které nemaji pfimy vliv na
zobrazeni dat.

V aplikaci Internetovy obchod je model tvofen relaéni databazi, balikem tfid
Model . DAO (tfidy pro pfistup k databazi) a ¢asti baliku Mode 1 .DTO.

- Pistup k databazi se fidi navrhovym vzorem Data Access Object (DAO), v baliku
Model .DAO, tento ma java tfidy :

+ catalogDAO. java : ma metody
o selectCatalog() : vybrat kategorii zbozi.
e addCatalog() : piidat kategorii zbozi.
o deleteCatalog() : odstranit kategorii zbozi.
o updateCatalog() : zménit kategorii zboZi.
+ productDAO. java : ma metody
o selectProduct() : vybrat zbozi.
o selectProductByCatalog() : vybrat zbozi podle kategorie.
e addProduct() : piidat zbozi.
e deleteProduct() : odstranit zbozi.
o updateProduct() : zménit zbozi.
« findByLikeName() : hledat zbozi podle nazvu.
+ customerDAO. java : ma metody
e addCustomer() : pridat zakaznika.
o selectCustomer() : vybrat zakaznika.
o selectCustomerByld() : vybrat zdkaznika podle kodu (1d).
o deleteCustomer() : odstranit zakaznika.

o maxld() : vybrat maximalniho zakaznika Id.
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+ orderDAO. java : ma metody

e addOrder() : ptidat objednavku.

o selectOrderByld() : vybrat objednavku podle Id (zakaznika Id).
+ userDAO. java : m& metody

e addUser() : piidat uzivatele.

e getUser() : vybrat uzivatele.

e encryptPass() : zasifrovat heslo.

- Césti baliku Model.DTO : Véetné Java tiidy, tato tiida pouZiva metody (get a set)
ziskat a nastavit atributy v databazi.

Priklad:
public class catalogDTO {
Integer catalogld; String catalogName;
public Integer getCatalogId() ({
return catalogId;}
public String getCatalogName () {
return catalogName; }
public void setCatalogId(Integer catalogId) ({
this.catalogId = catalogId;}
public void setCatalogName (String catalogName) {
this.catalogName = catalogName;} }
- Vytvaret databaze :
a. Tabulky v databazi :
+ catalog : Obsahuje Informace o kategorii zbozi.
« catalogld : kategorie kodu.

o catalogName : kategorie nazev.
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+ product : Obsahuje Informace o zbozi.

e productld : zbozi koda.

e productName : zboZzi nazev.

e productPrice : zbozi cena.

e productlmage : zbozi obraz.

o productDetalil : zbozi detail.

e productQuantity : zbozi mnozstvi.

o catalogld : kategorie kodi podle zbozi.
+ customer : Obsahuje Informace o zakaznikovi

customerld : zakazniktv kod.

o email : zakazniktv email.

o telefon : zakaznikovo ¢islo telefonni.
e name : zakaznikovo jmeno

o firstName : zakaznikovo pfijmeni

o street : zdkaznikova ulice

e cCity : zakaznikovo mésto.

zipCode : zakaznikovo Postovni Smérovaci Cislo

+ orderproduct : Obsahuje Informace o objednavce.
o ordersld : kod objednévky.
e productld : zbozi kodi podle objednavky.
e price : cena zboZi .
e Quantity : mnozstvi zbozi v objednavce.

e productName : nazev zbozi
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+ user : Obsahuje Informace o uzivateli a administratorovi.
o userld : uzivatel kodu.
e email : uzivatel emailu.
 telefon : ¢islo telefonni uzivatele.
e name : jméno uzivatele.
o firstName : pfijmeni uzivatele.
o street : ulice uzivatele.
e City : mésto uzivatele.
« zipCode : Postovni Smérovaci Cislo uZivatele
e password : heslo uzivatele.

o function : funk¢ni uzivatel (Spravce nebo uzivatel )

user
=) userld int

email: varchar(255)
telefon- int

name: varchar(255) orderproduct

firstName: varchar(255)

b. Schéma relacnich databézi.

nart: ordersid: int —
street a|har| 9) productid int

t:!ty -v-'arcljal".c'orn_: price: float

zipGode: int quantity int

password. varchar(255)
function: varchar(255)

productName: varchar(255)

catalog

catalogld: int UNSIGI

catalogName: text customer
product :
: 7 customerld: int L

email varchar(255)
telefon: int
name: varchar(255)

productld: int LINSIGH
productName: varchar(255)
productPrice: float
preductimage: varchar(255) oy

firstName: varchar(255)
street: varchar(255)

city: varchar(255)
zipCode: int

productDetail: longtext
productCQuantity int
catalogld. int

Obrazek 2.2: Navrzené schéma databaze
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2.2.2 Pohled (View)

Je uzivatelské rozhrani, v€etné aktudlnich dat na obrazovce, poskytuje menu, tlacitka,
edita¢ni pole, volby ..., takze uzivatelé mohou ptiddvat, mazat, editovat, vyhledavat a

provadeét dalsi operace na data v systému. Typicky zobrazené informace jsou pievzaty z
modela. Pro tuto aplikaci slouzi pohled stranky JSP.

2.2.3 Radi¢ (Controller)

Reaguje na udalosti (typicky pochazejici od uzivatele) a zajistuje zmény v modelu nebo

v pohledu.

Pro aplikaci Internetovy obchod jsem vytvofil nasledujici akce:

addCatalogControl : ptidat kategorii zbozi

(volani funkce z tfidy Mode 1 .DAO. catalogDAO).
addProductControl : pfidat produkt

(volani funkce z tfidy Model . DAO . productDAO).
deleteKatalogControl : SmaZe kategorii

(volani funkce z tfidy Model . DAO.catalogDAO).
deleteProductControl : Smaze produkt

(volani funkce z tfidy Mode 1 .DAO.productDAO).
deleteCustomerControl : Smaze zakaznika

(volani funkce z tfidy Mode 1 .DAO. customerDAO).
editCatalogControl : Nacte kategorii a zobrazi stranku pro jeji Gipravu.
(volani funkce z tfidy Mode1 . DAO.catalogDAO).
editProductControl : Nacte produkt a zobrazi strdnku pro jeho Gpravu.
(volani funkce z tfidy Model . DAO . productDAO).
registraceControl : registraci uZivatele

(volani funkce z tfidy Mode 1 .DAO.userDAO).
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e LoginControl : Pokusi se ovérit uzivatele. Pokud uspéje, zapise jej do objektu
HttpSession

(volani funkce z tfidy Model . DAO . userDAO).

« shoppingcartControl : kontrola session, pokud neexistuje session "“cart" (ndkupni
kosik), tak se vytvori novy nakupni kosik pouzivanim session. Provadi vlozeni
zbozi do kosiku. Rizeni pfedd strance shoppingcartPro.jsp, ktera
zobrazuje obsah kosiku.

o UpdateCartControl : Zménit zbozi, smazat zbozi v ndkupnim koSiku a koupit
zbozi a vlozit do nakupniho kosiku

o buyControl : vybrat informaci o nakupujicich, potom vyplnit do objednavky

« SendMailControl : poslat email pro zakaznika.

3 Uzivatelska prirucka

3.1 Pozadavky na systém

Systém, na kterém je aplikace nainstalovana, by mél obsahovat nasledujici nastroje :
+ Java Development Kit (JDK) 1.3 nebo nové;si

+ Web Server jako Jrun, Apache Tomcat, GlassFish ...

+ Pfistup k databazi MySQL verze 5.0 nebo nové¢jsi. Aplikace miize fungovat i se
star§imi verzemi MySQL, nicméné nebyla pro né testovana a mohou se proto vyskytovat
chyby.

+ Webovy prohlize¢

3.2 Nastroje k pouziti :
- NetBeans IDE

- Sprava databaze

+ My SQL

+ Navicat
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3.3 Sprava aplikace

Administratorské rozhrani Ize vyvolat zobrazenim stranky
http://<doména>/<kontext>/LoginControl. (doména je doménove jméno
Vaseho pocitae, <kontext> je kontextova cesta zadana pii nasazeni). Zde musite
ptihlasit spravné email a heslo (administratorsky email a administratorské heslo) (viz
obrézek 3.1), tak se zobrazi Gvodni strdnka administratorského rozhrani (viz obrézek
3.2).

Internetovy obchiod
Heme Nékupni Kesik Kentakt Registrace Prihlaseni

Katalog Va3 e-mail: |

Vase heslo:

Z e
(=]

41
& B

-

Login

< |
.‘3‘
Or‘)
=
[=N
=

Sony Ericssion

LG
Obréazek 3.1: Prihlaseni rozhrani
[nternetowy: ohichod
Heme Nakupni Keéik Kentaks Registrace Prihlageni
Ahof! Administrator: TaiVotran,
Katalog
Administratorske rozhrani

Apgle
Nokia
Sansug +> Manage Katalog
HIC
Motorola IDNY vr
S Manage Zboii
G
B +> Manage 7akaznik

Obrazek 3.2: Administratorské rozhrani

Zde si muzete zvolit jednu z akci, k nimz je opravnén administrator systému:
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+ Manage Katalog : Sprava kategorie (viz obrazek 3.2.1) , tady muzete provést :
o Ptidat kategorii zbozi

e Zménit kategorii zboZi

e Odstranit kategorii zboZi

Katalog Manage Katalog

[
Nokia
Sansn Pridat katalog:
HIC Katalog Opravit

Motorola Nazev- Add catalog

Egﬂv Fricssion Novy Nazev

catalog]DHcatalogName Opravit| delete

1 Aople Edit || odstranit

] Nokia Edi strani

f=1 =]
= =
=} =

A Samsung  |Edit strani

4 HHTC Edt | odstrani

5 Motorola  |Edit strani

=] =]
= =
=] =]

6 Sony Ericssion|Edt | | odstrani

—X

HLG Edit || odstrani

Obréazek 3.2.1: Sprava kategorie rozhrani



+ Manage ZboZi : Sprava zboZi (viz obrazek 3.2.2) , tady muzete provést :

e Piidat druh prodavaného zbozi

e Zménit druh prodavaného zbozi

e Hledat druh prodévaného zbozi

e Odstranit druh proddvaného zbozi

e Zobrazit seznam zbozi

Home

Katalog

=

Samsung
Mtorola

Somv Ericssion
LG

Nakupni Koik Kontakt Registrace Prihlaseni
Manage Product
Pridat product Opravit product
Name : Name :
Catalog: o - Catadlog o -
Price Price Hledat product
(Quantity : Quantity |
Hiedat zbozi:
Hledat
Description: 4 || Description:
[mags : Image :
\ybrat soubor | Soubar nevybran ybrat saubor | Soubor nevybran
Add Edit
Seznam zhozi
pruducﬂd|h}ruducL\'ame productPriceproductimage|  productDetal  [productQuanti|catalogldfiatalog |Opravildelete
1 308 Pure 6000 H eruvigivhik 5 2 Nolda |[Edi  |Delete
iew
T Sony
2 Arc § 11499 dfdgdfs b 0 e ainnm Delete
19 [pad2 12000 ndsfadg 5 1 Apple  [Edi  [Delets
=

Obrazek 3.2.2: Sprava zbozi rozhrani




+ Manage Zakaznik : Sprava zakaznika (viz obrazek 3.2.3) , tady mulizete provést :

o Zobrazit informace o zakaznikovi.

o Odstranit zdkaznika (tlacit na “Delete”) .

e Poslat e-mail pro zakaznika (tla¢it na “send”).
.

Informace 0 objednavce pro zakaznika, tlacit na “popis” (viz obrazek 3.2.3.1)

Katalog Manage Zakazniki

Apple

ﬁ Seznam customer

HTC

Motorola Kod|| Jméno || Prijmeni || Tlice H Mésto ||PSC|| Telefon E-mail Popis||Delete||sendEmail

W 16 ||Tai VoTran ||listopaduHLﬂoerec 3306||774030138|[taivotran@gmail. com  ||Popis|[Delete ||| send
18 |[Joe Cole listopadu||Liberec  |[3306||774030138||taivotran@gmail. com  |[Popis (|Delete ||| send
19 |landrey |shevchenkol|jukrej |jukraina ||9876||123456 bbbbb @ gmail.com Popis||Delete ||| send
20 ||Tai VoTran listopadul|Liberec  |[3306||774030138||taivotran90(@gmail com|[Popis (|Delete ||| send
21 |Leonel [[Messi ||listopadu“beerec 3306(774030138ftaivotran90 @gmail.com||Popis||[Delete ||| send
33 |[Fernando||Torres listopadul[Liberec 15(3306/|987654321||taivotran90@ gmail.com|[Popis |Delete ||| send
35 ||Cristiano |[Ronaldo |[real imadrid 1212||7654321  ||taivotran90(@gmail com|[Popis (|Delete ||| send
40 |Wayne |Rooney listopadul[Liberec  |3306/|7654321 ||taivotran90@ gmail.com|[Popis |Delete ||| send
47 [[fernando [[Torres ||listopadu”LﬂJerec 3306(7654321 |ftaivotran90@gmail com|Popis [Delete ||| send

Informace zakazniku :

Obrazek 3.2.3: Sprava o zdkaznikove rozhrani

Informace zakazniku :

e Jméno : Tai

Prijmeni: VoTran

Ulice : listopadu

Meésto : Liberec

PSC : 3306

Telefon : 774030138

E-mail : taivotran90@gmail.com

Objednané zbozi:

Nazev produktu : Arc S
Cena/ks : 11499 - K¢
Pocet ks : 2

Cena celkem : 22998 - K¢

Nazev produktu : Ipad2
Cena/ks : 12000 .- K¢&
Pocetks: 3

Cena celkem : 36000 .- K&

Celkova cena za zboZi : 58998 - K¢

Obrazek 3.2.3.1: Objednavka rozhrani
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3.4 Pouzivani aplikace zakaznikem

Pro zakazniky je aplikace intuitivni a podoba se vétsiné soucasnych internetovych
obchodl. V levé casti okna prohlizeCe se nachdzi menu, ve kterém jsou zobrazeny
kategorie zbozi. V horni Casti okna prohlizece se nachazi liSta menu, ktera mtze mit
nasledujici funkce: Zpét na Gvodni stranku, zobrazeni nakupniho koSiku, registrace,
piihlaseni a hledani produkt podle ndzvu nebo podle slova v jeho popisu. V centralni
¢asti okna prohlizeCe je zobrazen seznam produktl, které se nachdzeji v urcité kategorii.
Kazdy zobrazeny produkt obsahuje odkaz (ndzev produktu a jeho obrazek), jehoz
prostiednictvim lze zobrazit podrobnosti o produktu. Produkt l1ze vlozit do koSiku
stisknutim tlacitka “Do koSiku”. Na obrazku 3.3 je zobrazena uvodni stranka.

Internetovy obchod
Home Nakupni Kogik Kentakt Prihlagent
Katalog
Apple
INokia
Samsung
HIC
Motorola
Sony Ericssion
LG .
808 Pure View ArcS Ipad2
Cena : 6000 K¢ Cena : 11499 Ké Cena : 12000 K¢

Do kosiku Do kosiku

Do kosiku

Nokia Asha 200 Nokia E63 Nokia N9

Obrazek 3.3: Uvodni stranka rozhrani

V nédkupnim kosiku zdkaznika lze : zaddvat mnozstvi do pftislusného edita¢niho pole,
odstranit zbozi, odstranit kosik, koupit zbozi stisknutim tla¢itka “Koupit”. (viz obrazek
3.3.1).
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Katalog Niakupni kosik

Apple Obraz Nazev Mnozstvi Cena Soudet Odstranit
[Nokia
Samsung
HIC Arc S P x 11499 =22998 [
Motorola
Sony Ericssion
LG

Ipad2 1 |x 12000 =12000 0

Celkova cena za zboii : 34998 Ke
Zpét k nakupu | Update Cart | | Empty Cart | | Koupit |

Obrazek 3.3.1: Nakupni kosik rozhrani

KdyzZ stiskneme tla¢itko "Koupit", v centralni ¢asti okna prohlizece budou zobrazeny
dodaci udaje (viz obrdzek 3.3.2), z&kaznik musi vyplnit informace o zakaznikovi do
editatniho pole, potom klikne na tlacitko "Potvrdit", potvrdi a dokonci nakup, v
centralni ¢asti okna prohlizeCe bude zobrazen jeden dodaci list, zde je informace o
zakaznikovi a jeho objednévce (viz obrazek 3.3.3).

Katalog

£ E

E

=

=
=3
=]
(=]
=

Sony Ericssion
LG

Dodaci idaje
Email: * - Telefon:* | ‘
Jméno:* - Piijmeni: * ‘
Ulice,ps* - Mésto:* | CBSG
| Potvt

Obrazek 3.3.2: Dodaci Udaje rozhrani
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Katalog Dodaci list
iﬁﬁi Vami zaslané udaje:
Sasung ¢ Jmeéno: Tal
HIC

* Prijmeni : VoTran

M,a _ » Ulice: Listopadu

EZDVEHCSM ' Mégto: Liberec

- * PSC: 46015

+ Telefon : 7654321

* E-mail : taivotran90@gmail. com

Objednane zhozi:

+ Nazev produktu : Arc §

o Cena/ks: 11499 - K¢

* Pocetks: 2

+ Cena celkem : 22998 .- K¢

+ Nazev produktu : Ipad2

* Cena/ks: 12000 - K¢

* Pocetks: |

* Cena celkem : 12000 .- K¢

» Celkova cena za zhoZi : 34998 - K¢

Dékujeme za Vas nakup !!!

Obrazek 3.3.3: Dodaci list rozhrani

39



Z.aveér

V této bakalaiské praci jsem popsal zékladni postupy pro tvorbu webovych aplikaci na
platform¢ J2EE a tyto postupy jsem vyuzil pfi tvorbé ukazkové aplikace Internetovy
obchod. Uzivatelskym rozhranim aplikace je Internetovy prohlize¢, ve kterém je vzhled
zajistén pomoci HTML (viz 1.1) a CSS (viz 1.2). Data pro celou aplikaci jsou ulozena v
MySQL databazi (viz 1.4.2), pricemZz komunikace mezi uzivatelem a databazi je
realizovana pomoci JDBC (viz 1.5).

Navrh této aplikace vyuziva navrhovy vzor Model-View-Controller (viz 2.2), protoze
vzor MVC rozdé€luje aplikaci na tfi samostatné casti ( Model, View a Controller), které
tak pomahaji vyvijet aplikace rychle, jednodusse, snadno upgradovat, adrzbu aplikace.

Nize jsou uvedeny vyhody a nedostatky aplikace a mozna vylepSeni:
- Vyhody:

+ Tato aplikace poskytuje zakladni funkce nezbytné pro provozovéani internetového
obchodu (tfeba objednavky zbozi, pohled na zbozi, hledani zbozi).

+ Aplikace poskytuje Administratorské rozhrani - pomahaji snadno spravovat zbozi,
objednavky, zékaznika : Administrator mtze piidat, zménit, hledat nebo odebrat druh
prodavaného zbozi, prochazet, piipadné rusit zadané objednavky, prochazet informace o
zakaznikovi a poslat email pro zdkaznika,vSechno to jsou akce pro Administratora.

+ Aplikace je pratelskd, rozhrani jednoduché a snadno pouZitelna

+ Aplikace se muze provozovat a z hlediska skute¢nosti (potiebuje mit hosting a
domain na internetu)

- Nedostatky :

+ Nemd mozZnost platby bankovni kartou.
- Mozna vylepSenti :

+ Pfidat funkci platby kreditni kartou

Psani této prace mi pfineslo mnoho zkuSenosti a védomosti o programovacich jazycich,
zejména o webovych programovacich jazycich.Tato prace mi pomohla v  tvorbé
praktické aplikace, ktera slouzi potiebam lidi.

40



Seznam Literatury

[1] HEROUT, Pavel. Ucebnice jazyka Java. Dotisk prvniho vydani. Ceské Bud&jovice:
Kopp, 2000. ISBN 80-7232-1150-3.

[2] HALL, Marty. JAVA servlety a stranky JSP. Prvni vydani. Praha: Neocortex, 2001.
ISBN 80-86330-06-0.

Dokument dostupny v anglictin¢ na URL:

http://pdf.coreservlets.com . [cit. 2014-03-03].

[3] HyperText Markup Language. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText Markup Language

[4] Hypertextovy jazyk znacek. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://www.jakpsatweb.cz/html/

[5] HTML tutorial. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://www.w3schools.com/html/default.asp

[6] HTML Tag Reference. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://www.w3schools.com/tags/default.asp

[7] Kaskadoveé styly. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kaskadove_styly

[8] CSS tutorial. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://www.w3schools.com/css/default.asp

[9] CSS Reference. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://www.w3schools.com/cssref/default.asp

[10] Piikazy jazyka SQL. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pfikazy jazyka SQL

[11] MySQL Community Server. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://cs.wikipedia.org/wiki/MySQL

[12] MySQL 5.0 reference manual. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://dev.mysal.com/doc/refman/5.0/en/

[13] Java Database Connectivity. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:
http://cs.wikipedia.org/wiki/JDBC

[14] Uvod do JDBC. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na :

http://interval.cz/clanky/uvod-do-jdbc/

41


http://pdf.coreservlets.com/
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://www.jakpsatweb.cz/html/
http://www.w3schools.com/html/default.asp
http://www.w3schools.com/tags/default.asp
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kaskádové_styly
http://www.w3schools.com/css/default.asp
http://www.w3schools.com/cssref/default.asp
http://cs.wikipedia.org/wiki/Příkazy_jazyka_SQL
http://cs.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/en/
http://cs.wikipedia.org/wiki/JDBC
http://interval.cz/clanky/uvod-do-jdbc/

[15] Lukas$ Fry¢, Martin Ve&efa, Ondiej Zizka: Tvorba pokro¢ilych webovych aplikaci v
Javé. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na : http://perchta.fit.vutbr.cz/~redhat/slajdy/VUT-
course-01-Intro-JSP-JDBC.pdf

[16] Accessing databases with JDBC. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na :
http://pdf.coreserviets.com/Accessing-Databases-JDBC.pdf

[17] Vzor Model-View-Controller. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na :
http://fei.pepiczech.cz/wp-content/uploads/P1A06 Servilety2MVC.pdf

[18] Java Server Pages Model 2 architecture. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na :
http://www.javaworld.com/article/2076557/java-web-development/understanding-
javaserver-pages-model-2-architecture.html

[19] Hypertext Transfer Protocol. [cit. 2014-03-03].Dostupné na :
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext Transfer Protocol

Jiné zdroje literatury:
[20] Diskuzni fora tykajici se technologii okolo Javy. [cit. 2014-03-03]. Dostupné na:

http://www.java-forums.org/forum.php .

42


http://perchta.fit.vutbr.cz/~redhat/slajdy/VUT-course-01-Intro-JSP-JDBC.pdf
http://perchta.fit.vutbr.cz/~redhat/slajdy/VUT-course-01-Intro-JSP-JDBC.pdf
http://pdf.coreservlets.com/Accessing-Databases-JDBC.pdf
http://fei.pepiczech.cz/wp-content/uploads/PIA06_Servlety2MVC.pdf
http://www.javaworld.com/article/2076557/java-web-development/understanding-javaserver-pages-model-2-architecture.html
http://www.javaworld.com/article/2076557/java-web-development/understanding-javaserver-pages-model-2-architecture.html
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol
http://www.java-forums.org/forum.php

P¥ilohy

Priloha A - Obsah CD

1. Adresar install

V tomto adresaii se nachazeji instalacni soubory aplikaci potfebnych pro spusténi
internetového obchodu. Jedna se o JDK 7, Tomcat 7.0.37, MySQL 5.0.41, Navicat 8, a
netbeans 7.3 .

2. Adresar BP

Zde se nachazeji kompletni zdrojové kody aplikace. Tento adresai byl vytvoien
vyvojovym prostfedim NetBeans. Obsahuje nasledujici dilezité podadresare:

build obsahuje v podadresati web zkompilované tfidy aplikace, stranky JSP a

konfigura¢ni soubory tak, jak budou vlozeny do komprimovaného souboru
WAR.

dist obsahuje komprimovany soubor BP.war, ktery je vhodny pro distribuci
aplikace.

nbproject obsahuje projekt vytvoreny NetBeans.
src obsahuje zdrojové kody tid aplikace.

web obsahuje stranky JSP a konfiguracni soubory.

Ostatni podadresate nemaji dulezity vyznam.

3. Adresat java_dokument

Tento adresaf obsahuje programatorskou dokumentaci aplikace ve forméatu PDF.

4. Soubor Bakalarska_prace 2014 Vo _Tran_Tai.pdf

Tento soubor obsahuje tuto bakalaiskou préci ve formatu PDF.

5. Soubor bakalar.sgl

Toto je formét databazového souboru.
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Piiloha B - Instalace a nasazeni webové aplikace

1) Instalace

Diive nez se pustime do samotného programovani webovych aplikaci, budeme si muset
nainstalovat vyvojové prostfedi Javy, to bude sloZzeno z Java Development Kitu,
aplikac¢niho serveru Tomcat a databazového system.

- Instalace JDK: Samotné JDK je mozné bezplatn¢ stdhnout z oficialnich stranek
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html(nebo z  disket
CD) instala¢ni soubor jdk-7u45-windows-x64.exe a nainstalujeme.

- Instalace MySQL : Stahnéte si z oficialnich stranek
http://dev.mysgl.com/downloads/mysql/5.1.html (nebo z disket CD). Nasledné rozbalte
setup.exe a provedte custom (uzivatelskou) instalaci do C:\Program Files\MySQL. Po
instalaci se spusti konfigurator MySQL instance. Zvolte si zde konfiguraci pro
vyvojafskou stanici, default charset UTF8, a nastavte si néjaké heslo pro
uzivatele root (standardné je prazdné, pro tuto aplikaci nastavim heslo root).

-Instalace  Tomcat: Na systtmech  Windows si  stdhneme ze  stranek
http://tomcat.apache.org/  (nebo z disket CD) instalacni soubor apache-tomcat-
7.0.37.exe a nainstalujeme. V prubéhu instalace budeme dotdzani na uzivatelské jméno a
heslo pro pfistup k webovému rozhrani Tomcatu.

+ Nastaveni proménné prostiedi :

1. Zjistéte si cestu, kde je nainstalovan Java Development Kit (JDK). Obvykle to
byva néco jako C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_15.

2. Kliknéte pravym tlac¢itkem na Tento pocitac, zvolte Vlastnosti.
3. Kliknéte na Upresnit nastaveni systému.

4. Otevie se okno Vlastnosti systému s aktivni kartou Upresnit. Kliknéte na
Promeénné prostredi.

5. V sekci Systémové promenné zvolte Nova.

6. Jako nazev proménné zadejte JAVA HOME a jako hodnotu cestu k JDK.
Potvrd’te OK.

7.V systémovych proménnych dale najdéte Path, vyberte, kliknéte na Upravit.
8. Na konec hodnoty napiste piesn¢: %JAVA_HOME%/bin;

9. VSe potvrd’te a restartujte pocitac.
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2) Nasazeni webové aplikace :

Zpusob nasazeni aplikace se 1iSi v zavislosti na pouzivaném webovém kontejneru.
VétSinou nasazeni spociva ve zkopirovani souboru BP.war do piislusného adresare
webového kontejneru a pfipadné v upravé konfiguracniho souboru kontejneru. Podrobné
informace o nasazeni naleznete v dokumentaci pouzivaného webového kontejneru.
Informace o nasazeni webové aplikace ve webovém kontejneru Tomcat se nachazeji na
http://tomcat.apache.org/tomcat-7.0-doc/deployer-howto.htmi

Import dat v MySQL : Naimportovani zalohy pak mizeme provést pomoci fadkového
klienta mysql:

mysql -u uzivatel -p heslo jmeno_databaze < jmeno_souboru

Uzivatel je nazev uzivatelského u¢tu MySQL s administratorskymi pravy, heslo je heslo
k tomuto uctu, jmeno_databaze je existujici databaze v MySQL a jmeno_souboru je ve
formatu databazového souboru. Pro tuto aplikaci nastavim:

e Uzivatel je : root

e heslo je: root

e jmeno_databaze je : bakalar

e ajmeno_souboru je : bakalar.sql

Spustit Tomcat, po spusténi by aplikace méla byt dostupna na portu 8080, takze zaddme
do webového prohlize¢e adresu localhost:8080/BP a zobrazi se nam stranka webového
aplikace rozhrani.

Vyvolejte administratorské rozhrani : zadame odkazu localhost:8080/BP/LoginControl
do webového prohlizeCe a zadejte uzivatelské jméno je tai.vo.tran@tul.cz a heslo je
password.
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