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Abstrakt

Diplomova prace se zabyva moznosti vytvoieni databaze norem, a jeji klientské on-line aplikace
pro podport piekladl a tvorby spravné a jednozna¢né terminologie.

V prvni ¢asti jsou popsany normy a jejich vlastnosti. Dale nasleduje vyklad problematiky
jejich piekladt, vcetné tvorby terminologie. Je vysvétlen problém nezadoucich synonym v
terminologii, a potfeba jejich jednoznacnosti U vSech pouzitych termint. Je zde vyslovena

potieba vytvoreni slovniku terminti a jejich originalnich ekvivalentt.

Druha c¢ast popisuje vybér programovaciho jazyka, prostredi internetu a tvorbu webovych
stranek vcetné vlastnosti pouzivanych protokola.
Dale nasleduje detailni rozbor implementace aplikace pomoci zvolené technologie pro

realizaci stranek a vybrané vlastnosti zvoleného aplika¢niho serveru.

Dalsi ¢ast obsahuje navrh databaze a popisuje n€ktera specificka feSeni zvolena pro
realizaci, predevsim zptisob zabezpeceni udaji uloZenych v databazi a ochranu proti spamovacim

robotum.

Na konci diplomové prace je vysvétleno, jak tuto aplikaci spravné nainstalovat na server,

a jak ji spravné pouzit z hlediska uzivatele.
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Abstract

The thesis is about possibility of creating a database of standards, and its client’s on-line

application for support the translation of the correct and unambiguous terminology.

The first part is described the standards and their properties. Interpretation of the
translation issues including the creation of terminology are in next. It is explained the problem of
unwanted synonyms in terminology and the need for clarity on all the terms which are used. It is
necessary to create a dictionary of terms and their genuine equivalents.

The second part is described the choice of programming language, the Internet and
creating Web pages, including properties of used protocols. Detailed analysis of the
implementation of applications used technology for implementation of selected sites and selected
properties of the application server are stated next.

Design of database is in next part of search and it is described some specific solving
for the implementation, the way of security of data stored in the database and protect against
spam robots.

How install the application to correctly on the server, and how it used to correctly by
user's perspective is explained on the end of this thesis.
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Uvod

V soudasné dobé se v Ceské republice vydavaji deské statni normy (CSN), na tuto innost dohlizi
Utad pro technickou normalizaci, metrologii a statni zkuSebnictvi. Norma vznika bud’ jejim
vytvofenim anebo prekladem &i pievzetim. Ceské statni normy vytvateji jen okolo 10 % norem,
predevsim v oblastech, kde zadna norma na dany ucel neexistuje. Situace tedy nastava pomérné
ziidka. Vét§ina norem CSN vznika piekladem &i pievzetim z jinych jazyki, kde se piebiraji
Zjinych at uz ndrodnich, mezindrodnich ¢i globalnich instituci zabyvajicich se tvorbou
technickych norem. Pievzeti znamend, ze norma dostane Ceské oznaceni a jeji uvodni list je
Vv ¢esting, zbytek je v originalnim jazyce (vétSinou angli¢tina nebo francouzstina). Pieklad normy
zahrani¢nich norem. Diplomova prace popisuje problematiku tvorby spravné odborné

terminologie k prekladanym normam.

Cilem této diplomové prace je seznamit ¢tenare S problematikou norem a jejich piekladi a
posléze popsat navrh a implementaci aplikace, kterd by kromé evidence norem samotnych,
umoziovala vytvéfet terminologicky slovnik, do kter¢ho je mozné vkladat a poté prohlizet
existujici odbornou terminologii, ktera se v normach pouziva. Mezinarodni normaliza¢ni instituce

takovymito slovniky disponuji.
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1 Technické normy

1.1 Co jsou to technické normy

Technicka norma je podle CSN EN 45020 ,dokument vytvofeny na zakladné konsenzu a
schvaleny uznanym organem, poskytujici pro vSeobecné a opakované pouziti pravidla, smérnice
nebo znaky pro ¢innosti nebo jejich vysledky a zaméfeny na dosazeni optimalniho stupné v dané
souvislosti“ [20].

Normy slouzi K usnadnéni volného pohybu vyrobki a sluzeb v mezinarodnim obchodu,
usiluji o to, aby vyroba byla racionalni, aby se ochrana zivotniho prostfedi a
konkurenceschopnost vzajemné¢ podporovaly a také, aby na vnitinim trhu byli
spotiebitelé dostatecné ochranéni.

V nynéjsi dobé I1ze na normy pohlizet jako na kvalifikované doporuceni, nejsou pro
nikoho samy od sebe zavazné. Rozhodnuti, zda se bude né&jaky subjekt tidit podle norem, je jeho

dobrovolné rozhodnuti, které je ale ¢asto v jeho vlastnim zajmu.

Normy jsou dokumenty, které jsou volné dostupné vetejnosti. Z toho vypliva, ze jejich
znéni ve vSech fazich jejich existence (vznik a nasledné pouzivani) je dostupné.

Jsou to dokumenty, které jsou zaloZeny na tom, ze vSechny strany, které se podilely na
jejich vzniku, souhlasily s jejich znénim a vSemi zasadnimi otazkami jejich feSeni. Timto se
normy odliSuji od pravnich predpist, které casto vznikaji bez souhlasu ¢i projednani vSech
subjektli, na které ma jejich znéni néjaky dopad.

Existuji riizné druhy norem, které se odlisuji podle toho, pro jaky ucel vyuziti jsou
urcené (bezpeénostni piedpisy, normy postupl/sluzeb, fizeni jakosti, rozhrani, zaménitelnost,
terminologické, zakladni, zkusebni, normy vyrobki).

Prinosy a vlastnosti technickych norem:

a) Zjednodusuji a snizuji rozmanitost vyrobkd a cinnosti, tim se zvySuje mozna

zaménitelnost a posiluje konkurence.

b) Slouzi jako uroven, ke které se porovnavaji vyrobky nebo sluzby.

¢) Stanovuji kritéria bezpe¢nosti.

d) Podporuji vztah mezi naklady a jakosti.
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e) Mohou se stat zavaznymi V obchodnich smlouvach mezi dodavatelem a odbératelem.

f) Casto povinné vyzadovany u vefejnych zakazek.

1.1.2 Kde ziskat technické normy

Jak bylo zminéno vyse, normy jsou vetejné piistupné, ovsem nejsou volné piistupné. Organizace,

které je vydavaji, museji svoji ¢innost z néceho hradit. Normy jsou tudiz dostupné za poplatek.
Napi. CSN, ktera vydavani novych norem oznamuje na svém véstniku, je

zprostiedkovava ve formé elektronické, tedy prosttednictvim sluzby CSN online a déle v ti§téné

podobé, kde tisk a naslednou distribuci vykonavaji smluvni partneti UNMZ v jednotlivych
krajich Ceské republiky [19].

1.1.3 Zavaznost technickych norem

Obecné v Ceské republice stejné tak jako viude jinde ve svété normy zavazné samy od sebe
nejsou. Novela zakona ¢.22/1997 Sb. (provedena zakonem ¢.71/2000 Sb.) vyslovné uvadi, ze
eska technickd norma neni obecn& zivazni. Z toho vyplyvéa, ze CSN nejsou povazovany za
pravni predpisy a neni stanovena povinnost jejich dodrzovani. To ovSem neznamena, ze by
povinnost fidit se normami nemohla vzniknout.

Podobn¢ tak jako v jinych zemich existuji ptipady, Ze povinnost dodrzovat pozadavky a
poznatky uvedené v normach vyplyva z jiného pravniho aktu, jako je:

a) smlouva mezi Gc¢astniky obchodniho vztahu

b) pokyn nadfizeného - v zaméstnaneckych vztazich mize vzniknout povinnost fidit se

ustanovenim norem, jestlize zamé&stnavatel s t€émito normami zaméstnance fadné seznami.

) rozhodnuti spravniho organu - z rozhodnuti spravniho organu na zakladé zmocnéni

uvedeného v zakoné¢. Ptipady Casté ve stavebnictvi.

d) pravni piedpis - napi. Cesky pravni ¥ad méa v sob& obsazenu fadu predpist, které

stanovuji piimo ¢i nepiimo povinnosti fidit se n&jakou technickou normou.

1.2 Jak vznikaji normy

V vodu je vhodné konstatovat, e v dne$ni dobé tvorba piivodnich CSN (tedy norem, které

nejsou piejaté) tvoii pouze asi 10% ze vsech norem, které CSN za rok vyprodukuje. Naprosta
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vétsina z vice jak 2000 norem, které jsou kazdy rok vydavany, jsou normy picjaté od evropskych
a mezinarodnich organizaci, na jejich tvorbé se prosttednictvim UNMZ vice & méné podileji i
odbornici z CR.

Zjednodusen¢ lze postup tvorby kazdé technické normy rozdélit na nékolik nasledujicich
kroku [14].

a) Navrh na tvorbu normy - Podmét k vypracovani technické normy muze podat kazdy.

Prosttednictvim UNMZ je mozné navrhnout zpracovani mezinarodni nebo evropské normy.

b) Posouzeni navrhu - v Ceské Republice navrh posuzuje piisluina narodni Technicka
normaliza¢ni komise.

¢) Zpracovani navrhu normy - UNMZ sim nezpracovava navrhy CSN, jejich
zpracovani Si organizuje a zajiStuje smluvné. Soucasti tohoto smluvniho ujednani byva
dohodnuty zpracovatel, terminy jednotlivych etapy zatfazeného normaliza¢niho Ukolu a také
zptsob financovani. Udaje o zahdjeni a planovaném postupu praci na nové nebo revidované

normé zveiejiiuje UNMZ na svych webovych strankach.

d) Dohodnuty zpracovatel vypracuje vlastni navrh pivoedni CSN - prvni navrh
evropské nebo mezinarodni normy je tvofen v rdmci pracovni skupiny.

e) Pripominkovani navrhu normy - postupné navrhy pavodnich CSN i navrhy
evropskych a mezinarodnich norem se projednéavaji v Technickych normaliza¢nich komisich s

cilem dosahnout shody o uzite¢nosti navrhovaného feSeni pro vSechny zucastnéné.

f) Hlasovani o navrhu normy, schvaleni navrhu normy - navrh evropské normy se
schvaluje v evropskych organizacich vazenym hlasovanim, které v podstaté vyjadiuje
hospodaiskou vyznamnost &lenskych zemi. CR ma v tomto systému 12 hlast stejné jako Belgie,
Mad’arsko, Portugalsko a Recko. Po schvaleni jsou ¢lenské zemé povinny je do 6 mésicti zavést
do svych narodnich norem. V organizacich ISO a IEC je ke schvéleni potteba 75% kladnych

stanovisek z vSech hlasujicich ¢lent.

1.2.1 Proces pievzeti evropské nebo mezinarodni normy, schvaleni piivodni CSN

Povinnosti UNMZ, jako fadného ¢lena evropskych normalizaénich komisi, je zabezpeéit

zavedeni vSech evropskych norem do soustavy CSN a zruSeni téch narodnich norem, které jsou s
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evropskymi v rozporu. To se d&je rozlicnym zptsobem, piedevSim v zavislosti na charakteru
problematiky a okruhu potencidlnich zajemcii, resp. uzivateld. V kazdém ptipad¢ se evropské
norme udéli status ¢eské narodni normy, a to jednim z nasledujicich zpusobu[21].

a) prevzetim prekladem, tj. vydanim CSN, obsahujici narodni titulni stranu, narodni
predmluvu, Uplny pieklad originalu pfejimané normy a narodni ptilohu (je-li potiebna)

b) pievzetim originalu, tj. vydanim CSN obsahujici narodni titulni stranu, narodni
pfedmluvu, pfetisk anglické, popt. anglické a francouzské verze piejimané normy a narodni
ptilohu (je-li potiebnd)

C) prevzetim schvalenim k pfimému pouzivani oznamenim ve Véstniku, tj. "vydanim"
obalky s ¢eskym ndzvem a oznafenim pievzaté normy, do které je vlozen anglicky original
pfejimané normy.

Projednany kone¢ny navrh CSN, a to jak ptvodni, tak i pfevzaté evropské nebo
mezinarodni normy preda zpracovatel ke schvaleni UNMZ. Soucasti ratifikace normy je ovéfeni
naplnéni zadani tkolu, metodicka kontrola, a také navrhy zruseni pfekonanych a konfliktnich jiz

existujicich norem.

PInéni programu tvorby norem se po strance odborné spoléhd na Technické normalizaéni
komise, které ptisobi jako poradni organ UNMZ. Piistup k nim je zcela otevieny a kazdy, kdo ma
zdjem v nich pracovat, se miZe stat jejich ¢lenem. Jsou v nich zastoupeny rizné zajmové
skupiny- vyrobci, spotiebitelé, obchodni organizace, $koly, vetejna sprava, vyzkum atd.

Aktivni ucast v téchto vyborech piinasi ¢lenim aktudlni informace o déni v jejich
z4jmovém oboru. Prostiednictvim navrhii norem lze efektivné sledovat technicky vyvoj, a mnohé

vycist o umyslech ptip. konkurentii na trhu.

1.3 Problematika piejimani norem a jejich pirekladi

Piivodni Ceské technické normy je moZzné vytvaret pouze pro oblasti, pro které neexistuji normy

mezinarodni nebo evropské. Takovéto normy maji oznaceni CSN (napt. CSN 73 4301 - Obytné

budovy). Ovsem dnes tvoii pouze cca 10% z celkové produkce technickych norem [7].
Mezinarodni ¢i evropské normy (oznacované jako 1SO, EN, IEC, ETSI), které jsou

prejaty do soustavy narodnich norem, kde se poté stavaji i normami narodnimi.
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Oznaceni se utvoii ze znacky Ceské technické normy a znacky z piejimané normy napf.
CSN EN, CSN ISO, CSN EN ISO, CSN IEC, CSN ETS.

Podil pfejimanych norem tvoii cca 90 % z celkové ro¢ni produkce €eskych technickych
norem. Soucasn¢ S pievzetim téchto norem do nasi narodni soustavy norem musi rusit normy

zastaralé anebo konfliktni piivodni ¢eské technické normy.
Technické normy lze piejmout do soustavy CSN né&kolika zpiisoby:

a) prekladem (cca 60% z celkového objemu picjatych norem) tzn., ze v ¢eské normé za
narodni titulni stranou (stranami) s potfebnymi informacnimi daji v ¢eském jazyce nasleduje
text v ¢eském jazyce doplnény v piipadé potieby o narodni piilohu.

b) pfevzetim originalu tzn., Zze v Ceské norm¢ za narodni titulni stranou (stranami) s
potiebnymi informacnimi Udaji v ceském jazyce nasleduje text anglického (pfipadné i
francouzského) originalu doplnény v ptipad¢ potieby o narodni ptilohu.

€) schvalenim k pfimému pouziti tzn., ze piejmuti evropské normy je vyhlaseno ve
Véstniku UNMZ a pokud odbératel normu opravdu vyzaduje, obdrzi text originalniho znéni

vloZeny do obalky s nazvem a oznacenim normy v ¢esting.

Preklad norem probihd vétSinou bud z anglického, nebo francouzského originalu,
predevsim v t&chto jazycich jsou publikovany normy, které jsou piejimany do CSN.

Ceska republika ma povinnost (stejné jako vsichni ostatni ¢lenové Evropské unie bez
ohledu na velikost a vyspé&lost narodnich ekonomik) ptevzit zpravidla do 6 mésicti do své narodni

soustavy vSechny normy evropské.

V soucasné dobé je soustava Ceskych technickych norem v souladu se soustavou norem
evropskych. To znamend, Ze vesSkeré evropské normy jsou pribézné piejimany do nérodni
soustavy pii souc¢asném zruseni t€ch narodnich norem nebo jejich €asti, které jsou s prejimanymi
evropskymi normami v rozporu. Postup pokracuje plynule tak, jak jsou zpracovavany a

schvalovany normy nové.

Ceské republika nema povinnost pievzit do své narodni soustavy norem jakékoli normy
mezinarodni. Rozhodnuti, zda bude n&jakd norma pievzata do narodni soustavy norem CSN, se

fidi narodnimi potfebami.
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Kazda norma pracuje s uréitou terminologii, pro spravny vyklad normy je ale nutné, aby
terminologie byla vysvétlena. Terminologie byva zpravidla vysvétlena ve treti kapitole normy
(takto to maji vSechny normy CSN a stejnou zvyklost dodrzuje i vétSina mezinarodnich
organizaci zabyvajicich se vydavanim norem).

Cast normy zabyvajici se vykladem terminologie obsahuje vzdy jednotliva slova a
Vv pfipadé¢ normy vydané v originadlnim jazyce, ve kterém byla napsana a schvalena obsahuje
vyklad téchto slov. V ptipad¢, Ze je norma piejata z jiného jazyka, obsahuje dale, z jakého slova
byl termin ptelozen.

Pti prekladu normy ovSem miize nastat situace, kdy jazyk do kterého je urcitd norma
prekladana nedisponuje vhodnym ekvivalentem. V tom piipadé musi zpracovatel n&jaky vhodny
vymyslet. Problém spociva v tom, aby dva rizné pojmy neznamenali totéz. A to jednak v norm¢e
samotné, ale i mezi riznymi normami. Problém se fesi tim, Zze zpracovatel je odbornik, ktery se
v dané problematice orientuje. Poté normu schvaluje Technicka normaliza¢ni komise sloZena
z riznych zajmovych skupin spjatych S danym ucelem, kterym se norma zabyva, tak jak je
uvedeno vyse v kapitole 1.2 o vzniku norem.

Pro snazsi pochopeni problému je zde uveden kratky piiklad (Tab. 1). Pojmy reliability a
dependability maji rizny vyznam (nejsou synonyma), ale bézné jsou do ¢estiny piekladany jako
spolehlivost. Jak je ale napsano vyse, v normach je neptipustné, aby se dvé rizné véci nazyvaly

stejne.

Anglicky Cesky

reliability
spolehlivost

dependability

Tab. 1: Porovnani prekladi
Problém je zpravidla vyfesen ptidanim vhodného pfidavného jména k jednomu z termin.
Nékteré zahrani¢ni organizace, které se zabyvaji vydavanim norem, maji on-line slovniky. Utad
pro technickou normalizaci, metrologii a statni zkuSebnictvi ovSem takovyto slovnik zatim

nema.

Jednou z ambici této diplomové prace je, aby vytvofena databaze norem uméla
zaznamenavat k jednotlivym normam i jejich terminologii v€etné definic a pojmu, ze kterych

byla definice ptelozena. Slovnik definic poslouzi k zptehlednéni a jednodusi orientaci
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v terminologii norem a prace pickladatelti norem, ktefi museji vyznamy jednotlivych pieloZzenych

pojmt obtizné sledovat.

Napiiklad International Electrotechnical Commission (IEC) takovymto slovnikem
vyznami disponuje. Obsahuje cca 20 000 pojmu, které jsou Anglicky a Francouzsky vysvétleny a
dale nasleduje pieklad do cca 8 svétovych jazykid v zavislosti na jednotlivych pojmech. Cestina

mezi témito jazyky ov§em neni, viz Obr. 1.
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Commission Electrotechnique Internationale
International Electrotechnical Commission
MexayHApOAHAA JNekTpOTExHHYe:KAA KoMHGCoHa

ELECTROPEDIA =

Horme: Back I Prirt |

Area Dependability and quality of servdice [ tem related performance

IEY number 191-02-03

EM dependability

the collective term used to describe the availahility perfarmance and its influencing factors @ reliability
perormance, maintainability performance and maintenance support performance

MOTE — Dependability is used only for general descriptions in non-quantitative terms.

FR siireté de fonctionnement

ensemhble des propriétes gqui décrivent la disponibilite et les facteurs qui la conditionnent ; fiahilité,
rraintenahilité et logistigue de maintenance

MOTE — La sirete de fonctionnement est une notion générale sans caractére quantitatif.

AR il
sl 6 Lot
DE Luverlassigkeit
ES seguridad de funcionamienta
T fidatezza
PL hewnost dziatania
PT dependahilidade
=t tillfarlitlighet

Obr. 1: Nahled na vyraz v on-line slovniku IEC
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2 Vybér technologii a popis prostiedi Internetu

2.1 Java

Diplomova prace byla realizovana v jazyce Java. K tomu vedlo hned nékolik divodu. Jedna se o
programovaci jazyk, ktery se snadno uci a je objektové orientovany. Jeho vyhodou je také
pienositelnost na ruzné platformy, protoZze jeho vystup po zkompilovani neni spustitelni soubor,
ale soubor s piiponou *.jar. Soubory je potom mozné spoustét na kazdém pocitaci, kde je
nainstalovan Java Virtual Machine (JVM). JVM je dostupny na mnoha systémech, napf.
Microsoft Windows, Solaris OS, Linux a Mac OS [4].

Dalsi vyhodou jazyka Java je, ze je vzhledem ke svému stafi (mladi) plné objektové
orientovany a celé jeho API je vytvofeno podle principi navrhovych vzort (Design Patterns).
Navic se jedna o jazyk, ktery je v dnesni dobé hodné pouzivany i v komeréni sféfe a proto je
perspektivni.

S mnoha vyhodami Javy existuji i jeji nevyhody. Nejvétsi nevyhoda plyne z vyse uvedeny
fakth. Java je naproti napf. C nebo C++ pomalejsi pii spousténi aplikaci, protoze v jinych
jazycich jsou aplikace jiz zkompilovany pro danou platformu a pak se jiz jen spousti. JVM musi
nejdiive aplikaci zkompilovat a pak teprve spustit. Da se fici, ze je to vlastné ,dan“ za
ptenositelnost. Prvni verze Javy (uvedena v roce 1996) byly dvacetkrat az étyficetkrat pomalejsi
nez stejny algoritmus naprogramovany v C/C++. Diky postupnym vylepSenim mezi jednotlivymi
verzemi se rychlost postupné zvysuje, rozdil uz neni oproti jinym jazykim tak patrny jako dfive.

Java je oproti jinym jazykiim o né€co vice naro¢na na operacni pamét’, protoze kromé
aplikace musi byt zaroven spusténo i celé prostiedi. Fakt jiz v dne$ni dobé neni tak vyrazny, jako

diive.

Navstivite-li typicky webovy server, reaguje-li na vaSe impulsy, nabizi vam rizné
moznosti, méni se podle vaSich potieb ¢i si pamatuje vase nastaveni od posledni navstévy —
potom se jednad o server, ktery nabizi dynamicky obsah. Pravé diky dynamickému obsahu se
mohou jednotlivé webové stranky ménit za chodu, podle preferenci jednotlivych uzivateli.

V porovnani se starSim stylem stranek, které jsou neménné a které se dnes oznacuji jako se
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statickym obsahem. Staticky obsah totiz ziistava stejny a to bez ohledu na to, jaké informace
pozaduje uzivatel. U servert se statickym obsahem se pfistupuje ke zménam pouze v pripade, ze

se k nim odhodla spravce serveru, ktery je pak musi i ru¢né provést.

Sit WWW byla ve své pivodni podob¢ striktné statickym prostfedim. Bylo mozné si
precist ¢lanky, prohlizet si obrazky a pak klepnout na néjaky hypertextovy odkaz a piejit na dalsi
stranku. To bylo vse.

Dnesni webové servery mohou napiiklad obsahovat dynamické soucasti jako:

Pfi navigaci mezi jednotlivymi strankami by si server mél umét zapamatovat kdo je

uzivatel a co doposud na strankach vykonal.

Webovy server by mél umét ukladat uzivatelovi preference a zajmy a podle toho pak

nabizet stranky na miru konkrétnimu uzivateli.

JSP je jedna z né€kolika technologii, které lze pfi tvorbé dynamickych internetovych
stranek pouzit. Byla vybrana pro realizaci praktické ¢asti diplomové prace. Pro srovnani je
uvedeno a kritce charakterizovano 1 nckolik dalSich technologii pouzitelnych pro realizaci

stranek v dynamickém prostiedi.

CGI - Common Gateway Interface je nejstarSi technologie pro tvorbu dynamickych
webovych stranek. Je to protokol pro napojeni klienta na externi aplikaci, kterd na klientské
pozadavky sestavi stranku, kterou poté vrati. Externi aplikace muze byt naprogramovana
Vv jakémkoli jazyce, typicky se pouzivali pfedevsim jazyky skriptovaci, dnes je jiz CGI vytlateno
do tUstrani.

ASP - Active Server Pages je skriptovaci platforma spole¢nosti Microsoft. Programovaci
jazyky, které se u ASP pouzivaji, jsou VBScript a JScript. ASP je objektové zalozeny, neni
objektové orientovany. Definuje nékolik zakladnich tfid a metod, nové tiidy nelze vytvaiet nebo

odvozovat.

PHP - Hypertext Preprocesor nejrozsitengjsi skriptovaci jazyk pro web. Syntaxe tohoto
Syntaxe jazyka je zaloZena na né€kolika programovacich jazycich (Perl, C, Pascal a Java). PHP je
nezavisly na platformé, zpocatku vytvoien pro tvorbu osobni domaci stranky (Personal Home

Page) pozdé¢ji byl vyznam zkratky zménén.
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2.2 O prostredi internetu

Na Obr. 2 Ize vidét co se pii surfovani po webovych strankach déje. Uzivatel sedi u pocitace,
ktery je nazyvan klientsky. Na tomto pocitaci je spuSténa aplikace, kterd se nazyvad webovy
prohlize¢ (Internet Explorer, Mozzila Firefox, Opera, Gogole Chrome, Safari ¢i jiné dalsi).
ProtoZe je program spus$tén na klientském pocitaci, je z hlediska vyvojaie klientem. Prohlize¢ pro
kazdy piikaz uzivatele (tzv. request) pozadavek odesle prostiednictvim sité na jiny pocitac.
Pocitac¢, ktery pozadavek piijima, se nazyva server. Server pozadavek analyzuje a odesle na n¢j
odpovéd’. Odpovédi vétSinou byvad webova stranka. Odpovéd se ncékdy nazyva response.
Dokument v takovém piipadé neni ukladan do souboru, ale je prostfednictvim prohlizece

interpretovan na obrazovku.

=<htrl=
<head:

<% dok.jsp Webowy prohliged

new instance. ., |> = fhead> 4|> na klientskem

zhody =

T Serverowy - Internet pocitaci
software < fhody>
= bl
Dokurnent ISP HTrML dokument

Obr. 2: Co se déje pri navstévé dokumentu JSP

Webovou strankou miiZze byt jednoduchy dokument obsahujici pouze text, vétSinou ale
obsahuje dokument HTML, ktery kromé textu obsahuje také znacky, které se nazyvaji tagy.
Znacky popisuji vzhled a obsah stranky. Je na prohliZzec¢i jak je interpretuje. Kazdy prohlize¢
ovSem tagy interpretuje trochu jinak. Popsany problém nastava hlavné u starSich prohlizecu.
V poslednich letech byl problém z vétsi ¢asti odstranén a nové prohliZe€e jiz zobrazuji stranky

shodné.

Jazyk HTML ovsem ma svoje omezeni, s jeho pomoci lze vytvafet pouze stranky statické.
Pro vytvoreni stranek dynamickych proto vyuzijeme technologii JSP.

Server interpretuje signaly ziskané z pocitacli, u nichz sedi uzivatelé prochazejici
internetem. Rozumi jim proto, Ze oba pocitace dodrzuji celosvétoveé platné standardy znamé jako

protokoly. Jedna velka sbirka protokold, sada protokoltt TCP/IP, se stara o distribuci a smérovani
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informaci po Internetu. Nazev sady je zkratkou anglickych nazvii dvou hlavnich protokola této
sady. Transmission Control Protocol a Internet Protocol. Jiny protokol, Hypertext Transfer
Protocol (HTTP), fidi format pozadavki a odpovédi pouzivanych v siti WWW. VsSechny
protokoly spolupracuji v riznych vrstvach. Webovy prohlize¢ vytvoii pozadavek podle pravidel
protokolu HTTP, potom pozadavek pieda dalsi softwarové soucasti znamé jako zasobnik TCP/IP
(TCP/IP stack). Zasobnik zahaji proces distribuce a smérovani pozadavku klienta. Poté
pozadavek dorazi na server, ten pomoci svého zasobniku TCP/IP opét poskladéd rozkouskovany
pozadavek do jednoho celku, ktery pak pieda tomu, co je nazyvano aplika¢ni software. Software
pozadavek interpretuje podle pravidel protokolu HTTP. Cely proces pro piehlednost znazoriuje
Obr. 3.

serverovy pocitad klientsky pogitad

weboyy
sErver

webioey
SErver

odpovéd” poZadavek poZadaek odpovid’

poZadavek

Zasobnil <I Zasobnil
TCR/IP odpoved’ I> TCR/IP

Obr. 3: Jak klient a server pouZivaji zasobnik TCP/IP

Obrazek je trochu zjednoduSujici, software, kterému se obycejné ftika server, je
odpovédny pouze za zpracovani pozadavku a odpovédi HTTP. Jestlize ale ptijde pozadavek na
stranku JSP, pfedd server pozadavek softwaru dalS§imu, ktery se nazyva JSP kontejner. Ten
interpretuje kod JSP a vytvoii odpovédni dokument, ktery se ma zaslat prohlize¢i klientského

pocitace nazpét [6].
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Existuje nékolik zplsobti, jak miize server pozadavek kontejneru JSP predat. Jednim

Z nich je komunikace prostfednictvim zasobniku TCP/IP. Skutecnost, Ze serverovy software i

kontejner JSP jsou spustény na stejném pocitaci a komunikuji spolu prostfednictvim zésobniki,

neni ni¢im neobvykla. Tuto architekturu popisuje Obr. 4.

Pfi testovani je mozné, aby webovy prohlize¢, webovy server i kontejner JSP bézeli na

jednom pocitaci.

serverovy pocitac

webowy
server

odpoved’

klientsky pocitad

wehowy
server

poZadavek odpovad’

poZadavek
Zazobnik Zazobnik
TCPAP odpoved’ I> TCR/IP
N
poZadavek
odpoved
kontejner
ISP

Obr. 4: Server a klient spolu mohou komunikovat prostiednictvim protokolu TCP/IP
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3 Technologie JSP

V nasledujicich kapitolach prace se jiz nebude vyskytovat popis teorie potiebné k pochopeni
problematiky technickych norem. Dalsi casti se budou zabyvat vysledkem implementace
databaze norem a zpasobu pro¢ a jakymi prostiedky bylo kyzeného ukolu dosazeno.

Webova stranka jde napsat jen s vyuzitim jazyka HTML. JenZe jak uz bylo popsano vyse
Vv teoretické Casti, takovato webova stranka bude pouze staticka. HTML je pouze znackovaci
jazyk, nema prostiedky pro zapis algoritmd.

V situacich, kdy je potieba k pozadované funkcionalit¢ webovych stranek vyuzit
podminku nebo pfifadit hodnotu odeslanou z néjakého formulare do proménné uréené k dalsimu
zpracovani, je mozné vyuzit technologii JSP.

Ve Vypis k. 1 je uveden zpusob jak je v praci v dokumentu main.jsp uzivatel rozlisen na

vvvvvv

Takovouto funkcionalitu pomoci HTML nelze vytvofit.

<% if (session.isNew()) { %>

<p> Dobry den, vitejte v databazi norem</p>
<% } else {%>

<p> Vitejte zpét v databazi norem </p>

<% } %>

Vypis k. 1: Cast dokumentu main.jsp - rozpoznani uZivatele

JSP je nastroj, pomoci kterého je mozné strankam dodat dynamiku. V nasledujici ¢asti
budou rozebrany jednotlivé moznosti JSP podrobné. Bude osvétleno, jak probiha pieklad

dokumentu JSP na formu, kterou lze zobrazit pomoci webového prohlizece.
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3.1 Pribéh zpracovani JSP dokumentu

Z ptedchoziho vypisu kddu je ziejmé, ze zapisem JSP se tvoii smésice JAVA a HTML. Webovy
prohlize¢ kod v takovéto formé zpracovavat neumi. Prohlize¢ zvlada vykreslit jenom znacky

jazyka HTML. Je tedy nutné zajistit spravny pieklad z JSP na kod jazyka HTML.

Cely proces se sklada z nékolika dil¢ich ¢asti, které budou struéné popsany. Dokument
JSP je ulozen Vv pocitaci, na kterém je spuStény aplikac¢ni software, jehoz soucasti musi byt
kontejner JSP, ktery tyto dokumenty umozni zpracovat (napiiklad Apache Tomcat, existuje

mnoho dalsich).

Pii pfichodu prvniho navstévnika na stranku JSP je dokument kontejnerem pieloZen na
bézny program v Javé. Vznika zde urcity soubor s piiponou .java, ktery byva oznacovan jako
servlet. Jako dalsi krok je servlet nacten pieklada¢em jazyka Java a vznika z nich binarni soubory
tiidy s ptiponou .class. Soubory t¥id obsahuji vSechny piikazy pro tvorbu odpovédi a pravidla
jejich odeslani na klientsky webovy prohlizec.

Kontejner poté nacte soubor téidy .class a na jeho zaklad¢é vytvoii novy objekt a nastavi
proménné. Déle se vytvoti odpoveédni dokument, jenz se sklada pouze ze znacek jazyka HTML a
odesle se do uzivatelského pocitace.

Proces je pomérn¢ ¢asové narocny, ovSem je nutné ho provést pouze pii prvni navstéve
dokumentu JSP. Pokud pfijde znovu dotaz na stejny dokument, bude se vytvaret uz pouze
odpoveéd’, ostatni ¢asti neni tieba vykonavat znovu. Tuto ¢innost mtize kontejner opakovat, dokud
ptislusny soubor tfidy neni odstranén. Dojde-li k odstranéni souboru, pak musi prob&hnout znovu

jak prace kontejneru, tak i kompilatoru, viz Obr. 5.
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Dokument JSF
pfeklad do jazvka Java
Zdrojovy soubor v jazyku Java
i pieklad do bajtového kddu (kormpilace)
pryni
pgfadavek ~Z opEtovna inicializace
zavatele Soubor Fidy jazyka Java <}
inicializace
S
Soubor tFidy jazvka Java pFipraven ke spusténi <|7
L dalsi
spUEtEn pofadavky
uZavatele
Cdpovedni dokument
Obr. 5: Zpracovani dokumentu JSP pred odeslanim
3.2 Servlety

V predchozi €asti bylo popsano, Ze servlet vznikne jako vystup z kontejneru JSP a Ze to v

podstaté neni nic jiného nez program zapsany v jazyce Java. V této casti budou servlety

podrobnéji popsany, hlavné jejich pouziti a formy.

Vyuziti servleti

Pouziti servlett je opravdu rozsahlé, jsou vybrany pouze nékteré ilustracni piipady, které

byly vyuzity v této diplomové praci.

a) Pomoci metody POST je mozné pienaset z klienta data na server a tam je dale

zpracovavat

b) Zprostifedkované umoznuji ukladat data do databaze pomoci JDBC

€) Vyhledavat informace ze souboru Cookies

d) Lze formatovat vystupy a pocitat vysledky.
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Servlety jsou zalozeny na principu dotaz-odpovéd, typické pro komunikaci klient-server.
Pro spravnou komunikaci mezi klientem a serverem musi mit servlety mnozinu tfid definujici
standardni rozhrani pro obsluhu dotazti a odpovédi. Tuto problematiku fesi Java Servlet API,
které se sklada ze dvou balicki: javax.servlet a javax.servlet.http.

Standardni servlet se dédi z tiidy HttpServlet a jeho nejpouzivanéjsi akci je prekryti metody
doGet nebo doPost. Tyto metody zpracovavaji pozadavky protokolu HTTP GET a POST.
Pozadavky odeslané metodou GET jsou piedavany v hlavicce HTTP protokolu (lze je spatiit
v adresnim fadku prohlizece). Pozadavky odeslané metodou POST putuji uvniti téla dotazu.

Ve Vypis k. 2 je uveden piiklad servletu, ktery jako vysledek na klientském prohlizeci

zobrazuje logovaci formulaf.

import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class HelloWorld extends HttpServlet

{
public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse

response) throws

ServletException, IOException

{

PrintWriter out;
response.setContentType("text/html");

out = response.getWriter();

out.printIn("<h1>Prihlaseni:</h1>");

out.printIn("<form action="loginAction.jsp" method="POST">");
out.printin("<div class=/"form_settings/"'> ");
out.printIn(""<p><span> Uzivatelske jmeno: </span>");

out.printIn("<input class=/"contact/" type=/"text/" name=/"username/

value=username></p>");
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out.printin("<p><span> Heslo: </span>");

out.printin("<input class=/"contact/" type=/"'password/"

name=/"password/"></p>");

out.close();

¥
}
Vypis k. 2: Cast dokumentu loginForm.jsp jako servlet
Z vypisu je patrné, ze programovani pomoci servletli je sice mozné, ale rozhodné neni
vhodné pro zapisovani vzhledu stranek. Snadno by dochazelo k chybam, protoze vystupni text je
Spatné rozliSitelny. Pro realizaci napft. slozitych vypocti mize byt servlet vhodny.
<h1>Prihlaseni:</h1>
<form action="loginAction.jsp" method="POST">
<div class="form_settings">
<p><span> Uzivatelske jmeno: </span>

<input class="contact" type="text"

name="username"value=username></p>
<p><span> Heslo: </span>
<input class="contact" type="password" name="password"></p>

Vypis k. 3: HTML kéd z loginForm.java

Ve Vypis k. 3 je uveden HTML kod, ktery vznikne spusténym servletu z Vypis k. 2.
Prihlaseni:

Uzivatelske jmeno:

Heslo:

Odeslat

Obr. 6: Zobrazeni vystupu dokumentu loginForm.jsp

V takovéto forme dorazi do klientského pocitace, kde vykresli tak, jak je zobrazeno na Obr. 6.
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3.3 Zpisoby zapisu JSP
V technologii JSP existuji kromé kombinaci Javy a HTML 1 dalsi komponenty, které zajistuji
chod dynamické aplikace. Jsou jimi naptiklad direktivy, akce JSP a implicitni objekty.

JSP dokumenty se skladaji ze dvou ¢asti: znaéek HTML a JSP ptikazii. Ob¢ tyto ¢asti jsou
od sebe jednozna¢n¢ odliSeny tak, aby JSP kontejner pfi zpracovani spravné rozpoznal, co je kod
zapsany V Javé a co je HTML. Proto jsou HTML znacky oznafeny hranatymi zavorkami (viz

Vypis k. 4) a ptikazy JSP jsou ohrani¢eny hranatymi zavorkami se znakem % (viz Vypis k. 5).

<b> Zadejte staré heslo: </b>

Vypis k. 4: Pfiklad z dokumentu editUserForm.jsp

<% String username = request.getParameter("username"); %>

Vypis k. 5: Priklad z dokumentu loginForm.jsp

Deklarace

JSP deklaraci se rozumi zapsani jedné nebo vice deklaraci v jazyce Java, kde je tento kod
ohrani¢ovan znackami <%! a %>. Tedy vime, Ze JSP deklarace se miize skladat z vice deklaraci,
proto je nezbytné, aby kazda deklarace ukoncila stfednikem.
<%!
String definition="";
String translated_from ="",
String term ="";
06>
Vypis k. 6: Pfiklad deklarace v dokumentupublicGlossary.jsp
Ve Vypis k. 6 bylo deklarovano a inicializovano n¢kolik proménnych, které budou
pozdéji vyuzity k postupnému uloZeni a naslednému vypist dat ziskanych z databaze. Proménné

Jsou deklarovany jako prazdné, data budou K dispozici az po navazani spojeni s databazi.
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Proménné slouzi k vypisu odborného terminu, jeho definice a terminu, ze kterého je pielozen ve

vefejném slovniku databéze.

Vyraz
Vytvoteni JSP vyrazu je opét velmi snadné. Pro vytvotreni JSP vyrazu, sta¢i jen vyraz vepsat
mezi znacky <%= a %>. Zpracovani piikazu probiha tak, ze server zjisti, jakou hodnotu ma dany
piikaz a tuto hodnotu zobrazi v klientském pocitaci.

<%=term%>

<%-=definition%>

<%-=translation_from%>

Vypis k. 7: P¥iklad vyrazu v dokumentu publicGlossary.jsp
Vypis k. 7 slouzi k vypsédni hodnoty, kterd je v jednotlivych proménnych uloZena.

Kontejner JSP sam zjisti, o jaky typ proménné se jednd a zvoli vhodnou metodu pro vypis.
V tomto ptipad¢ se vypisuje obsah proménnych typu String. Proménné jiZ maji v sobé uloZena
data ziskana z databaze, nyni se jen vypisuji na obrazovku. Komunikaci s databazi se podrobné

vénuje kapitola 4.

Skriptlety

Skriptlet je vSestranny element JSP, ktery je V dokumentu JSP ohrani¢en dvojici znacek
<% a %>. Jedna se opravdu vykonny element, jelikoz do skriptletu je mozné napsat libovolny
kod jazyka Java. Tohoto elementu je v praci hojné vyuzivano, jedna se o velmi univerzalni
vyvojovy prostiedek. Velkou vyhodou je, Ze skriplet nemusi byt celistvy a funkéné sobéstacny.

<% while(resultset.next()) {

language=resultset.getString("LANGUAGE"); %>

<%=Ilanguage%><br>

<% } %>

Vypis k. 8: Priklad ¢asti dokumentu userStandards.jsp

Ve Vypis k. 8 jsou dva skriptlety ohrani¢ené znackami <% a %> a také HTML tag <br> pro
odiadkovani. Prvni skriplet obsahuje cyklus while, ktery z datové struktury resultset postupné
ziskava data, ktera uklada do proménné language. Data jsou poté vypisovana pomoci vyrazu

<%=language$>, jak bylo popsano vysSe. Druhy skriplet obsahuje pouze zavorku, ktera
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ukoncuje t€lo cyklu while. Timto zptisobem je zajisténo opakované vykonani téla cyklu véetné
HTML tagu. Praktickym vysledkem ¢innosti je vypis jazykt pouzitych v normach, které jsou
ulozeny v databazi.

V piipad¢, ze jsou deklarace provadéné ve skriptletech, pak je proménnd inicializovana
pii kazdém dotazu na stranku. Naopak deklarace JSP vytvofi proménnou a nastavi jeji hodnotu
jiz béhem inicializace dokumentu. Proto je potfeba peclivé uvazit, v kterych situacich pouzit

jakou deklaraci v zavislosti na pouZiti pfi zohlednénim faktu, ze inicializace jistou dobu trva.

Deklarace Skriptlet Vyraz
Uzavieno v <%! %> <% %> <%= %>
Obsahuje Jedna nebo 1 vice | Kod vjazyce Java |Jeden vyraz v jazyce

deklaraci Vv jazyce | mezi znacky lze zadat | Java
Java bud uplné piikazy,
nebo i pouze usttizky,
které maji
pokracovani mezi

dal$imi znackami.

Ugel Vytvofi nazev, ke | Sd¢luje systému, aby | Vraci hodnotu

kterému lze ptifadit i | proved| piikazy, které | proménné

pocate¢ni hodnotu jsou mezi znackami

Spusténo Pii prvni navstéveé | Vzdy kdyz néaky | Vzdy kdyz né&jaky
stranky néjakym | klient navstivi stranku | klient navstivi stranku
klientem nebo
v okamziku kdy
kontejner JSP

opctovné inicializuje

stranku

Tab. 2: Porovnani moznych zapisi
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3.4 Implicitni objekty

Implicitni objekty jsou dal$im z nastroji vyvojafe. Jméno implicitnich objektli je odvozeno
z toho, Ze je lze pouzivat, aniz by bylo nutné je néjak nadefinovat. Objekty vznikaji vzdy jako
soucast procesu piekladu JSP dokumentu na servlet. Zaroveinn jsou dostupné v jakychkoli
vyrazech a skriptletech pouzitych v dokumentu JSP. V JSP kazdy implicitni objekt odpovida

urcité tfidé nebo rozhrani Javy.

Objekt typu request

Objekt request poskytuje metody diky, kterym je mozné zpracovavat data zaslana Kklientem
pomoci webového pozadavku na server. Vypis k. 9 ilustruje moznost ziskani hodnoty language
odeslané ze stranky postForm.jsp pomoci formulaie vyuzitim metody POST protokolu HTTP. Je

to zplsob jak pfedat a posléze zaznamenat do databaze jazyk, ve kterém je norma napsana.

<% String language = request.getParameter(*'language"); %>

Vypis k. 9: Priklad ¢asti dokumentu z postCheck.jsp

Objekt typu response
P1i pfijeti dotazu od klienta na server se automaticky sklada a odesila odpovéd’ na dotaz.

Kontejner JSP ulozi informace o této odpovédi pravé do objektu typu response. Vlastnosti této

odpovédi je mozné ménit pomoci metod, které nam objekt poskytuje.

response.setContentType("image/jpg™);
Vypis k. 10: Priklad ¢asti dokumentu captcha.jsp
Pomoci ¢asti kodu (viz Vypis k. 10) je realizovano, ze odpoveéd’ z dokumentu captcha.jsp
bude obrazek nikoli text. Této vlastnosti je vyuZito pfi registraci nového uzivatele, kdy vysledek
Z dokumentu captcha.jsp je interpretovan ve formuléfi jako obrazek k pfepsani. Vlastnost slouzi

k rozpoznani skute¢nych uzivateli od robotl, o této problematice podrobné pojednava kapitola

5.1.
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Objekt typu out
Implicitni objekt typu out je instanci tiidy JspWriter a poskytuje predev$im dvé vyznamné
metody out.print() aout.printin(). Volanim téchto metod se text odesila do webového
dokumentu. Rozdil mezi témito dvéma metodami je, ze metoda printin() na konci fetézce
odiadkuje.

Objekt out je mozné vyuzit k tomu, aby nebylo zapotiebi d¢lit skriptlety na mnoho
malych Casti. Na funkci to nema zadny vliv, ale kod je potom piehlednéjsi pro vyvojaie. Priklad

Vypis k. 11 ilustruje pouziti implicitniho objektu out.

<% while(resultset.next()) {
language=resultset.getString("LANGUAGE");
out.print(<% = language %>);

} %>

Vypis k. 11: Priklad pouziti objektu out v dokumentu publicGlossary.jsp

Objekt typu session
Implicitni objekt typu session je vytvofen kontejnerem JSP v piipadé, kdy na server piijde
pozadavek nového klienta. Dale pti kazdé dalsi navstévé uz kontejner pouziva informace ze

session vytvofené pii prvnim dotazu klienta na server.

Ke kazdé session lze ptifadit atributy, které se pak ukladaji jako soubory cookie na pevny
disk uzivatele. Vyvojaii pfistupuji k témto atributim pomoci metod objektu session. Pro
nastaveni slouzi metoda setAttribute() a pro ziskani dat nazpét slouzi metoda getAttribute()

objektu session.

Implicitni objekt session obsahuje nékolik zajimavych metod. Jejich vybér je znazornén
v Tab. 3.
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Metoda Vyznam

getCreationTime() Vraci ¢as vzniku uzivatelské relace
getLastAccessedTime() Vraci okamzik posledni navstévy daného uzivatele
getMaxInactivelnterval() Vraci Casovy tdaj, po jehoZ uplynuti je relace

ukoncena. (¢asovy limit necinnosti)

setMaxInactivelnterval() Umoziuje nastavit ¢asovy limit ne¢innosti, V praci

nastaveno na 60*30 sekund.

getAtrtibute Vraci objekt shodny s nazvem parametru. Pokud

zadany nazev atributu neexistuje, pak vraci hodnotu null

Void setAttribute Pritadi objekt k dané relaci pod zadanym nazvem

Tab. 3: Vycet metod objektu session
Bez objektu session by se prakticka realizace tézko obeSla. Pomoci cookie uloZené na

uzivatelové pocitaci je realizovano celé prihlasovani uzivateli. Bez piihlasovani by databazi
pravdépodobné neslo plnohodnotné vytvofit.

<%String username =

(String)session.getAttribute("username");

session.setMaxInactivelnterval(60*30); %>

Vypis k. 12: Priklad vyuziti objektu session v main.jsp

Vypis k. 12 zajisti zjisténi uzivatelského jména ze souboru cookie, uzivatelské jméno do session
bylo ulozeno dokumentem loginAction.jsp. Nyni ho lze pouZit k zobrazeni jména ptihldSené¢ho
uzivatele. Metoda setMaxInactivelnterval() nastavuje maximalni délku neCinnosti uzivatele

na 30 minut, poté platnost session zanika a uzivatel se bude muset znovu ptihlasit.

3.5 Direktivy JSP

Direktivy na rozdil od ostatnich elementi neobsahuji zadny kod v jazyce Java. Direktivy JSP si
lze ptedstavit jako zpravy, které jsou zaslany kontejneru, tim se zada o vyfizeni né&jaké akce v

dané strance.
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Direktivy je mozné nadefinovat takovymto zptisobem:
<%@page contentType = "text/html;charset=windows-1250" %>
Vypis k. 13: Direktiva page ze souboru thighToUseAndImport.jsp
Direktiva je ohrani¢ena znackami <%@ a %>. Po poc¢atecni znacce nasleduje jeji nazev.

K dispozici jsou tti druhy direktiv JSP: include, page a taglib. Nyni budou dv¢ direktivy

v kratkosti popsany. Direktiva taglib popsana neni, protoze ji v praci nebylo vyuZito.

Direktiva include

Direktiva include je velice dulezitym nastrojem JSP. Poskytuje moznost, pomoci niz 1ze

dosahnout predevsim usnadnéni prace a zpiehlednéni kodu.

Vyvojat stranek Casto narazi na problém, ze v dokumentech JSP se Casto opakuji stejné
pasaze kodu.

Pravé v této situaci je vhodné vyuzit direktivy include. Direktiva include ma pouze jeden

atribut, a to je file. Jako hodnota atributu file, se udava nazev dokumentu JSP, ktery chceme do

ptislusného dokumentu vlozit prostfednictvim misto direktivy include.

<%@ include file="thingsToUseAndImport.jsp" %>

Vypis k. 14: Direktiva include vyuZita v kazdé strance aplikacce
V praktické ¢asti této diplomové prace je direktivy include vyuzivano velmi Casto. Jeji
pomoci jsou do kazdého dokumentu vloZena dllezitd data. Pfedev§im se jednd o napojeni na

JavaBeans (viz kapitola 3.6) a nastaveni znakové sady v dokumentech pouzité.

Direktiva page
Direktiva page je velmi obecna direktiva. Obsahuje velky pocet atributii, které upravuji rizné
vlastnosti stranek.

Vybrané atributy direktivy:

e autoFlush
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Atribut import direktivy page slouzi ke zkraceni zapisu jednotlivych tiid ve skriptletech
na dané strance. Da se téz fici, ze pomoci atributu import nahrajeme potiebné knihovny.

Ve Vypis k. 15 si ukazeme vyuziti atributu import direktivy page na realném piikladu.

Vypis k. 15: Vypis importi potiebnych pro funkci dokumentu captcha.jsp
Je-li ¢ast kodu pritomna na pocatku dokumentu JSP, pak je mozno v tomto dokumentu
vyuzivat veskerych metod z balickd, které¢ importy obsahuji.

Balic¢ek java.awt.image obsahuje rizné metody pro praci S obrazky, java.io umozZiuje

vyuzivat riznych nastrojii pro operace se vstupem a vystupem, tyto bali¢ky jsou pro vytvoreni

buffer

contentType

errorPage a isErrorPage
extense

import

info

iIsThreadSafe

language

session

<%@ page import="java.io.*"%>

<%@ page import="java.awt.image.*"%>

obrazku captcha nutné.
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3.6 Objektovy model JavaBeans

Prostfedi Java Server Pages poskytuje nékolik standardnich akci. Kazdou lze povazovat za
samostatnou programovaci techniku. V této podkapitole bude popsan objektovy model
JavaBeans. Programovanim objekti modelu JavaBeans nelze ziskat zddny dodate¢ny vykon. Vse
co lze udélat v prostiedi Java Server Pages a pomoci webového serveru, 1ze udé€lat i bez objektt
JavaBeans. Piesto je vhodné JavaBeans zauvazovat pii objektovych souvislostech, coz ucini
programy piehlednéjSimi. Programy jsou lépe organizovany, snaze se testuji, ladi, udrzuji a
piipadné dodatecné¢ zmény jsou snaze proveditelné. Dale je méné narocné jejich znovu pouziti
Vv dalSich projektech.

JavaBeans jsou odpovédi firmy Sun Microsystems na technologii Microsoft ASP. Objekt
JavaBeans je vlastn¢ Ttidou jazyka Java, jejiz charakteristika a chovani jsou dostupné vSem
zbyvajicim ¢astem kodu. Termin dostupné znamena, ze vnéjsi kod miize automaticky rozpoznat
metody odpovédné za manipulaci s proménou. Popisované automatické rozpoznani je ale zavislé
nejen na samotné promeénné, ale i na tom, zda se nazvy jejich metod fidi standardy pojmenovani

modelu JavaBeans.

Kazda vlastnost je nazev proménné zacinajici malym pismenem. Kazdéa privodni metoda

zac¢ina prefixem set, get nebo is, za nimz nasleduje nazev proménné zacinajici velkym pismenem.

Kazda privodni metoda muze byt bud metodou zmény (Setter method), nebo metodou
¢teni (getter method). Privodni metody ¢teni maji prefix get. V piipadé, Ze metoda ¢teni vraci

booleovskou hodnotu, je pfipustné, aby jeji nazev zacinal prefixem is.

Privodni metody jednotlivych vlastnosti jsou vefejné. Proménné uvnitt jsou ale
deklarovany jako soukromé. Objekty modelu JavaBeans si vynucuji Upravy a ¢teni svych
vlastnosti bezpecnym a predpovéditelnym zplisobem. Obsah jednotlivych vlastnosti mohou ménit
i dalsi metody, ovSem stale pouze bezpecnym zpusobem. Objekty ovSem nemusi obsahovat
pouze pruvodni metody vlastnosti, dale v§echny vlastnosti nemusi mit ob& pruvodni metody (set
a get).

Pti pohledu do zépist servletl 1ze zjistit, ze HTML znacky jsou vnoteny do kédu jazyka
Java. Takovyto servlet je sice funkéni, ovSem jeho zapis rozhodné neni elegantni a prehledny.
Idealni je, kdyz se podaii izolovat znatky HTML od koédu v jazyce Java. Dokumenty s jasné

odd€lenymi bloky kodu jsou nejen prehlednéjsi, ale snaz$i je i jejich sprava. Kod vlozeny
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do souboru s ptiponou .java a v ptislusném dokumentu JSP je pouze odkaz na piislusny soubor.

Pravé to je zékladni filosofie uziti objektd modelu JavaBeans v dokumentech JSP [6].

Vypis k. 16 demonstruje dokument obsahujici instrukce useBean. Vypis k. 17 pak ukazuje

definici objektu vyuzitého prostfednictvim zminéné instrukce.

<%@page contentType = "text/html;charset=windows-1250" %>

<% request.setCharacterEncoding("windows-1250"); %>

<jsp:useBean id="db"
class="bb.messageBoard.DbAccess"

scope="application"/>

<jsp:useBean id="work"
class="bb.messageBoard.Worker"

scope="application"/>

<%@page import="java.sql.*,
java.text.DateFormat,
java.util.Vector,
java.io.*"%>

Vypis k. 16: JavaBeans v dokumentu thingsToUseAndImport.jsp

package bb.messageBoard;

import java.sgl.*;

public class DbAccess implements java.io.Serializable {
private Connection connection;
private Statement statement;
public DbAccess ()

throws ClassNotFoundException, SQLException
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Class.forName(*"com.mysql.jdbc.Driver");

connection = DriverManager.getConnection (*jdbc:mysql://localhost:3306/norm", "root",

"root");
connection.setAutoCommit(false);
statement = connection.createStatement();
}

public void executeUpdate(String sqlCommand) throws SQLException
{

statement.executeUpdate(sglCommand);

}
Vypis k. 17: Vypis ¢asti tiidy DbAccess.java pouZzité jako JavaBean

Instrukce useBean vytvofi instanci tfidy DbAccess. Ttida ma nadefinovany konstruktor,
ktery vytvoii spojeni s databazi. Poté se pfi volani metody executeUpdate(), kterou lze diky
vlastnostem modelu JavaBeans zavolat z kteréhokoli dokumentu aplikace, vykona piikaz jazyka
SQL, ktery je pfedan jako parametr proménné. Scénaf pro druhého navstévnika dokumentu je
Casteéné odlisny. Tentokrat uz kontejner JSP obsahuje instanci tfidy DbAccess. Neni tedy tfeba
znovu vytvorit dalsi. Pfi vykonavani akce specifikované instrukci useBean je vyhledana existujici
instance tfidy DbAccess. Instance je nasledné zpfistupnéna i druhému navstévnikovi. Efektivnost
objektu modelu JavaBeans zavisi na tom, zda kontejner JSP najde existujici instanci ptislusné
ttidy pokazdé, kdyZz stranku navstivi novy uzivatel. To, Ze instance objektu trva 1 mezi
uzivatelskymi relacemi urcuje atribut scope instrukce useBean (viz Vypis k. 16), jehoz nastaveni
urCuje platnost objektu na dobu trvani relace dané aplikace. Objekt s rozsahem platnosti na

urovni aplikace je dostupny vSem, kteti navstivi stranku béhem relace aplikace.

Pii préci s instrukci useBean se dokument JSP snazi nejprve najit existujici instanci
objektu. Nenajde-li ji, vytvofi instanci novou. Jakmile je instance tfidy vytvofena, I1ze jeji metody
volat ve vSech skriptletech, jeZ jsou v rozsahu platnosti vytvorené instance. K volani pravodnich
metod jednotlivych vlastnosti pouzitého objektu Ize kromé standardni syntaxe pouzit i instrukce

setProperty a getProperty.
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4 JSP a databaze

Moznost propojeni JSP s néjakou databazi pro vyvoj dynamické aplikace je v podstaté nutnosti.
Mnoho dynamickych webovych aplikaci zpracovava velké mnozstvi dat, kterd jsou ukladéna do
databaze, proto je komunikace s ni dulezitou soucasti JSP. V praktické ¢asti této diplomové prace

je databaze také vyuzivana. Do databaze jsou ukladana veskera data ziskana od uzivateld.

4.1 Komunikace s databazovym serverem

Pti ptichodu klientského dotazu na webovy server se dotaz vyfizuje standardnim zplsobem.
Webovy server spusti prislusny soubor .class, jenz vznikne piekladem stranky JSP. B&hem
zpracovani dotazu serverovy pocita¢ narazi na dotaz, ktery se odvolava na databazi. Serverovy
pocita¢ preda ptislusnd volani softwaru, ktery je uloZen na databdzovém serveru (komunikace
probihd pomoci protokolu TCP/IP). Databazovy server pozadavek zpracuje, vytvoii vystupni
sadu a odesle ji zpét na pocitac, kde bézi aplika¢ni server, ten sadu zpracuje a na klientsky

pocitac odesle svoji odpoveéd’ (viz Obr. 7).

40



PoZadavek HTTP N
W]

Klientsky poditad Internet l:l

Odpoved HTTP

Serverowy
pocitad
Visledns Kormunikacni Databazowy
datova sada protokel clotzz

Databazovy server

Obr. 7: Komunikace databaze-server

4.2 MySQL

MySQL je velmi popularni a dnes ¢asto vyuzivana databaze, podle mnoha zdroji je rovnéz velmi
rychld. Nema vSak tolik funkci a moZnosti jako nékteré konkurencéni databazové systémy
(PostgreSQL). MySQL je multiplatformni, t0 znamena, ze je dostupna pro vice pocitacovych
platforem. Komunikace probiha za pomoci jazyka SQL. Podobn¢ jako u ostatnich SQL databazi
se jedna o dialekt tohoto jazyka S jistymi rozsifenimi [17].

Pro napojeni Javy k MySQL databdzi pouzijeme JDBC (Java Database Connectivity).

JDBC je vrstva mezi Java aplikaci a vlastni komunikaci s databazi. Datové typy SQL lze ziskat
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z vysledku SQL dotazu jako instance Java tiid a s t€émi pracuje aplikace. Naopak JDBC ovladac
(driver) dokaze vkladat instance Java tfid do SQL dotazl a spravné je ulozit, upravit apod, v
zavislosti na zvolené databazi. Takto 1ze vytvofit aplikaci nezdvislou na zvoleném databazovém
stroji. Nicmén¢ je stale potieba psat dotazy v SQL.

K ptistupu k MySQL je nutné nainstalovat ovladac této databaze, jeho aktudlni verzi lze
najit na oficidlnich strankdch MySQL. Pfedtim, nez budou provedeny jakékoli operace nad
databazi, je nutné ovladac¢ nahrat a registrovat. K tomu slouzi piikaz Class.forName. Jakmile byl
JDBC ovlada¢ nahran a spravné zaregistrovan DriverManagerem, je mozné navazat spojeni
s databazi. DriveManager nam poskytuje metodu getConnection, ktera nas pftipoji k pftislusné
databazi. Jakmile méme spojeni s databdzi, mizeme nad ni zacit provadét datové operace.
Ktomu je uréena dalsi tfida Statement, ktera nam poskytne vytvofeny objekt Connection.
Instance této tfidy pak slouzi pro posilani SQL ptikazi databazi, kde jsou zpracovany a vraci

odpovidajici hodnoty [18].
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package databaze;
import java.sql.*;
public class Databaze {
public static void main(String[] args) {

try{
Class.forName( );

}

catch(Exception e){
System.out.printin( );
System.out.printin(e.toString());

}

try{
Connection conn =
DriverManager.getConnection(
Statement st = conn.createStatement();
ResultSet rs = st.executeQuery( );
while (rs.next()) {

System.out.printin(rs.getString(1));

}

}

catch(Exception e){
System.out.printin( );
System.out.printin(e.toString());

}

Vypis k. 18: Pripojeni k databazi

4.3 Aplikaéni server Apache Tomcat

Apache Tomcat je jednim z nejvyznamnéjsich aplikacnich serverd, vyvijen jako open source
projekt. Je zaloZen na jazyce Java, javovych servletech, JSP a EJB (Enterprise JavaBeans). Je to

vlastné kontejner JSP, ktery obsahuje néstroje pro sprdvu a management. Je také mozné ho

zpravovat na dalku prosttednictvim XML konfiguraénich soubort.

Po instalaci Tomcatu se do proménné CATALINA HOME ptida hodnota odpovidajici

jeho domovské adrese v systému adresait. V tomto adresafi se nachazeji dal§i dulezité

podadresare. Jejich vypis a pouziti je popsano v Tab. 4 [13].
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/bin Obsahuje spustitelné soubory

samotného aplika¢niho serveru

/common/lib Obsahuje JAR knihovny pro
webové aplikace a interni kéd Tomcatu
/conf Obsahuje konfiguraéni soubory
/logs Obsahuje soubory logi

jednotlivych aplikaci

/shared/lib Obsahuje JAR knihovny sdilené

mezi webové aplikace

/webapps Domovsky adresar vsech

hostovanych aplikaci

Tab. 4: Vyznamné adresaie aplika¢niho serveru

4.4 Vysledna databaze

K vytvoreni databaze technickych norem a jejich terminologie podle pozadavkii popsanych

v kapitole 1, byla navrzena nasledujici databazova struktura:

a) users - Tabulka ma 4 sloupce, jeji obsah shrnuje informace dostupné o uZzivatelich:

a. USERNAME — Obsahuje uzivatelské jméno, zaroven slouzi i jako primarni kli¢,
protoze je vhodné, aby uzivatelské jméno bylo v systému unikatni. Tim se uSetiil
jeden sloupec tabulky.

b. PASSWORD - Obsahuje zasifrované a osolené heslo. Problematikou utajeni
hesla se podrobné zabyva kapitola 5.2.

c. LANGUAGE — Obsahuje jazyk, kterym ma aplikace s uzivatelem komunikovat.

d. EMAIL — Obsahuje E-mail ktery zadal uzivatel pii registraci.

b) messages — Tabulka obsahuje 10 sloupct, jeji obsah shrnuje informace o normach:

a. WHENMADE - Primarni kli¢ tabulky, obsahuje desetimistny unikatni

identifikator.

b. USERNAME - Jméno uzivatele, ktery danou normu do systému vlozil.
c. SIGNIFICATION — Oznaceni normy.
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d. NAME — Jméno normy v jazyce, ve kterém je napsana.
e. ORGANIZATION — Jméno organizace, ktera technickou normu vydala.
f. DATEOFISSE — Datum vydani technické normy.
0. REPLACES - Oznaceni normy, kterou dana norma nahrazuje.
h. NUMBER — Ciselné oznadeni normy.
I. ALTERNATIVNAME — Oznaceni normy v jazyce jejich originalu.
J.  LANGUAGE - Jazyk normy, ve kterém je napsana.
c) glossary - Tabulka obsahuje 5 sloupcl, jeji obsah shrnuje informace o ulozené
terminologii:
a. IDENTIFIER - Primarni klic tabulky, obsahuje desetimistny unikétni
identifikator.
b. TERM — Odborny termin, ke kterému se vztahuje definice.
c. DEFINITION — Slovni definice dané¢ho terminu.
d. TRANSLATION_FROM — Termin v jazyce, ze kterého byla norma pieloZena.
e. STANDARD_ID - Desetimistny unikatni identifikator normy, ke které se termin

vztahuje.
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5 Pouzita reSeni

5.1 CAPTCHA

Mnohé ze sluzeb, které jsou v dnesni dobé provozovany na Internetu, by se neobesly bez
tzv. pln¢ automatizovaného Turingova testu (completely automated public Turing test to tell
computers and humans apart). Test je nazyvan podle poc¢ate¢nich pismen jeho nazvu zkracené

»captcha®.

Kdyz v roce 1950 znamy anglicky matematik Alan Turing vymyslel test, ktery je dodnes
oznacovan jako ,, Turingliv test, Zadny Internet jest¢ neexistoval. I vyspélost tehdejsi techniky
byla zcela jina nez dnes, pfesto uz tehdy se lidé zabyvali otdzkou, ktera je soucasné¢ 0 to
aktualnéjsi.

I kdyz mize znit pon¢kud absurdné: ,,je nékdo nebo néco na druhé strané ¢loveék nebo
stroj? V tehdejsi dob¢ byla otdzka spiSe akademickd, v souvislosti s prvnimi kricky oboru,
usilujiciho o vytvofeni umélé inteligence.

Prave tuto otazku odpovida Turinglv test, ktery nechava umélou inteligenci predstirat, ze
je Cloveékem, a dalsi lidé pak maji za kol posoudit, zda opravdu jednaji s ¢lovékem ¢i se strojem.
Pokud nejsou schopni odpovédét, nebo odpovidaji $patné, pak se stroj uspésné vydava za clovéka
a lze prohlasit, Ze disponuje umélou inteligenci.

Do dnesni doby stale zadna uméla inteligence, ktera by prosla Turingovym testem, nebyla
vytvofena. OvSem v prostfedi Internetu dnes najdeme roboty softwarové, ktefi sami pracuji na
pocitacich, ¢i ziskavaji informace v prostiedi celosvétového Internetu.

A praveé u riznych skriptil, robotl, programd, ¢i kodil, pisobicich v prostfedi Internetu,
vznika problém jiny, opaény. Jiz velmi jednoduchy program muze provadét ¢innosti, jako je
registrace u néjaké zdarma poskytované webové sluzby a nasledné ji zacit zneuzivat. Muze si
napiiklad vytvofit ucet na néjakém freemailovém serveru a zacit odesilat spam, nebo vyplnit

komentaf v diskusnim serveru.

Moznosti takovychto programi lze ale snadno zneuzit. Tieba k zahlceni né&jaké on-line
diskuse strojové vkladanymi komentari, které casto obsahuji n&jaky druh reklamy. Nebo k

hromadnému vytvafeni novych uctdl na né&jaké zdarma poskytované sluzbé, ¢imz jejimu
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poskytovateli vznikaji naklady, a mtze dojit 1 k zahlceni sluzby jako takové. K odstranéni tohoto
jevu je potieba néco jako Turingiv test obracené.

Vétsina takovych protiopatieni pritom stavi na snaze rozlisit, zda pozadavek ptichdzi od
Cloveéka nebo od stroje. Pozadavek na poskytnuti sluzby je poté akceptovan, pouze pokud test
vyhodnoti, ze ptichazi od ¢loveka. Jde tedy o analogii Turingova testu, ovsem vlastné obracen¢.
Uz nejde o pozitivni test, ktery ma nékoho n¢kam pfijmout, ale spiSe o negativni test, ktery ma
neékoho vyloucit.

Také techniky, které se v tomto pfipadé pouzivaji, sazi spiSe na omezenost schopnosti
robota, nez aby testovaly jejich dostatecné vysokou uroven. Zamérné totiz vyuzivaji néceho, co je
pro cloveéka relativné snadné a bezproblémové, zatimco pro robota (obvykle relativné
jednoduchého) je neptfekonatelnym problémem. Tyto technicky samotné vSak musi byt

jednoduché a schopné autonomniho fungovani, tak aby nevyzadovaly ptfimou souc¢innost clovéka.

Techniky usilujici o rozpoznani lidského uzivatele od stroje funguji nejéastéji formou
Captcha. Jsou to obrazky, na kterych je n&jaky "pokrouceny" text nebo viceciferné ¢islo, navic s
rizn¢ komplikovanym pozadim, které znesnadinuje jeho cCitelnost. Nikoli tak moc, aby to ¢lovek
uz nemohl preCist. OvSem uz dost necitelné na to, aby selhaly ptipadné snahy roboti o

automatické vyplnéni formulare.

Obr. 8: Captcha

Na Obr. 8 je vyobrazena Captcha pouzita v této praci, z divodu snadnéjsiho rozpoznani
pro uzivatele obsahuje pouze Cisla. V HTML formuléti vystupuje jako JPG soubor, potencionalni
uzivatel musi prepsat Cislice do pfipraven¢ho formulafe, jinak nebude jeho registrace platna.

Timto se lze vyhnout vkladani nesmyslnych textli do databaze a dal$i vandalizaci celé aplikace.

Kromé rozpoznani textu ptipadaji v uvahu i dalsi formy kontroly, jako tfeba rizné slovni
ulohy, na které musi uzivatel spravné odpovédéet. Zvolena forma kontroly byla ale shledana jako

dostatecna pro svij ucel.
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5.2 Zabezpeceni hesel

V préaci jsou hesla ulozena do databaze zahashované. Utoénik, ktery by je n&jakym zptisobem
z databaze ziskal, tak neuvidi jejich ptivodni verze, ale pouze jejich otisky (hashe). Zabezpeceni
je ovSem mozné oslabit pii pouziti riznych metod. Bezpe¢nost takto uloZenych hesel se pro
takové ptipady da navysit takzvanym ,,solenim®.

Pokud se n¢kdo z venci dostane k hashovanym heslim, mtize se pokusit z danych otiskt
ziskat pavodni hesla. To jde s jistotou provést pouze utokem hrubou silou, kdy se generuje
systematicky jedno mozné heslo za druhym, z kazdého se spocita hash a porovnava s lamanym
otiskem. Takovy postup je vypocetné velmi naro¢ny. Existuji ale dals$i zpusoby, jak rozlomeni

hesla urychlit.

Prvnim je slovnikovy utok, ktery stavi na tom, Ze puvodni heslo je postavené z
existujicich slov bézného jazyka, pfipadné na konci doplnénych o ¢islo. Mnozstvi zkouSenych
kombinaci pro porovnani se tak radikalné snizi.

Posledni metoda spociva ve vyuziti rainbow tables. Jedna se o pfedem vypocitané tabulky
dvojic ,heslo — otisk®. Pro zkoumany hash pak v tabulkach pouze sta¢i najit odpovidajici
ptavodni heslo. Takové prolomeni je opravdu relativné rychlé. Rainbow tables jsou naro¢né na
ulozny prostor, proto se zpravidla opét pocitaji jen z omezené skupiny hesel, napiiklad ze
slovniku né&jakého jazyka.

Dalsi hrozbou u jednoduse hashovanych hesel je fakt, Ze vSichni uzivatelé se stejnym
heslem maji i stejny hash. Pokud se tedy podafi urcit z néjakého otisku ptivodni heslo, ziskava

ptistup ke vSem dal$im uzivatelim se shodnym heslem.

Vétsinu z uvedenych problému tesi tzv. ,,soleni hesel. Pfi hashovani hesla se na vstup
navic jesté ptidava dalsi fetézec znaki, nazyva se siil. Sill musi byt pokazdé jind, vysledny hash
je tak i pro stejna hesla odlisny.

Jako sil mize byt obecné cokoliv, dokonce ani neni nutné, aby byla tajna. Naopak, casto
jde o vetejnou hodnotu. Jediny pozadavek na sil je, aby se liSila navzajem mezi jednotlivymi
uZzivateli.

Nejsnadnéj$im feSenim se muze zdat stl automaticky generovand. Tu je ale nutné v
databazi ulozit do specialniho sloupce. Vyrazné prakti¢téjsi je proto jako sil vyuzit samotného

uzivatelského jména. UsSetfi se jeden databazovy sloupec. Neni nutné ho nékam posilat,

48



uzivatelské jméno je rovnou k dispozici. Druhy zptsob je pouzit vV této praci. Pied pocitanim
hashe je za heslo ptfidano konkrétni uzivatelské jméno. Teprve pak probiha samotny proces
Sifrovani hesla.
MessageDigest alg = MessageDigest.getInstance("MD5");
alg.reset();
alg.update(hashedString.getBytes());
byte[] digest = alg.digest();

StringBuffer hashedstring = new StringBuffer();
String hx;
for (int i=0;i<digest.length;i++){
hx = Integer.toHexString(0XFF & digest[i]);
if(hx.length() == 1){hx = "0" + hx;}
hashedString.append(hx);
¥
String hashedString = hashedString.toString();
Vypis k. 19: Vypocet hashe
Osolena hesla jsou odolna pied utoky s pied-generovanymi tabulkami (rainbow tables).
ProtoZe by si tto¢nik musel vygenerovat specialné tabulku pro tuto aplikaci, coZ naro¢nost tikolu
posouva na uroven utoku hrubou silou.
Obtiznost prolomeni hesel pfi utoku hrubou silou lze zvysit zejména pomoci pozadavki
na minimalni délku a silu zadavanych hesel. V praci vyieseno tak, ze aplikace vyzaduje heslo

alesponi délky 6 znakd, které neni shodné s uZivatelskym jménem.
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6 Instalace Aplikace

K uspésnému oziveni vysledné aplikace, ktera je jako piiloha této prace dodana na CD je nutné
nainstalovat nékolik programa na hostujicim pocitaci (serveru):

a) Java Runtime Enviroment (JRE) - je prostiedi pro béh aplikaci vyvinutych v jazyce Java.

Prostiedi pro pozadovany operacni systém lze stahnout ze stranek [12].

b) Databaze MySQL - dalsi krok spoc¢iva v instalaci databazovy software. V této praci byla
pouzita databaze MySql, kterou je mozné stahnout ze stranek [9]. Po tspésné instalaci databaze je
nutné v aplikaci v souborech JavaBeans snazvem DdAccess.java umisténych Vv balicku
bb.messageBoard nakonfigurovat adresu databaze, uzivatelské jméno a heslo, tak jak je to
zobrazeno na Vypis k. 20. Duvodem je ze databaze a hostitelsky poc¢itaé mohou byt jina zatizeni.

| v ptfipadé béhu na stejném pocitaci je nutné, aby se tyto dvé vrstvy spravné spojily.

connection = DriverManager.getConnection("'jdbc:mysgl://localhost:3306/norm", "root", "root");

Vypis k. 20: Konfigurace databazového spojeni

V nové¢ nainstalované, tedy zcela Cisté databazi je nutné vytvofit jednotlivé tabulky a
sloupce piesné podle toho, jak je ocekava aplikace. To lze realizovat s vyuzitim piikazového
fadku, kdy jsou postupné jednotlivé sloupce vytvoieny pomoci SQL piikazu create, postup je
zdlouhavy a navic je pravdépodobné, ze se vyskytne pieklep V ptepisu. Z tohoto divodu je v
balicku bb.messageBoard pfilozen soubor CreateMessageBoardTables.java. Ten obsahuje svoji
vlastni metodu main(). Diky tomu, mize byt spustén samostatné nezavisle na zbytku aplikace.
Soubor se postara o vytvoreni zakladu databaze zcela sdm, t0 znamend, Zze zalozi jednotlivé

potfebné tabulky v databézi vcetné vSech potiebnych sloupct.

Do databdze MySQL lze nahlizet 1 n€jakym specializovanym ndstrojem, ktery ma
graficky vystup. Tim je moZzné snadno celou aplikaci ladit pfipadné provadét rucni editace a

kontrolu zaznamu (viz Obr. 9).
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B [T able] uzerz @norm [localhost] _ O]
File Edit “iew “Window
] Import Wizard 5] Export Wizard ‘;;‘j?j Filter Wizard ‘ |j Grid Yiew E Faorm Yiew | = Memo EE|Hex |-a Image | i}
PASSWORD |Lancuace EMAIL | -
abbeSae0S7F20fE83ee10adc3949ba59 cestina kosek, michal@gmail, com
michalkosekz 949ba59a853e56e057f20fe10adc3bbe  |cestina kosek. michal@gmail. com
michalkosek3 £10adc3949ba5%abbesee0S7F20FE83e cestina eqfer
ananasz fG53ec3949ba59abbeShens7F20e10ad  |cesting sdfsdfghdf _I
7 e e o = a R e o & o
|SELECT *FROM "wgers” LIMIT 0,1000 |Recard 1 af 4 in Page 1 o

Obr. 9: Navicat for MySQL - grafické rozhrani pro praci s databazi

c) Apache Tomcat - posledni ¢ast oziveni spocCiva v instalaci aplika¢niho serveru. Pro tuto

aplikaci byl zvolen Apache Tomcat, ktery lze stahnout ze stranek[13].

Po jeho instalaci jiz sta¢i soubory aplikace nakopirovat do slozky /webapps, kterou lze

nalézt v jeho kofenovém adresafi.

Nyni po zadani adresy tohoto pocitace do prohlizece by mél klientsky pocita¢ zobrazit

uvodni stranku aplikace.
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7 Uzivatelska prirucka

Aplikace, ktera je vysledkem této prace umoznuje svym navs§tévnikim vicero moznosti.
V ptipadé, Ze aplikaci navstivi uzivatel, ktery nema platnou session, to znamena, ze se na stranky
v daném prohlize¢i za dobu poslednich tficeti minut nepfihlasil do systému, uvitd ho hlavni

nabidka ktera je na Obr. 10.

Databdze norem

HLEDANT

Vitejte v databazi norem Posledni novinky
. Stranky spusteny
Nejste prinlaseni: 15 Kvidten, 2011

Prihlasit se - pro registované Dres biyli stranky spustény

wytvofit 0éet - pro nove

Rychlé hledani
Pro viechny:
“

Wyhledat inforrmace o normach
Projit slavnilk
Wsechmy norrry v systérmu

Degign downloaded from free website templates.

Obr. 10: Uvodni stranka (nepiihlaseny uZivatel)
Je k dispozici n¢kolik nasledujici moznosti: Ptihlasit se (pokud néjakou registraci ma)
Zaregistrovat se (pokud jesté registraci nema)

Dale i anonymni uZivatelé si ale mohou prohlédnout jaké normy a terminy jsou v databazi

nahrané pomoci vetfejného slovniku a vefejné databaze norem, také je mozné néjakou normu
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vyhledat podle nazvu. NepiihlaSeni uZivatelé nemaji Zadnou moznost, jak do databaze cokoli
ptidat nebo néco upravit.

Kromé téchto nékolika moznosti maji piihladSeni uZzivatelé k dispozici né€kolik dalSich
funkcionalit. Jedna se predev§im o pridavani dalSich norem, dale mohou ke svym normam

pridavat a editovat terminologii v nich pouzitou (viz Obr. 11 a Obr. 12).

Norma:
Oznaceni: CSM IEC 61226
. Jaderné elektrarmy - Systémy kontroly a rizeni dilezité pro bezpecnost - Klasifikace kontrolnich
Jméno: . .
a fidicich funkei
Vydavaiici .
y av.a;|1c1 CoN
organizace:

Datum vydani:  Leden 2006

Nahrazuje: CSMIEC 1226

Cislo: 35 6643

Alternativni Muclear powver plants - Instrumentation and control systems important to safety - Classification of
jmeno: instrumentation and control functions

Jazyk normy:  (zech

Terminologie v normé pouZivand:

. rel
termin: definice: ;I.'e ozeno
roiektova havarijni podminky, proti kterym je jadernd elektrama konstruowéna podle stanowvenych design
Eehjoda projektowych kritérii a pf ktenjch je poskozeni paliva a Unik radicaktivnich latek udrzowvan basis
ve schvalenych limitech accident

COPYRICHT @ COLOUR_GREEM | HTMLS | | DESICN FROM HTMLSWEBTEMPLAT

Obr. 11: Ndhled na normu
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Databdze norem

Pfidavani novych pojmu:

wypis UZ existujicich:

Ke . o prelozeno
. . termin: definice:

smazani: z:

organ odpovédny za formulovant reseni nawrhu spliujiciho stanovené

pozadavky a za dohled nad naslednym wvojem a uvedenim systému v Sinnost

v jeho stanoweném prostredi

projeként
organ

design
authority

r

schopnost produktu byt we stavu schopném plnit pozadowvanou funkei v danyich
r pohotovost podminkach, v daném casowém okamziku nebo v daném asowém intervalu, za awvailability
predpokladu, Ze jsou zajistény poZadované wnéjsi prostredky

%0 cormrmercial
kormercni o . % % 2 a
r Konfekéni software urceny potrebou danou trhem, komercné dostupny, jehoz vhodnost  off-the-
pro stanoweny Ucel byla prokézana sirokym spektrem komerénich uZivateld shelf
software
software
r hodnotitel osoba nebo zastupce powvéreny provadénim hodnoceni as5Es50r

proces analyzy, ktery ma urcit, zda projekéni organ a osoba provadéijici
r hodnoceni  walidaci dostali stanovenym pozadavkim na produkt, a formulovat rozhodnuti, assessment
zda je produkt vhodny pro stanoweny cel

Odstranit vsechny oznacene vyrazyl Zrusit vsechna oznacenel

pridavani novych:

termin: |

definice:

preklad: |

M \a’xmazatl

Lpét na normu

(RIGHT @ COLOUR_GREEM | HTMLS | | DESICGH FROM HTMLSWEEBTEMPLATES.CO.UK

Obr. 12: Editace terminologie (pfidavani, mazani)
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Déle si uzivatel¢ mohou prohlédnout seznamy norem, které ptidali a také slovnik terminti,

ktery vznikl z jejich norem. Uzivatel mize svoji normu z databaze zcela vymazat. Je rovnéz
mozné zmeénit staré heslo za nové (viz Obr. 13 a Obr. 14).

Databdze norem

(vl

Seznam vami vlozenich norem

oznaceni: jmeno: organizace: jazyk: detail:
CSMEN

Drazni zafizen! - Sdélovaci a zabezpedovaci systémy a systémy zpracovani
50128

cv e, . . CSM Czech detail
dat - Software pro drédzni fidict a ochranng systénmy #ECl Sesl

Mavrat na hlavni stranka,

COPYRIGHT & COLOUR_GREEM | HTMLS | C535 | DESIGH FROM HTMLSWEETEMPLATES.CO. UK

Dezign downloaded from fres webaite templates.

Obr. 13: Vypis norem, které pridal uZivatel
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Databdze norem

Editace vzivatele Posledni novinky
uzivatelské jmeéno a heslo nesmeji byt stejne Stranky spusteny

Zadejte prosim heslo delsi nez 6 znaku 15, Kvidten, 2011

Zadajte staré heslo: Dnes byli stranky spustény

zadajte nové heslo:

zadajte overeni hesla:

Rychlée hledani

5

COPYRICGHT @ COLOUR_GREEMN | HTMLS | | DESIGN FROM HTMLSWEET EMPLATES

Design downloaded from free website templates.

Obr. 14: Zména uzivatelského nastaveni
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8 Parsovani textu

V pocatcich tvorby aplikace se pracovalo s myslenkou, kdy by kromé ru¢niho zadavani
udaji do databaze obsahovala také vstup automatizovany. Elektronickd distribuce norem probiha
vétsinou ve formatu PDF (Portable Document Format). Pokud by tedy uzivatel vlastnil PDF
néjaké normy, mohl by zpracovani udaji pifenechat aplikaci. Ta by pomoci specialniho programu
vyseparovala z normy vSechny Zadané informace a sama je do databaze pridala.

Autor prace mél k dispozici nékolik norem star§iho data. Na nich provedl piezkoumani
proveditelnosti parsovani souboru PDF na obycejny text. To se podafilo pomoci nastroje

PDFTOHTML [14].

C:AWIMNDOWSAspstem32hcmd. exe

C:xpdftohtml . exe

pdftohtml version B.39 http:/spdftohtml.sourceforge.nets,. based on Hpdf version
3.88

Copyright 1999-20603 Gueorgui Ovtcharov and Rainer Dorsch

Copuyright 1996-28084 Glyph & Cog,. LLC

Usage: pdftohtml [options] <PDF-file> [<{html-file> <xml-file>]
—+f {int> : first page to convert
-1 <int> last page to convert
| don't print any messages or ErPOPs
—h print usage information
—he lp print wusage information
- exchange .pdf links by _html
-c generate complex document
-i ignore images
—noframes generate no frames
—stdout use standard output
—zoom <fp* zoom the pdf document <{default 1.5>
—xml output for AML post—-processing
—hidden output hidden text
“nomerge do not merge paragraphs
—enc “stringX output text encoding name
—dev <string> output device name for Ghostscript Cpnglém. Jjpeg etch
) print copyright and version info
—opuw {stringr ouvner password <for encrypted files)
—upuw <stringr> user password (for encrypted filesl

C:srpdftohtml.exe —¢ —enc UTF-8 soubor.pdf_

Obr. 15: Rozhrani nastroje PDFTOHTML

PDFTOHTML se ovlada z ptikazového fadku a lze nastavit rizné zpasoby pievodu.
Pokud jsou navic dodany knihovny z baliku AFPL Ghostscript, je mozné pfevadét nejen text, ale
celé soubory PDF vcetné grafiky. Poté by stacilo naprogramovat v jazyce Java aplikaci zalozenou

na regularnich vyrazech, kterd by kyzené textové fetézce ze soubort vyseparovala.
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Ukézalo se ovSem, ze v dnesSni dob¢€ jsou normy Sifeny v zaSifrované podobé¢, kdy je Ize
oteviit pouze v Adobe Readeru, ktery ma nainstalovany zasuvny modul ochrany proti $ifeni.
Takové soubory ovSsem nastroj PDFTOHTML pievést neumi, a proto byla cela idea

automatického vstupu zavrzena.
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9 Zavér

Cilem této diplomové prace bylo vytvofeni databdze norem, pomoci které bude mozné
u jednotlivych norem pracovat s jejich pouzitou terminologii a dale tuto terminologii i samostatné
prohlizet. Prvni bod zadani dava za ukol seznamit se s formatem dokumentii norem, coz popisuje
prvni kapitola prace. Je zde vysvétleno, co to normy jsou, jaky je jejich ucel. Dale jakym
zpisobem vznikaji a hlavné problematika pfejimani norem evropskych a mezinarodnich do
narodni soustavy norem s ohledem na nekonfliktni zptisob tvofeni terminologie.

Dalsi ¢ast prace seznamuje Ctenafe vybérem technologie pro realizaci praktické casti
prace, ktera obsahuje i1 kratké porovnani s ostatnimi konkuren¢nimi technologiemi a poskytuje
Ctenafi struény popis prostredi internetu.

Treti Cast detailn¢ popisuje vlastni implementaci aplikace pomoci technologie JSP,
s dirazem na detailni rozbor vlastnosti a programovacich technik, které byli pii realizaci aplikace
vyuzity.

Dalsi cast pojednava o feSeni databazové Casti a popisuje jista specifickd feSeni v praci
pouzita (zabezpeceni uzivatelskych udaji a ochranu proti spamovacim robotim).

Piedposledni kapitola pojednava o tom, jak aplikaci, K této praci pfilozenou na CD,
spravnym zplUsobem nainstalovat a zpfistupnit véetné vSech podpiirnych technologii (databaze,
aplikacni server).

V posledni ¢asti prace se ¢tenaf dozvi, jakym zpasobem se aplikace spravné pouziva,
kapitola zaroven demonstruje vysledek prace.

Vysledkem prace je on-line aplikace, pomoci které si mohou rizni uZivatelé vytvofit svoji
evidenci norem véetné terminologie V nich pouzité, z takto zadanych daji pak vznika vefejna

databaze norem a terminologie v nich pouzité. Tim se podafilo splnit v§echny body zadani.
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Seznam pouzitych zkratek

API - Application Programming Interface
Jedna se o sbirku procedur, funkci ¢i tfid né&jaké knihovny, které muze vyuzivat

programator, ktery danou knihovnu vyuziva.

GUI - Graphical User Interface
Grafické uzivatelské rozhrani je uzivatelské rozhrani, které umoziuje ovladat pocita¢

pomoci interaktivnich grafickych ovladacich prvki.

HTML - Hypertext Markup Language
Znackovaci jazyk pro hypertext. Je jednim z jazykt pro vytvareni stranek v

systému World Wide Web, ktery umoziuje publikaci dokumentt na Internetu.

HTTP- Hypertext Transfer Protocol)
Internetovy protokol uréeny pro vyménu hypertextovych dokumenti ve formatu
HTML. Protokol je spolu s elektronickou postou tim nejvice pouzivanym a zaslouzil

se 0 obrovsky rozmach internetu.

IDE - Integrated Development Environment
Vyvojové prostiedi, je software usnadiujici praci programatord, vétSinou zaméfeny

na jeden konkrétni programovaci jazyk.

IP - Internet Protocol
Datovy protokol pouzivany pro pienos dat pies paketové sité. Tvoii zakladni protokol

dnes$niho Internetu.

JDBC - Java Database Connectivity
API pro programatory v programovacim jazyku Java, které definuje jednotné rozhrani
pro pfistup k relacnim databazim. Pro pfistup ke konkrétnimu databdzovému serveru

je potieba JDBC driver (ovladac), ktery poskytuje tviirce databdzového serveru.
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JDK - Java Development Kit

Soubor zakladnich nastrojt pro vyvoj aplikaci pro platformu Java.

JRE - Java Runtime Environment
JVM a API spolecné tvoii celek, ktery je poskytovan jako Java Runtime

Environment.

JSP - JavaServer Pages (JSP)
Java technologie, ktera pomaha softwarovych vyvojaiim ve vyvoji dynamicky

generovanych webovych stranek zaloZzenych na HTML nebo XML.

JVM - Java Virtual Machine
Java Virtual Machine je sada pocitaovych programu a datovych struktur, ktera
vyuziva modul virtudlniho stroje ke spusténi dalSich pocitacovych programt a skriptil

vytvotenych v jazyce Java.

SQL - Structured Query Language

Standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany pro praci s daty v rela¢nich databazich.

TCP - Transmission Control Protocol
Protokol internetu piedstavujici transportni vrstvu. Protokol garantuje, Ze paket bude

spolehlivé dorucen a navic ve spravném potadi doru¢ovani ve spravném poradi.

UNMZ - Utad pro technickou normalizaci, metrologii a statni zkugebnictvi
Utad zabezpeéeni vykonu statni spravy v oblasti technické normalizace, metrologie a

statniho zkuSebnictvi.

WWW - World Wide Web
Casto taka nazyvano jednoduse jako Web. Je soustava propojenych hypertextovych

dokumentu.
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