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Nézev tématu: Editor herniho engine pro Zanr SHMUP

Zaddvajici katedra: Ustav informaénich technologii a elektroniky

Zisady pro vypracovani:

1. Upravte engine vytvofeny v ramci magisterského projektu o ¢asovale a spoustéce.

2. Prozkoumejte moZnosti propojeni XNA game studio s WPF a skriptovacim jazykem
LUA.

3. Vytvoite editor hry umo#iujici vizualni editaci arovni (vrstveni pozadi, definice prvkil
hry, editace skriptii, editace spoudtéctii a Casovacl).

4. Propojte editor s engine a demonstrujte ho na jednoduché hie.




Rozsah grafickych praci: Dle potfeby dokumentace
Rozsah pracovni zpravy: cca 40 - 50 stran
Forma zpracovani diplomové prace: tisténd/elektronicka
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