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Anotace

Bakalarska prace se zabyva galerijni animaci a tvorbou vzdélavaciho
programu pro Oblastni galerii v Liberci. Program je uréen zakum zéakladnich $kol
a gymnaziim. Cilem prace bylo vymyslet a vytvofit metodickou koncepci pro
Oblastni galerii v Liberci. Program se zaméfuje na ziskavani novych znalosti

0 uméni ¢eskych maliit 20. stoleti a osvojovani novych malifskych technik.

Prace je rozdélena do tii Casti. V Teoretické Casti se zabyvam teorii O
daném tématu. Druh4 cast je nazvana Prakticka Cast a zde je popsany mij
program — animace. V posledni ¢asti, Vyzkumné c¢asti, naleznete vyhodnoceni
programu — animace. V piilohach poté najdete pfilozenou fotodokumentaci,

dotaznik, plakatek a prepis rozhovoru.

Klicova slova: zprosttedkovani umeéni, zazitek, galerijni pedagogika, galerijni

animace, galerijni pedagog, Carousel, model ucenti.



Abstract

The bachelor thesis with galéry animations and edicational program for
Liberec Regional Gallery. The program is designed for primary school and

gymnasium. The aim of this work was to design and develop a methodological
approach for the Regional Gallery in Liberec. The program focuses on the
acquisition of new knowledge about the art of Czech painters of the 20th Century

and learning new painting techniques.

The work is divided into three parts. The theoretical part deals with the
theory of the topic. The second part is called practical part and here is my program
described - animation. The last part, of the research, program evaluation found -
animation. The annexes will then find the attached photo documentation,

questionnaire, interview transcript and poster.

Key words: Art mediation, experience, pedagogy gallery, gallery animation,

gallery educator, Carousel, learning model.
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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK:
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OGL - Oblastni galerie v Liberci.

TUL - Technicka univerzita v Liberci.



Teoreticka cast




1. Teoreticka Cast

1.1. Uvod

Svou bakalafskou praci jsem zamefila na galerijni animaci. Na
nasledujicich strandch se pokusim objasnit a vysvétlit tento pojem a posléze

Vv praktické ¢asti popisi svlij vytvoreny a zrealizovany galerijni program.

Pro¢ se vrham do oboru, ktery se tyka uméni? Galerijni animaci jsem
prosla sama jako ucastnik. Uméni mé nijak zvlast nepfitahovalo. Jdete
dobrovolné do galerie, zaCnete si prohlizet obrazy a za vami se plizi galerijni
pracovnik. Tento nepiijemny pocit v zddech jsem neméla rada. Nékdo se za vami
plizi, jako byste byl n&jaky zlo¢inec. Koukate na obrazy a fikate si jen, ze jsou
hezké, nebo osklivé. Nékdy me vsak napadlo pro¢ to tak je?. Na otazku nikdo
neodpovédél, a tak s nezodpovézenymi otazkami a S ne moc dobrym pocitem
z galerie odchazim. Tyto dojmy se vSak zménily, kdyz jsem zazila na vlastni kiizi
par galerijnich program zpracovanych zazitkovou formou a v interakci
s vytvarnymi dily. V tento okamzik jsem ptestala obrazy a objekty zatracovat
a snazila jsem se v nich najit to, co tim umeélec chtél fici. Zde se otvird pohled na
to, co je to viibec uméni a pro¢ ho potfebujeme? Mnoho z nés, troufam si tvrdit ze
kazdy z nas, ma doma povéseny néjaky obraz, ktery dostal jako darek, nebo si ho
koupil jako interiérovy dopln€k a méa k nému jisty citovy vztah. Pak je tu také
otazka, co se komu libi? Nékdo ma rad realisticka dila, n€ékdo zas dila abstraktni
a zde vidime, ze kazdy z nas ma rad néco jiné¢ho. Proto zakladnim divodem této
prace a tvorby vlastni galerijni animace je podat informace o danych dilech
a spiSe s Ucastniky hledat to, co je na dilech zaujalo, at’ uz z hlediska libého ¢i
nelibého. I z negativnich impulsti miizeme Cerpat v naSem programu. To je vSak

ma domnénka a mé presvédceni, ze to tak miize fungovat.

Nejedné se tu jen o zabavné dopoledne stravené v galerii. Piesto se tak
u nekterych jedinci stane. Ja se vSak budu snazit, aby jich bylo co nejméné. Jedna
se predev§im o vzdélavani neformalni formou, kde se ucastnik dozvi informace

0 dilech, 0 dané vystavé. M4 moznost vyjadiit své pocity, jak na né¢j dilo plisobi



a zkusi si mnohdy i danou vytvarnou techniku ve vytvarném ateliéru. Cely
program se snazim pojimat zazitkovou formou a pusobit na ucastniky tak, aby
byli co nejvice zaujati programem. Aby neslo jen o lektorsky monolog, ale aby

V programu byly rtizné aktivity a prostor pro projeveni tcastnikd.

Prostor pro mou praci mi poskytla Oblastni galerie v Libereci. Zde jsem
svlj program zrealizovala na stdlou expozici. Pfed timto programem jsem méla
I tu moznost, ze jsem zde cely rok lektorovala doprovodné programy jako
externista. Tyto programy byly vytvofeny hlavni lektorkou Mgr. Adélou
Pohmoty. Ziskala jsem tim zkuSenost, jak se programy tvoii a realizuji, ale

hlavné, jak se uvadi.

Pojd'me to tedy vzit pékné od zacatku a vénujme se problematice galerijni

animace a zprostiedkovani umeéni a viibec tomu, co je to uméni.



1.2. Co je to uméni

Umeéni je vééné zahadny pojem. Bylo o ném napséno a feCeno mnoho.
,, Uméni je predevsim siroky a rozmanity proces komunikace se svetem, v nemz
nejde o urcovani néjaké umelecké hodnoty a kvality, ale predevsim o intenzitu
osobniho nazoru, pricemz je zcela individudlni, k jaké siri publika se umélcova
vypoved' obraci* (Horacek 1998, s. 17). ,, Uméni vyristd ze vztahii mezi lidmi
a také se k nim oklikou pres vesmir — vzdy znovu vraci, aby na né piisobilo —
citliveji a podnétnéji nez jiné lidské aktivity *“ (Slavik 2011, s. 9). ,,Vytvarné umeni
Jje cinnosti specificky lidskou. Umeéni nejen obohacuje duchovni Zivot, ale ma vliv
| na utvareni lidské osobnosti“(Bauer 1998, s. 9). Ve vychové je tato definice
podle mého nazoru podstatna a vystizna. Vykladem, co je to uméni, bychom
mohli pokracovat dadle a dale, ale z pohledu vychovy bychom méli uméni
zodpovidat z hlediska realné situace ucitele a jeho zakl. V piipadné vychovného
dila se da na tuto otazku, co je to uméni, odpovidat Iépe. Ucitel (zprosttedkovatel
uméni) mé k dispozici nespoCet uméleckych dél, kde jejich uméleckost je
V pifiméfeném casovém horizontu realné potvrzena spoleCenskym konsesem: ano,
je to uméni, protoze lidé v pfislusSném kulturnim okruhu obdafeni ptisluSnou
hodnotici autoritou se na tom v dostatecné mife shoduji. Jednim z dulezitych
profesnich ukoll ucitele (zprostiedkovatele uméni) je, co nejlépe zprostredkovat
zakim obecné uznavané kulturni odkazy minulosti (Slavik, 2004). Na porozuméni
proziti prozitku musi byt v§ak divak pfipraven vnimat uméni. V dnes$ni dobé€ na to
¢lovek neni sam. V poslednich letech se dba na zprosttedkovani umeéni odbornymi
pracovniky — galerijnimi pedagogy. Z mnoha uvah a tezi o uméni v minulych
staletich postupné krystalizovaly teoretické obory napf. estetika, teorie uméni,
psychologie umeéni aj. Nejvetsi soustfedény zijem o uméni a pro naSe ucely
prvotni je oblast vychovy. Jedna se tedy o vychovu uménim, kde umeélecké
zéazitky mohou pomoci k hledani osobni identity v kontextu své doby a kultury
(Slavik, 2011). Uméni by nas mélo obohatit - vnimani ¢loveka, jeho emocionalni
a kognitivni zkuSenost o hluboky prozitek (dle Slavika). Jedna se predevsim
0 vizudlni prozitek. ,, Vétsina lidi v nasi kulture si neni védoma rozsahu a intenzity

prijimanych prozZitki, jez jim miize prinaset zrakovy smysl. Vizuadlni negramotnost



mozna neni problém z pohledu ekonomické produktivity, ale ubira na kvalité
Zivota a vede ke kulturnimu ochuzeni, které je velmi realné “ ( Csikszentmihalyi in
Horacek, 1990 s. 2). Proto galerie ¢i muzeum muze pusobit na ¢lovéka uménim.
Podle Kesnera porozuméni uméni neni dar od boha, jak si mysli estéti, ale
ziskanou dovednosti (Kesner, 2000). To by vedlo k podpote galerijnich programt

Vv galeriich.

O priblizeni uméni, snaze o jeho porozuméni a také k ziskani dovednosti
vnimani umeéni se zabyva muzejni pedagogika a jednim z ptistupt pedagogiky je
artefiletika a galerijni animace. Tyto oblasti se zabyvaji tvorbou vychovneé-
edukativnimi programy. V muzeu ¢i galerii nam tak vzniklo neformalni
vzdelavani, Casto zalozené na zazitku. Cilem této prace je vytvofit program
v Oblastni galerii v Liberci a proto se na dalSich stranach budu zabyvat riznymi

piistupy, jak vytvofit pravé tento program.

Urcité definice, co je to uméni, jsme si uvedli a vysvétlili. Uméni se
jednoznacény vyznam. ,,Co zrcadli moderni nebo soucasné umeni, musi byt divik
ochoten aktivné hledat. Céast verejnosti vSak konci ve stadiu presvédcent
0 nepochopeni umeéni. Neni ochotna ucinit vstricny krok ke komunikaci, kterou
autor prostrednictvim svého dila nabizi. Neochota otevrit se vnimdni uméleckych
del souvisi s rozpaky nad vyznamem uméni, nevyresenou otazkou v sobé samych.
Tyto rozpaky z umeéni jsou i u mnoha dospélych jedincu vyznamné neprostupnou
bariérou k rozvijeni blizsiho vztahu. Cim pozdéji zacina u clovéka byt vztah
Kk umeéni péstovan, tim je zrejmé jeho odtazitost vyssi. Projevuje se bud’ tichym
preziranim uméni, nebo naopak hlasitou arogantni reakci. ZkusSenosti vSak
ukazuji, Ze prave individualni smérovani programii zprostiedkovani umeni je
cestou k tapajicim ¢i cekajicim. Pokud jesté nenastoupila reakce zcela arogantni,
domnivam se, Ze ucastnik programu miize byt setkanim s umeénim za urcitych
podminek osloven* (Svatkova 2011, s. 18). Se Svatkovou plné souhlasim. Vzdyt
I jA sama jsem byla oslovena az galerijni animaci, do té doby pro mé uméni,

obzvlasté moderni uméni, bylo nepochopitelné.



1.3. Jakym zplsobem zprostiredkovavame umeéni

Vime, ze nas obklopuje uméni. Lidé ho maji, ¢i nemaji radi. Chodi do
galerie, nebo nechodi. Chapou uméni, nebo nechapou. Pomahat s vykladem

U obrazu nebo ne?

A tak se ptam: ,, Je zapotiebi prostfednika? V uvodu jsem nastinila, ze
jsem uméni zacala vnimat jinak, az kdyz jsem prosla galerijnim programem. Za
sebe fikam ano. Jsou vSak mezi nami odpurci téchto zprostredkovateli umeéni.
O této problematice se zmifluje uz v roce 1963 Igor Zhot. Pravé pro zodpovézeni

divakovych otazek a pro lepsi pochopeni uméni je zprostiedkovatel uméni lepsi.

Prvni programy se ndm objevuji v Némecku, USA a Anglii.
V prvopocatku Slo jen o komentované prohlidky vlastnikem sbirky. Zdarnym
ptikladem jsou Slechtické sbirky. Hrdy majitel, Slechtic, pfi vzacné navstéve tak
provazel navstévniky a ukazoval jim svou sbirku uméleckych dél a doplnoval

prohlidku komentarem (Horacek, 1998).

V Americe, pfedevs§im v Brooklinu se muzeum / galerie stavaji jakymsi
utoc¢istém mladych lidi, které zde galerie ,,vychovava®“, ,ziskdvaji zde uzitecné
znalosti a dovednosti pro sviij dospely zivot™ (Miller 2009, s. 56). U nas se
programy zacinaji vytvaret v 60. letech po navratu Olgy Pujmanové ze stati.
Pravé Pujmanova ztizuje lektorské oddéleni v Narodni galerii v Praze a posléze

i v Brné.

Priblizila jsem vam danou situaci, Ze tvorba programl vznikala
V zépadnim svété, ale pojd'me se podivat na pojem zprostfedkovani uméni.
wZprostiedkovani umeni je vidy formou komunikace, kdy zprostredkovatel umeni
(lektor, animator, wucitel) napomahd zintenzivnéni kontaktu navstevniki
s vystavenymi expondty “ (Horacek 1998, s. 63). Podle toho, v jakém rozsahu je
V programu zastoupeni pfednaseni teoretickych poznatkli a podle miry zastoupeni
praktickych Cinnosti, je mozné stanovit tfi zakladni skupiny programt (podle

Horacka, 1998).:



1. Teoretické programy, ,V nichz je kladen duraz na vyklad a praci
S teoretickymi  pozmnatky. Sem bychom zaradili programy jako
prednasky, komentované prohlidky a besedy*.

2. Praktické programy, , které vychdzeji z teoretickych poznatku, ale
Jjsou predevsim zalozZené na praktické cinnosti ucastniku. Tady bychom
mohli zaradit prakticke kursy, ateliéry a tviirci dilny “.

3. SmiSené programy, ,,jsou takové komunikativni typy aktivit, pri nichz
je teoretickad a prakticka cast v rovnovaze. Typické pro tuto oblast jsou

animace “.

Jesté nezli piejdeme k samotnym galerijnim animacim, dovolte mi, abych vam
Vv nasledujici kapitole Role zazitkové pedagogiky popsala dalsi dilezité pojmy.
Pro tvorbu programu je dulezity pojem zazitek, ktery si vysvétlime. Jak uz bylo
feéeno, zabyvam se vychovné - edukativnimi programy, kterymi se zabyva

muzejni pedagogika.
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1.4. Role zazitkové pedagogiky ve vychovné-

vzdélavacich programech

Co je to zazitek? Tento pojem slychdme v posledni dobé castéji.
Zazitkovou pedagogiku nebo pojem zazitek slySel v poslednich letech skoro
kazdy. Je to jakysi fenomén jednadvacatého stoleti. Ze vSech moznych organizaci
¢i volnocasovych center nebo snad cestovnich kanceladii na nas tento pojem

,»vola“. Co si vSak pod timto heslem mlizeme ptedstavit?

Zazitkova pedagogika si v Ceské republice zatim dobyva samostatné misto
v pedagogickém procesu. Touto problematikou a vysvétleni tohoto pojmu se vSak
zabyva napt. Pavkova, 2008 a Vazansky, 1994. Tento pojem se vSak vyvijel
avyviji. To vysvétluje napt, Neuman, 1998 od vychovy dobrodruzstvim ¢i
vychovou vyzvou (adventure education, challenge education)', jak nam uvadi
Jirasek, 2004. Mohli bychom zde dlouho a rozsahle popisovat cely vyvoj
zazitkové pedagogiky od anglickych ¢i némeckych vyrazi. Pro nds je vsSak
dalezité, ze zazitkova pedagogika pracuje se zdzitkem a prozitkem, s jakousi
vyzvou. Dulezité je brat na védomi, Ze mira dobrodruznosti jakéhokoli programu
je velmi individualni zalezitosti. Pro jednoho ucastnika muze byt vrcholnym
dobrodruzstvim strdveni noci pod Sirym nebem mimo civilizaci. Pro druhého
(zkuSeného zdlesdka) miize byt vrcholem divadelni predstaveni pted Sirsi
vetejnosti. Tento velmi hezky piiklad jsem uvedla z ¢asopisu Gymnasion. ,,Jako
teoretické podlozeni této teze je mozno vnimat tzv. zonu komfortu a pohodli,
V kterém jsme si jisti a kde provadime riiznorodé cinnosti s pocitem znalosti
a bezpeci. Pokud vsak z této zony vystoupime do oblasti nové, dosud nepoznané
(do tzv. zony uceni), pocitujeme a prozZivame dobrodruzstvi, at’ se jedna o prvni
slanéni v Zivoté mnebo treba prvni recitovanou basen na verejnosti. Timto

vysvetlenim se blizime vychové prozitkem* (Jirasek 2004, s. 12). V tuto chvili se

R e N foo s P ‘s ,
Tipyckou charakteristikou tohoto sméru je vnimani vztahu k aktivitim pocitovanym
jako vyzva k piekonani, a to v roviné subjektivniho rizika ¢i nebezpeci, prozivani a nasledného

transferu.

11



dostdvame do rozporu. Pro¢ uzivame pojem vychova prozitkem, kdezto
pedagogiku nazyvadme zazitkovou? Tento rozpor nam byl piehledné podan
V Casopise Gymnasion panem Ivem Jiraskem. Rozdil mezi prozitkem a zazitkem
neni v ¢eském jazyce nijak zvlast’ pocitovany. Jestlize pfemyslime o rozliSeni,
pak spise jako o pomocném nastroji ve vztahu ke zkuSenosti. Tyto jemné rozdily
vSak napf. v angli¢tiné viibec nelze vystihnout. Jazykovy vyraz ,,experience™ je
pouzivan pro prozitek i zkuSenost — nejspiS z divodu vniméni zkuSenosti jako
paméti uchovaného prozitku (Jirasek, 2004). Pouziji zde doslovny pfepis pro
definovani prozitku a zazitku: ,,Slovem prozitek bych rad akcentoval vice aktivitu
nez pasivitu prozivani a predevsim jeho pritomnostni charakter. Pro okamzik
pritomné aktivity (télesné i myslenkové) tedy vyhrazujeme slovo prozitek (a proto
také praktické piisobeni jako vychovu prozitkem). Jestlize vSak tento proZitek
uplyne do minulosti a my se k néemu vracime (ve vzpomince, v racionalni analyze
apod.), miizeme tento modus oznacit jako zdzitek a teoretické postizeni oboru
zazitkovou pedagogiku. Cilem vychovy proZitkem je ziskani urcité trvalejsi podoby
prozité udalosti, jejiz vysledky miuZeme uplatnit i v jinych situacich. Tuto formu
miizeme pak nazyvat zkuSenosti (zkuSenosti neziskavame pouze primym
prozivanim,; naopak, vétsina zkusenosti i poznatkii prameni ze socialniho sdéleni

a komunikace, z prejimani zkusenosti druhych)... “ (Jirasek 2004, s. 13).

Timto jsem se dostala do problematiky zéazitku, proZitku a zaZitkové
pedagogiky. ,,Uvidime, zda budou tyto pojmy praktické pro pouzivini v praxi,
anebo budou plnit jen teoretické sborniky * (Jirasek 2004, s. 14). Osobné¢ si vSak
myslim, Ze kvalitni volnoCasovy pedagog by tyto pojmy mél rozliSovat. Nicméné
v této praci budu uzivat jen pojem zazitek. K muzejni pedagogice a artefiletice
pak jisté¢ patii vytvarny zazitek. Pro¢ bychom méli vytvarny zazitek hodnotit
a vnimat odliSné? ,, Neni to kazdodennost, ktera na nas piisobi v bézném Zivote. Je
to néco, co vnimame svatecné a tudiz ne kazdy den. Tyto chvile vyburcuji nasi
pozornost a zanechaji ve vzpominkdch stopu svatecnosti, a proto si zasluhuji
pojmenovani vytvarny zazitek* (Slavik 2011, s. 156). Je vSak mozné udélat ze
vSednich zazitkli zazitek vytvarny/umélecky? ,,VSechny lidské zazitky Ize

potencialné pokladat za umélecké, pokud se najde kdokoliv, kdo na né dokaze
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takto nahlédnout, zpracovat a kulturné zhodnotit” (Slavik 2011, s. 156). Se
zézitkem takto pracuje artefiletika. A proto vam tento pojem piiblizim. V Ceské
republice se rozviji od 90. let 20. stoleti. Spada do oboru vychovy uménim stejné
jako dramatickd ¢i hudebni vychova. Jedna se o discipliny vzdé€lavaci a vychovné
(. edukativni). Proto artefiletika patii do oblasti pedagogiky. Pojem artefiletika
vychazi z latinského slova ,,ars, artis* - uméni a feckého slovniho kotene ,,fil* -
ktery vyjadfuje piiznivy postoj nebo vztah (napf. mit rad). Pohled na celkovy
vyznam slova artefiletika mize byt v uceleném slova smyslu i takovy (to nam
nabizi internetovy portal o artefiletice): artefiletika je reflektivni, tvorivé
a zazitkové pojeti vzdélavani a vychovy, které vychazi z vizualni kultury (zde
rozumime vytvarné uméni) nebo jinych expresivnich kulturnich projevi
(dramatickych, hudebnich, tane¢nich), (Artefiletika 2006). ,,Cilem artefiletiky je
obohacovani kulturniho kapitalu zZaku, rozvijeni jejich socialnich kompetenci
a prevence psycho-socidlnich selhdvani prostiednictvim uméleckych —aktivit
reflektovanych v Zakovské skupiné. Spojuje svét umeéni s osobnim Zivotem Zzdkii.
Tim se artefiletika priblizuje k arteterapii. Ale obsahy, formy, metodika i kulturni
kontexty téchto dvou disciplin se odlisuji. Artefiletika ma s arteterapii spolecnou
snahu privest zZaka k sebepoznavani prostrednictvim reflexe. Na rozdil od
arteterapie toto sebepozndvani neni pojimano predevsim jako terapeuticky
prostredek k napravé psychickych a socidalnich nesndzi klienta. Sebepoznani
v artefiletice slouzi jako vychovny a vzdélavaci ndstroj pro zobecrovani osobni
existencionalni zkuSenosti prostrednictvim jeji reflexe v dialogu s druhymi lidmi*“
(Slavik, aj. 2004, s. 212-213). Timto se dostavam k ¢astem ,,artefiletického
vzdélavaci programu®. Artefileticka vyuka mé podle Slavika, 2004 obvykle ¢tyti

faze:
faze prvni — rozehiivaci aktivita (Ice-brakers),
faze druha — vyrazovd hra,
faze tieti — reflexe,

faze étvrta — uzaviraci aktivita.
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V prvni fazi by méla byt takova aktivita, ktera slouzi k psychickému
uvolnéni a k naladéni pro nasledujici aktivitu — vyrazovou hru. Hra je hlavnim
prvkem artefiletického vzdélavani a nejdéle trva. Nebyva to pravidlem, ale je
Casté, ze se prave v této Casti artefiletika zabyva vciténim, prozitim daného tématu
podlozenym uméleckym dilem a apeluje na proziti dané situace vychazejici
z umg¢leckého dila. Dalsi fazi je reflexe. Je to zhodnoceni hlavni ¢4sti programu.
Reflexe by se méla délat v kruhu a nejlépe vsedé kvuli komfortu celé zakovské
skupiny. Ucitel (zprostiedkovatel uméni) by mél zaujmout misto v kruhu, ¢i
pulkruhu. Zékladem je, ze vSichni Ucastnici programu by méli na sebe vidét.
V této fazi dochazi k jakémusi rozboru hlavni aktivity - hry. Mélo by zde dojit k
vyjadreni pociti a dojmi, které Zaci prozili. Ujasnit si své zazitky a vymeéiovat si
je s druhymi. Na zakladé vzdélavacich motivii poznavat souvislosti mezi projevy
vlastni vyrazové hry a jinymi uméleckymi (kulturnimi) projevy. Mély by se fesit
pfipadné vnéjsi nebo vnitini nezdary a nepohody, které vznikly v pribehu
vyrazové hry, ale také se pod¢lit s ostatnimi o radost z vydafené¢ho dila a také
vyzkouSet, posuzovat a promyslet varianty téch momentt vyrazové hry, které jsou
pocitovany jako velmi dilezité pro poznavani, anebo malo uspokojivé nebo malo
zavrsené. V zavérecné fazi by méla nasledovat uzaviraci aktivita, kterda ma za
ukol Zaka zklidnit a pfipravit ho k pfechodu do déni mimo artefileticky program.
Cela tato typologie programu je Cerpana od Slavika z knihy Uméni zézitku,

zazitek uméni.

Pomoci artefiletiky jsem vam poskytla prvni nahled na to, jak je mozné
vytvofit vychovny a vzdélavaci program ve Skole, ale hlavné v zatizenich jako je
galerie ¢i muzeum. Pro tvofeni galerijnich animaci, ke kterym se pomalu bliZime,
totiZ neexistuje idedlni ,,recept. N&€kdy to vypada, ze programy jsou tvofené tak,

co zrovna lektora napadlo a je to pravé proto, Ze nemame uceleny navod.
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1.5. Muzejni a galerijni pedagogika

,,Dlouholety vyvoj specializovanych cinnosti, které aktivizuji vztah
verejnosti a zejména mladé populace k muzeu / galerii a jeho duchovnimu
potencialu, vedl k rozvoji, vypracovani a stabilizaci védni teoretické discipliny,
pro kterou se ustalil vyraz ,,muzejni pedagogika“ (Juva 1994, s. 18). Tento vyraz
se poprvé objevil v Némecku ve 30. letech jako Museumpédagogik a dnes je
bézné uzivanym pojmenovanim. Jako zakladatele této oblasti lze oznacit Emila
Adolfa RoPpmaplera, ktery vytvofil vzdélavaci koncepci v ramci vyucovani
ptirodopisu pro pifirodovédné muzeum (Juva, 1994). Vyrazem muzejni
pedagogika soukrnné oznacujeme aktivity, které cilené vyuzivaji instituce muzea /
galerie k primym vychovné, vzdélavacim c¢innostem* (Horacek 1998, s. 55-56).
Chtéla bych zde upozornit na nazvoslovi muzejni a galerijni pedagogika. V Ceské
republice nejsou striktné vymezeny odborné terminy pro tuto problematiku. Je
vSak zjevné, ze muzejni pedagogika se zabyva vychovné vzdélavacimi programy
v muzeu, které ma k dispozici pfirodni exponaty fauny a flory, mineralistiky,
obecné ¢i regiondlni historie. Z toho vyplyva, ze galerijni pedagogika se bude
vyhradné zabyvat vytvarnym uménim. Oba tyto obory si jsou navzijem blizké
a chtéji zprostiedkovavat verejnosti své sbirky, a proto uzivaji spole¢né metody
a postupy. Neustalené slovni spojeni pro tyto dva obory mize také vychazet
z Némecka, zem¢ stvofitelky tohoto oboru. V Némecku je b&zné, ze vytvarné
uméni je Gasto vystavovano v instituci zvané rovnéz muzeum. V CR se jiz da
hovofit o rozdéleni této problematiky. Uvedu piiklad z krajského mésta Liberec.
Toto mésto se mize pysnit jak ptirodovédnym muzeem, tak samostatnou oblastni
galerii, kde jsou umisténé jen vytvarné sbirky. ,,Dilci odlisnost muzea a galerie Ize
spatFovat v metodickych rozdilech pri aktivizujicich programech. Programy
zamérené na vytvarné umeni se lisi tim, zZe pri kontaktu s vytvarnym dilem se ve
vetsi mire venuji kreativnim aspektum prdace a citové roviné vnimani* (Horacek
1998, s. 57). Pro galerijni pedagogiku je typické, ze UcCastnici / Zaci pracuji
sdanou vytvarnou technikou, rozviji tvofivost a citové vnimani dila oproti
muzejni pedagogice, kterd dbd na rozvijeni a ziskavani védomosti a novych

poznatki.
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1.6. Typy programti v galerii

Dnes uz se miizeme bavit o ,,typech® programii v galeriich, nebot’ mame za
sebou jisty vyvoj programi v téchto zafizenich. Mezi nejstarSi typ programu
muzeme zafadit prohlidky s privodcem. To jisté kazdy zna z navstévy hradu,
zamku nebo pravé z galerie. ,Jedna se o teoreticky vyklad, ktery md divikiim
priblizit néco podstatného o vystavenych dilech a musi spliovat zakladni
pozadavky. Musi byt odborné spravny, dale primérené obsdhly a v navaznosti na
vek a socialni strukturu navstévnikiu musi byt srozumitelny a pritazlivy “ (HoraCek
1998, s. 66). Tyto programy se n€kdy jevi jako nezabavné a mnohdy jsou pro
navstévnika narocné, obzvlast’ pro déti, kdy privodce neodhadne znalosti déti.
V takovém programu je ndvstévnik pasivni. Tento typ programu je vhodny pro
dospélé a znalé, jak ostatné uvadi i Radek Horacek ve své publikaci. Jako dal§im
typem programu jsou besedy. ,Beseda o uméni je velice kirehkym, citlivym
organismem, nebot' pochopit, porozumét a zamilovat si véci uméni neni jen
vysadou rozumu. Po formalni strance by besedy mely byt programem, v nemz ke
stanovenému tématu nastane po néjakém vstupnim ¢i uvodnim komentari diskusni
vymeéna ndzoru. Zde nemusi byt pritomen lektor, protoze besedu vede primo
umélec. Kdyz uz je lektor pritomen, stava se jakymsi koordindtorem diskusni cdsti.
Besedy o uméleckych dilech se mohou odehravat primo pred originaly na vystave,
nebo mohou byt uskutecniovany v jakémkoliv jiném prostredi nad prenosnymi

reprodukcemi ¢i fotografiemi nebo videodokumentem *“ (Horacek 1998, s. 67).

VeEtsi galerie vytvarného uméni pofadaji ateliérové dilny, kde hlavni
podstatou téchto programil je prakticka Cinnost UcCastniki. Dnes se jiz tyto
programy nazyvaji kursy. Napiiklad v Oblastni galerii v Liberci jsou pro
navstévniky piipraveny kursy, které se Casto konaji o vikendu, ¢i po delsi obdobi,
mnohdy tfi po sobé¢ jdoucich vikendl. Tyto kursy jsou tematizovany. Zabyvaji se
danym tématem a jsou Casto vedeny odbornikem. Napiiklad v roce 2011 zde
probihal nékolikavikendovy kurs snazvem Figura, ktery vedla akademicka
malitka. Moravska galerie potada v letnich mésicich dokonce program cely tyden,
kde velmi ¢asto s détmi pracuji sami umélci. Galerie vSak vytvaii dalsi zvlastni

programy. Tyto programy slouzi k tomu, aby ,pfitdhly* vefejnost. Jednd se
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0 programy typu, jako jsou dny otevienych dvefi, muzejni ¢i galerijni noc. Déle to
mohou byt programy mezioborové, napiiklad konference, diskusni setkani
spisovateld, koncerty, ale i akce ,spolecensko-politického charakteru. Velkou
zvlastnosti jsou detské narozeniny v muzeu ¢i galerii, které se tési oblibe v Koliné
nad Rynem. Jednd se o zabavnou, ac¢ nékdy i karnevalovou koncepci programu
pro skupinu deti“ (Horacek 1998, s. 68). V galerii v Liberci se tyto narozeninové

programy jesté nerealizovaly.

Hlavnim z typt programu pro tuto praci je galerijni animace. Tento typ je
v galerii ojedinély tim, ze ucCastnik zde neni pouze posluchatem odborného
vykladu, ani pouze tviircem v praktické dilné. Zde se kloubi teoreticka a prakticka
slozka galerijnich programi. Tento typ programii nabird svou podstatu uz nékolik
let a stdva se popularnim a po galeriich vyzadovanym. To je mozné vidét pravé
v Oblastni galerii v Liberci. Zacne-li program k né&jaké vystave, Vv kancelafi
lektorského oddéleni ,,drn¢i“ telefon a Skoly se objednavaji jedna za druhou.

Ucitelé vytvarné vychovy na zdejsich Skolach si programy nemohou vynachvalit.

V této praci jste se mohli uz docist, jaké programy se daji tvofit
V prostorach galerie ¢i muzea. At uz ma program artefiletické prvky, nebo se
jedna jen o besedu ¢i praveé zmifiovanou animaci. Na dalSich stranach bych se tak
chtéla vénovat pravé animaci, nebot’ nabizi oZiveni galerie a pro Ucastniky se

stava prijatelnym programem, jak porozumeét uméni.
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1.7. Animace

Je typ programu ,Sity na miru“ pro galerie. Jedna se o edukativni
avychovny program realizovany v prostordch galerie. Jeho néplni je
zprostiedkovat uméni (obrazy, objekty) divaktim / ucastniktim, hlavné zaktm.
Kde se v§ak vzala? V CR neni pro dospélé publikum znama, tak jako uZ v této
dobé pro détské publikum. Domnivam se, Ze tento postoj vetfejnosti k tomuto
tématu je stale jeSté ovlivnén predchozi politickou situaci v nas$i zemi
a nemoznosti zahrani¢nich kontakt do zacatku 90. let 20. stoleti. Prvni galerijné -
pedagogické projekty u nds zacaly vyrustat teprve koncem 20. stoleti, tedy citelné
zpozdéné za vznikem v zahrani¢nich galeriich, v dobé, kdy roku 1977 patizské
Muzeum moderniho uméni Centre Georges Pompidou otevielo détsky ateliér pro

vefejnost (Svatkova, 2007).

Slovo ,,animace* nemé vhodné Ceské slovo, ,,vyjadruje vsak prvek oZiveni
k vyvolani osobni tvorivé aktivity, coz lze povazZovat za vyznamny prostiedek
k otevieni cesty k vnimdni umeni* (Horacek 1998, s. 70). Mnozi z nas dnes
vnimaji ,,animaci“ jako zdbavny program pro déti v hotelovych komplexech na
letni dovolené u mote. Timto vynikaji nabidky naSich i zahrani¢nich cestovnich
kancelaii. Tyto ,,animace” vyuzivaji rodi¢e déti proto, aby nasli chvilku na
rodinné¢ dovolené jen sami pro sebe. Tento pojem vSak nema nic spolecného
S pojmem galerijni animace, moZna jen ,,zabavu®, nikoliv vzdélavani pomoci
zazitku ¢i snad vychovu. Proto si dejme pozor na to, abychom nepletli dva rtizné
vyklady. Tato nesmyslna zdména vznikla pravé v CR. Pojem ,animace” ve
spravném slova smyslu se pouziva v americké, anglické a francouzské muzejni
a galerijni pedagogice. V CR je jesté jedna terminologickd shoda. Jedna se
0 postup spojeny s tvorbou animovaného filmu. Opét to ale nema s nasi galerijni

animaci nic spole¢ného.

Pojd'me se tedy zabyvat tim spravnym vykladem ,,animace®. Tento typ
programu jsme na piedchozich stranach zatadili dle R. Hordcka do smiSeného
typu galerijnich programt. Pro¢? To nam naznacuje, ze je zde jistd rovnovaha

mezi teoretickymi poznatky a praktickymi ¢innostmi. To vSak nemusi byt jasné
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pravidlo. Tento pomér zavisi na dané vystave, ke které program vytvarime. Také
zde musime vzit v potaz, pro jakou vékovou skupinu ucastnikli program tvoifime.
Zakladni zasadou ovSem je, Ze animace jsou koncipovany jako programy, pfi
nichz Ucastnici nezlstavaji v roli pouhych posluchact a divaki, ale stavaji se také
aktivnimi tvirci. Jednou z definici animace je: ,, animace v galeriich jsou oZivujici
cinnosti, pri nichz navstévnici pomoci riiznych materialii ¢i predmeéti vytvareji
dilci vytvarné etudy, které svym principem, technologii nebo obsahovym
zamérenim navazuji na sledované vytvarné dilo (Horacek 1998, s. 71). Hlavnimi
aktivitami se tak objevuji napf. zivé obrazy, vytvareni vytvarnych etud pied
obrazy, zivé sochy, diskuse, nebo aktivity na pohyb vlastniho té€la. Témito
aktivitami se galerijni animace opira o vzdélavani pomoci zazitku. ,,Vychozim
a cilovym bodem komunikacniho procesu je pak proZitek, jenz — navzdory své
subjektivnosti a neuchopitelnosti — zistava jedinym kritériem interpretace
umeéleckého dila* (Kulka 2008, s. 401). Vyrazy prozitek a zazitek jsou tak pro
galerijni animaci klicové, pravé k témto hodnotam galerijni animace sméiuje.
wAnimace je proces kontaktu s vytvarnym dilem, ktery ucastniky vede
prostrednictvim zazitku k mozZnostem bohatSiho pozndni a k ziskavani novych
zkusenosti“ (Horacek 1998, s. 72). Oproti besedé ¢i komentované prohlidce ma
galerijni animace diky hodnotdm prozitku a zdzitku jedine¢nou vlastnost v tom, ze
mimo teoretickych poznatkii vyuziva praktickych ¢innosti a ucastnik programu

tak miiZze byt ve vétSim a silnéjSim kontaktu s vytvarnym dilem.

Mezi cile galerijni animace jednoznacné patii probuzeni zajmu o uméni,
,whabizi tak ucastnikovi citovy zdZitek a otevira tak prostor pro osvojovani
informaci o vyvojovych etapdach deéjin uméni. Dalsim cilem je rozvijeni
a procvicovani cist hodnoty a vyznam umeéleckého sdéleni a v neposledni rade
prostrednictvim interpretace vytvarného dila hledat v konfrontaci s umélcovym
postojem sviij viastni nazor* (Horacek 1998, s. 72). To vSe pusobi na ucastnika,
coz by mélo vést k jeho soudobému vniméani svéta, jeho osobnostnimu rozvoji,

rozviji také své tvlrc¢i schopnosti a rozviji i socialni vztahy mezi uc€astniky.
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1.7.1. Metodika galerijni animace
Nezli se pustime do tvorby animace, tak byste si méli uvédomit zakladni
kritéria, jak budete animaci tvofit. Jednd se o typ vystavy, kterou chceme
zprostfedkovat ucastniklim programu, jeji tematicky zadmér a samoziejmé bychom

si méli zvolit cil animace.

Také nam jde o to, v jaké rovnovaze bude zastoupena teoretickd Cast
a prakticka ¢ast. Zde nemame piesné a jasné pravidlo. Animace muze klidné zacit
vytvarnou etudou / workshopem a az po té by nasledoval teoreticky vyklad
lektora. Stejné tak mlizeme nejdiive zacit teoretickou Casti a vést tak program
k vygradovani v umeélecké dilné vytvarnou ¢innosti. Aby to byla ,,spravna“
animace, mély by byt tyto ¢asti v rovnovaze (Horacek, 1998). Nemusi to byt vsak
podminkou. Zde vidite, ze lektor ma pomérné Siroké moznosti, jak program
koncipovat. Kdyz uvedu mou zkusenost s lektorovanim galerijnich animaci, které
se realizuji v Oblastni galerii v Liberci, tak musim fici, ze tato galerie pracuje
nejdiive s teoretickou Casti a program je zavrSen ve vytvarné dilné praktickou
¢innosti. Koncepce programli se ndm meénila v loiiském roce, kdy galerii zacaly
vibec poprvé navstévovat predskolni déti. Zde animatorka zatadila malou
vytvarnou etudu nejen na zacatek, ale i na konec programu. Timto se dostavam
Kk dals$imu dulezitému bodu, jak tvofit animaci. Jedna se o cilené publikum
ucastnikli programu. Jde nam o to, Ze mladSi déti maji na rozdil od starSich
navstévnikil odlisné fyziologické vnimani. V mladSim Skolnim véku nejsou déti
schopny dlouhého soustfedéni na teoreticky vyklad. Naopak gymnazijni studenti
nebo profesné zamétené skupiny ticastnikli maji schopnost soustiedéni na delsi

usek mluveného slova daleko vyssi.

Dalsim bodem jsou prostorové a technické podminky galerie. Program
muze byt realizovan i v prostoru vystavy piimo mezi exponaty, ovSem zda to
umozni prostor. Casté je, Ze program probiha ve vystavé, ale prakticka &ast, kde
ucastnici pracuji s vytvarnymi pomuickami, se tak prfesouva do ateliéru / vytvarné
dilny. Samoziejmée i z toho diivodu, aby Gcastnici méli dostate¢né svétlo pro praci,
protoze exponaty maji takové osvétleni, pii kterém se Casto Spatné pracuje.

Ovsem kdyby byly podminky galerii natolik dobré, aby cely program mohl
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probihat v prostoru vystavy, tak by to jisté ptineslo daleko vétsi zazitek pro
ucastniky. Je také pravda, Ze nékteré galerie nemaji prostor pro ateliér, a tak
program musi probihat ve vystavé. To si pak lektor nemuize dovolit tieba techniky

jako je dripping apod. aby nedoslo k naruSeni exponati.

Jednim z nejvétSich kritérii animaci je celkovy ¢as programu. Bylo by
,»krasné* pracovat s tithodinovym limitem. ,,By/ by dostatek casu na praktickou
cast a dokonce by mohla vznikat vétsi a rozsahlejsi dila ucastnikii. Kdyby vsak byl
program z vetsi casti teoreticky, tak by to pro ucastniky bylo narocné a neunosné “
(Horacek 1998, s. 75). Casta asova dotace je devadesat minut. S touto dotaci
pracuje i jiz zminéna Oblastni galerie v Liberci, ale i j& v mém programu (viz.

Prakticka cast).

Animaci tedy tvofi lektor a ma celou $kalu moznosti, jak program sestavit.
Podle Katefiny Dytrtové by méla mit animace pracovni listy. Tento list by m¢l
obsahovat ,,celkovy koncept animace — tedy vse, co posluchac vymyslel k tématu,
casové a vykonove zreziroval a zdivodnil “ (Dytrtova 2008, s. 9). S timto tvrzenim
nesouhlasim, protoze to je uz ,tradicni* véc, kterd se do animovanych programu
vklada a vkladala dost Casto a dle mého nazoru zéky ,,otravuje” nosit papiry
anéco vyplnovat. Ja se priklanim k tomu, aby byl lektor co nejvice v osobnim
kontaktu se Zaky (napf. rozhovory, praktické ukoly). Jako dal$i povinnou casti
animace nam Dytrtova piedstavuje koncept rozvijejici, neilustrativni pouziti
jiného smyslu nezli zraku. To vidim jako velice pfinosné a praktické, ale obavam
se, ze to uplné v kazdém programu nemusi byt redlné. Co vidim osobné jako zlo,
je elektronické prezentace, kterou Dytrtova rovnéZz povazuje za povinnou soucast
animace. Powerpointové prezentace zaci vidi dnes a denné ve Skole. Tvofi v nich
domaéci tkoly snad na vSechny vyucovaci pfedméty. Mam zase osobni zkuSenost
z OGL, kdy kazdy program mé svou prezentaci. Po vykladu ve vystavé nasleduje
v ateliéru spusténi prezentace. Jak zaci vidi, ze budu spoustét prezentaci, jsou
otraveni, protoze prezentace je pro né jakasi tabule samych informaci, které by si
méli zapamatovat. Vzdyt jako lektor médm 1 jiné moznosti. Elektronickou

prezentaci mohu nahradit flip-chartem a barevnymi cedulkami a zapojit k tomu
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I zaky. Pro¢ pouzivat vydobytky moderni doby, u kterych zaci travi mozna az

skoro vice ¢asu, nez je nezbytné?

Takovy je nastin, jak pfipravit galerijni animaci. Méame nepieberné
mnozstvi jiz vzniklych programu jak u nas, tak v zahraniéi. Tyto programy mohou
slouzit jako nastin pro nasi praci a inspiraci, protoze zde muzeme vidét, ze tzv.
kuchatku na animace nemame, zndme jen nékolik mélo poucek, ale zato zde ma
lektor mnoho moznosti, kde mtize vyuzit svych obecnych poznatkil, kreativity
a osobnich zkuSenosti pro pfipravu programu — animace. Vysvétlila jsem zékladni
postupy pii tvorbé animace, ale nemizeme fici, ze to je striktni. VSe zalezi na
animatorovi / lektorovi, jak si ,,poradi* pfi tvorbé programu, jak doslova program
posklada. Co je vsak dulezité je emocionalita animaci, kterd by méla prolinat jak
teoretickou, tak i praktickou ¢asti animace (Horacek, 1998). Dostavam se tak
K 0sobg, ktera program vytvari. Jisté jste si v§imli, Ze jsem v této praci pouzivala

termin lektor ¢i animator,ted’ vam tyto pojmy vysvétlim.

1.7.2. Galerijni pedagog - lektor nebo animator

Nyni si pojdme vysvétlit a ujasnit termin galerijni pedagog, lektor nebo
animator. Profese galerijni pedagog, vznikla v Némecku a v Americe. Zde je tato
profese vnimana velmi odborn¢ a kvalifikované a také pocty této profese jsou
vy$$i nez v na$i republice. ,,Galerijni pedagog je stily zaméstnanec muzea ci
galerie. Tento pedagog vsak spolupracuje s dalsimi externisty, kteri jsou nazyvani
terminem lektor a vyjimecné i terminem referent. Lektor je pracovnik, ktery
zprostredkovava casto umeéni teoretickym vykladem v podobé monologu pred
Jjednotlivymi dily. Pribuznost s anglickym slovem lecture (predndska) je ziejma*
(Horagek 1998, s. 101). Termin animator, ktery je pfevzat z patizského ateliéru
pro déti a z americkych vytvarnych galerii, vystihuje pracovniky, ktefi
navs§tévnikim ozivuji vytvarna dila pomoci praktickych ¢innosti (Horacek, 1998).
Mnoho z nés vSak tento termin animator zna v podobé€ pracovnika, ktery vytvari
zabavny program pro déti v rekreacnich ¢i pobytovych letoviscich (podobné jsem
to vysvétlovala u terminu animace). Timto jsou proslulé rekreacni destinace, jako

je Spanélsko, Kanarské ostrovy ¢i Baleary, dnes viak i Egypt, Turecko, Tunisko

a Recko. Tito pracovnici byvaji Casto studenti, ktefi jsou najiméani cestovnimi
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kancelafemi na letni mésice, aby vytvorili pro déti celodenni a vecerni program se
zabavnym motivem vyuziti volného ¢asu. Proto se dnes jiz v muzeich a galeriich
pojem animétor nepouziva. V Ceské republice je pouzivan nazev lektor pro
zprostfedkovatele uméni v galerii, ktery lektoruje program — animaci. Jak se fika,
vyjimka potvrzuje pravidlo. Ja jsem se osobn¢ S pojmem animator Setkala
v Oblastni galerii v Liberci. Zde je hlavnim animatorem Mgr. Adéla Pohmoty,
kterd program nejen vytvaii, ale také spolupracuje s externisty, lektory, a ti
programy uvadi — lektoruji. Tak tady sami vidite, Ze urc€ity ,,chaos® v terminologii
panuje dodnes. Zajimavym ndzvem je ,,CiSnik uméni.“ Takovy ¢iSnik uméni
»serviruje® vetejnosti to, co umélei ve svych ateliérech ,uvafili“. Bez n¢j by
»pokrm* zlistal nedokoncen, nebo by dokonce ani nebyl ,,naservirovan®. Vyrok je
zaznamenan v prepisu diskuse ve Sborniku INESA, vydaném v Plzni v r. 1995 na
stran¢ 65 (Horacek, 1998).

Posledni tvahou o galerijnim pedagogovi je jeho vzdé€lani, jeho
vybavenost a pfipravenost pro vykonéavani této profese. V zahranici, predevsim
v Némecku a Americe, nejsou vybudovany vysoké skoly ¢i obory, které by
ptipravovaly budouci pedagogy na jejich praxi. V Némecku se objevuje Muzejni
pedagogika az jako ndstavbovy diplomovy program studia. Déle se zde objevuje
kulturologické studium anebo specializované kurzy. V Americe jsou pro budouci
galerijni pedagogy piipraveny pfirucky a manudly jak se stat dobrym lektorem,
které vytvaii samy galerie. V. CR se objevuje studijni obor Muzeologie
a podpiirné pfedméty o zprosttedkovani uméni na vysoké Skole v Brné. Proto se
galerijnim pedagogem cCasto stavaji absolventi vytvarnych obori pedagogickych
fakult nebo absolventi d¢jin uméni z fakult filozofickych (Horacek, 1998). ,,Prdve
vytvarny pedagog se svymi znalostmi z déjin vytvarného umeni, se schopnosti
prakticky vyuzivat rizné vytvarné techniky, ale také se znalostmi psychologie

a komunikacnimi dovednostmi je nejvhodnéejsim typem pro tuto praci‘‘(Horacek

1998, s. 103).

V CR 7zistavd otazka tykajici se vzd€lavani téchto pracovnikl
nezodpovézena. Myslim Si, ze muzeme byt radi, ze pravé na pedagogickych

fakultach vytvarného uméni vznikaji kvalitni galerijni pedagogové.
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Prakticka cast
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2. Prakticka Cast

2.1. Tvorba vlastniho programu v OGL

V této Casti prace se budu zabyvat tvorbou svého programu, ktery jsem
realizovala v Oblastni galerii v Liberci, dale jen OGL. Pouzila jsem zde logicky
model u¢eni EUR a moderni vyucovaci metodu Carousel, jejichz popis najdete az
V této Casti. Samoziejme zde budu vychazet z teoretickych poznatka, které jsou
popsany v teoretické Casti této prace. Program jsem sestavovala tak, aby zde byla
jak teoreticka, tak i prakticka cast programu. Tudiz se jedna o galerijni animaci.
V mé praci jsem si chtéla vyzkouSet sestaveni galerijni animace za pomoci
modelu uceni. JelikoZ neni striktni ndvod na tvorbu galerijni animace, domnivam

se, ze by to mohl byt jeden z dal$ich pohledt na tvorbu téchto programt.

2.1.1. Model uceni EUR
Jde o tzv. tfifazovy model uceni. Je vSak znamy VvV mluvé pedagogu
a odbornikll pod nazvem EUR, tj. podle zacate¢nich pismen z jeho ¢asti. Pismeno
E nam zde zastupuje ¢ast zvanou evokace. Zde si maji studenti, zaci, ucastnici
programu vybavit to, co jiz znaji (o tématu programu). Dalsi ¢asti je Uvédoméni
si vyznamu. Tady se Gcastnici seznamuji s novymi informacemi. Posledni ¢asti je
Reflexe. Zde tcastnici ptehodnocuji své dosavadni nazory s novymi informacemi

(Cincera 2007, s. 86-88).

2.1.2. Carousel
Jedna se o aktivni vyu€ovaci metodu, ktera vyzaduje dodrzovani pravidel.
stupn€ a u zaki na stfednich Skolach. Autor zde uvadi, Ze optimalni pocet zakl
pro tuto metodu je 20. Sama ze zkuSenosti z mého programu jsem pro mensi pocet

zakl. Dle mého nazoru a z pozorovani jsem pro pocet cca 12 zakd.

Pravidla Carouselu jsou: Zaci stoji v kruhovém uspotadani v parech, tvari
k sob¢. Je dilezité tuto metodu provadét ve vétsim prostoru. Rozd¢lime zaky do
dvou skupin se sudym poctem ucastnikli. Prvni skupina utvéii kruh, tvaii ven

z kruhu. Druhd skupina utvaii vnéjsi kruh, tvaii dovnitf, proti Zzdkim prvniho
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kruhu. Zaci jsou tedy v parech proti sob&. Takto metoda zacina. Podle pokynt
ucitele se vzdy po urcité dob& Zaci v parech vymeéni tak, ze se na pokyn ucitele
kazdy zak presune o jedno misto doprava (za svou pravou rukou) a metoda

pokracuje dalsi fazi. Fazi je tolik, kolik je paru zaka (Sitna 2009, s. 89-90).

Kdyz mame takto ptipravené kruhy, které jsou tvofeny zaky, ucitel / lektor
rozdd do kazdé dvojice karticku s tématem. V origindle se jedna o predem
prostudovand témata a tato metoda je vhodna napt. do ekologické vychovy,
vychovy o zdravi, biologie aj. Na karti¢ce je vzdy tvrzeni. Zak, ktery drzi
karticku, hovofi a argumentuje ve prospéch stvrzenim a Zzak naproti tak
argumentuje proti tvrzeni. Zaci se snazi najit argumenty pro tvrzeni, i kdyZ s nim
nesouhlasi, snazi se pochopit jeho podstatu. Po uplynuti doby, kdy Zaci hovotili,
polozi karticku na misto, kde byla rozdéna (vngj$i, vnitini kruh) a posunou se
0 jedno misto doprava. Tim docilime vyménu dvojic a tématu na karti¢ce (Sitna

2009, s. 90-91).

Pravidla pro mou aktivitu zlstala stejnd. Misto témat jsem pouzila
zmens$ené kopie obrazki, kterych se tykal mij program. Jednalo se o to, ze zak,
ktery mél argumentovat pro, tak hledal véci, které se mu na obrazu libi a druhy
zak naopak. Timto jsem dokazala, Ze Zéaci sledovali obrazy hned od zacatku

a snazili se v nich hledat, co se jim libi, nelibi a pro¢.

Touto aktivitou zaci rozvijeli kompetence k uceni. Pracovali se znalostmi,
které ziskali ve Skole, znalostmi vytvarnych technik a barev. Tyto znalosti pouZili
v argumentech pii komunikaci s druhym zakem. Tim si rozvijeli komunikativni
kompetence. Také zde dochazelo k rozvoji personélni a socialni kompetence. Zaci
tak komunikovali ve stdle se ménicich pracovnich podminkéach. Osvojovali si
schopnost zaujmout spoluzaky svymi nazory a chovanim. Rozvijeli tak schopnost

vhodného zptisobu prosadit sviij vlastni nazor.
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2.1.3.

Nazev:

Anotace:

Cilova skupina:
Casova dotace:
Misto:
Realizator:

Ocekavané vystupy:

Analyza programu

Uméni + -

Jedna se o vzdélavaci program na stalou expozici Oblastni
galerie v Liberci, konkrétné moderni uméni ,Ceské
dvacitky*. Zaci proziji program v interakci s vystavovanymi
dily vyznamnych &eskych malift. Zaci tak dostanou
moznost rozvijet kritické mysleni a prezentovat sviij vlastni
nazor pred druhymi a rozeznavat teplé a studené tony barev.
Na zavér programu je zafazen vytvarny workshop, kde zaci
budou pracovat ve dvojici, a tudiz se mohou potykat s plusy
a minusy skupinové prace, kde také budou celit kritice

ostatnich a obhajovat své dilo.

Program je uréen pro 7aky 6. a vyssich roénika ZS.
90 minut

Oblastni galerie v Libereci

Klara Bartosova, studentka TUL

1) Zaci po absolvovani programu dokazou vlastnimi slovy

popsat, jak na n¢ ptisobi vytvarné dilo.

2) Zaci si na zavér programu vyzkousi namalovat abstraktni

dilo.

3) Zaci vlastnimi slovy vysvétli, co jsou to teplé a studené

barvy a dokazou je vyjmenovat.
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Aktivity:
Evokace:

¢ Divadelni scénka, kde jsem oblecend jako malif. Hovoiim sama se sebou:
»Za chvili ma zacit vystava a j& nemam jest¢ hotovou vystavu. Porad se
nemohu rozhodnout, jaka dila vystavit, jaké obrazy jsou hezké a jaké jsou
osklivé. VSechny se mi sem nevejdou. Ach jo. Adaa, lidicky, kde jste se tu
vzali? Vy mi urcité pomuZzete rozhodnout, ze?...

e Metoda Carousel. Zde prace s plusy a minusy vytvarného dila. Kritika.
Uvédoméni:

e Teoreticky vyklad ve vystave.

e Pretest a aktivita na teplé a studené barvy. Kazdy si vylosoval karticku
Sbarvou a mél si stoupnout do domecku s ndpisem teplé barvy nebo
studené barvy. Tim vznikly dvé skupiny zakt. Navzajem si skupiny
vysvétlili, pro¢ stoji pravé tam, kde stoji a jaké barvy patii do které
skupiny.

e Pohled na 2 obrazy. Jeden byl typicky pro teplé barvy a druhy pro studené.
Zaci rozhodovali, ktery obraz patii do jaké skupiny barev, a hledali v ném,
pro¢ ho asi autor tvofil teplou ¢i studenou Skalou barev.

e Rozdéleni do dvojic, vylosovani ¢isla ve dvojici. Kazda dvojce méla za
ukol najit své vylosované ¢islo na obalce. Obéalky byly rozmistény na
schodisti pti cesté z vystavy do ateliéru. V obalce se nachazelo téma pro
vytvarnou tvorbu v ateliéru. Dvojice si mé¢la preist téma a nikomu to
netfikat (ostatnim z&kGm). Presunuli se tak vSichni do ateliéru, kde

nasledoval vytvarny workshop.
Reflexe - vytvarny workshop:

e Zaci si sedli k pracovnim stolim v pracovnich dvojicich. Méli zadané téma
(obélky). Prace ve dvojici probihala stylem, ze jeden je zéstupce teplych

barev a druhy studenych barev. Po celou dobu price maluji stejnymi
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barvami. Zak, ktery zastupuje teplé barvy, tak s nimi pracuje az do konce

své prace a naopak. Po vytvoreni d€l vstupuji dvojice jedna po druhé na

poédium. Vkladaji svlij vytvor do rdmu a ostatni hadaji, co ztvarfiovali.

Otviraji diskusi, debatuji a argumentuji o vytvarném dilku své préce.

Obrazek 1 Model u¢eni EUR v programu Uméni + -

N

EVOKACE

3

A

3

UVEDOMENI

—

REFLEXE

Scénka

Carousel

Teoreticky vyklad

Aktivita na barvy

Vv workshop

Prezentace dél

QY

e

Zici dokazou vlastni slovy
popsat jak na né pusobi
vytvarné dilo.

7

Zaci si vyzkousi namalovat
abstraktni, vytvarni dilo.

Zaci vysvétli vlastnimi
slovy co jsouto teplé a
studené barvy a dokaZzou
je vyjmenovat.
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2.1.4. Popis celého programu

Tento popis by mél poslouzit kazdému, aby si udélal co nejlepsi predstavu,
jak program probihal. Jak jste se mohli docist v analyze programu, Slo
0 90minutovou dotaci, kde byla zahrnuta jak teoreticka, tak prakticka ¢ast. Hodina
a pul je na pozornost zakt docela dost dlouha. Proto jsou v programu zahrnuty
ruzné aktivity. Kdybych od zacatku zahltila zdky jen informacemi, jisté by
dochazelo k nepozornosti a program by byl neefektivni. Praktickd cast je
V programu proto, aby Zaci zuzitkovali Cerstvé informace a tudiz doslo k jejich
upevnéni. Jde tak o uceni zdbavnou formou a cely program probihd v prostorach

OGL, jde tak o neformélni vzdélavani.
Divadelni scénka

Program zacinal netradi¢né. Ucastnici programi OGL jsou uz zvykli na
urcitou strukturu a tudiz uz od zacéatku byli doslova Sokovani a bylo jim jasné, ze

dnes zaziji néco jiného nez obvykle.

J4, lektorka, jsem byla oblecena jako malif 20. stoleti. Byla jsem uprostied
vystavy, kdyz zaci ptichazeli. Spatiili mé jako malife, co promlouva sam k sobé:
»Za par hodin ma zacit vernisaZ mych kamaradl, malifi z celé nasi vlasti, a ja se
nemohu rozhodnout, které obrazy jsou dobré a které jsou méné¢ kvalitni. Nemohu
vystavit viechny. Nemam dostatek prostoru. Aaa, lidicky, kde jste se tady vzali?
Ale to je moc dobfe, Ze tu jste, to byste mi mohli pomoci s vybérem obrazi? Co

13

vy na to?...

Timto Gvodem jsem navodila atmosféru, ktera méla ucastniky programu
zapojit do d&e programu. Jakmile mi Z&ci odpovédéli, ze mi pomohou
s rozhodovanim, plynule jsem ptesla do vysvétlovani pravidel metody Carousel.
K tomu mi napomohla znaménka plusti a minusii na podlaze v galerii. Rozmistila

jsem si Zéky, rozdala fotografie vystavovanych dél a vysvétlila pravidla.
Carousel

V této aktivité méli UCastnici programu prostor pro vyjadieni. Zaroven

zkouseli hledat na obrazech néco pozitivniho, co se jim libi a na druhé strané
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hledali néco, co se jim nelibi, co by se dalo zménit. Dosli k nazoru, ze ne kazdému
se vse libi. Zacali se zamyslet nad tim, co tim chtél autor asi fici, a ze bychom

méli vystavit vSechna dila.
Teoreticky vyklad mezi exponaty

Dostali jsme se opét plynule k vykladu tim, ze po Carouselu nasledovaly
otazky sméfované k zakum. Napt.: ,,Dokazete vymezit, odkdy dokdy je 20.
stoleti? Co se asi stalo v t&chto letech v CR, ve svété? Jaké nam vznikly vynélezy?
Jaka byla doba v CR? Rezim? Pro¢ asi vznika moderni uméni? Témito otdzkami
jsem byla porad v kontaktu se Z4ky. Slo spide o rozhovor. Rikali mi, co znaji
Zjinych predmétl, a ja vzdy informace dopliiovala a postupné jsem se
pfiblizovala k vykladu, ktery néasledoval. U kaZzdého obrazu jsem vSak nechtéla
povidat jen o tom, kdo ho ztvarnil, v jakych letech apod. Byla by to z mé strany
jen piednaska a jsem piesvédcena, ze bych zaky nezaujala. Vzdy jsem zacinala
otazkou: Co vadm ten obraz pfipomind? Jak na vés plisobi? Pro¢ ho asi autor
ztvarnil?* A vzdy jsem informace doplnila, nebo jsem podala karti¢ku jednomu

z 74k, ktery nam precetl kratky tryvek.
Pretest

Pro§la jsem s Zaky vystavu a pobidla jsem je k vyplnéni pretestu.

Nasledovala dalsi aktivita.
Aktivita na teplé a studené barvy

Prestest se tykal teplych a studenych barev, poté nasledovala i1 aktivita. Ve
vystaveé jsem méla karticky poloZené na zemi. Kazdy zék si m¢l jednu vzit, oto¢it
a podivat se, jakou ma barvu. Naproti témto kartickam se nachazely dvé velké
karty s napisem Teplé barvy a Studené barvy. Zaci se méli rozttidit. Jakmile byli
rozdé€leni, navzajem si vysvétlovali, jaké jsou teplé a studené barvy, poptipadée se

opravovali a fadili se poté na spravné misto.
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Pohled na obrazy

Vyuzila jsem rozttidéni skupin na teplé a studené barvy. Ve vystavé byly
dva obrazy, kde byla pouzita vzdy $kala jen studenych barev a barev teplych.
Kazda skupina méla najit ten ,,svlij obraz* a najit v ném, co tim autor popisuje.

Zaroven si tyto obrazy ob¢ skupiny navzajem popsaly.

Rozdéleni do dvojic a vytvarna cast

Zaky jsem rozdélila tak, aby utvofili dvojice podle sebe. Zak z teplych
barev si vybral zaka z barev studenych a vylosoval si u mé karti¢ku. Na karti¢ce
bylo ¢islo. To si méla kazda dvojice zapamatovat. Na schodisti z galerie do
vytvarné dilny byly rozvéseny obalky s ¢isly. Kazda dvojice si méla najit svou
obalku a zapamatovat si téma, co v ni bylo napsano. Tim méla kazda dvojice téma

své vytvarné prace.

Ve vytvarné diln¢ jsem méla lavice uspofddané do kruhu. U lavice staly
vzdy naproti sob¢ dvé zidle. Kazda dvojce méla svoji lavici. Ve vytvarné ¢asti $lo
o to, Ze zastupce teplych barev pracuje jen s teplymi barvami a zastupce barev
studenych jen studenymi barvami. Ve dvojici byla jen jedna ctvrtka. Z toho
vyplyva, Ze Zaci pracovali spolecné na jednom dile, a tak se museli na své praci
domlouvat. Zaroven nesméli prozradit ostatnim, co tvofi. Po skonceni své prace
kazda dvojice vystoupala na malé podium, kde byl ram obrazu, do kterého

zasadila své dilko a ostatni Zaci ze tfidy hadali, co asi dana dvojice ztvariovala.
Ukon¢eni

Program kon¢il tim, Ze mi Zaci vyplnili dotaznik a postest. Dala jsem jim
jeste prostor pro otazky a hromadné se jich zeptala, jak hodnoti tento program.
Zhodnotili mi to pomoci ,,palcové techniky*. Rozloudila jsem se a poptala hezky

den. S vybérovymi zaky jsem po programu jesté udélala kratky rozhovor.
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3. Vyzkumna ¢ast, vyhodnoceni programu

3.1. Vyhodnoceni programu
V této posledni Casti mé prace se zabyvam evaluaci, vyhodnocenim
programu — galerijni animace. Pro evaluaci jsem zvolila smiSeny design. Jedna se
o kombinaci kvalitativniho a kvantitativniho Setfeni. Vyuzila jsem nékolik

vyzkumnych néstroji:

e pretest a posttest,
e skupinovy rozhovor,

® pozorovani.

Z toho plyne, Ze pozorovani a ohniskovy rozhovor jsou metody
kvalitativniho vyzkumu a pretest s posttestem jsou metody kvantitativniho

vyzkumu.
Také jsem si definovala vyzkumné otazky:

1) Ugastnici se zamy3leji nad vytvarnym dilem.
2) Ucastnici po skoneni programu uvedou tii piiklady teplych a tii
priklady studenych barev.

3) Ucastnici namaluji obrazek a vyuziji pfitom nové ziskané informace.

Program trval 3 dny. Mé¢la jsem vymezeny pracovni tyden mezi vystavami
v OGL. Prvni den byl na pfipravu prostor a vystavy. Ve tiech dnech jsem méla
domluvené jednotlivé skupiny a posledni den patfil uklidu galerie. Pfiblizim vam,

kdo se programu ucastnil:

Tabulka 1Pocet ucastniki a typ $kol

Skupiny a jejich pocet: Celkovy pocet: Typ skoly: Prvni navstéva v OGL?
7 51 zakladni ne
8 zakladni ne
13 viceleté gymnazium ne
23 viceleté gymnazium ano
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V tabulce tak miizete prehledné vidét, kolik ucastnikdt proslo program
béhem tii dnl. VSimnéte si, ze ne vSechny skupiny byly pocetné vyvazené a ne
vSechny skupiny OGL znaji. V niZe uvedené tabulce zas muzete vidét, kolik bylo

chlapcii a divek a jaky byl prumérny vek vSech ucastnikt.

Tabulka 2 Udaje o ucastnicich

Celkovy pocet Z toho divek Z toho chlapct Primérny vék
51 26 25 13,9

3.1.1. Pretest a posttest

Tuto metodu jsem zvolila pro vyzkumnou otazku ¢. 2. Témito testy jsem
pak mohla méfit zménu vysledkl. Nejlepsi by bylo, pokud program vysledka
skute¢né¢ dosahuje (Mertens, 2010). Pfed zacatkem teoretického vykladu mého
programu jsem zakum rozdala maly ustiizek papiru, kde méli vyplnit své inicialy,
veék a pohlavi. Nepodepisovali se proto, aby byli v anonymit¢, ale inicidly mi
slouzili jako kli¢ ke sparovani pretestu s posttestem. Mimo téchto udaja ustfizek
obsahoval tkol: vyjmenuj 3 teplé¢ barvy. Nebyl tam jen tento Ukol, ale i ukol
druhy: vyjmenuj 3 studené barvy. V zavéru nechybélo ani podékovani za vyplnéni

dotazniku a za jakym ucelem dotaznik zaci vypliovali.

Po absolvovani programu dostali Zaci dotaznik, v némz byly
zakomponovany tyto samé Ukoly na teplé a studené barvy. Tyto Udaje jsem
mohla porovnédvat a vyvodit z nich disledky, mé oc¢ekavani, zda se i€astnici po
programu zlepsili ¢i nikoliv. Dotaznik byl také doplnén o dalsi otazky jako napf.
jak hodnoti§ program? Dalsi otazky mi mohou pomoci K lepsSimu vyhodnoceni

programu, piestoZe dotaznik nebyl soucasti zadani mé bakalarské prace.

Jak je vidét nize v tabulce (tabulka ¢. 3), tak celkové zlepSeni v procentech
je znatelné. Pfed programem méli zé&ci problém s rozliSenim barev. Je pravda, ze
gymnazisté na tom byli Iépe, ale pfesto jim d¢laly potiZze studené barvy. Nemam
zde rozliSeno, jak na tom byli Zaci zakladnich Skol a gymndzii. Uvadim to jen jako
zajimavost. Kdyz jsem totiz vyhodnocovala testy, bylo to na prvni pohled

znatelné. Po programu a obzvlasté po praktické ¢asti programu se dle vysledkt
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ucastnici naucili rozeznavat teplé a studené barvy. Uvadéli typické piiklady
a upevnili si tak znalosti 1 ze Skolni vyuky. Myslim, Ze i praktick4 ¢ast a hlavné
zadany tkol (jeden zdk teplé barvy, druhy studené barvy), napomohl k upevnéni
novych znalosti. Pro zajimavost tu vkladam i odpoveéd’ z rozhovoru: ,, Tezky bylo
dodrzet postup, Ze ja miizu malovat jen touto barvou a on zas tamtou, ale je fakt

Ze, vim, jaké barvy jsou uz teply a studeny.

Tabulka 3 Procentualni hodnoty pi‘ed a po programu

Pocet ucastniku Pretest Posttest

51 20% 90%

3.1.2. Doplnujici otazky v posttestu a jejich vyhodnoceni

Jak jsem jiz uvedla vyse, tak jsem V posttestu méla dalsi doplnujici otazky.
Ty mi pomohou jesté 1épe zhodnotit program. A mohou mi potvrdit ¢i vyvratit
uspésnost programu. Jednalo se o klasicky dotaznik, kterym jsem dosahla
kvantitativni sbér dat od respondentli. Dotaznik je nejbéznéjsi néastroj pro sbér dat.
V dotazniku byly jak oteviené, tak uzaviené otazky, kterymi jsem méla od

respondentt ziskat nazory a fakta.

Kvantitativni ¢ast dotazniku mi vyhodnoti V1 (vystup 1). Kvalitativni ¢ast

dotazniki mi vyhodnoti V2 a V4.
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Tabulka 4 Oc¢ekavané vystupy

Vystupy Indikatory Metody
o) 4% -
U¢astnici hodnoti higfo:icaizml(aum
Vi program jako jalfo g DOTAZNIK
prinosny. nadprdmeérny.
oy - . | 85% Ucastnikl po
Ucastnici napisi programu napfée
V2 k°”ktr:tT,'c";]r!"ady 3 priklady teplych | DOTAZNIK
studenp'Zh barev a 3 priklady
y " | studenych barev.
99% ucastnikd
Kazdy ucastnik se | vytvofi vytv.dilo a
v3 zapoji aktivné do bude o ném POZOROVANI
programu. hovofit s
ostatnimi.
Uéastnici hodnoti | 80% ucastnikl
V4 program jako hodnoti program DOTAZNIK
naucny. jako naucny.

Tabulka 5 Evaluaéni otazka

Evaluacni otazka: Jak ucastnici celkové hodnoti program?

Hodnoceni na skale 1 (nejlepsi) - 5 (nejhorsi)

Pocet UcastniklG: | Prtimeérny vysledek:
51 1,625

Procentualni vyjadfeni:

90% hodnoti program jako nadprimérny

8 % hodnoti program jako priimérny

2 % hodnoti program jako podpriimérny

Tabulka 6 Evaluaéni otazka

Evaluaéni otazka:Ucastnici uvedou 3 priklady teplych barev a 3 priklady barev studenych.

Pocet ucastniki: Uvedli vSechny pf¥iklady (3 a 3) Uvedli 2 pfiklady teplych a 2 studenych a méné

51 90% 10%
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Tabulka 7 Evaluaéni otazka

Evaluacni otazka: Co si odnasite z programu?

Otevrena otazka

Pocet | Nezodpovézeno NejcastéjSi odpovédi
51 8% 42% nové poznatky, védomosti, informace

35% dobra nalada, pékny zazitek
13% nadchnuti pro dalsi tvorbu

2% libila se mi prace ve skupiné

Vystup V1

Tento vystup se tyka toho, ze Ucastnici hodnotili program jako pifinosny.
Vystup mél zaddn indikator, ze 80% ucastnikii bude hodnotit program jako
nadprimérny. Vystup byl hodnocen dotaznikem, uzavienou otazkou. Uastnici

zaSkrtavali moznost na Skéle od 1 (nejlepsi) do 5 (nejhorsi).

Skutec¢nost je takova, zZe tento vystup byl splnén, protoze celkovy vysledek

je 90%. Tento udaj muzete vidét v tabulce 5.

Vystup V2
Vystup V2 se tyka de facto pretestu s posttestem. Tady jsem zkoumala to,
jestli se ucastnici po programu zlepsili vV tom, Ze rozlisili teplé a studené barvy.

M¢li napsat tfi piiklady teplych barev a tfi barvy studené.

V tabulce 6 miiZete vidét, Ze v pretestu spravné rozliSilo tyto barvy pouze
20% tucastnikti. Po programu uz to bylo procent 90. Kdyz si porovnate indikator

V2 audaje v tabulce 6, tak vidite, Ze tento vystup byl splnén.

Vystup V3
Tento vystup je zkoumén pozorovanim. Jednalo se o to, Ze bude tento bod
splnén tim, ze 99% ucastnikll se zapoji do programu aktivné. Aktivni ti¢astnici tak

vytvoii vytvarné dilo.

Musim konstatovat, Ze tento vystup byl splnén na 100%. VSichni Gi¢astnici
spolupracovali a v praktické c¢asti vSichni tvofili na zadaném ukolu a vznikalo

mnoho krasnych d¢l.
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Vystup V4
Posledni vystup se tyka toho, jestli byl program nau¢ny a zda si ucastnici
odnesli nové poznatky. Vystup byl zkouman otevienou otdzkou a ucastnik se tu

mohl rozepsat.

S 4

rozepisovali. V tabulce 7 tak muzete vidét nejcastéjsi odpoveédi ucastniku.
Indikéator byl nastaven na 80% uspéSnost, Ze program bude naucny. Vysledky
nesplnily mé ocekavani. Mozna byla nastavena otazka pro V4 $patné. V tabulce

jsou i dalsi nejcastéjsi odpovedi a osobné si tak myslim, ze program byl Gspésny.

3.1.3. Shrnuti dotaznikového Setieni

Jak jsem uvéadéla jiz diive, dotaznik nebyl soucasti mé bakalaiské prace.
Poskytl mi vSak dal§i cenné udaje. Mohla jsem 1épe vyhodnotit sviij program.
Ziskala jsem tak tim vice dat. Celkem 51 dotaznikti z 51 dotazovanych. Dale budu
pokracovat v hodnoceni svého programu dle planu — rozhovorem. Uznate vsak, ze
dotaznikem jsem ziskala vice dat, protoze rozhovor jsem provedla s mensim

poctem respondentt.

3.1.4. Skupinovy rozhovor

Tato ¢ast se tyka kvalitativniho sbéru dat a nasledné vyhodnoceni. Sbér dat
probihal béhem programu ostatné jako sbér dat kvantitativni (pretest a posttest).
Respondenty jsem vybirala podle metody Sn€hové koule, kde jsem provedla
drobnou modifikaci (Svati¢ek a Sed’'ova, 2007). V pribéhu programu jsem si
vybrala jednu divku a jednoho chlapce, t¢ém jsem polozila otdzku, zda maji
chvilku €asu po programu a vénovali ho mné (bylo jim vysvétleno, Ze se to tyka
mé bakalarské prace). Tito vybrani respondenti si méli zvolit k sobé svého
kamarada. Tim jsem ze dvou vyvolenych ucastnikti ziskala Ctyfi, ktefi prosli
skupinovym rozhovorem. Samoziejmé jsem vzdy pokladala otazku, zda se mnou
chtéji ude¢lat rozhovor. Vzdy jsem se setkala s kladnou odpovédi. Vybrani
respondenti se pfesunuli do zadni ¢asti ateliéru, kde byly pfipraveny podusky
(podsedky) a byly rozmisténé do kruhu. Diky tomuto rozmisténi jsem tak

navazovala piijemnou atmosféru. Nad ucastniky jsem se nepovySovala, sedéla
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jsem snimi v jednom kruhu. Rozhovor byl nahravan na diktafon. Nez zacal
rozhovor, Ucastnici byli obeznameni, ze budou nahravani a vysvétlila jsem jim

pro¢, za jakym tucelem.

Rozhovor probihal strukturované, méla jsem piipravené otazky
a podotazky. Jelikoz rozhovor neprobihal jen s jednou osobou, jedna se o
skupinovy rozhovor. ,,Jedna se o strukturované interview s vice nez tremi osobami
najednou, pricemz se nepracuje se skupinovou interakci a dodriuje se znamy

model otizka — odpoved* (Svati¢ek a Sed'ova 2007, s. 185).

Nekteré otazky byly stejné jako v dotazniku. Naptiklad otazka, jak
hodnoti§ program? Jiz z dotazniku ndm vysla vysledna hodnota 1,625. Nejcasté;si
odpovédi respondentl byly: Libil se mi, hlavné zacatek, ta scénka, aktivity ve
vystavé a malovani.* ,, Bylo to o uméni, ktery mé bavi a bylo to pro mé prijemny.
,Neslo jen o suchy déjiny jako ve Skole, tady to bylo vse propojeny. Pro mé
nejlep$i odpoveédi na tuto otdzku, kdy jsem méla dobry pocit z mé odvedené
prace, bylo: ,, Vytvarku fakt nemusim, myslel jsem si, Ze mé to nebude bavit, ale
docela to slo.” Z odpovédi vyplyva ze, jsem ve skupinovém rozhovoru méla
zastupce téch, které uméni bavi a téch, ktefi nemaji vytvarné predméty ve Skole

V oblibé.

Co se ti nelibilo a co bys udélal jinak? Tato otazka byla pro m¢ asi

vvvvvv

stalo, Ze byla pfili§ pocetna a ne vSichni dobie slySeli pravidla aktivity Carousel.
To se odrazilo pravé v této odpoveédi. ,, Prvni aktivitu, nepochopila jsem to."
Reakce jednoho z respondenti: ,, Je fakt, Ze jsme nedavali pozor.“ A ,,moznd jsme
mohli vice diskutovat o dilech, co jsme vytvorili.” Z t&chto odpovédi jsem se

poucila do dalSich programi.

Dale jsem otazky sméfovala k vytvarné vychové ve Skole, a zda se
respondenti ve svém volném cCase veénuji vytvarné vychove. ,,4no, chodim do
zusky. ,, Nekdy ano, jen tak si sednu a spis kreslim, tolik barev doma nemam. “
., Nékdy se mi chce, nékdy ne, mam takové navaly.” Nebo: , Ja nemaluju, jen

dodeélavam veéci do skoly.” Co bych vyzvedla je odpovéd, ze doty¢ny nema
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k dispozici tolik barev. Proto jsou mozna v OGL programy tak oblibené. Zaci
maji moznost pracovat s materidlem a s pomuckami, které se ve Skole b&zné

nenachézeji.

Déle mé otazky smétovaly ke srovnani vytvarné vychovy a programu
(animace). ,, Nejdriv dlouho probirame a mdlo malujeme.* ,, Tohle je lepsi, je tu
vic véci na malovani.* ,, Bylo dobry pracovat s nekym druhym.“ V jedné skupiné
se vsichni vyjadiili: ,, Testy, referdaty, mame jen dve hodiny za dva tydny, jen se
spis bavime, jen jako néco zkusime, ale nic nevytvarime jako tady. Moc casu
zaberou prezentace. Tento posledni komentéai stoji za tvahu. Jen dle mého
pocitu se prakticka ¢ast z vytvarné vychovy pomalu vytraci. Z hodin se tak stdva
chrli¢ prezentaci pteplnénych informacemi. Moderni technika nam sice poskytne
nové informace, ale méli bychom dbat na to, aby Zaci nezapomnéli drzet Stétec

V ruce!

Po téchto otdzkidch jsem se vracela zpét k programu a vytvofenému
vytvarnému dilu. ,, Bylo zajimavé pracovat s nekym druhym, ta domluva, nékdy
nebylo jednoduchy se dohodnout.* ,,Rychle to tu uteklo a vyzkouseli jsme si nové
techniky, treba to cakani a malovat Spachtli.” Uz zpozorovani se vSichni
ucastnici aktivné zapojili do programu a nejlepsi €ast z programu bylo pravé
malovani — prakticka ¢ast. Témeéf vSem se jejich vytvory libily a dokonce by si je
povesili ,, Do pokoje nebo skoly,” ,, Udélal bych vystavu.* , Néktera optimisticka
dila, ty vesela do détského pokoje.

Zaveéreéné otazky, co si odnasi§ zprogramu a komu bys program
doporucil? ,, Namalovala jsem obraz skamarddkou, kde jsme musely
spolupracovat a Ze jsem si mohla zkusit nové techniky.” ,,Odnasim si nové
poznatky a znalosti.“ Hezka véta, ktera zahteje lektora u srdce: ,, Dobry pocit,
pracovali jsme ve skupiné a nesedéli jen v lavici. “ Nej€astej$i odpovedi na otazku,
co si odnasi§ z programu, naleznete i v tabulce 7. Posledni otazka, komu bys
program doporucil? ,, Umeéleckym skolam.* Reakce dal§iho respondenta: ,, Pro
umélecky ani ne, ty to znaji, ale pro zakladky a gymply je to dobry.* Tento

program byl uren zakladnim Skoldm a gymnaziim. Je zajimavé, Ze respondenti
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zacali prvotné doporucovat program umeéleckym Skoldm. VSichni doporucovali
program tém, koho uméni bavi. Coz je zvlastni. Pfitom by m¢l slouzit hlavné tém,

ktefi chtéji uméni porozumét.

3.1.5. Diskuse

Vyzkumna ¢ast ndm tak ukazala, zda byl program uspésny ¢i nikoli. Podle
zpracovanych dat v kvantitativni ¢asti a kvalitativni ¢asti hodnotim program jako
uspésny. Jak bylo vidét v tabulkach, skoro vSechny vystupy byly splnény.
Celkova znadmka programu byla také potéSujici (1,625). Ohlasy ucastniki

a Vv rozhovorech respondentli byly nadmiru kladné.

Jako lektor jsem si vzala i n€kterd ponauceni. Vysvétlovani pravidel pro
aktivity musi byt srozumitelné, jasné a hlavné by se pravidla mé¢la vysvétlovat tak,

aby na n¢ byl ucastnik soustiedén.

Pro efektivni préci jsem pfesvédcena o menSim poctu Gcastnikl. Nejlépe
se mi pracovalo s deseti zaky ve skupiné. Nad dvacet zaki ve skupin€ je program
neefektivni, vznikaji zde Sumy a hloucky zakut, ktefi neudrzi pozornost. Pocetné

ttidy bych d¢lila na dvé skupiny. Program by tak tfida neabsolvovala spolecné.

V pribéhu programu jsem vytvorila i urCitou modifikaci — tUpravu
programu. Vlozila jsem jednu aktivitu na teplé a studené barvy (vylosovani barvy
a stoupnuti do spravného domecku). Tim jsem mohla upeviiovat nové znalosti

ucastniky.

Co bych vsak doporucila OGL je, ze nastal vhodny ¢as na zménu
vyukovych programi. Programy jsou zde tvofeny stereotypné a doufam, Ze jsem
svym programem mohla piinést do OGL néco nového. Ukazka z jednoho
rozhovoru: ,, Vzdycky jsme méli prezentaci, ted ne...nékdy je to lepsi, ale dnes

I3

nebyla potreba.  ,, Ve vystavé byly dobré aktivity. *

Tento program byl zhlédnut animatorkou Mgr. Adélou Pohmoty, byla
snim spokojend. Dokonce byl v nabidce letnich prdzdnin pro letni tdbory na

Liberecku.
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4. 7.avér

Cilem prace bylo vymyslet a vytvorit metodickou koncepci pro Oblastni
galerii v Liberci. Nasledn¢ program zrealizovat. Hlavni diraz jsem kladla na to,
7e se ucastnik béhem programu nauci rozliSovat teplé a studené barvy. To si také

mohl naplno vyzkouset v praktické ¢asti — ve vytvarném workshopu.

Pro program jsem méla vymezeny jeden pracovni tyden. Jednalo se
0 pauzu mezi vystavami v OGL. Programem proslo 51 ucastnik. Vyhodnoceni
programu prob¢hlo evaluaci, smiSenym designem. Vyuzila jsem zde
kvantitativniho Setfeni — dotaznik a kvalitativniho Setfeni — skupinovy rozhovor a

pozorovani.

Na zaklad¢ zpracovanych dat lze fici, Ze program byl Gspésny. Ja, jako
lektor, jsem byla obohacena cennymi zkusenostmi. Jiz v diskusi jsem navrhovala

zménu pro tvorbu programi v OGL.
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6. Prilohy

6.1. (A) Rozhovor s prvni skupinou:

Ahoj, ja vam dekuji, Ze se Ucastnite dobrovolného rozhovoru, ktery mi poslouzi
jako sbér dat k vyzkumu do mé bakalaiské prace. Chtéla bych vas upozornit, ze
cely rozhovor bude nahravan. Poprosim vas tedy, zda byste mohli vyjadiit sviyj

souhlas ¢i nesouhlas k nahravani rozhovoru.

(VSichni ucastnici s nahravanim souhlasili.)

Jak se ti libil program?

1) Bylo to o uméni, ktery me bavi, kterym se zabyvam, bylo to prijemny.
2) Bavily mé obrazy, nové véci o umeni.

3) VV fakt ne. Myslel jsem, Zze mé to nebude bavit, ale docela to $lo.

4) Bavilo mé to, ze je tu v galerii spousta obrazii ze vsech obdobi, bylo to zabavny

a naucny.

Co bys udélal jinak?

Vsichni: Prvni aktivitu, nepochopili jsme to...

Ja: Vysvétleni a porozumeéni...

Vsichni: No je fakt, Ze jsme nedavali pozor

Mohli byste srovnat Vv ve §kole a dneS$ni program?

1) Dobry, mozna lepsi, dobry to bylo pracovat s nékym druhym.

2) Taky to deélame, ale vlastné ne casto, nejdriv dlouho probirame a mdalo

malujeme.

3) Tohle bylo lepsi, je tu vic barev a véci na malovani.
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4) Tezky bylo dodrzet postup, zZe ja mizu jen tuto barvu a on zas jen tamtou,
takovou hodinu jsme ve Skole neméli. Je fakt, Ze ted’ vim, jaké jsou barvy teplé

a studené.

Jak hodnotite program?

1) Bylo fajn zkusit si novy techniky.

2) Jo celkem dobre, hlavné ta dilna je moc dobra, tolik pomiicek.

3) No tak jsem to tady stravil a zas to nebylo strasny.

4) No mé se to libilo, naucili jsme se néco a taky jsme zkusili namalovat obraz.
Vénujete se Vv ve velném ¢ase?

1) Ano, chodim do zusky.

2) Nékdy ano, si jen tak sednu a spis kreslim, tolik barev doma nemam.
3) Hodné malo, spis dodélavam véci do Skoly.

Povésili byste ten obraz nékam?

1) Ano, do pokoje.

2) Ano, do skoly.

3) Ne, ne nikam.

4) Udélal bych vystavu.

Doporucdili byste tento program nékomu? A komu?

Vsichni: jo, doporucili bychom ho skoldam a tém, co maji radi umeéni.
Co si odnasis z programu?

1) Ze jsem si namalovala obraz s kamarddkou, kde jsme musely spolupracovat

a Ze jsem si mohla zkusit nové techniky.
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2) Nové znalosti, nové pojmy.

3) No ja vytvarku nemusim, ale to cakani a malovani Spachtli bylo dobry.
4) Dobry pocit, dobra ndlada.

Mohli byste tento program srovnat s jinymi, co jste tu uz navstivili?

1) Mohli jsme se ptat nahore (ve vystavé), probrali jsme zajimavosti 0 obraze

a taky ty aktivity byly dobry ve vystave.
2) Tohle mé bavilo vic, bylo to jako pro nds, pro vétsi.
3) Ve vystavé mé bavily aktivity.

4) Vzdycky jsme méli prezentaci, ted ne...nékdy to je lepsi, ale dnes nebyla

potieba, vsechno jsi rekla nahore.
6.2. (B) Rozhovor s druhou skupinou:
Jak se vam libil program?
1) Zacdtek byl dobrej, to vystoupeni a aktivity ve vystavé a konec, malovani.

2) Suchy déjiny na hodindch a tady to bylo propojeny, kouknout, poslouchat

a zkusit.

3) Uvedeni dobry, moc nemusim Vv.

Co byste zlepSili?

VSichni: vic diskutovat o dilech (téch vytvorenych obrazech)
MiizZete ten program srovnat s \Vv?

VSichni:Testy, referaty, mame jen dvé hodiny za dva tydny, jen se spis bavime, jen
jako zkusime, ale nic nevytvarime jako tady. Moc casu zaberou prezentace, 20

slajdit a to je otrava.
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Jak vas bavilo to dilo vytvaret?

1) Bylo zajimavé pracovat s nekym druhym, ta domluva, nékdy nebylo jednoduchy
se dohodnoult.

2) Rychle to tu uteklo a vyzkouseli jsme si nové techniky, treba to cdkani

a malovani spachtli.

3) Jd jsem se s kolegou dohodl, udélali jsme to jednoduse a ja jsem pouZzil jen

Spachtli.

Vénujete se Vv ve volném ¢ase?

1) Nekdy se mi chce, nékdy ne, mam takovy navaly.

2) Ja nemaluju, ale obrazy se mi libi.

3) Ne.

Povésili byste si nékde vami vytvoreny obraz?

1) Nekterad optimisticka dila, ty veseld treba do détského pokoje.

2) Jo, néekde doma urcite, nektery jsou dost zajimavy.

3) Ja mam radsi jinou tématiku, plakaty.

Doporucil by si nékomu ten program?

1) Umélecky Skole.

2) Pro umélecky ani ne, ty to znaji, ale pro zakladky a gymply je to dobry.
3) Jo, pro skoly to je zajimavy.

Co si odnasis z programu?

1) Dobry pocit, pracovali jsme ve skupiné a nesedeli jsme jen v lavici.

2) Pro mé bylo zajimavy zkusit tu véc vyjadrit jinak nez redlnée.
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3) No, kdyz mé ta vytvarka nebere, tak to bylo obcas fajn.
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6.3. (C) Dotaznik (posttest)

DOTAZNIK

Jmenuji se Klara BartoSova, jsem studentkou Technické univerzity

v Liberci a chtéla bych t¢ pozadat o vyplnéni tohoto dotazniku. Vyplnéné udaje

poslouzi k vyzkumu mé zavérecné (prace) — bakalaiské prace.

Napis$ mi jen své inicidly, /nepodepisuyj se!/ ........... Vek: ...

A zaskrtni, zda jsi dévée &i chlapec Q 3

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Jak hodnoti§ program Uméni + - ?
(Zaskrtni ¢islo jako ve Skole, kde 1 je nejlepsi a 5 nejhorsi ohodnoceni).

1 2 3 4 5

Co se ti nejvice libilo?

Co se ti libilo nejméné?

Co bys udélal jinak? A jak?

Jak moc je pro tebe oblibeny predmét vytvarna vychova?
(Zaskrtni cislo jako ve Skole, kde 1 je nejvice oblibeny a 5 nejméné

oblibeny).
1 2 3 4 5

Vyjmenuj 3 teplé a 3 studené barvy.

Co si odnasis z programu?
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6.4. (D) Pretest

Vyplii své inicidly, nepodepisuj se! ............

A jsi d&ve nebo chlapec? @ &

Vyjmenuj 3 teplé barvy:

Vyjmenuj 3 studené barvy:

Vyplnéné udaje poslouzi ke zpracovani mé bakalarské prace a dekuji ti za

vyplnéni udaju.

(Tyto otazky jsou zakomponované v celkovém dotazniku a tudiz jde o pretest

a posttest).
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6.6. (E) Fotodokumentace

Obrazek 2Plakatek k programu

Zbysek Sion, Apokalyptickd kobyika Il., 1964-66

Program je urcen pro zaky 6.a 7. z5.

Jedna se o vzdélavadi program na stalou expozici Oblastni galerie
v Liberci, konkrétné moderni uméni “ ceské dvacitky™

Zaci proziji program v interakd s vystavovanymi dily vyznamnych
Eeskych malifi. Zaci tak dostanou moznost rozvijet kritické
mysleni a prezentovat sviij vlastni nazor pred druhymia
rozeznavat teplé a studené tony barev.

Na zavér programu je zafazen vytvarny workshop, kde Zaci budou
pracovat ve dvojici, a tudiz se mohou potykat s plusy a minusy
skupinoveé prace, kde také budou celit kritice ostatnich a
obhajovat své dilo. Cely program je veden externi lektorkou
Klarou BartoSovou. Tento program sama realizuje a je to vysledek

jeji bakalarské prace na Technické univerzité a Prirodovédné-
humanitni a pedagogické fakulté.

Program bude v nabidce ve dnech:

12. 14. 15. a 18. 6. 2012 v Oblastni galerii v Liberci
Objednavejte na tel. Cisle:

774 807 629 nebo klara-bartosova@seznam.cz

Oblastni galerie v Liberci

MUZEUM EVROISKEHO UMENT
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Obrazek 3 Metoda Carousel

Obrazek 4 Teoreticky vyklad
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Obrazek 5 Aktivity na teplé a studené barvy

Obriazek 6 Urceni dvou typickych obrazi
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Obriazek 7 Témata pro praci byla umisténa v obalkach na schodisti

Obrazek 8 Vytvarny workshop - vysvétleni zadani
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Obrazek 9 Tvoieni v ateliéru

Obriazek 10 Tvorba samotnych ucastniki
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Obrazek 11 Hadani a predstavovani vytvarného dila

Obrazek 12 Dilo uéastnika
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Obrazek 13 Dilo ucastniki
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