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Uvod do problematiky kalibrovanych nadrii

1. UVOD DO PROBLEMATIKY KALIBROVANYCH NADRZI

Pro skladovani pohonnych hmot se pouZiva nékolik typi (tvarli) nadrZi.

K nejpouzivanéjSim patfi :

. Valcové lezaté
. Vilcové stojaté
. Krabicovité

Castym pozadavkem pii provozu nadrZe je zjisténi okamzitého objemu média v
nadrzi. Ten v3ak pfimo zméfit nelze. Pouziva se tzv. kalibraéni tabulka nadrZe, coZ je

vyjadfeni objemu v zavislosti na vySce hladiny, kterou zméfit Ize.

Kalibraéni (litrovaci) tabulky jsou uZivatelim dodavany kalibra¢nimi stfedisky,
napiiklad akreditovanym stfediskem kalibrace nadrzi akciové spole¢nosti Geodézie CS se

sidlem v Liberci.

Pro sledovani okamzitého objemu médii v nadrZich slouzi programovy produkt
Excaliber, vytvofeny ing. Michalem Mouckou. Jeho vstupem je zaSifrovany soubor,
obsahujici souhrn informaci o jednotlivych nadrzich.

Soucésti této prace je vytvofeni programového produktu Koder, jehoz funkce
spoCivda ve shromazdéni potfebnych informaci o nadrZich a jejich zaSifrovdni do
pfedavaného souboru.

Dalsi &asti této prace je vytvofeni dekddovaci rutiny, uréené k pfipojeni k

programovému produktu Excaliber, ktera zajisti rozSifrovani souboru.



Programovy produkt - Informa&ni systém Excaliber

2 PROGRAMOVY PRODUKT -
- INFORMACNI SYSTEM EXCALIBER

2.1. Charakteristika programu

Program Excaliber je informa¢ni systém slouZici k monitorovani stavu media

v nadrZich Cerpacich stanic.
Pro jednotlivé typy nadrzi zobrazuje graficky zejména :

. tvar nadrze
. kalibraéni kiivku nadrze

. vysku hladiny media v nadrzi

2.2. Zpisob naéteni vstupnich dat programem

Vstupnim souborem pro Excaliber je soubor RESOURCE.RES. Obsahuje v
neéitelné (zdmérné zaSifrované) formé udaje o nadrZich. Soubor RESOURCE.RES

vznikne pfejmenovanim piipony jednoho z nasledujicich souborii:

. RESOURCE.125
. RESOURCE.852

To jsou obsahoveé identické soubory, lisi se jen pouZitou kddovou strankou znak.
Soubor RESOURCE.125 nese informace ve znakové sadé¢ CodePage 1250 (kédovéni
¢eStiny Windows CZ), soubor RESOURCE.852 ve znakové sadé CodePage 852 (kddovani
¢estiny Latin IT).

Podle toho, s jakou kédovou strénkou prostiedi pracuje, uzivatel vybere odpovidajici

soubor.

Soubory RESOURCE.125, piipadné RESOURCE.852 budou vytvofeny aplikaci
KODER, ktera udaje piebira od obsluhy a zasifruje je.



Programovy produkt - Informaéni systém Excaliber

Obr. 1 Schema spolupréce aplikaci

KODER
Vstup dat a
generovani

soubord RESOURCE.125 =2 RESOURCE.852

4

VSTUP( ) _=r_....._ RESOURCE.RES
EXCALIBER

Informadni

systém

Aplikace KODER je programovym produktem této prace a bude podrobnéji

popsana v samostatné kapitole.

Program EXCALIBER tedy kromé vlastnjho jadra musi obsahovat jedté
dekédovaci East, kterd zajisti zpfistupnéni dat z kédovaného souboru RESOURCE.RES.

Toto zajisti volani funkce vstup(), pfidany k aplikaci Excaliber pfi jejim sestaveni.

Modul VSTUP je dal$im produktem této prace.



Vstupni data pro informacéni systém

3. VSTUPNIi DATA PRO INFORMACNI SYSTEM

3.1. Struktura vstupnich dat

Obsahem vstupniho souboru RESOURCE.RES jsou informace o nejvyse deviti
nadrzich.

Program Excaliber oekava od funkce vstup(), Zze dekéduje soubor s nazvem
RESOURCE.RES a z ng&j pre¢tené informace umisti do proménnych, deklarovanych

nasledovné :

typedef struct {
int typ, int hodnota;
} PLNENI ;
extern int pocet, typ_nadrze[9], hmax[9] ;
extern unsigned char nazev[9][21], uzivatel[41] ;
extern float Qmax[9];
extern float far *Q[9] ;
extern HGLOBAL objem[9] ;
extern long barva_produktu[9] ;
extern PLNENI dole[9], nahore[9] ;
extern unsigned char ulice[30], mesto[40], telefon[30], mobil[20],
Jax[20], mail[40], www/[30] ;

Po zjisténi hodnoty hmax (rlizna velikost kalibra¢ni tabulky pro jednotlivé nadrze)
provede funkce vstup() alokace a uzamceni paméti pro kalibra¢ni tabulku konkrétni
nadrze:

dw = (DWORD)( (hmax[i]+1) * sizeof(float) ) ;
objem[i] = GlobalAlloc (GPIR, dw) ;
if ( objem[i] == NULL ) return (2) ; ;
Ofi] = (float far *) GlobalLock ( objem[i] ) ;

Uvolnéni jednotlivych blokii paméti zajisti program Excaliber pfed svym ukon&enim.



Vstupni data pro informaéni systém

Tabulka 1. - Podrobny popis jednotlivych proménnych

-

Deklarace proménné: Popis:

typedef struct { Datovy typ struktury PLNENI ma dva
int typ, zdznamy,
int hodnota; PLNENI typ je typ plnéni

} PLNENI ; PLNENI hodnota je hodnota plnéni

PLNENI dole; Struktura dole datového typu PLNENI,
obsahuje informace o dolni hranici plnéni :

dole.typ :
1- 5% plnéni
2 - vy$ka na konci séni
3 - minimalni vyska

dole.hodnota :

vyska [cm]

PLNENI nahore, Struktura nahore datového typu PLNENI,
obsahuje informace o horni hranici plnéni :

nahore.typ :
1- 95% plnéni
2 - 97% plnéni
3 - maximélni vyska

nahore.hodnota :

vyska [cm]

10



Vstupni data pro informacni systém

int pocet; Pocet nadrzi
int typ nadrze[9]; Pole typt jednotlivych nadrzi, obsahuje
celd ¢isla :

0 - pro nadrz valcovou lezatou
1 - pro nadrz valcovou stojatou

2 - pro nadrz krabicovitou

int hmax[9] ; Pole maximalnich vysek v jednotlivych

nadrzich, cela ¢isla, [cm].

unsigned char nazev[9][21]; Pole fetézch nazvi jednotlivych nadrzi,
max. 20 znakt pro nazev nadrZe.

unsigned char uzivatel[41]; Retézec jména opravnéného uZivatele,
max. 40 znaka.

float Omax[9]; Pole maximalnich objemi v jednotlivé
nadrzi, redlné ¢&isla.

float far *Q[9]; Pole pointert na prvni hodnotu kalibraéni
tabulky kazdé nadrZe.

HGLOBAL objem[9]; Pole, obsahujici HANDLE paméti
alokované pro kalibra¢ni tabulky
jednotlivych nadrzi.

11



Vstupni data pro informaéni systém

long barva_produktu[9]; Pole celych ¢isel obsahujicich barvy
produktii pro jednotlivé nadrZe, ¢islo
odpovidd Windows kédu pro barvu RGB.

Formalni Gdaje o opravnéném uzivateli

programu:
unsigned char ulice[30]; Retézec max. 30 znaki.
unsigned char mesto[40]; Retézec max. 40 znaki.
unsigned char telefon[30]; Retézec max. 30 znakd.
unsigned char mobil[20]; Ret&zec max. 20 znaki.
unsigned char fax[20]; Retézec max. 20 znaki.
unsigned char mail[40]; Retézec max. 40 znakd.
unsigned char www/[30]; Retézec max. 30 znaki.

12



Vstupni data pro informaéni systém

3.2. Organizace souboru s daty

Na zacéatku souboru je ivodni blok, pokracuji bloky informaci o jednotlivych
nadrZich, a na konec jsou pfipojeny formalni udaje.

Konkrétni poradi iidaji v souboru :
tvodni blok :
. jméno opravnéného uzivatele

. pocet nadrzi

blok udapi, tykajicich se prvni nadrze, pofadi iidaji :

. nazev nadrze

e  typnadrze

. kéd barvy

. maximalni vyska

- maximalni objem

o tplnd kalibraéni tabulka (pro rozsah vysek od 0 cm po maximalni vysku )
. dolni plnéni - typ

. dolni plnéni - hodnota

. horni plnéni - typ

- horni plnéni - hodnota

bloky udaji o nasledujicich nadrZich

blok formélnich vidaji :
. ulice

. meésto

. telefon

. mobil

. fax

o mail

. WWW

13



Vstupni data pro informaéni systém

3.3. Algoritmus zaSifrovani souboru

Pro zaji$téni ochrany dat i znemoZnéni neautorizovaného §ifeni produktu Excaliber,

jsou preddvané soubory zaSifrovéany.

Navrh algoritmu

Prvni ¢ast ASCII tabulky znaku (k6dy O - 127) je pro viechny znakové sady stejni
a obsahuje znaky anglické abecedy, ¢islice a nejbéznéjsi symboly. Nejspodnéjsi ¢ast (kody
0-31) jsou znaky neviditelné, pouzivané jako fidici znaky.

Druh4 &ast ASCII tabulky (kody128 - 255) obsahuje znaky specidlni a je pro rizné
znakové sady rtizna.

V ptipadé znakovych sad CodePage 1250 (Windows kodovani &estiny) a CodePage
852 (MS-DOS kodovani estiny) obsahuje druha ¢ast tabulky kromé symbold i Eeskou
diakritiku. ProtoZe kédovanim souboru se nesmi ztratit ¢eskd diakritika, je nutné pracovat
s celou 3itkou 255 znaka ASCII.

NavrZzeny algoritmus je pomérné jednoduchy, piitom ale vyhovujici. Pro znaky
s kédy 0 - 127 pouziji nasobeni Cislem 2. Tak se jejich hodnota, dfive v rozsahu 32 - 127,
rozptyli na 64 - 254. Zaroven se rozptyli i formétovaci znaky (odfddkovani a névrat
voziku), takZe pfi otevieni Sifrovaného souboru textovym editorem nebude viditelnd ani
podobnost formatu.

Pro znaky s k6dy 128-254 pouZziji soucet s ¢islem 1, a protoZe je nutné je odlisit od
znakli vzniklych ndsobenim, bude jim pfedchazet znak s ASCII kédem 2, podle néhoz
pozdé&ji dekdédovaci rutina poznd, jak ho deSifrovat. Tento znak je jednim z fidicich znaki
tisku, pfi prohliZeni textovym editorem ale neptisobi Zadné formatovaci zmény.

Znak s ASCII kédem 255, (jenZ uZ neni kam posunout, nebot k6d 256 neni
k dispozici), bude mit obraz ve znaku s kédem 3.

14



Vstupni data pro informacéni systém

3.4. Pievod mezi kodovymi strankami CP 1250 a CP 852

Operaéni systémy Windows ve verzi CS s &eskou diakritikou pouZivaji pro jeji
reprezentaci kodovou stranku 1250. Jednim z poZadavki na aplikaci je, Ze ma byt schopna
generovat navic i vystupni soubor, ktery by ty samé informace obsahoval pfevedené do
kédové stranky 852 tak, aby mohl byt vyuzZit systémem, pouzivajicim tuto kédovou
stranku.

Problém byl vyfeSen pievodni tabulku, na zakladé které bude kazdy znak Cp1250
nahrazen svym ekvivalentem z CP852. Podkladem pro vznik této prevodni tabulky byly
kompletni vytisky znakovych sad z ¢asopisu Computer Press, viz.ptiloha ¢. 3 této prace.

Vytvofena tabulka byla peclivé ovéfena, v aplikaci Poznamkovy blok Windows95,

vkldddnim znakti pomoci ALT xxx pro CP 852, a ALT Oxxx pro CP1250.
(S drZenou klavesou levy ALT se na numerické klavesnici vypiSe 3-mistny ASCII kod
znaku ze stranky 852, a po uvolnéni ALT je systémem vypsdn na misté kurzoru. Pro
CP1250 c¢tyfmistné, s piedchazejici nulou). Tak je moZné vypsat na obrazovku
bezprostiedné po sobé dva znaky z riznych kédovych stranek a vidét, zda si odpovidaji
zcela, ¢i se jen podobaji.

Znaky, k nimZ nebyl nalezen ani pfibliZzné vypadajici protéjsek, jsou nahrazeny
znakem s kddem 32, tj. mezerou.

V ptipadé existence alespori pfiblizn€ podobného znaku, byl tento pouzit. Tyka se

to napf. riznych typt uvozovek, apostrofi, tecek.

Pfevodni tabulka (pfesnéji pfevodni tabulka pro znaky s ASCII kédy 128 - 255) je
uloZena v pracovnim adresafi programu v souboru 1250852.txt a program KODER ji
z tohoto souboru pieéte. Tim je zaroven déna uZivateli moZnost zménit pfevod znaki, u
nichZ by nesouhlasil s nabizenym pfifazenim.

Tabulka je tvofena dvéma sloupci, v prvnim je ASCII kéd vzoru v sadé 1250,
v druhé je ASCII k6d obrazu v sadé 852.

15



Vyvoj aplikaci na rozhrani Windows API

4. VYVOJ APLIKACIi NA ROZHRANI WINDOWS API
4.1. Uvod do aplika&niho programového rozhrani Windows

Aplikaéni programové rozhrani Windows (Win API, Windows application
programming interface) mizeme povaZovat za soubor nastroji (funkci, datovych struktur,
objekttl, souborti ...), které pii spravném pouziti umozni vytvofit aplikaci spustitelnou pod

Windows.

Prostfedi Windows pfinasi oproti operaénimu systému MS - DOS mnoho roz3ifeni.
Mezi zékladni vlastnosti systému Windows patii :

. soub&Zné zpracovani tloh - multitasking
“ pienos dat mezi aplikacemi
o hardwarové nezavisla grafika
. sdileni hardwaru aplikacemi
. dynamickeé linkovani - knihovny *.dll
Je ziejmé, Ze zpusob programovani aplikaci pro platformy Windows bude naprosto
odlidny, nez programovani aplikaci pro MS-DOS.

Z programatorského hlediska je nutné prizpasobit se systému Windows v
nasledujicich oblastech :

. Programy musi spolupracovat s Windows zplisobem ,,udalostmi fizeného
programovani‘
. Programy musi spolupracovat s grafickym rozhranim

(Graphics Device Interface, GDI)
. Programy budou vyuZivat ,,0bjekty uZivatelského rozhrani*,

které jsou k dispozici v rozhrani

Nejcastéji se setkdme sWin3.xAPI pro 16-bitové verze Windows fady 3.x a
Win32API pro 32-bitové verze Windows. Ve vzhledu aplikaci ptelozenych pro jednotlivé
platformy jsou rozdily nepodstatné, vétsinu grafickych prvka obsahuje uz Win 3.x APL

16



Vyvoj aplikaci na rozhrani Windows API

Podstatné rozdily jsou ale v pfistupu k paméti a $ifce dat (to vyplyva z toho, Ze
Windows 3.x jsou zdvislé na MS-DOSu, zatimco Win95 a WinNT jsou zcela samostané
operalni systémy).

Mluvime-li o API, je tfeba mit na védomi rozdil mezi teoretickou definici rozhrani
a konkrétni implementaci rozhrani v operaénim systému.

4.1.1. Win3.xAPI

Systém Windows 3.x je grafickou nadstavbou 16bitového opera¢niho systému MS-
DOS, a tedy pracuje paméti i daty stejné jako MS-DOS.
Pamét’ je ¢lenéna na segmenty, 3ifka dat je 16 bitd.

4.1.2. Win32API

Je implementovano v novych opera¢nich systémech, které MS-DOS ke své funkci
nepotiebuji a piistup k paméti a datiim fe$i novym zptsobem. (vyjimkou je prostfedi Win
32 s, bude vysvétleno pozdéji).

Sitkou dat je 32 bitt, zpiisob organizace paméti je od zékladu prepracovan. Pamét
neni ¢lenéna na segmenty, ale adresovana linedrné. Aplikace pfistupuji k paméti jako
souvislému bloku bez ¢lenéni.

Opera¢ni systém zajiStuje, aby aplikace sméla pfistupovat jen ke svému
adresovému prostoru a nevznikl konflikt s adresovym prostorem jin€é aplikace.
To je zajisténo tim, Ze aplikaci je pfedkladan virtualni adresovy prostor, a jeji poZadavky
na pristup do paméti jsou piekladany z virtualnich na fyzické adresy.
(Pokud jde o adresovy prostor vlastniho operaéniho systému, ve Windows NT je chranén
proti pfistupu ze strany aplikace, a ve Windows 95 chranén neni, ale to uz se dostavame k
rozdilim v implementacim).

Dalsi rozdily Win32API oproti Win3.xAPI jsou napf.

. podpora multithreadingu (vice bézicich ,,vlaken* v rdmci jedné aplikace)

. podpora UNICODE fontl (obsahuji v jednom fontovém souboru vice narodnich
znakovych sad)

. mapovani diskovych souborti do paméti

a dalsi ..

17



Vyvoj aplikaci na rozhrani Windows API

Win32API z hlediska implementaci v operaénich systémech :

Rozhrani Win32API je (v sou¢asné dob&) implementovano na Etyfech platforméch :
Win32s, Windows NT, Windows 95/98 a Windows CE.

Idedlnim stavem by bylo, kdyby byly v kazdé implementaci obsaZeny v3echny
funkce rozhrani Win32, coZ bohuZel neni pravda. Aplikaci je nutno vytvéfet s ohledem na
platformu, na niz se pfedpoklada jeji béh.

K jednotlivym platformam :
Win32s

Byla vytvofena jako doplnéni 16bitovych systémii Windows 3.x.

Jejim hlavnim ukolem je zajisténi konverze 32bitovych parametri funkci na
16bitové pii jejich volani.
Byla vytvofena jako prvni ze vSech, zfejmé proto, aby se podnitil zdjem programovat
aplikace jako 32bitové. Ostatni platformy byly dostupné az pozdé&ji.

Windows NT

Byla vc¢asové ose druhou platformou, podporujici rozhrani Win32. Jde o
nejvyspélejsi operaéni systém (v ramci produkti firmy Microsoft), je implementovan i na
jinych procesorech neZ Intel x86. Existuje ve verzich pro procesory MIPS, Alpha nebo
PowerPC.

Obsahuje uplnou implementaci v8ech funkci rozhrani Win32.

Windows95

Jsou z uzivatelského hlediska nastupcem Windows 3.x. Protoze v dobé svého
vzniku mifily Windows95 marketingové do oblasti zdkazniki chud$ich, se slabsi
hardwarovou konfiguraci poditale, je implementace Win32 vnich omezena.
Nejdilezitéj§im limitem pro implementaci Win32 na platform& Windows 95 bylo, aby
operacni systém fungovat uZ na 4 megabajtech opera&ni paméti.

Windows CE
Jsou nejnovéjsi platformou, kterd podporuje rozhrani Win32. Jsou vyvinuta pro

pocitate prenosné, az kapesni.
I ony jsou dostupné na neintelovskych procesorech.
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Pro jaké platformy jsou vytvofeny programy Excaliber a Koder ?
Program Excaliber :

Je aplikace typu Win3.x.

Na platformach Windows 95, Windows NT bude také fungovat, diky tomu, Za tyto
operalni systémy maji vestavénou &ast, ktera se umoziiuje béh i 16bitovych aplikaci.

Bude fungovat i na platformé& OS/2 firmy IBM, ktera je schopna (!!!) provozovat i
aplikace pro Microsoft Windows 3.x.

Program Koder :
Je aplikace typu Win32.
Modul Vstup :
Je pieloZzeny samostatné nespustitelny kod, pro Win 3.x.
Diivodem, pro¢ je 16-bitovy je to, Ze bude pfilinkovan k aplikaci Excaliber, a musi tedy
byt kompatibilni s jejim 16-bitovym kédem.
4.2. Mechanismus fungovani aplikaci v prostiedi Windows
4.2.1. Okno, tfida okna
Okno :
Okno je zasadné dulezity objekt systému Windows. Hlavni okno aplikace,
dialogovéd okna, okna obsahujici chybovd hlaeni. Okny jsou ale i tlaéitka, textova pole,

editacni pole, pfepinaci ¢i vybiraci prvky.

Pro systém Windows je okno prostfedkem komunikace. Hlavni okno aplikace pro
néj piedstavuje spojeni s aplikaci.

Okno je identifikovano svym deskriptorem, pfidélenym pfi vytvafeni. Pfi vytvafeni
je také spojeno (ukazatelem na jméno funkce) se svou realizaéni funkci,
kterd bude vyfizovat zpravy pfichazejici z tohoto okna.

Ostatni okna aplikace jsou spojena s hlavnim oknem aplikace, jsou jim vlastnéna.
Kazdé okno zna deskriptor svého rodi¢ovského okna. JestliZe se stane n&jakd akce v
néjakém okn&, Windows pozn4, které aplikaci a kterému jejimu oknu akce patfi.

Choviéni dialogovych oken miiZe byt dvoji.
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Okno miiZze byt vytvofeno tak, aby se z né&j nedalo pfepnout do jiného okna (do jiné
aplikace viak ano). Takové okno nazyvame mod4lnim oknem. Byva vhodné ho pouZivat
tam, kde zaleZi na tom, aby uzivatel v dany ¢as udélal, co se v okné zada.
Specialnim piipadem jsou systémova modélni okna pro zobrazeni naléhavych zprav, kterd
nedovoli ani pfepnuti do jiné aplikace.

Druhy zptisob chovéni okna je ten, kdy se z né&j lze pfepnout do jiného okna, okno
zistane v pozadi a uZivatel se k nému muze vratit pozdéji. Bude vhodné tam, kde nevadi
odsunuti poZadované ¢innosti na pozdéjsi dobu.

Cinnost v okné je vysledkem spoluprdce mezi aplikaci a systémem Windows.
Windows okno zobrazuje a vykondva nékteré akce spojené se vzhledem okna, napiiklad
piemisténi nebo zménu velikosti. Aplikace je zodpovédna za vnitini oblast okna.

4.2.2. Zprava, struktura zpravy, zasilani a zpracovavani zprav
Udalost, zprava :

Udalosti se rozumi vstup od hardwaru, aplikace nebo systémového ¢asovace.
Systém Windows udélosti zachycuje, opatiuje je dopliujicimi informacemi a uschovava ve
form& tzv. zprav. V pofadi, v jakém nastaly, jsou uschovany v systémové fronté zprav a
nasledné roztfidény do jednotlivych aplika¢nich front zprav pro aplikace.

Aplikace ma ve své hlavni funkci winmain() za kol vybirat zpravy ze své fronty a
odesilat je systémovému dipederu. Ten uréi konkrétni okno a zavola realizaéni funkci
tohoto okna. Tento mechanismus je nazyvan mechanismem zpétného volani, anglicky
callback (odtud pochazi deklarace realiza¢nich funkci slovem callback).

Pfesné je zprava strukura, deklarovana timto zptisobem:

typedef struct tagMSG{
HWNDhwnd;
WORDmessage;
WORDwParam;
LONG [Param,
DWORD time;
POINT pt;

JMSG;

a jednotlivé prom&nné maji nasledujici vyznam:

. HWND - je deskriptor okna, kterému zprava néleZi. Kazdé okno v systému ma
jediny deskriptor, tedy je jednoznaéné uréeno, kterému oknu zprava patfi.
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. message - obsahuje typ zpravy

. wParam, [Param - obsahuji ptidavné, upfesiiujici informace o zpravé
. time - obsahuje ¢as, pii kterém byla zprava uloZena do fronty zprav
. pt - obsahuje soufadnice kurzoru mysi v okamziku uloZeni zpravy do fronty

Vyzvednuti zpravy z aplika¢ni fronty je pfesné zavolani funkce GetMessage, kterd ma
nasledujici deklaraci :

BOOL GetMessage (LPMSG IpMsg, HWND hWnd, WORD wMsgFilterMin, WORD
wMsgFilterMax);

Funkce vraci hodnotu TRUE, jen pfi vyzvednuti zpravy WM_QUIT vrati FALSE.

. hWnd - je deskriptor okna, aplikace tedy Zada deskriptorem svého hlavniho okna o
zpravu, kterd ji opravdu naleZi

v wMsgFilterMin, Max jsou filtry, umozZiujici omezit vybér zprav na zpravy s kédy v
ur¢itém rozsahu

4.2.3. Realiza¢ni funkce oken
Realizaéni funkce

Realiza¢ni funkce okna je funkce, kterda ma reagovat na zprdvy, patfici tomuto
oknu.

Je to funkce se zpétnym volanim, to znamend, Ze je zavolana systémem Windows
(systémovym dispecerem). Jejim vstupem je struktura zpravy.

Realiza¢ni funkce miZe vykonavat néjaké Cinnosti zavoldnim funkci z API, nebo
miiZze sama posilat zpravy. Casto se stane oboji najednou, t.j. Ze zavolédnim néjaké funkce
dojde zaroven k poslani zpravy.

V piipadé zaméru poslat zpravu existuji pro programatora dvé moznosti. Lis{ se v
mechanismu, jakym bude zprava poslana.
Pii pouziti funkce PostMessage() bude zprdva dorutena do fronty zprav, jako viechny
ostatni zpravy.
Pti pouziti funkce SendMessage() bude zpréva dorutena k okamzZitému zpracovéni pfimo
do smy¢ky pro zpracovani zprav.
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Realizaéni funkce je deklarovana nasledujicim zptisobem :

LRESULT CALLBACK WndProc( HWND hWnd, UINT uMsg, WPARAM wParam,
LPARAM [Param )

. hWnd - je deskriptor okna
. uMsg - identifikuje zpravu

. wParam, [Param - obsahuji pfidavné informace ke zpraveé
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4.3. Vyvoj aplikace
4.3.1. Vyvojové prostiedi, postup pfi sestaveni aplikace

Pfi programovani aplikace spustitelné na platformé Windows programator pracuje s
vice zdrojovymi soubory, na vlastnim sestaveni aplikace se rovné€z podili vice
spolupracujicich programu. Postup pfi sestaveni aplikace je pfiblizen na nasledujicim
schematu :

knihovny
*.asm ASM *.obj
soubor kompiler soubor i
LXi
RC spustitelna
linker =N : — aplikace pro
S Windows
*c {2 *.obj
soubor ’: kompiler soubor A

: [
*h

soubor
* def

soubor

1 RC *res
soubor kompiler —1  soubor

soubory s
prostiedk

obr. 2 Schema sestaveni aplikace pro Windows
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Legenda ke schematu :

Zdrojové (textové) soubory :

*.c - zdrojovy program v jazyce C
*.h - hlavi¢kovy zdrojovy program v jazyce C
*.asm - zdrojovy program v jazyce assembler
*.rc - soubor s definici prostredki
*.def - defini¢ni soubor pro linker

PteloZené soubory :
. objektové soubory na vystupech kompilatort jazykt assembler a C
. * res - zkompilovany soubor s prostiedky
. knihovny pfipojené linkerem
. * exe - sestavena vysledna aplikace

Programy, které se podili na sestaveni aplikace :

*.c kompilator - zkompiluje program v jazyce C,
vystupem je *.obj kod

*.asm kompilétor - zkompiluje pripadné bloky v jazyce symbolickych adres,
vystupem je *.obj kod

*.rc - zkompiluje zdroje pouzivané aplikaci,
vystupem je soubor *.res obsahujici vSechny zdroje pouzZivané aplikaci

linker - sestavuje spustitelny kod modulu, pouze bez pfidaného bloku zdroji

Spojeni bloku zdroji s modulem je aZ posledni operace. V modulu *.exe Ize najit
Cast se zdroji a pouZivat je oddélené od vlastniho spustitelného modulu.
Vyuziva se toho pfi spousténi dalSich instanci téhoZ programu, kdy zdroje se zavedou do
paméti pouze jednou, pro viechny instance.
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4.3.2. Soubor *.c
Je zdrojovym programem v jazyce C.
Struktura programu:

Zdrojovy text programu pro MS-DOS v jazyce C musi obsahovat funkci
pojmenovanou Main(), a ta je povaZzovana za hlavni.

V ptipadé Windows je ptedepsdno jméno této funkce Winmain().
Tato funkce bude mit za kol vytvofeni hlavniho okna aplikace a vybirdni zprav pro
aplikaci vybiraci smy¢kou zprav.
(Jisté by $lo napsat i aplikaci, ktera nekomunikuje, nema okno, a jen tajné cosi déla, zfejmé
to ale nebude casty cil).

Vytvoteni okna znamena zaregistrovani jeho tfidy, a jeho vykresleni. Pfi registaci
tfidy okna mé programator mozZnost ovlivnit mnoho vlastnosti.
Registrace prakticky znamena vyplnéni struktury WNDCLASS informacemi o budoucim
okné a zavolani registrani funkce, ktera tfidu zaregistruje.

Deklarace struktury WNDCLASS:

typedef struct tagWNDCLASS
/
WORDstyle;
LONG *IpfnWndProc;
int cbClsExtra;
int cbWndExtra;

HANDLE hinstance;

HICON hlcon,;

HCURSOR  hCursor;

HBRUSH hbrBackGround;

LPSTR IpszMenuName;

LPSTR IpszClassName;
JWNDCLASS;

Vyznam jednotlivych proménnych :

. style - obsahuje informaci o chovani tfidy okna. Informace je uloZena jako
kombinace bitovych pfepinali.

. IpfaWndProc - je ukazatel na funkci, kterd bude zpracovavat zprévy zasilané
okntim tfidy. Funkce mizZe pracovat pro nékolik oken soucasné. Je to ddno tim, Ze
kazdé okno ma sviij deskriptor, podle kterého funkce zjisti, z kterého okna zprava
pochazi.
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. cbClsExtra - pocet bajtli piidanych k definici tfidy.
Slouzi k pouziti v programu. Jsou sdileny viemi okny tfidy.

. cbWndExtra - také pocet bajtii rezervovanych v datové oblasti. Tato oblast bude
ovSem pridélena soukroma pro kazdé nové okno tfidy.

. hlnstance - deskriptor programu, ktery tiidu registruje
. hlcon - deskriptor ikony pro danou tfidu
. hCursor - identifikator kurzoru

- hbrBackGround - deskriptor §tétce, kterym se bude vykreslovat pozadi okna
. IpszMenuName - ukazatel na nulou zakon¢eny fetézec identifikujici menu okna

. IpszClassName - ukazatel na nulou zakon¢eny fetézec jména tfidy

Vytvoieni okna znamend zavolani vytvafeci funkce Create Window. Jeji deklarace :
HWND CreateWindow( LPCTSTR IpClassName, LPCTSTR IpWindowName, DWORD
dwStyle,int x, y, int nWidth, int nHeight, HWND hWndParent, HMENU hMenu, HANDLE
hinstance, LPVOID IpParam );

Jednotlivé parametry uréuji :

. IpClassName - ukazatel na fetézec s jménem tfidy, od které bude okno vytvofeno
. IpWindowName - ukazatel na fetézec s titulkem okna

. dwStyle - styl okna definovany sadou bitovych pfepina¢i

. X, ¥ - pozice okna

- nWidth, nHeight - 3ifka a vy$ka okna

. hWndParent - deskriptor rodi¢ovského okna

. hMenu - deskriptor menu

. hlnstance - deskriptor aplikace, vytvéfejici okno
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. [Param - pointer na data doprovazejici okno

Funkce vrati HANDLE vytvofeného okna.

Dale funkce Winmain zajistuje vybirani zprav z aplika¢ni fronty.
Funkce GetMessage vraci pfi vybirani vzdy TRUE, jen pii zpravé WM _QUIT vrati
FALSE. WM QUIT je zprava oznamujici ukonceni aplikaci a tedy zpusobi vyskoceni ze
smycky.

Smy¢ka pro vybirani zprav bude mit naptiklad nasledujici tvar :

while (GetMessage( &msg, NULL, 0, 0) )

{
TranslateMessage( &msg );

DispatchMessage( &msg );
}

Déle program bude obsahovat obsahovat realiza¢ni funkci hlavniho okna.

V piipadé, Ze program vytvaii dalsi (dialogova) okna, je tfeba zajistit zpracovani zprav od
téchto oken. Nejpfehledné]si je napsat zvlastni realizacni funkci pro kazdé okno, ale neni
to podminkou.

4.3.3. Soubor *.rc

V API Windows jsou programadtorovi k dipozici objekty uZivatelského rozhrani.
Jsou to grafické prvky s typizovanym vzhledem, které lze ihned pouzit. Napiiklad tlacitka,
editani pole, pfepinaCe, rolovaci pruhy.

Vsechny takovéto objekty jsou z hlediska sestaveni aplikace ,resources®, neboli
,zdroje®.

Informace o ,,zdrojich“ jsou programatorem ukladany v souboru *.rc,
Pfi sestavovani aplikace je tento soubor kompilovan zvlaStnim programem (resource

compiler) a v podob& *.res je pfidan do aplikace.

Prostfedky mohou byt jednak uZ zminéné objekty uzZivatelského rozhrani, dané k
dispozici prostiedim, nebo jesté dalsi, vytvafené programatorem.
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Jako vytvafrené programatorem jmenujme napf. bitové mapy s obrazky, ikony, dnes
uZ i multimedialni soubory jako zvukové &i obrazové tseky.

Kazdy takovy soubor musi byt v *.rc souboru zpfistupnén. Bud'to definici pfimo
uvnitf souboru *.rc (napf. jednotlivé fady bodu ikony 16 x 16 pixeld), nebo odkazem na
jméno externiho souboru.

Soubor *.rc je textovy soubor, a je ho moZné vytvafet ruéné v textovém editoru.
Soucdasna vyvojova prostiedi davaji vyvojafi k dispozici editor prostfedki, s jehoZ pomoci
jsou soubory *.rc vygenerovany. Byva k dipozici i jednoduchy graficky editor na pfipravu
ikon, pfipadné bitmap.

4.3.4. Soubor *.def.

Je to defini¢ni soubor pro linker.
Obsahuje informace potfebné k sestaveni aplikace.

Neékteré nejpouzivané;si prikazy :

. NAME jméno souboru
Znamend, Ze vystupem je pfimo spustitelny modul (exe),
definuje jeho jméno

. LIBRARY jméno souboru
Znamené, Ze vystupem je modul knihovny (dll),
definuje jeho jméno

. DESCRIPTION
Vklada text do modulu programu, pouZiva se k uloZeni informace o autorskych
pravech

. CODE
Definuje atributy kédu v paméti
MOVEABLE / FIXED - povoluje / zakazuje pfesun kédu v ptipadé potfeby
opera¢niho systému pfeorganizovat pamét’
PRELOAD / LOADONCALL - zavést do paméti pfedem / zavést aZ pfi volani
DISCARDABLE - umoZnuje spravci paméti modul uvolnit z paméti v pfipadé
jejitho nedostatku

. DATA
Ma podobnou funkei jako CODE, tyka se pamét'ového prostoru pro data
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MULTIPLE / SINGLE / NONE -
pamét’ zvlast' pro kazdou instanci / sdilet pamét’ instancemi / Zddna pamét’

B EXPORTS seznam procedur
Pfipojuje procedury k adresovému prostoru aplikace, bez uvedeni procedury v sekci
EXPORTS procedura nebude znat globalni proménné

4.3.5. Soubor *.h

Je hlavi¢kovym souborem, do hlavniho *.c pfipojen zpravidla na zafatku, pomoci
direktivy # include.

Jeho obsahem byvaji definice konstant, prototypy funkci, dle uvaZeni programatora.
Ve stejném smyslu (k definicim konstant) byva *.h soubor vyuZivin modernimi editory

* rc soubori.
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5. PROGRAMOVE PRODUKTY KODER, VSTUP
5.1. Popis aplikace Koder
(Legenda :

Béznym pismem je aplikace charakterizovana z hlediska uzivatele.
ProloZené pismo je uZito pro piibliZzeni pfistupu programatora).

Po spusténi aplikace se zobrazi hlavni okno programu :

o Kodovani adaia pro imloimacni systém

Soubor N&dkZ Mo#nosti, O programu...

GEODEZIE CS, a.s.

Ullice ¢ Rumjancevova 10

Mésto : 461 30 Liberec, Ceska Republika
Telefon : 048/613 10 72, 510 53 11

Mobil @ 0602/285 635

Fax . 048/51042 73

Mail :  graf.skn@geodezie-cs.cz

Www  http:/~Avww.geodezie-cs.cz/

Obr. 3. Hlavni okno aplikace Koder, avodni informace

Okno obsahuje titulkovy pruh s titulkem programu a systémovymi ikonami a menu
pro vybér akci. Jako uvodni obsah okna jsou zobrazeny formalni informace o Stfedisku
kalibra¢nich nadrZi.

TFida tohoto okna je zaregistrovana a okno je vvivoreno v hlavnim bloku
WinMain(). Za ¢innosti v okné je zodpovédna funkce WndProc(), coz je realizaéni funkce
tohoto okna. Text uvnitf okna je kreslen pri pFichodu zpravy WM PAINT, fontem
odvozenym z tvaru Arial, po ziskdni obrazového kontextu tohoto okna. Ve vhodnych
situacich je vnitFek okna aktualizovan. (PouZito volani funkce InvalidateRect(), kterd vysle

zpravu WM_PAINT).
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Vybérem z menu jsou aktivovdna voldni dialogovych oken, jeZ maji viastni
realizacni funkce.

Dialogova okna jsou vytvarena jako moddlni, konkrétné voldanim funkce
DialogBox(). Uzivatel je tedy veden pfi zaddavani pevaym poradim. To je nutné, nebot
mnoho udaji je zavislych na svych uz zadanych predchidcich.

Program provadi maximalni kontrolu platnosti vkladanych dat. Vkladané hodnoty
Jjsou kontrolovany i ve vazbdach na predchozi vioZené hodnoty (napf. pri vkladani
Jjednotlivych objemu pFi stoupajici vysce hladiny program pfevezme jen vys$si nez predchozi
objem).

Vzhledem k potenciondlné velkému mnoZstvi pFipadnych upozornujicich hlaseni na
neplatna data, neni uZivatel na chybny vstup upozornén samostatnym chybovym oknem s
textem (volanim funkce MessageBox()), ale pouze vystrazny zvukovym znamenim (voldanim
funkce MessageBeep()).

Chybny vstup je vidy ignorovan a dialogové okno otevieno znovu.

Formalni udaje program pfebira ze souboru formal.txt v adresari aplikace. UZivateli
je umoznéno v pripadé potfeby tyto idaje zménit, a to volbou MoZnosti/Formalni udaje :

Obr. 4. Dialog ,,Forméin{ udaje*

Cinnost tohoto dialogového okna md na starosti jeho realizacni funkce
FormalDIgProc(). Ona naplni editacni pole zndmymi formdlnimi udaji, pouZije funkci
SetDlgltemText(), pFipadné vyzvedne nové udaje pomoci GetDIgltemText().

\' pi‘ip-adé zmény udajl je aktualizovan obsah hlavniho okna, i souboru formal.txt.
Uzivateli je dale dana moZnost ovlivnit pocet vystupnich soubort programu :
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PPozadované vjstupni soubory

.-_J.-—_'Mpri_.s'o'uhﬂy: ——

i R
| P sedovin | _Stama |
o e e s

Obr. 5. Dialog ,,Vystupni soubory*

Cinnost tohoto dialogového okna md na starosti jeho realizacni funkce
VystupDIgProc(). Podle hodnot vyzvednutych v souboru vystup.txt inicializuje stav
prepinaci (vola funkciCheckDIgButton()), pFipadné vyzvedne jejich novy stav (vola funkci
IsDIgButtonChecked()) a aktualizuje i soubor vystup.ixt.

Vystupem programu je zaSifrovany soubor, jehoZ obsah (po rozsifrovani) bude
pouzitelny programem pracujicim s kédovou strankou 1250.
Tento soubor bude vytvoien vzdy, zména jeho vybéru je tedy uzivateli znemozZnéna. Navic
je mozné ponechat soubor v nezasifrované podobé€ (1250, ¢itelny). Déle je mozZné na prani
vytvofit i1 verze souboru pro prostiedi s kodovou strankou 852, v zaSifrované i Citelné
forme.

Aktudlni konfigurace vystupnich soubort je udrzovana v souboru vystup.txt.

Vlastni zaddvani udaji se spousti volbou Nadrz/Daldi. (Opravné zadavani volbou

Nadrz/Posledni znovu). Probiha jako série dialogovych oken s jednotlivymi dotazy.
Vyzvednuté udaje jsou zobrazovany v hlavnim okné :
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® Kadovani ddaji pro informaéni systém
Soubor . NédZ  MoZnosti | O programuc..
Nadrz Cislo : 1
Nazev : ECONAFTA
Typ nadrze : Valcova - stojata
Koéd barvy produktu : 8000
H max. [cm] : 200
V max. [m3] : 20.000000
Min. pinéni, typ : vySka na koncl sani
vyska [ecm] : 10
Max. plné&ni, typ : maximalni vySka
vysSka [cm] : 190

Obr. 6. Hlavni okno aplikace Koder, stav zadavani udaji

V prubéhu zadavani udaju o naddrzi je prubéiné vyplnovan kontrolni vypis zatim
zadanych udaju do vnitini oblasti hlavniho okna. Po uspésném vyzvednuti informace z
nékterého dialogu je voldna funkce InvalidateRect(), aby generovala zpravu WM PAINT.

Pti prvni volbé Nadrz/Dalsi je uZivatel nejprve pozadan o vloZeni jména opravnéného
uzivatele programu :

Obr. 7. Dialog ,,Opravnény uZivatel

Tento dialog vyFizuje jeho relizacni funkce OpravnenaDIgProc(). Text je z
editacntho pole vyzvednut volanim funkce GetDIgltemText().

Pokus ukon¢it dialog bez vloZeni textu je ignorovan.
Pti opakované volbé Nadrz/Dalsi se toto okno jiz nezobrazuje.
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Pro kazdou nadrz program eviduje :
» nazev nadrze

- typ nadrze

. kod barvy produktu

. maximalni teoretickou vysku
a kalibra¢ni tabulku nadrZe v rozsahu 0 az maximalni teoretickd vyska
- maximalni objem
o typ minimalniho skute¢ného plnéni
. hodnota minimélniho skute¢ného plnéni
. typ maximalniho skute¢ného plnéni
. hodnota maximalniho skute¢ného plnéni

Vlozeni kazdé z informaci je vzdy ukolem samostatného dialogového okna,
pozadujiciho vzdy jedinou informaci. Okna jsou otevirdna v pevném pofadi, jsou
vytvarena jako nemodélni, uzivatel je tedy nucen vzdy splnit, co okno zada.

Vyzvednuté udaje jsou v prubéhu zadavani dopliiovany do tabulky v hlavnim okné.
Po ukonceni celé série dotazi uzivatel vidi v hlavnim okné vSechny zadané udaje o
posledni nadrzi.

Prvnim idajem je nazev nadrze. Pozada o néj dialogové okno :

Zadani nazvu nadi2

Obr 8. Dialog Nazev nadrze“
Toto okno ma relizacni funkci NazevDIgProc().
Lze zadat max. 20 znakti. Pokus ukondéit dialog bez vloZeni textu bude ignorovan.

Dalsim udajem je typ nadrZe. PoZada o néj dialogové okno :

Obr. 9. Dla.log ,,Typmidrie
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Cinnosti v tomto okné md na starost realizacni funkce TypnadobyDlgProc().
Prepinac je prednastaven na prvni hodnoté pomoci CheckRadioButton(), zmény jsou
sledovany a pFi opusténi okna zapamatovdna posledni poloha.

Pfi otevieni je pfednastaven pfepina¢ na prvni hodnoté.

Dal$im tdajem je kod barvy, pod kterou bude nadrZ pfistupna v programu Excaliber.
Pozada o néj dialogové okno :

Priiazeni barvy produktam

(- .|NAFTA 'ECU NAFTA IBIDNAFTA r- [ | |

{-Iumpf I I : r" [BA 51 NOAM | |
E-'_'?:'Isﬁgmha IBI.IEIMJ‘-\IF.TA ] . im r* [Ba3TNATU” [BA 95 NATU [BA 38 NATU
W= - T T
B Wl

. 5 ~ .]BA 94 ND.HH IBA 93 NORM |

S

}-:PGIEI;AQB ISP‘ECIA.L [
[

Obr. 10. Dialog ,,Barva“

Okno zobrazuje 16 skupin prvku.

Kazda skupina obsahuje :

Ikonu barvy, prepina¢ pro vybér barvy, 3 edita¢ni pole pro pfifazeni produkti barveé.
Pfifazeni barev produktiim je programem udrzovano v souboru produkt.txt, zmény budou
po zavieni dialogu uloZeny.

Cinnosti v tomto okné vyFizuje relizacni funkce BarvaDIgProc. Pred vykreslenim
(napojeno na pFichod zpravy WM _INITDIALOG) je ze souboru produkt.ixt vyzvednuta
aktudglni tabulka pFifazeni produkti barvam, ndzvy produktu jsou vyplnény prFislusna
editacni pole (SetDigltemText()). V pFipadé zmén jsou tyto vyzvednuty a je aktualizovdn
soubor produkt.ixt.
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Dal$im udajem je maximalni objem nadrze. Pozada o néj dialogové okno :

Zadani maximalniho objemu nadrze

N

Obr.11. Dialog ,,Maximélni objem*

Pokus ukon¢it dialog bez vloZené hodnoty bude ignorovan.
Rovnéz tak vloZeni nevalidnich udaji (znaky, zaporné ¢islo) bude ignorovano.

Oknu prislusi realizacni funkce MaxobjemDIgProc(). Informace je vyzvednuta z
editacniho pole jako textovy retézec,ten je konvertovdn na redlné ¢islo pomoci funkce

atof().

Dalsi dialogové okno je rozhodnuti, zda ma byt kalibra¢ni tabulka prevzata ze souboru,
nebo vloZena rucné :

VYolba zpisobu zadani kalibracni tabulky

Obr. 12. Dialog ,Jak zadat*

Tomuto oknu ndlezi relizacni funkce JakZadatDIgProc().

Pfi volb& ANO je je vypsan seznam souborli v podadresafi DATA aktudlniho adresére
programu :

Z mlqm suub.uu ul» uhuul iho kalibracni tabu..

, .
w;;,»i £1 lf
J-’;d'!n.iql M." XA -wlull‘

Obr. 13. Dialog ,,Soubor*
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Tomuto oknu prislusi realizacni funkce SouborDigProc(). Pro vypis obsahu
adresare je pouzit prvek seznam (listbox), jez vypisem soubori v podadresdri DATA naplni
funkce DigDirList(). Vyzvednutému souboru je prohleddno jeho jméno na vyskyt znakii
,vz'" signalizujicich oficialni formu kalibracni tabulky. Vybrany soubor je otevien,
prohledan za ucelem spocitani hodnot kalibracni tabulky a na zdkladé spoctenych radkil je
alokovana pamét pro kalibracni tabulku. Pamét je alokovdna na globdlni haldé, pomoci
funkce GlobalAlloc() a zpFistupnéna po uzamdceni funkci GlobalLocky().

Program je schopen vyzvednout kalibra¢ni tabulku ze souboru dvéma zpusoby.

1. Jde o kalibra¢ni tabulku v oficidlni formé dvou souborti nazev.vtz a nazev.vt*,
kde nazev.vtz je soubor uvodni, a nazev.vt* je kalibra¢ni tabulka o tfech sloupcich
(vyska, objem, mérny objem).

Program rozezna podle znaki ,,.vt”, Ze jde o tuto formu dvou soubort: a pfi zvoleni
kteréhokoli z dvojice se spoji s obéma soubory a vyzvedne vSe potiebné.

2. Jde kalibra¢ni tabulku ve formé jen jednoho sloupece s hodnotami objemu, prvni
hodnotu pro vysku 0, ktery si miize uzivatel pfipravit sam.
Slovo “sloupec” neni piesné, data budou vidéna ve sloupci, bude-li jako oddélovac
pouzit znak \n -odfadkovani. Uzivatel vSak miZe mit ¢isla oddélena kterymkoli z
obvyklych formatovacich znakl, napt. mezerou, tabelatorem.
Nebude-li v ndzvu vybraného souboru nalezen fetézec “.vt”, bude program
pifedpokladat, Ze data jsou pouze hodnotami po sobé jdoucich objemi.

V piipadé volby ruéniho zadavani kalibra¢ni tabulky se zobrazi dialogové okno :

Obr. 14. Dialog ,,Kalibra¢éni tabulka ru¢né*

Levé editagni pole je vyplnéno vyskou hladiny, pro kterou se oéekavé vloZeni objemu do
pravého editaéniho pole.

Toto dialogové okno je vyvolavano opakované, s vySkou odstupfiovanou po 1 cm.
Program provadi kontroly vkladanych udaji.

7



Programové produkty Koder, Vstup

Nevalidnimi shledava &isla zéporna, &isla mensi neZ jejich predchidce, &isla vétsi neZ
zadané Vmax. Takové hodnoty jsou ignorovany a program setrvava na stejné hodnoté
vysky.

Tomuto oknu prislusi realizacni funkce KalibrDIlgProc(). Hodnoty jsou
vyzvedavany jako retézce, ndsledné konvertovdny na redlnd cisla pomoci funkce atof().

DalSim idajem, evidovanym o nadrzi, je po¢ate¢ni hladina plnéni. Nejprve bude uZivatel
pozadan o typ minimdlniho plnéni :

Zadani typu mimimalniho pinéni nadrze

Obr. 15. Dialog ,,Typ minimélniho plnéni*
Tomuto oknu prislusi realizacni funkce MinpInDIgProc().

Pfi zvoleni ,,5% plnéni“program ur¢i hodnotu vysky sam, v ostatnich pfipadech nasleduje
dal3i dotaz.

Po volbé ,,vyska na konci sani* nasleduje dotaz na konkrétni hodnotu vysky :

Minimalni plnéni - na konci sani

Obr. 16. Dialog ,,Min. plnéni - na konci séni*

Tomuto oknu nalezi realizacni funkce SaniDIgProc();

Po volb& , minimalni vyka* téZ nasleduje dotaz na konkrétni hodnotu vysky :
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Minimalni plnéni -

od konkrétni vpsky
 Zedejvjdkupinéni:

hoa: [0 on

] T [

Obr. 17. Dialog ,,Min. plnéni - od konkrétni vysky*
Tomuto oknu naleZi realizacni funkce HladMinDIgProc().
Program provadi obvyklé kontroly.

Navic dovoli jako pocétecni vysku plnéni vloZit nejvy3e polovinu z maximalni vysky.

Poslednim tdajem, evidovanym pro kazdou nadrZ, je horni hladina plnéni. Analogicky
jako v pripadé spodni hladiny, nejprve je uZivatel tazan na typ horniho plnéni :

Obr. 18. Dialog ,,Typ maximalniho plnéni*
Tomuto oknu ndleZi realizacni funkce MaxplnDIgProc();

V piipadé voleb ,,95% plnéni” a “97% plnéni” program ur¢i hodnotu horniho plnéni sam, v
piipadé volby “maximalni hladina” Zad4 konkrétni vysku :

Obr. 19. Dialog ,,Max. plnéni - do konkrétni vysky*
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Tomuto oknu ndlezi realizacni funkce HladMaxDlgProc();

Nyni uzivatel uvidi kontrolni vypis viech zadanych tdaji o posledni nadrZi, a m4 na vybér,
zda hodnoty posledni nadrZe opravi (volba Nadrz/Posledni znovu), piejde k zaddvani dalsi
nadrze (volba Nadrz/Dalsi), nebo zadavani ukonéi a ulozi soubory (volba Soubor/Uloz &
Zavii).

Ulozeni souboru v kodové strance 1250 zajisti realizacni funkce hlavniho okna,
WndProc(), a to zavolanim kodovaciho algoritmu, relizovaného jako fuknce KodujProc().
V pFipadé pozZadavku na soubor v kodové strance 852 je voldna prevodni rutina,
realizovand jako fuknce PrevedDo852Proc().

Pted uplnym ukon¢enim programu je uzivatel Zadan o potvrzeni akce :

Potvizeni ukonceni progiamu

Obr. 20. Dialog ,,Konec*

Tomuto oknu ndleZi realizacni funkce KonecDIgProc(),

Stiskem “NE” se mize uzivatel do programu vratit.

PFesné FeSenti jednotlivych situaci v programu je zrejmé z vypisu zdrojového textu, viz
priloha ¢. 1 této prdce.
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5.2. Popis modulu VSTUP

Modul Vstup (konkrétné soubor vstup.obj), je uréen k pfidani do aplikace Excaliber
pfi jejim sestaveni. Vzhledem k tomu, ¢ Excaliber je sestaven jako 16-bitové aplikace,
bylo nutné modul vstup.obj realizovat téz jako 16-bitovy.

Modul Vstup ma zpfistupnény potfebné proménné Excaliberu pomoci deklarace
extern.

Vstup.obj vznikne pfeloZzenim zdrojového textu vstup.c do *.obj kédu.
Obsahem zdrojového textu Fstup.c je deklarace proménnych a definice funkce Vstup().
Program Excaliber provede volani funkce Vsrup() a tato funkce vykona své akoly.
Konkrétné provede otevieni souboru RESOURCE.RES, jeho dedifrovani a naplni
vyzvednutymi Udaji pfisluiné proménné.

Ptesny popis jak deklaraci proménnych je uveden v oddile 3.1., strana 9.

Popis vnitini organizace souboru je voddile 3.2., strana 13. Zdrojovy text modulu je
v piloze 2. této prace.
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6. ZAVER
Mym tdkolem v této praci bylo :

1. Seznamit se s informa¢nim systémem pouZivanym pro kalibrované nadrze.

2. Ur¢it strukturu vstupnich dat pro informaéni systém a zpiisob jejich zakédovani.

3. Sestavit aplikaci na rozhrani Win32 API pro zad4vani vstupnich dat a generovani
zakédovaného preddvaného souboru. Dopliiujici -pozadavek - moznost vybéru kédové
stranky souboru mezi CP 1250 a CP 852.

4. Overit funkEnost aplikace pfi pfedani vstupnich dat informaénimu systému.
ReSeni tikoli v jednotlivych bodech :

Seznamil jsem se s informaénim systémem Excaliber, jeho funkci a zpiisobem

pievzeti vstupnich dat. Pfesny popis viz oddil 2., strana 7.

2. Ur¢il jsem strukturu vstupnich dat pro Excaliber. Podrobny popis viz oddil 3.1.,
strana 9. Navrhl jsem vnitini uspofaddani preddvaného souboru. Podrobny popis vnitiniho
uspofadani viz oddil 3.2., strana 13. Navrhl jsem algoritmus zakédovéani souboru.
Podrobny popis algoritmu viz oddil 3.3., strana 14.

- 8 Seznamil jsem se s mechanismem fungovani Windows a aplikaénim programovym
rozhranim (API). Zakladni poznatky jsem uvedl v oddile 3., ktery za¢in na strané 9.
Vytvotil jsem aplikaci Koder na rozhrani Win32 API, kterd generuje vstupni soubory.
Aplikace prebere od uZivatele udaje o nadrzich, uloZi je do datovych struktur a zapiSe do
souborti. Pfevod mezi kédovymi strdankami jsem feSil vytvofenim pfevodni tabulky,
uloZené v souboru, a naditané programem. Popis prevodu je v oddile 3.4., strana 15.

K programovéni jsem pouzil vyvojové prostiedi Microsoft C++ 5.0. Podrobny popis
funkce programu viz oddil 5.1., strana 30, vypis zdrojového textu viz pfiloha ¢.1.

4. Funké&nost aplikace byla ovéfena ndsledovné :
Vytvotil jsem samostatny modul Vstup(), ur€eny k pfidani do aplikace Excaliber. Jeho
tikolem je po zavolani jadrem aplikace Excaliber zpétné dekédovat vstupni soubor a
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vyzvednutymi daty naplnit datové proménné. Modul vstup jsem pieloZil do 16-bitového
vstup.obj kodu kviili kompatibilité s 16-bitovym programem Excaliber. Autor produktu
Excaliber, ing. Michal Mouc¢ka, provedl sestaveni své aplikace s pfipojenym modulem
Vstup.obj. Popis funkce Vstup je v oddile 5.2., strana 41. Vypis zdrojového textu je v
piiloze ¢&. 2.

Predani dat informa¢nimu systému prob&hlo Uspésné, coz ovétuje jak spravnou funkci
programu Koder, tak i spravnou funkci modulu Vstup.
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Pfiloha €. 1. Vypis zdrojového textu programu KODER

KODER, verze 2.26

Aplikace pro zadavani vstupnich dat pro
informacni systém kalibrovanych nadrzi
a jejich kddovani.

*f

#include <windows. h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <winuser.h>

#include "resource.h"

HINSTANCE hinst;

LPCTSTR IpszAppName = "MyApp";

LPCTSTR IpszTitle = "Kddovani udaji pro informaéni systém";

HANDLE hFormal,

HWND hDIgModeless = NULL;

HWND hText = NULL,

char szEditUlice[100],szEditMesto{100],szEditTelefon[100],
szEditMobil[100],szEditFax{100],szEditMail[ 100],szEditVWww{100];

char szPracovni[60],szPracovniMesto[60],szPracovniTelefon[60],
szPracovniMobil[60],szPracovniFax{60], szPracovniMail[60],szPracovniWww[60];

char cTemp{2], sTempString[30}],

char sZahod[100];

char szPath[255],szPathToData[255];

char sOutNazev([30],sOutTyp([30],sOutBarva[30],sOutHmax[30],sOutVmax([30],

sOutDoleTyp[30],sOutDoleHodnota[30],sOutNahoreTyp[30],sOutNahoreHodnota[30],
sOutNadrzCislo[30];

unsigned char iZnaku;

unsigned int uiKoduj;

inti=1;

int iPocitadlo;

int ilkonaRadio = 1,

int iKodovaTabulka[256];

int iZahod:;

int iTypNadoby;

int iKalibrVyska = 0;

int i852c, i852k, i1250c;

float fObjemPredchVysky;

float prvni,druha, treti;

BOOL bZadanoOpravnena = FALSE;

BOOL bZadanoNazev=FALSE, bZadanoVmax=FALSE, bZadanoSani=FALSE,
bZadanoMax=FALSE, bZadanoMin=FALSE;

BOOL bRucneKalibr{10};

BOOL blsTab_MoreColumn[10];

BOOL bSkoncit;

BOOL b852kodovan=FALSE;

BOOL b852citelny=FALSE;

BOOL b1250citelny=FALSE;

BOOL bShowFormal=TRUE;

BOOL bZnovuDialog = TRUE,

typedef struct {
int typ;int hodnota,
} PLNENI;

int pocet=0,typ_nadrze[9],hmax(9];
unsigned char nazev [9][21], uzivatel[41];
float Qmax(9];

float *Q[10),*Q_temp[10];
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HGLOBAL objem[9];
long barva_produktu[9];
PLNENI dole[9],nahore[9];
unsigned char ulice[30],mesto[40],telefon[30],
mobil[20],fax[20],mail[40],www{30];
typedef struct{
unsigned int uiR, uiG, uiB:
unsigned int pocet:
unsigned int uiProduktu;
uns!gned char sProdukH[21],sProdukt2[21],sProdukt3[21 I
unsigned int idEdit1,idEdit2,idEdit3:
BOOL bVybrana;
} structiKONA;
structlKONA IKONA[17];

DWORD dw;
DWORD dwWrite;

FILE *fr,*fw, *fi,*fo;

‘!I

WinMain

o |

int APIENTRY WinMain( HINSTANCE hinstance, HINSTANCE hPrevinstance,
LPTSTR IpCmdLine, int n"CmdShow)
{

MSG msg,
HWND hwWnd;
WNDCLASS wec;

GetCurrentDirectory (254,szPath),
strepy(szPathToData, szPath),
strcat(szPathToData,"\DATA"),

ﬁ#opentnlwstupwl.uru}.
if(fil=NULL)

fscanf(fi,"%s", &sZahod);fscanf(fi,"%d", &i852c),
fscanf(fi,"%s", &sZahod),fscanf(fi,"%d", &i852k),
fscanf(fi,"%s" , &sZahod),fscanf(fi,"%d",&i1250c),

fclose(fi),

}

else

{
MessageBox( hwnd, "Chyba pfi otevirani VYSTUP.TXT",

“Pozor ", MB_OK | MB_ICONINFORMATION );

PostQuitMessage(0);

}

fr=fopen("formal.txt","r"),

if(fri=NULL)

{

fgets(szPracovni, 50,fr);fgets(szPracovniMesto, 50, fr),
fgets(szPracovniTelefon, 50, fr);fgets(szPracovniMobil, 50, fr);
fgets(szPracovniFax,50,fr),fgets(szPracovniMail, 50,fr),
fgets(szPracovniwww, 50, fr);

fclose(fr),

else
{
MessageBox( hwnd, "Chyba pfi otevirani FORMAL.TXT",
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"Pozor :", MB_OK | MB_ICONINFORMATION )
PostQuitMessage(0) % el

ﬁr-‘fopen("produkt,txt","r")-_
if(fr'=NULL fclose(fr);
else
{
MessageBox( hWnd, "Chyba pfi otevirani PRODUKT. TXT",

"Pozor ", MB_OK | MB_ICONINFORMATION );
PostQuitMessage(0);

}

iZnaku=0;do{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntri(szPracovni[iZnaku]));
strncpy(szEditUlice, szPracovni,iZnaku);
iZnaku=0;do{iZnaku=iZnaku+1;}while(iscntrl(szPracovniMesto[iZnaku]));
strncpy(szEditMesto, szPracovniMesto,iZnaku),
iZnaku=0;do{iZnaku=iZnaku+1;}while(!iscntrl(szPracovniTelefon[iZnaku]));
strncpy(szEditTelefon,szPracovniTelefon,iZnaku);
iZnaku=0;do{iZnaku=iZnaku+1;}while(!iscntrl(szPracovniMobil[iZnakul));
strncpy(szEditMobil, szPracovniMobil iZnaku);
iZnaku=0;do{iZnaku=iZnaku+1;}while(!iscntrl(szPracovniFax(iZnaku])),
strncpy(szEditFax,szPracovniFax,iZnaku);
iZnaku=0;do{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntrl(szPracovniMail[iZnaku]));
strncpy(szEditMail, szPracovniMail,iZnaku),
iZnaku=0;do{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntrl(szPracovniWwww(iZnaku]));
strncpy(szEditWww, szPracovniWww,iZnaku),

if(i852c==1) b852citelny=TRUE;else b852citelny=FALSE;
if(i852k==1) b852kodovan=TRUE,else b852kodovan=FALSE;
if(i1250c==1) b1250citelny=TRUE;else b1250citelny=FALSE;

wc.style = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW,
we.lpfnWndProc = (WNDPROC)WndProc,
wc.cbClsExtra =0;

wc.cbWndExtra =0;

wc.hinstance = hinstance;

wc.hlcon = Loadlcon( hinstance,(HICON)icon2);
we.hCursor = LoadCursor(NULL, IDC_ARROW),
we.hbrBackground = (HBRUSH)(COLOR_WINDOW+1);
we.lpszMenuName = IpszAppName;,
wc.lpszClassName = IpszAppName,

if ( IRegisterClass( &wc ) )
return( FALSE ),
hinst = hinstance;

hWnd = CreateWindow( IpszAppName,
IpszTitle,
WS_OVERLAPPEDWINDOW,
CW_USEDEFAULT, 0,
CW_USEDEFAULT, 0,
NULL,
NULL,
hinstance,
NULL

)
if ('hwnd )
retumn( FALSE ),
ShowWindow( hwnd, nCmdShow ),
UpdateWindow( hwnd ),
while( GetMessage( &msg, NULL, 0, 0) )

TranslateMessage( &msg ),

DispatchMessage( &msg );
}

return( msg.wParam ),
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WhndProc
(realizacni fce hlavniho okna)

=l

E_RESULT CALLBACK WndProc( HWND hwnd, UINT uMsg, WPARAM wParam, LPARAM IParam )
int i;
int ZapisNadrz;
switch( uMsg )
{
case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case IDM_NDR_DAL :
if(pocet==9)
{
MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION);
MessageBox( hWhnd, "Program umozZiuje vioZit jen 9 nadrzi.”,
"Pozor :*, MB_OK | MB_ICONINFORMATION );
break;

}
pocet++;
strepy(sOutNazev,™); strepy(sOutTyp,™);
strepy(sOutBarva, ™), strepy(sOutHmax,™);
strepy(sOutVmax,™');
strepy(sOutDoleTyp,™); strepy(sOutDoleHodnota,™);
strepy(sOutNahoreTyp,"™'); strepy(sOutNahoreHodnota,™');
sprintf(sOutNadrzCislo,"%d", pocet);
bZadanoNazev=FALSE; bZadanoVmax=FALSE;
bZadanoSani=FALSE; bZadanoMax=FALSE;
bZadanoMin=FALSE;
while(bZadanoOpravnena==FALSE)
{
DialogBox(hinst,"DLG_OPRAVNENA",hWnd,
(DLGPROC)OpravnenaDlgProc);

}
bShowFormal=FALSE;
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);

while(bZadanoNazev==FALSE)

DialogBox(hinst,"DLG_NAZEV",hwnd,
(DLGPROC)NazevDIgProc);

}
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);
DialogBox(hinst,"DLG_TYPNADOBY",hWnd,
(DLGPROC)TypnadDIgProc),
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE),
DialogBox(hinst,"DLG_BARVA",hWnd,
(DLGPROC)BarvaDIgProc);
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE),

while (bZadanoVmax==FALSE)

{ "
DialogBox(hInst,"DLG_MAXOBJ EM",hwnd,

(DLGPROC)MaxobjemDIgProc);
{nvalidateRect(hWnd,NULL,TRUE);
DialogBox(hinst,"DLG_JAKZADAT", hwnd,
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_ (DLGPROC}JakzadatDIgProc)
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);

if (bRucneKalibr{pocet] == TRUE)
{

dw = (DWORD)(300*sizeof(float));
objem[pocet]=GlobalAlloc(GPTR, dw):
Q[pocet]=(float*)(GlobalLock(objem[pocet])):
Q_temp([pocet]=Q[pocet];
while (bZnovuDialog == TRUE )
{
DialogBox(hinst,"DLG_KALIBR", hWnd,

(DLGPROC)KalibrDIgProc);
}
hmax[pocet]=iKalibrVyska;
sprintf(sOutHmax,"%d", hmax[pocet));

}
else
SetCurrentDirectory(szPathToData);
DialogBox(hlnst,"DLG_SOUBOR",hWnd,
(DLGPROC)SouborDIgProc);
}

bZnovuDialog = TRUE;//***rucne i dalsi nadrz
iKalibrVyska = 0;//** dalsi nadrz - rucne - od 0 cm
SetCurrentDirectory (szPath);
sprintf(sOutHmax,"%d", hmax{pocet]);
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);

DialogBox(hinst,"DLG_MINPLN",hWnd,
(DLGPROC)MinpInDIgProc);
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE),
if(dole[pocet].typ==2)
while(bZadanoSani==FALSE)
{
DialogBox(hinst,"DLG_HLAD_SANI",hWnd,
(DLGPROC)HIadsaniDIgProc);
}

if(dole[pocet].typ==3)
while(bZadanoMin==FALSE)

DialogBox(hiInst,"DLG_HLAD_MIN",hWnd,
(DLGPROC)HIadminDIgProc);

}
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);

DialogBox(hinst,"DLG_MAXPLN",hWnd,
(DLGPROC)MaxpInDIgProc),

InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE),

if(nahore[pocet].typ==3)
while(bZadanoMax==FALSE)

DialogBox(hlnst,"DLG_HLAD_MAX"hWnd,
(DLGPROC)HladmaxDIgProc);

}
InvalidateRect(hwnd,NULL, TRUE);
break;

case IDM_NDR_ZPET :
if(bZadanoOpravnena==TRUE)

b GlobalUnlock(Q[pocet]);
GlobalFree(objem[pocet]),

}

else

{
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MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION};

MessageﬂBox(hWnd."Dosud nebyla zadana zadna nadrz."

A Pozor :",MB_OK | MB_ICONINFORMATION );
reak;

}

strepy(sOutNazev,™);strepy(sOutTyp,™);
strepy(sOutBarva,™); strepy(sOutHmax,™);
strepy(sOutVmax,™'); strepy(sOutDoleTyp,™):
strepy(sOutDoleHodnota,™); strepy(sOutNahoreTyp,™):
strepy(sOutNahoreHodnota,™);
sprintf(sOutNadrzCislo,"%d", pocet);

bZadanoNazev=FALSE; bZadanoVmax=FALSE:
bZadanoSani=FALSE; bZadanoMax=FALSE:;
bZadanoMin=FALSE;

while(bZadanoOpravnena==FALSE)
{
DialogBox(hinst,"DLG_OPRAVNENA" hWnd,
(DLGPROC)OpravnenaDlIgProc);

}
bShowFormal=FALSE;
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);

while(bZadanoNazev==FALSE)
{
DialogBox(hInst,"DLG_NAZEV" hWnd,
(DLGPROC)NazevDIgProc);

}

InvalidateRect(hwnd,NULL, TRUE);

DialogBox(hinst,"DLG_TYPNADOBY", hWnd,
(DLGPROC)TypnadDIgProc);

InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);

DialogBox(hinst,"DLG_BARVA",hWnd,
(DLGPROC)BarvaDIgProc);
InvalidateRect(hWwnd,NULL, TRUE);

while (bZadanoVmax==FALSE)
{
DialogBox(hinst,"DLG_MAXOBJEM",hWnd,
(DLGPROC)MaxobjemDIgProc);

}
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE);

DialogBox(hinst,"DLG_JAKZADAT",hWnd,
(DLGPROC)JakzadatDlIgProc);
InvalidateRect(hwnd,NULL, TRUE);

if (bRucneKalibr{pocet] == TRUE)

; dw = (DWORD)(300*sizeof(float));
objem([pocet]=GlobalAlloc(GPTR,dw);
Q[pocet]=(float*)(GlobalLock(objem{pocet]));
Q_temp[pocet]=Q[pocet],
while (bZnovuDialog == TRUE )

DialogBox(hinst,"DLG_KALIBR",hWnd,
(DLGPROC)KalibrDIgProc);
iKalibrVyska++;

}
hmax|pocet]=iKalibrVyska-2;
sprintf(sOutHmax,"%d", hmax{pocet]);

else
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SetCurrentDirectory(szPathToData),
DialogBox(hinst,"DLG_SOUBOR" hWnd,
(DLGPROC)SouborDigProc),

bZnovuDialog = TRUE, //pro dalsi nadrz, rucne
iKalibrVyska = 0,//dalsi nadrz, rucne, od 0 cm
SetCurrentDirectory (szPath);
sprintf(sOutHmax, "%d", hmax[pocet]),
InvalidateRect(hWnd,NULL, TRUE),

DialogBox(hinst,"DLG_MINPLN" hWnd,

(DLGPROC)MinpInDIgProc);
InvalidateRect(hwWnd NULL, TRUE),
if(dole[pocet] typ==2)

while(bZadanoSani==FALSE)

{

DialogBox(hinst,"DLG_HLAD_SANI",hWnd,
(DLGPROC)HIadsaniDigProc),

}
if(dole[pocet].typ==3)
while(bZadanoMin==FALSE)
{
DialogBox(hinst,"DLG_HLAD_MIN",hWnd,
(DLGPROC)HladminDIgProc),

}
InvalidateRect(hwWnd,NULL, TRUE);

DialogBox(hinst,"DLG_MAXPLN" hWnd,

(DLGPROC)MaxpinDigProc),
InvalidateRect(hwnd,NULL, TRUE),
if(nahore[pocet] typ==3)

while(bZadanoMax==FALSE)

{

DialogBox(hinst,"DLG_HLAD_MAX",hWnd,
(DLGPROC)HladmaxDIgProc),

}
InvalidateRect(hwnd,NULL, TRUE),
break;

case IDM_FORMAL :
DialogBox( hinst, "DLG_FORMAL", hWnd,
(DLGPROC)FormalDigProc ),
InvalidateRect(hwnd,NULL, TRUE),
break;,

case IDM_VYSTUP :
DialogBox( hinst, “DLG_VYSTUP”, hWhnd,
(DLGPROC)VystupDigProc ),
break;

case IDM_SAVE :
if(bZadanoOpravnena==TRUE)
{

fo=fopen(“citelny. 125","w"),

fputs(uzivatel,fo),fprintf(fo,"\n");

fprintf(fo,"%d\n", pocet),

for(ZapisNadrz=1,ZapisNadrz<=pocet ZapisNadrz++)

: fputs(nazev{ZapisNadrz],fo).fprintf(fo,"\n"),
fprintf(fo, "%d\n" typ_nadrze{ZapisNadrz)),
fprintf(fo, "%Id\n", barva_produktu[ZapisNadrz]),
fprintf(fo,"%d\n" hmax{ZapisNadrz]),
fprintf(fo,"%MAn" Qmax{ZapisNadrz]),

Q_lomp{ZmiledszQleisNadﬂli
for(i=0;i<=hmax{ZapisNadrz].i++)
{
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fprintf(fo,"%f\t",*Q_temp[ZapisNadrz));
Q_temp([ZapisNadrz]++;
}
fprintf(fo,"\n");
Q_temp[ZapisNadrz]=Q[ZapisNadrz);

fprintf(fo,"%d\n", dole[ZapisNadrz].typ);
fprintf(fo,"%d\n",dole[ZapisNadrz]. hodnota);
fprintf(fo,"%d\n",nahore[ZapisNadrz].typ);
fprintf(fo,"%d\n", nahore[ZapisNadrz]. hodnota);

}

fprintf(fo,"%s\n", szEditUlice);

fprintf(fo,"%s\n" szEditMesto);

fprintf(fo,"%s\n", szEditTelefon);

fprintf(fo,"%s\n", szEditMobil);

fprintf(fo,"%s\n" szEditFax);

fprintf(fo,"%s\n", szEditMail);

fprintf(fo,"%s\n", szEditWww);

fclose(fo);

KodujProc("citelny. 125", "resource. 125");
PrevedDo852Proc("citelny. 125", "citelny.852"),
KodujProc("citelny.852","resource.852"),

if(b852kodovan==FALSE)DeleteFile("resource.852");
if(b852citelny==FALSE )DeleteFile("citelny.852"),
if(b1250citelny==FALSE)DeleteFile("citelny. 125");

}

bSkoncit=FALSE;

DialogBox(hInst,"DLG_KONEC" hWnd,
(DLGPROC)KonecDIgProc),

if(bSkoncit == TRUE) PostQuitMessage(0);

break;

case IDM_ABOUT :
DialogBox( hinst, "AboutBox", hWnd, (DLGPROC)About );
break;

break;

case WM_PAINT
{
HDC hDC;
HPEN hPen;
HFONT hFont,hFont1,hFont3,hFont4;
PAINTSTRUCT ps;
if(bShowFormal==TRUE)

{
hFont = CreateFont( 20, 12, 0, 0, FW_NORMAL,
0, 0, 0, DEFAULT_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,
CLIP_DEFAULT_PRECIS,
DEFAULT_QUALITY,
DEFAULT_PITCH | FF_ROMAN,
“Arial" ),
hFont1 = CreateFont( 40, 24, 0, 0, FW_NORMAL,
0, 0, 0, DEFAULT_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,
CLIP_DEFAULT_PRECIS,
DEFAULT_QUALITY,
DEFAULT_PITCH | FF_ROMAN,
"Arial" ),
hDC = BeginPaint(hWnd,&ps),
SelectObject( hDC, hFont1 );
TextOut( hDC, 30, 40, "GEODEZIE CS, as.",

strlen("GEODEZIE CS, a.s.")),
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DeleteObject(hFont1);

SelectObject( hDC, hFont )

TextOut( hDC, 30, 100, "Ulice" strlen("Ulice"))

TextOut( hDC, 120, 100, "M strien(":"));

TextOut( hDC, 150, 100, szEditUlice,
strien(szEditUlice));

TextOut( hDC, 30, 130, "Mésto", strlen("Mésto"));

TextOut( hDC, 120, 130, ™" strlen(":"));

TextOut( hDC, 150, 130, szEditMesto,
strlen(szEditMesto));

TextOut( hDC, 30, 160, "Telefon" strlen("Telefon"));

TextOut( hDC, 120, 160, ™" strien(":"));

TextOut( hDC, 150, 160, szEditTelefon,
strlen(szEditTelefon));

TextOut( hDC, 30, 190, "Mobil",strien("Mobil"))

TextOut( hDC, 120, 190, ":" strlen(™:"));

TextOut( hDC, 150, 190, szEditMobil,
strlen(szEditMobil));

TextOut( hDC, 30, 220, "Fax", strlen("Fax"));

TextOut( hDC, 120, 220, ":" strlen(":"));

TextOut( hDC, 150, 220, szEditFax,
strlen(szEditFax)),

TextOut( hDC, 30, 250, "Mail" strlen("Mail"));

TextOut( hDC, 120, 250, ":" strien(":"));

TextOut( hDC, 150, 250, szEditMail,
strlen(szEditMail));

TextOut( hDC, 30, 280, "Www" strien("Www"));

TextOut( hDC, 120, 280, ":" strlen(":"));

TextOut( hDC, 150, 280, szEditWww, strlen(szEditWww));

DeleteObject( hFont );

EndPaint(hWnd, &ps),

else

hPen=GetStockObject(BLACK_PEN),
hFont4 = CreateFont( 28, 18, 0, 0, FW_NORMAL,
0, 0, 0, DEFAULT_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,
CLIP_DEFAULT_PRECIS,
DEFAULT_QUALITY,
DEFAULT_PITCH | FF_ROMAN,
“Arial" );
hFont3 = CreateFont( 20, 12, 0, 0, FW_NORMAL,
0, 0, 0, DEFAULT_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,
CLIP_DEFAULT_PRECIS,
DEFAULT_QUALITY,
DEFAULT_PITCH | FF_ROMAN,
"Arial" );
hDC = BeginPaint(hwnd,&ps),
SelectObject(hDC,hFont4),
TextOut( hDC,50,50,"Nadrz éislo ",
strien("Nadrz ¢&islo ")),
TextOut( hDC,330,50,sOutNadrzCislo,
strlen(sOutNadrzCislo));
DeleteObject(hFont4),
SelectObject(hDC,hFont3),
TextOut( hDC, 50, 100, "Nazev " strien("Nazev A )
TextOut(hDC,330,100,sOutNazev, strien(sOutNazev)),
TextOut( hDC, 50, 125, "Typ nadr2e ",
strien("Typ nadrze ")),
TextOut(hDC,330,125,sOutTyp, strien( sOutTy? )k
TextOut( hDC, 50, 150, "Kéd barvy produktu 3",
strien("Kéd barvy produktu -)),
TextOut(hDC,330,150,sOutBarva,strien( sOutBarva)),

TextOut( hDC, 50, 175, "H max. [em] =",
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TextOut(hsEt)nen("H max. [em] :"));

C,330,175,sOutHmax ;

TextOut( hDC, 50, 200, "V max. [ﬁ::at'r]lé"r,‘(SOUthaxn'

" )dom(hsérgn("v max. [m3] :"));

e ,330,200,sOutVmax, strlen(sOutV. :

TextOut( hDC, 50, 225, "Min. plnéni, ty; e
strlen("Min. pinéni, typ :")):

TextOut(hDC,330,225,SOutDoleTyp,stnen(sOutDoleTyp))

TextOut( hDC, 100, 250, "vyska [cm] ",
strlen("vyska [cm] :")):

TextOut{hDC.330,250,sOmDofeHodnota.
strien(sOutDoleHodnota)):

TextOut( hDC, 50, 275, "Max. plnéni, typ :",
strien("Max. pinéni, typ :"));

TextOut(hDC,330,275,sOutNahoreTyp,
strlen(sOutNahoreTyp));

TextOut( hDC, 100, 300, "vyska [cm] :",
strlen("vysSka [cm] :"));

TextOut(hDC,330,300,sOutNahoreHodnota,
stien(sOutNahoreHodnota));

DeleteObject(hFont3);

EndPaint(hWnd,&ps),

}

break;

case WM_QUIT :
for(i=1;i<=pocet;i++)

GlobalUnlock(Q([i]);
GlobalFree(objem([i]);

}

break,;

case WM_DESTROY :
PostQuitMessage(0);
break;

default :
return( DefWindowProc( hWnd, uMsg, wParam, IParam ) );

}
return( OL );

Blok jednotlivych realizacnich fci dialogovych oken
L

LRESULT CALLBACK FormalDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM |Param )
{

switch( uMsg )
{

case WM_INITDIALOG :

SetDigitemText( hDIg, IDC_EDIT1, szEditUlice),
SetDIgltemText( hDIg, IDC_EDIT2, szEditMesto),
SetDIgltemText( hDIg, IDC_EDIT3, szEditTeiefon);
SetDigltemText( hDIg, IDC_EDIT4, szEditMobil);
SetDigltemText( hDlg, IDC_EDITS, szEd!tFa)F);
SetDIgitemText( hDIg, IDC_EDITE, szEd!tMallj;
SetDIgltemText( hDIg, IDC_EDIT7, szEditWww),

break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

{
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case |IDOK:
{

GetDlgltemText( hDlg, IDC_EDIT1,
szEditUlice, sizeof(szEditUlice)-1 );

GetDigltemText( hDig, IDC_EDIT2,
szEditMesto, sizeof(szEditMesto)-1 );

GetDlgltemText( hDIg, IDC_EDIT3,
szEditTelefon sizeof(szEditTelefon)-1 );

GetDlgltemText( hDlg, IDC_EDIT4,
szEditMobil sizeof(szEditMobil)-1 ),

GetDlgltemText( hDIg, IDC_EDITS,
szEditFax,sizeof(szEditFax)-1 );

GetDlgltemText( hDlg, IDC_EDITS,
szEditMail sizeof(szEditMail)-1 );

GetDlgltemText( hDlg, IDC_EDIT7,
szEditWww, sizeof(szEditWww)-1 ),

MoveFile (“formal.bd",“formal.old");

fw=fopen("formal.t<t" "w");
fputs(szEditUlice, fw),fputs("\n" fw);
fputs(szEditMesto, fw);fputs("\n" fw);
fputs(szEditTelefon fw);fputs("\n", fw);
fputs(szEditMobil, fw);fputs("\n",fw);
fputs(szEditFax, fw);fputs("\n" fw);
fputs(szEditMail fw);fputs("\n" fw);
fputs(szEditWww, fw);fputs("\n" fw),

fputs("\n",fw);

fclose(fw);

EndDialog( hDlg, IDOK );
}
break;

case IDCANCEL :
EndDialog( hDig, IDCANCEL );
break;

}

break;

default :
return( FALSE );
}

return( TRUE );
}

LRESULT CALLBACK TypnadDigProc{ HWND hDlg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM [Param )

switch( uMsg )

{
case WM_INITDIALOG :
CheckRadioButton(hDIg,IDC_TYPNAD1,IDC_TYPNADS3,IDC_TYPNAD1);
typ_nadrze[pocet])=0;

return (TRUE);
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case |IDOK:

if(iTypNadoby == 0)
strepy(sOutTyp,"Valcova - lezata"),
EndDialog( hDIg, IDOK ),

}
break;
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case IDC_TYPNAD1 :
typ_nadrze[pocet]=0;
strepy(sOutTyp,"Valcova - lezata"):
break;

case IDC_TYPNAD2 :
typ_nadrze[pocet]=1;
strepy(sOutTyp, "Vaicova - stojata");
break;

case IDC_TYPNAD3 :
typ_nadrze[pocet]=2;
strepy(sOutTyp,"Krabicovita");
break;

}

break;
default :
return( FALSE );
}

return( TRUE );
}

LRESULT CALLBACK OpravnenaDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM |Param )
{

{
case WM_INITDIALOG :

return (TRUE);
break;

switch( uMsg )

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )
{
case |IDOK :
{
if(GetDIgltemText(hDlg,IDC_EDIT_OPRAV,uzivatel, 40)!=0)
bZadanoOpravnena=TRUE;

else MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATIONY);
EndDialog( hDlg, IDOK );

break;
}
break;
default :
return( FALSE ),

}
return( TRUE );

}

LRESULT CALLBACK VystupDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

{

switch( uMsg )
{

case WM_INITDIALOG :
fi=fopen("vystup.txt","r"),
fscanf(fi,"%s", &sZahod);fscanf(fi,"%d", &i852c),
fscanf(fi,"%s", &sZahod),fscanf(fi,"%d", &i852k),
fscanf(fi,"%s" &sZahod);fscanf(fi,"%d", & 1250c),
fclose(fi);
if(i852c==1) b852citelny=TRUE else b852citeiny=FALSE,
if(i852k==1) b852kodovan=TRUE;else b852kodovan=FALSE;
if(11250c==1) b1250citelny=TRUEelse b1250citeiny=FALSE,

CheckDIgButton (hDig,IDC_CHECK_1250K,BST_CHECKED);
if(p852citelny==TRUE)
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. CheckDIgButton (hDIg,IDC_CHECK_852C BST _CHECKED)
if(b852kodovan==TRUE)

CheckDIgButton (hDlg,IDC_CHECK_852K, BST_CHECKED);
if(b1250citelny==TRUE)

CheckDIgButton (hDlg,IDC_CHECK_1250C,BST_CHECKED);
return (TRUE)
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case IDOK :
{

if(IsDIgButtonChecked(hDIg,IDC_CHECK_852C)==BST_CHECKED)
b852citelny=TRUE;else b852citelny=FALSE;
if(IsDIgButtonChecked(hDIg,IDC_CHECK_852K)==BST_CHECKED)
b852kodovan=TRUE;else b852kodovan=FALSE;
if(IsDIgButtonChecked(hDIg,IDC_CHECK_1250C)==BST_CHECKED)
b1250citeiny=TRUE;else b1250citelny=FALSE;
MoveFile("vystup.txt" "vystup.old"),
fo=fopen("vystup.txt","w");
fprintf(fo,"%s\n" "852CITELNY");
if(b852citelny==TRUE ffprintf(fo,"%d\n",1);
else fprintf(fo,"%d\n",0);
fprintf(fo,"%s\n" "852CITELNY");
if(b852kodovan==TRUE)fprintf(fo,"%d\n",1);
else fprintf(fo,"%d\n",0);
fprintf(fo,"%s\n","1250CITELNY"),
if(b1250citelny==TRUE Yfprintf(fo,"%d\n", 1),
else fprintf(fo,"%d\n",0);
fclose(fo),
EndDialog( hDlg, IDOK ),
Lreak;
case IDCANCEL :
EndDialog( hDIg, IDCANCEL ),
break;
}
break;
default :
return( FALSE ),

letum( TRUE ),
}

LRESULT CALLBACK NazevDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

switch( uMsg )

{
case WM_INITDIALOG :
return (TRUE);
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

{
case IDOK :

{
if(GetDIgltemText(hDig,IDC_EDIT_NAZEV,nazev{pocet],20)!=0)
bZadanoNazev=TRUE;
else MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION),
strepy(sOutNazev, nazev{pocet]),
EndDialog( hDlg, IDOK ),

}
break;
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break:
default :
return( FALSE );

}
return( TRUE );
}

LRESULT CALLBACK MaxobjemDigProc( HWND hDig, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

switch( uMsg )

case WM_INITDIALOG :
return (TRUE),
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

{
case IDOK :

if(GetDIgltemText(hDIg,IDC_EDIT_MAXOBJEM,
sTempString,20)!=0) bZadanoVmax=TRUE,
Qmax[pocet]=(float)atof(sTempString);
if(Qmax[pocet]<=0)bZadanoVmax=FALSE;
if(bZadanoVmax==TRUE)
sprintf(sOutVmax,"%f", Qmax|pocet]);
else MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION);
EndDialog( hDlg, IDOK );

}
break;
}
break;
default :

return( FALSE ),

:
return( TRUE );

LRESULT CALLBACK HladmaxDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

switch( uMsg )

case WM_INITDIALOG :
SetDlgltemInt(hDIg,IDC_EDIT_MAX1,hmax|pocet]), TRUE);
return (TRUE),
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case IDOK:

if(GetDlgltemText(hDIg,IDC_EDIT_MAX2,
sTempString,20)!=0)bZadanoMax=TRUE;
nahore[pocet]. hodnota=(int)atof(sTempString);
if((nahore[pocet). hodnota<0)||
(nahore[pocet). hodnota>hmax([pocet]))
bZadanoMax=FALSE;

if(bZadanoMax==TRUE)
sprintf(sOutNahoreHodnota, "%d" nahore[pocet]. hodnota),

else MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION);
EndDialog( hDlg, IDOK ),
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break;

}

break;
default :
return( FALSE );

}
return( TRUE );
}

LRESULT CALLBACK HladminDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

switch( uMsg )
case WM_INITDIALOG :

SetDlgltemInt(hDig,IDC_EDIT_MIN1, hmax{pocet], TRUE);
return (TRUE);
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case IDOK:

if(GetDlgltemText(hDlg,IDC_EDIT_MIN2,
sTempString,20)!=0)bZadanoMin=TRUE;
dole[pocet]. hodnota=(int)atof(s TempString),
if((dole[pocet].hodnota<0))||
(dole{pocet].hodnota>hmax|pocet)/2))
bZadanoMin=FALSE;
if(bZadanoMin==TRUE)
sprintf(sOutDoleHodnota, "%d", dole[pocet]. hodnota);
else MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION);
EndDialog( hDlg, IDOK );

}
break;
}
break;
default :

return( FALSE ),

}
return( TRUE );

LRESULT CALLBACK HladsaniDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )
{

switch( uMsg )

case WM_INITDIALOG :
SetDlgltemInt(hDlg,|DC_EDIT_SANI1,hmax]pocet] TRUE);
return (TRUE);
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

{
case IDOK :
{

if(GetDIgltemText(hDIg,IDC_EDIT_SANIZ2,
sTempString,20)!=0)bZadanoSani=TRUE;
dole[pocet]. hodnota=(int)atof(s TempString);
if((dole[pocet]. hodnota<0)||
(dole[pocet]. hodnota>hmax(pocet)/2))
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bZadanoSani=FALSE;
if(tbZadanoSani==TRUE)

sprintf(sOutDoleHodnota, "%d",dole[pocet]. hodnota)
else MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION);
EndDialog( hDIg, IDOK );

break;
}
break;
default :
return( FALSE ),

}
return( TRUE );
}

LRESULT CALLBACK JakzadatDIgProc{ HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

switch( uMsg )

{
case WM_INITDIALOG :
return (TRUE);
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case |DOK:

{
bRucneKalibr{pocet] = FALSE;

EndDialog( hDlg, IDOK );
}

break;
case IDCANCEL :
bRucneKalibr[pocet] = TRUE;
EndDialog( hDlg, IDCANCEL );

}

break;

break;
default :
return( FALSE );

}
return( TRUE ),
}

LRESULT CALLBACK MinpInDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM |Param )

switch( uMsg )

case WM_INITDIALOG :
CheckRadioButton(hDlg,IDC_MINPLN1,IDC_MINPLN3,IDC_MINPLN1);

dole[pocet].typ=1;
return (TRUE),
break;

case WM_COMMAND :
switch{ LOWORD( wParam ) )

{
case IDOK :
if(dole[pocet].typ==1)

dole[pocet].hodnota = (int)(0.05*hmax{pocet]),
strepy(sOutDoleTyp,"5% vySka"),
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sprintf(sOutDoleHodnota,"%d", dole[pocet]. hodnota);

1

}
EndDialog( hDIg, IDOK );
}

break;
case IDC_MINPLN1 :
dole[pocet].typ=1;
strepy(sOutDoleTyp,"5% vyska"),
break;
case IDC_MINPLN2 :
dole{pocet].typ=2;
strepy(sOutDoleTyp, "vy$ka na konci sani");
break;
case IDC_MINPLN3 :
dole[pocet].typ=3;
strepy(sOutDoleTyp,"minimalni vyska");
break;
}
break;
default :
return( FALSE );

}
return( TRUE );

}
LRESULT CALLBACK MaxpInDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM |Param )

switch( uMsg )

case WM_INITDIALOG :
CheckRadioButton(hDlg,|IDC_MAXPLN1,IDC_MAXPLN3,IDC_MAXPLN1),
nahore[pocet].typ=1;
return (TRUE);
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )
{

case IDOK:
if(nahore[pocet].typ==1)
{

nahore[pocet]. hodnota = (int)(0.95*hmax[pocet]);
strepy(sOutNahoreTyp,"95% vyska"),
sprintf(sOutNahoreHodnota,"%d",nahore[pocet]. hodnota);

}
if(nahore[pocet].typ==2)
{

nahore[pocet].hodnota = (int)(0.97*hmax{pocet]);
sprintf(sOutNahoreHodnota,"%d", nahore[pocet). hodnota);

}
EndDialog( hDlg, IDOK ),
Lreak;

case IDC_MAXPLN1 :
nahore[pocet].typ=1,
strcpy(sOutNahoreTyp,"95% vyska"),
break;

case IDC_MAXPLN2 :
nahore(pocet].typ=2;
strepy(sOutNahoreTyp,"97 % vyska"),
break;

case IDC_MAXPLN3 :
nahore[pocet).typ=3;
strepy(sOutNahoreTyp,"maximalni vyska"),
break;
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break;
default :
return( FALSE );

}
return( TRUE );

}
LRESULT CALLBACK BarvaDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

switch( uMsg )

{
case WM_INITDIALOG :
CheckRadioButton(hDIg,IDC_R1,IDC_R16,IDC_R1);
IKONA[1].idEdit1=IDC_IK11;
IKONA[1].idEdit2=IDC_IK12;IKONA[1].idEdit3=IDC_IK13;
IKONA[2].idEdit1=IDC_IK21;
IKONA[2].idEdit2=IDC_IK22;IKONA[2].idEdit3=IDC_IK23;
IKONA[3].idEdit1=IDC_IK31;
IKONA([3].idEdit2=IDC_IK32;IKONA[3].idEdit3=IDC_IK33;
IKONA[4].idEdit1=IDC_IK41,
IKONA[4].idEdit2=IDC_IK42;IKONA[4].idEdit3=IDC_IK43;
IKONA[5].idEdit1=IDC_IK51;
IKONA[5].idEdit2=IDC_IK52;IKONA[5].idEdit3=IDC_IK53;
IKONA[6].idEdit1=IDC_IK61;
IKONA[6].idEdit2=IDC_IK62;IKONA[6].idEdit3=IDC_IK63;
IKONA[7].idEdit1=IDC_IK71;
IKONA[7].idEdit2=IDC_IK72;IKONA[7].idEdit3=IDC_|K73;
IKONA|[8].idEdit1=IDC_IK81;
IKONA[8].idEdit2=IDC_IK82;IKONA[8].idEdit3=IDC_|K83;
IKONA[9].idEdit1=IDC_IK91,
IKONA[9].idEdit2=IDC_IK92;IKONA[9].idEdit3=IDC_IK93;
IKONA[10].idEdit1=IDC_IK101,
IKONA[10].idEdit2=IDC_IK102;IKONA[10].idEdit3=IDC_IK103;
IKONA[11].idEdit1=IDC_IK111;
IKONA[11].idEdit2=IDC_IK112;IKONA[11].idEdit3=IDC_IK113;
IKONA[12].idEdit1=IDC_IK121;
IKONA[12].idEdit2=IDC_IK122;IKONA[12].idEdit3=IDC_IK123;
IKONA[13].idEdit1=IDC_IK131;
IKONA[13].idEdit2=IDC_IK132,IKONA[13].idEdit3=IDC_IK133;
IKONA[14].idEdit1=IDC_IK141,
IKONA[14].idEdit2=IDC_IK142;IKONA[14].idEdit3=IDC_IK143;
IKONA[15].idEdit1=IDC_IK151,
IKONA[15].idEdit2=IDC_|K152;IKONA[15].idEdit3=IDC_IK153;
IKONA[16].idEdit1=IDC_IK161;
IKONA[16].idEdit2=IDC_|K162;IKONA[16].idEdit3=IDC_IK163,;

fi=fopen ("produkt.bxt","r");
for(i=1,i<17;i++)
{
fscanf(fi,"%d%d%d", & KONA[i].uiR, &I KONA(i].uiG, &I KONA(i].uiB);
fscanf(fi,"%d", & KONA(i]. pocet);
if(IKONA(i].pocet > 0)
{

fgets(szPracovni,50 fi),fgets(szPracovni, 50, fi);

iZnaku=0;
dofiZnaku=iZnaku+1;}while(!iscntrl(szPracovni[iZnaku])),
strnepy(IKONA([i]. sProdukt1,szPracovni,iZnaku);
if(IKONAJ[i].pocet > 1)

{

fgets(szPracovni, 50 fi),

iZnaku=0;
dof{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntri(szPracovni[iZnaku}));
strncpy(IKONA(i]. sProdukt2,szPracovni,iZnaku),
if(IKONA[i]. pocet > 2)

fgets(szPracovni,50,fi),
iZnaku=0;
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dofiZnaku=iZnaku+1;}while(liscntrl(szPracovni[iZnaku]));
strnepy(IKONA(i].sProdukt3,szPracovni,iZnaku);

}

for(i=1;i<17;i++)

SetDlgltemText(hDlg,IKONA[i].idEdit1,IKONA(i]. sProdukt1):
SetDigltemText(hDlg, IKONA(i].idEdit2, IKONA(i]. sProdukt2);
SetDlgltemText(hDlg, IKONA[i].idEdit3, IKONA(i]. sProdukt3);

}

fclose(fi);
return (TRUE);
break:

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

{
case IDC_R1 : ilkonaRadio = 1;break;
case IDC_R2 : ilkonaRadio = 2;break;
case IDC_R3 : ilkonaRadio = 3;break;
case IDC_R4 : ilkonaRadio = 4;break;
case IDC_RS5 : ilkonaRadio = 5;break;
case IDC_RG6 : ilkonaRadio = 6;break;
case IDC_R?7 : ilkonaRadio = 7;break;
case IDC_RS8 : ilkonaRadio = 8;break;
case IDC_RS : ilkonaRadio = 9;break;
case IDC_R10 : ilkonaRadio = 10;break;
case IDC_R11 : ilkonaRadio = 11;break;
case IDC_R12 : ilkonaRadio = 12;break;
case IDC_R13: ilkonaRadio = 13;break;
case IDC_R14 : ilkonaRadio = 14;break;
case IDC_R15 : ilkonaRadio = 15;break;
case IDC_R16 : ilkonaRadio = 16;break;

case |IDOK :

{
for(i=1;i<17;i++)
{

GetDIgltemText (hDlg,IKONA(i].idEdit1, IKONA(i]. sProdukt1,20);
GetDIgltemText (hDIg,IKONA(i].idEdit2, IKONA(i]. sProdukt2,20);
GetDIgltemText (hDlg,IKONAi].idEdit3,IKONA[i] sProdukt3,20);

}

MoveFile("produkt.txt","produkt.old");

fo=fopen("produkt.tdt","w");

for(i=1;i<17;i++)

{
fprintf(fo,"%d\t%d\t%d\n", IKONA[i].uiR,

IKONA(i].uiG,IKONA(i].uiB);

fprintf(fo,"%d\n" IKONA(i]. pocet);
if(IKONA(i].pocet > 0)

fputs(IKONA(i).sProdukt1,fo),fputs("\n“ fo);
if(IKONA(i].pocet > 1)

fputs(IKONA[i].sProdukt2 fo),fputs("\n" fo),
if(IKONA([i].pocet > 2)

fputs(IKONA(i]. sProdukt3, fo);fputs("\n" fo);

}
fclose(fo);
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barva_produktu[pocet]=RGB(IKONA[ilkonaRadio]. uiR,
IKONA(ilkonaRadio].uiG,IKONA[ilkonaRadio].uiB);
sprintf(sOutBarva,"%X" barva_produktu[pocet]);
EndDialog( hDlg, IDOK ),
}
break;
}
break;
default :
return( FALSE ),

}
return( TRUE ),
}

LRESULT CALLBACK SouborDIgProc{ HWND hDlIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM |Param )

{

char szTmp[30]="";

char szTmp1[30]="",

char szTmp2[30]="";

float fZahod, fObjem;

char sZahod[100];

int iStatus;

inti;

switch( uMsg )
case WM_INITDIALOG :

DigDirList( hDIg, "*.*", IDC_LIST, IDC_DIRECTORY, 0 ),
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case IDC_LIST :
if ( HWORD( wParam ) == LBN_DBLCLK))

DigDirSelectEx( hDlg, szTmp, 200, IDC_LIST )
if(strstr(szTmp,".vt")!=NULL)
{

bisTab_MoreColumn[pocet]=TRUE;
for (i=0;i<(int)strlen(szTmp)-1;i++)

if(szTmp[i]=="")
{

strnepy(szTmp1,s2Tmp,i);
strncpy(szTmp2,szTmp,i);
strcat(szTmp1,".vt1"),
strcat(szTmp2,".viz");

}
}
}
else
{
blsTab_MoreColumn[pocet]=FALSE;
strepy(szTmp1,szTmp);
}
fi = fopen(szTmp1,"r");
iPocitadlo = 0,
do

iStatus = fscanf(fo,"%f",&fZahod);
iPocitadlo++;

}
while (iStatus!=EQF);
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iPocitadlo—;//posledni skoncil EOF a nenese hodnotu
fclose(fi),

if(blsTab_MoreColumn{pocet]==TRUE)

{
hmax{pocet]=(int)((iPocitadlo+1)/3);
dw = (DWORD)((hmax{pocet]+1)*sizeof(float)),
objem[pocet]=GlobalAlloc(GPTR,dw);
Q[pocet]=(float*)(GlobalLock(objem[pocet]));
Q_temp[pocet]=Q[pocet];
fi=fopen(szTmp2,"r");
fgets(sZahod, 99, fi);fgets(sZahod, 99, fi),
fgets(sZahod, 98, fi),

fscanf(fi,"%s", &sZahod);fscanf(fi,"%s", &sZahod);
fscanf(fi,"%f", &fObjem);// objem pro vysku 0

fscanf(fi,"%s", &sZahod);fscanf(fi,"%s", &sZahod),
fscanf(fi,"%f", &Qmax(pocet]);/teoreticky max. V
fclose(fi);
Q_temp[pocet]=Q[pocet];
*Q_temp[pocet]=fObjem;
Q_temp[pocet]++;

/I potom v_1az v_hmax ze souboru *.vt3 - 3sloup.
I el it e o
fi=fopen(szTmp1,"r");

for (i=1;i<=hmax[pocet];i++)

{

fscanf(fi,"%f", & Zahod);
fscanf(fi,"%f", &fObjem);
*Q_temp[pocet]=fObjem;
Q_temp[pocet]++;
fscanfifi,"%f", &fZahod);

}

Q_temp[pocet]=Q[pocet];

felose(fi);

else

/lcti jeden sloupec z *. ukladej ho od v_0
!’mﬁﬂmmwm

hmax[pocet]=(iPocitadlo-1);

/M _sloupec: Poc.od 0,h souhlasi
dw = (DWORD)((hmax{pocet]+1)*sizeof(float));
objem[pocet]=GlobalAlloc(GP TR, dw):

Q[pocet]=(float*)(GlobalLock(objem[pocet])):
Q_temp[pocet]=Q[pocet];
fi=fopen(szTmp1,"r");
for(i=0;i<=hmax{pocet];i++)

{

fscanf{(fi,"%f", &prvni);
*Q_temp[pocet]=prvni;
*Q_temp[pocet]++;

}
Q_temp([pocet]=Q[pocet];
fclose(fi);

Q_temp[pocet]=Q[pocet];
EndDialog( hDlg, TRUE );

}
break;
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}
break;

default
return( FALSE );
}

return( TRUE ),
}

LRESULT CALLBACK KalibrDigProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam )

switch( uMsg )

case WM_INITDIALOG :
SetDIgltemInt (hDlIg,IDC_KALIBR_VYSKA, iKalibrVyska, TRUE);
return (TRUE);
break;
case WM_COMMAND:
if ( LOWORD(wParam) == IDOK )

if(iKalibrVyska>0)

Q_temp[pocet]—;fObjemPredchVysky="Q_temp[pocet];
Q_temp|[pocet]++;

}
GetDlgltemText(hDlg,|DC_KALIBR_OBJEM,sTempString,29);
*Q_temp[pocet]=(float)(atof(sTempString));
if(*Q_temp[pocet]==(double)(-1))bZnovuDialog=FALSE;

if(bZnovuDialog)
if(ikalibrVyska>1)
if(*Q_temp[pocet]<fObjemPredchVysky)
{iKalibrVyska—;Q_temp[pocet]—}

if(tbZnovuDialog)if(*Q_temp[pocet]>Qmax[pocet])
{iKalibrVyska— Q_temp[pocet]—;}

if(tbZnovuDialog==TRUE)

{
iKalibrVyska++;
Q_temp[pocet]++;
}
else
{
MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION),
iKalibrVyska—;
}
EndDialog(hDlg, TRUE);
return (TRUE);
}
break;
default :

return( FALSE ),

}
return( TRUE );
}

LRESULT CALLBACK About( HWND hDig,
UINT message,
WPARAM wParam,
LPARAM IParam)
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switch (message)
{
case WM_INITDIALOG:
return (TRUE);

case WM_COMMAND:
if ( LOWORD(wParam) == |DOK
Il LOWORD(wParam) == IDCANCEL)

EndDialog(hDlg, TRUE);
return (TRUE);

}
break;

}
return (FALSE),
}

LRESULT CALLBACK KonecDIgProc( HWND hDIg, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM |Param )

switch( uMsg )
{

case WM_INITDIALOG :
return (TRUE),
break;

case WM_COMMAND :
switch( LOWORD( wParam ) )

case |IDOK:

bSkoncit = TRUE;
EndDialog( hDIg, IDOK );

}
break;
case IDCANCEL :

bSkoncit = FALSE;
EndDialog( hDlg, IDCANCEL );

}

break;

}

break;
default :
return( FALSE );
}

return( TRUE );

/* Konec bloku realizacnich fci dialogovych oken

T

Sifrovaci funkce

i}
void KodujProc(const char *fZdrojovy,const char *fCilovy)

fi=fopen(fZdrojovy,"rb"),
fo=fopen(fCilovy,"wb");
while((uiKoduj = fgetc(fi)) != EOF)
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if (uiKoduj > 127)
{

}

else

if(uikoduj==255)
{

fputc(03,fo);
else

fpute(02,fo);
fputc(uiKoduj+1 fo);

fputc(uiKoduj*2,fo);

}

fclose(fi),
fclose(fo);

al

void PrevedDo852Proc{const char *fZdrojovy,const char *fCilovy)

{

for (i=0;i<128;i++) iKodovaTabulka[i] = i
fi = fopen("1250852.txt","r");
for (i=128;i<256;i++) fscanf{(fi,"%d%d", &iZahod, &iKodovaTabulka(i]),

fclose(fi);

fi = fopen(fZdrojovy,"rb"),
fo = fopen(fCilovy,"wb");
while((uiKoduj = fgetc(fi)) I= EOF) fputc(iKodovaTabulka[uiKoduj),fo);

fclose(fi);
fclose(fo);
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i
VSTUP
Verze 2.02
Modul pro dekédovani souboru a vyzvednuti
dat ze souboru.
=)

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <alloc.h>
#include <windows.h>
#include <ctype.h>

typedef struct {
int typ; int hodnota;
} PLNENI

extern int pocet, typ_nadrze[9], hmax(9] ;
extern unsigned char nazev[9][21], uzivatel[41] ;
extern float Qmax{9];

extern float far *Q[9];

extern HGLOBAL objem([9] ;

extern long barva_produktu[9] ;

extern PLNENI dole[9], nahore[9] ;

extern unsigned char ulice[30], mesto[40], telefon[30], mobil[20],
fax[20], mail(40], www{30]

float far *Q_temp([9];

unsigned char iZnaku;

int i,ZapisNadrz;

unsigned char sPracovni[60];
FILE *fi,*fo;

DWORD dw ;

unsigned int iKoduj;

float fObjem;

int Vstup ( void )

{
fi = fopen ( "resource.res", "rb" ) ;
fo = fopen ( "temp.tdt","wb" );
if ( fi ==NULL )return(1);

while((iKoduj = fgetc(fi)) I= EOF)

if(iKoduj == 02)

{
iKoduj = fgete(fi);
fputc(iKoduj-1,fo);

}
else
if(iKoduj == 03)
{
fputc(255,fo),
}
else
{ .
fputc(iKoduj/2,fo);
}
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fclose(fi);
fclose(fo);

fi = fopen("temp.txt","r");

fgets(sPracovni, 49 fi);

iZnaku=0;
dofiZnaku=iZnaku+1;}while(liscntrl(sPracovni[iZnaku)));
if(iZnaku>40) iZnaku=40;

strncpy(uzivatel, sPracovni,iZnaku),/*****opravneny uzivatel

fscanf(fi,"%d", &pocet); //**++rrrrsrennes nocet nadrzi
for(ZapisNadrz=0; ZapisNadrz<pocet: ZapisNadrz++)

{

/ZapisNadrz=0;

fgets(sPracovni, 50,fi);fgets(sPracovni, 50 fi);
iZnaku=0;
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntri(sPracovni[iZnaku]));
if(iZnaku>40) iZnaku=40;
strncpy(nazev(ZapisNadrz)],sPracovni,iZnaku);//

nazev nadrze
fscanf(fi,"%d", &typ_nadrze[ZapisNadrz]),//**********typ nadrze

fscanf(fi,"%Id", &barva_produktu[ZapisNadrz]);//*********kod barvy
fscanf(fi,"%d", &hmax(ZapisNadrz]),//********hmax
fscanf(fi,"%f", &Qmax[ZapisNadrz]);//*********qmax

dw = (DWORD)( ((hmax[ZapisNadrz])+1) * sizeof (float) ) ;
objem[ZapisNadrz] = GlobalAlloc ( GPTR , dw ) ;

if ( objem([ZapisNadrz] == NULL ) return (2 ) ;
Q[ZapisNadrz] = (float *) GlobalLock ( objem[ZapisNadrz] ) ;
Q_temp[ZapisNadrz]=Q[ZapisNadrz];

for(i=0;i<=hmax{ZapisNadrz],i++)
{
fscanf(fi,"%f", &fObjem);

*Q_temp[ZapisNadrz]=fObjem,;
Q_temp[ZapisNadrz]++;

Q_temp[ZapisNadrz]=Q[ZapisNadrz];
fscanf(fi,"%d", &dole[ZapisNadrz].typ);//**********dole.typ

fscanf{(fi,"%d", &dole{ZapisNadrz]. hodnota),//™*****dole.hodnota
fscanf(fi,"%d", &nahore[ZapisNadrz].typ),//***nahore.typ

fscanf(fi,"%d", &nahore[ZapisNadrz]. hodnota),//*****nahore.hodnota
}

fgets(sPracovni,49fi);

fgets(sPracovni,49 fi),iZnaku=0;
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(!iscntrl(sPracovni[iZnaku]));
if(iZnaku>29) iZnaku=29;
strncpy(ulice,sPracovni,iZnaku),/f~*****ulice

fgets(sPracovni, 49 fi);iZnaku=0;
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(!iscntri(sPracovni[iZnaku])),
if(iZnaku>39) iZnaku=39;

strncpy(mesto, sPracovni,iZnaku),/*******mesto
fgets(sPracovni,49 fi);iZnaku=0;
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(iscntri(sPracovni[iZnaku]));
if(iZnaku>29) iZnaku=29;

strncpy(telefon, sPracovni,iZnaku),//****telefon
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fgets(sPracovni, 49 fi);iZnaku=0;
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntrl(sPracovni[iZnaku]));
if(iZnaku>19) iZnaku=19;

strncpy(mobil, sPracovni,iZnaku);/********mobil

fgets(sPracovni,49 fi);iZnaku=0;
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntrl(sPracovni(iZnakul));
if(iZnaku>19) iZnaku=19;

strncpy(fax, sPracovni,iZnaku); //*******fax

fgets(sPracovni, 49 fi);iZnaku=0,
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(liscntri(sPracovnifiZnaku])),
if(iZnaku>39) iZnaku=39;

strnepy(mail, sPracovni,iZnaku),//*******mail

fgets(sPracovni,49 fi);iZnaku=0;
do{iZnaku=iZnaku+1;}while(!iscntrl(sPracovnifiZnaku])),
if(iZnaku>29) iZnaku=28;

strnepy(www, sPracovni,iZnaku); /™ *www

fclose(fi);

DeleteFile("temp.bdt");

return O ;

}
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Tabulky znakl nejpouZivanéjsich kédovych stréanek

Tabulka 2a. ASCII kédy 0 - 127 -

mull 16 10 DLE » Cm+P data link espace

0 00

1 01 SOH e C+ A start of heading 17 11 DC1 = ChL+0Q device control | X-ON
7. 02 STX e Cr+B start of text 18 12 “DE2 ] Cm+R device control 2 TAPE
3 03 ETX w Cm+C end of text 19 13 DC3 1 CmL+S device control 3 X-OFF
4 04 EOT + CL+D end of transmission 20 14 DC4 Cm+T device control 4 TAPE
5 05 ENQ » CmL+E enquiry 21 15 NAK § Cr+U negative acknowledge
6 06 ACK ¢ Cm+F acknowledge 2 16 SYN - CmL+V synchronous idle

7 07 BEL - CmL+G bell 23 170 ETB I CrAL+ W end of ransmission block
8 08 BS a CmwL+H backspace 24 18 CAN T CraL+ X cancel line

9 09 HT o CmrL+1 tab horizontally 25 19 EM | CraL+ Y end of medium

10 0A LF ] CrrL+] line feed 26 1A SUB - CtaL+Z substitute

RS VT s CWaX tab vertically 270 IH CESC - TR &[ escape

12 0C W ¢ Cm+L form feed 28 0 FE o CTE file separator

13 oD CR ) CmL+M carmiage refurn 29 ID GS - CraL+ | Zroup separalor

14 OE SO 3 CmL+N shift out 30 IE BS a CraL + A record separator

15 0F SI o CmL+0 shift in 31 IF US v CTAL+ _ unit separator

32 20 (mezera) : 64 40 @ 96 60 ;

33 Bl 65 41 A ' 97 61 a

34 2 ¥ 66 42 B 98 62 b

35 23 # 67 43 = 9 63 c

36 24 $ 68 44 D 100 6 d

37 25 % 69 45 E 101 65 e

38 26 & 70 46 F 102 66 f

39 27 : 7 47 G 103 67 g

40 28 ( n 48 H 104 68 h

41 29 ) 73 49 1 105 69 i

42 2A * 74 4A J 106 6A b

43 2B + 75 4B K 107 6B k

44 2C . 76 ac L 108 6C 1

45 D - 77 4D M 109 6D m

46 2E - 78 4E N 110 6E o

47 2F / 79 4F 0] 111 6F o

48 30 V] 80 50 P 112 70 p

49 3l 1 81 51 Q 13 71 q

50 12 y | 82 52 R 114 72 T

51 3 3 83 53 S 115 73 s

52 34 4 ik 54 T 116 74 t

53 35 5 85 55 u 117 75 u

54 36 6 86 56 y 118 76 ¥

55 37 T 87 57 w 119 n w

56 iz 8 88 58 X 120 78 x

57 39 9 89 59 Y 121 79 ¥

58 3A - 90 5A z 12 TA z

59 3B 3 91 5B [ 123 7B |

60 ) < 2 5C | 124 | 1

6l iD = 93 5D 1 125 D }

62 3E > 94 SE A 126 TE -

63 IF ? 95 SF i 127 TF
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AR

=

Priloha

Tabulka 2b. ASCII kody 127 -255 :

e 00O W AW

d e ke | = WA =3 |E2=
44 e | gedmma =) (EE=
4 e | A= o EE=

[=]

41

41

3

@

85883885385 BE6BHBA

Sg3s85BERANAAABNERRERA

[~ =N

- E3 & w

=

E8838

e ow oW

ZEZO0OO00

O X EO DO HE mdaddi— U PU Y BE Y=g O S aECO000 g o=
= s —m IO 002 dd mEl D = P s ah b w1 1 A e

ExEHe “Ema== AL KN L AP DC e ISWCHHAVI™ 4B ¢ Den =

Et o m == JWL RN AR DPSTe IS WCHHAVI™S 4 Re » - en =

- AR R R A A A A R A A
S8 mmmmmwmmmmummmmmmmmmmmmmmmmmmwmmmmmmmmmm_

r8 =8 o3 =
REE48 1B IF
_l.m I_IM Lm =

201 203 187

Il. i II

rair 1

204 208 185

QLT

200

202 188

E8 =% 28
Eg =3 =8 =3
Bl =8 3¢

3 rE
g Ir& =5 418 —£
,rmnrm.tm

e Ew -wmbaa

cuellﬂ.t_rv.l!.o.nlz.,ncsclﬂﬂnrsl.UUTfLx.ciion_ﬁ.ien!t-.r D -
CewhadH v ol —r =0 wtd © Ol HObMMENEY A =0 P aZDO w « i lwm

oA R A A e DY =t RO C OB RODVYFE S~ PmZ AL FRR - 2EE— = F

S EUPIBSLER 000NN IRRERsSER0RE2EYI32953I2I9RVLRAREIA8ER2IRRRRE
SRSANAIAREEAS YIILeSI9REER 53R T AR R KRR ERR IR I8 888]

fmemumu 3 0w w Doer: @ H wm s R LR R

2 — — e & PIE =D N W~

“

]

e — — T = E 7 a3 n -

=i mFESEEA N O~
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ProhliSeni k vyuzivani vysledki diplomové price
Jsem si védom, Ze diplomova prace je majetkem $koly a Ze s ni nemohu sam bez
svoleni Skoly disponovat, ze diplomova prace muze byt zaptjéena & objednana (kopie) za

ucelem vyuziti jejiho obsahu.

Beru na védomi, ze po 5ti letech si mohu diplomovou praci vyzadat v Univerzitni
knihovné TU v Liberci, kde je ulozena.

Jméno a ptijmeni (rodné) : Libor Adamec

Adresa : Pertolticka 151, MIMON 47124



