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ANOTACE

Diplomova prace se zabyva ilustracemi knih literarniho fantasy zanru.
V teoretické ¢asti se vénujeme samotné ilustraci, jejimu vzniku a vyvoji ve svéte i u nas,
technikami ilustraci, ilustratory literarni fantastiky, dale se zamétujeme na teorii tvorby
a Cteni obrazu, poté hovofime o fantasy zanru. V praktické ¢asti se zaméfujeme na cely
proces tvorby ilustraci dle fantasy knihy, nejprve zkoumame myslenky ilustratora
pfi ¢teni knihy a poté ilustrace tvofime kombinovanou technikou tuSe s akrylovymi
barvami. Snazime se piiblizit tento proces z pohledu ilustratora. Ve vyzkumné ¢asti
diplomové prace zjistujeme, jak zaci a dospéli vnimaji vytvorené ilustrace, a na zaklad¢
piibéht dle ilustraci hledame shody s fantasy knihou. Soucasti vyzkumné Casti je také

dotaznik, kde zjistujeme oblibenost knih podle mnozZstvi ilustraci.

KLICOVA SLOVA

Ilustrace, ilustrator, techniky ilustrace, vyvoj ilustrace, spisovatel, fantasy, lite-

rarni fantastika



ANNOTATION

This diploma thesis is occupied with fantasy book illustrations. In the theoretical
part we are dedicated to an illustration itself, its origins and development in the world
and in Czech Republic as well, to techniques of illustrations, illustrators of literary fan-
tasy. Furthermore, it is aimed on theory of creating and reading of an image and then
we discuss the fantasy genre as well. In the practical part the thesis is concerned
with the whole process of creating illustrations for fantasy books, first we examine
the illustrator’s thoughts while reading the book and then we create the illustrations
with a combined technique of ink and acrylic colours. We are trying to describe
this process from the perspective of the illustrator. In the researching part of the thesis
we are examining how students and adults perceive the created illustrations
and on the basis of the stories from the illustrations we are looking for the correspon-
dence with the fantasy book. A questionnaire is included in the researcher part in which
we are discovering the popularity of books according to the number of illustrations

in them.

KEY WORDS

Illustration, Illustrator, techniques of illustration, development of illustration,
author, fantasy, literary fantasy
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UVOD

JiZ od prvniho ro¢niku vysoké Skoly jsem védéla, jaké téma diplomové prace
si zvolim. O uméni jsem se zajimala jiz od détstvi. Od té doby se mi vybavuji riizna
umélecka dila, ale nejvice mi v hlave utkvély ilustrace z knih pro déti. Pamatuji si chvi-
le, kdy jsem oteviela prvni stranky pohadek, citila viini papiru a hned v prvni chvili
jsem spatfila ilustraci, ktera vétSinou rozhodovala o tom, zdali budu ¢ist knihu dale,

nebo ne. Snila jsem o kariéfe ilustratorky a uznavané umélkyné.

KdyzZ jsem byla starsi, pfesunul se mdj ¢tenaisky vkus od pohadek k fantasy
zanru, avSak tyto knihy jsou zfidka ilustrované, coz mi dodnes v knihdch chybi. Proto

jsem si zvolila téma ,,ILUSTRACE FANTASY KNIH*.

V teoretické Casti diplomové prace se budu zabyvat nejprve ilustraci a jejim his-
torickym vyvojem ve svété i u nds, ilustraénimi technikami a ilustratory literarni fantas-
tiky. Poté se zamétfim na tvorbu a Cteni obrazu na zékladé zkusenosti, popisi jednotlivé
faze tvofivosti a vysvétlim, co je to fantazie. Posledni kapitola teorie bude vénovéana

fantasy Zanru a jeho podzanram.

V praktické ¢asti diplomové prace detailné€ ptiblizim, jak probiha prace ilustrato-
ra ptfimo pfi tvofeni ilustraci. Cilem diplomové prace je vytvofit ilustrace kombinova-
nou technikou akrylu a tuse. V prvni fadé se zaméfim na tvorbu nacrtt a poté vyberu

jednu, kterou propracuji touto technikou do podoby konkrétni a abstraktni ilustrace.

Po vytvoteni ilustraci bude nasledovat vyzkumna ¢ast diplomové prace. V této
¢asti se pokusim naplnit dil¢i cil, ziskani pohledu zakt zakladni Skoly na vytvotené ilu-
strace. Zkoumat budu nejen zaky, ale 1 dosp€lé, protoze fantasy Zanr neni jen pro déti,
ale pravé i pro dospé€lé ctenare. Nejprve si stanovim urcité predpoklady, které se pomoci
dotaznikd a samostatné prace zakl pokusim vyvratit ¢i potvrdit. Nebudu se snazit pouze
ziskat pohled zakd na vytvorené ilustrace, ale také zjistit, zdali je motivuji k piecteni

knihy.
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|. TEORETICKA CAST

1 llustrace

Préce ilustratora je velice naro¢na Cinnost. Abychom cely tento proces 1épe po-
chopili, vysvétlime si v této kapitole, co to je ilustrace, jak se dé€li, popiSeme ilustraci
V historickém kontextu svétovém a navazeme na détskou ilustraci ¢eskou. Poté se zame-
fime na nejcastéjsi techniky vyuzivané pii tvorbé ilustraci. Posledni strany této kapitoly

vénujeme ilustratorim literarni fantastiky.

1.1 Co jetoilustrace?

lustraci definujeme jako kazdy vytvarny projev, jez doprovazi literarni text.
Osveétluje jeho vyznam prostredky, které psanému slovu nejsou dany. Ilustrace je nazor-
nym doprovodem textu, jez pomaha porozumét literarnimu dilu a pomaha lidské pred-
stavivosti vytus$it jeho d¢j. Je s nim uzce spjata, inspiruje se jim, ale zaroven funguje
jako svébytné umélecké dilo rovnocenné textu. (Matéjcek 1931, s. 7) Dnes se S ilustraci

nejcastéji setkavame v knihach a Casopisech.

1.2 Déleni ilustraci

Zejména zanry knih ovliviiuji tvorbu ilustraci, které vznikaji. Roz€lefuji
se podle ucelu, jejz maji spliovat. Dnes je ndm znamo, Ze ilustrace muze byt
e instruktazni,
e védecka,
e satiricka,
e umélecka,

e dé&tska.

V této kapitole se budeme zajimat o détskou ilustraci, protoZe je pro nas stézejni.

12



1.2.1 Détska ilustrace

V dnesnim stavu kulturniho vyvoje prikladame détské ilustraci obrovsky vy-
znam. Dité v§e vnima jednoduseji a bezprosttednéji, proto si ilustrator musi vzdy polo-
zit otazku, kdo se bude na jeho ilustrace divat. (HoleSovsky 1977, s. 8) Détska ilustrace
nost nahlédnout. Je nezbytné nutné, aby mély ilustrace détskych knih vysokou estetic-
kou hodnotu a vytvarely predpoklad pro dalsi kulturni rozvoj jedince. (Iliev, Zapletal
1991, str. 7) Ne vSechno, co je vhodné pro dospélého, je dobré pro dité, ale vse,
o je vhodné pro dité, je ur€ité dobré i pro dospé€lého. (Slaby 1962, str. 228) Proto
by détska ilustrace méla piihlizet k psychologickym potiebam ditéte a hledét na jeho

vyvojové zvlastnosti.

1.3  Vyvoj ilustrace

Ilustrace zacala vznikat jiz ve starovéku spolu s vyvojem pisma, avSak slovo ilu-
strace bylo pouzito az v 19. Stoleti ve Francii. Na Giplném pocatku vyvoje byly obrazy -
piktografy, které vyjadfovaly pojmy tak wvystizné, Ze jim mohl clovek rozu-
mé&t i bez znalosti fe¢i daného naroda, ale musel si sam ur¢it jeji slovni znéni. Piktogra-
fy byly vyryté kamenem nebo musli, namalované dfivkem ¢i kosti. V této dobé obrazy
nahrazovaly myslenky, nebo zachycovaly celou udalost v té nejjednodussi formée, tedy
v riznych schématech a symbolech. Postupem casu si lidé zacali spojovat nékteré zna-
Ky surcitymi slovy a tim vzniklo obrazkové pismo slovni — ideografické. Obrazky

se stale zjednodusovaly, az se zrodil jednoduchy znak. (Hordk 1948, s. 8)

Ve starovékém Egypté mezi lety 3100 — 3 000 pfed naSim letopoctem
se z téchto obrazii vyvinuly obrazové znaky - hieroglyfy, které uz neoznacuji celé slovo,
ale pouze jednu konkrétni hlasku, vétSinou pocate¢ni. Tim se vytvofila prvni abeceda

0 25 znacich pro souhlasky. (Hordk 1948, s. 9)

Kolem roku 2 000 pfed naSim letopoctem se z hieroglyfii vytvofilo pismo.
U vétsiny narodt spojitost mezi obrazem a pismem zcela vymizela. V Egypté, kde zu-
stal stary systém hieroglyfii zachovén, si obraz vedle pisma udrzel své staré poslani.
(Matéjcek 1931, s. 9) ,, V ornamentalnim reliéfu a nasténné malbe egyptske byly vytvo-
reny vSechny predpoklady pro egyptskou ilustraci knizni.“ (Mat&jcek 1931, s. 11)

13



Ve starovékém Egypt¢ ilustratoii zastavali roli femeslnikl, coz se odrazelo na kvalité
jejich prace. Nékteré ilustrace byly pfevzaty z jinych textl, a proto casto nekorespondo-
valy s textem. (Matéjcek 1931, s. 12). Prvni ilustrace se objevily v Knihach mrtvych,

zaroven vznikaly predev§im nasténné malby a obrazky se vkladaly do svitki.

Do antické knihy vnikla ilustrace az v dobé, kdy se Rekové nechali inspirovat
egyptskymi svitky. Do té doby nebyl zaznamenan témét zadny dikaz jeji existence,
I kdyz se da predpokladat, ze se jistym zpisobem mohla vyskytovat ve védeckych,
hvézdarskych a matematickych dilech. NejstarSi dochovany ilustrovany papyrusovy

svitek pochazi z 2. stoleti naseho letopoctu. (Matéjcek 1931, s. 14)

Ve starovéku byla ilustrace velice konkrétni a ndzorna, jelikoz doprovazela pre-
devsim epicky literarni text. Antické uméni knizni malby se Casto spojovalo s naturalis-

tickym vyobrazovanim dé&ji.

V pribéhu raného stfedovéku upadal zajem o obraz a ilustrace pozbyla opravné-
ni jako vytvarny doprovod posilujici Ctenafovu ptedstavivost. Antickd naturalisticka
dekorace se proménila v ornamentalné abstraktni dekoraci. Motivy pfirody, lidi a zvifat
se zcela zménily v geometrické vzorce a pivodni tvary nebyly téméf zachovany. Ta-
to dekorativni soustava se vyvijela v 7. stoleti naSeho letopoctu. ,, To byl nejzazsi vykyv
kreslirské abstrakce stredovéké a zaroven nejkrasnéjsi projev stiedovekého odklonu
od antiky a jejiho uméleckého nazirani. Illustrace nemohla se naditi niceho od uméni,

jez ztratilo Vsechen vztah k svétu jevii a na chvili se mohlo zdati, Ze jeji zanik jest zpece-

ten. “ (Mat&jcek 1931, s. 46)

Devaté stoleti naseho letopoctu se neslo v duchu pokusti o ilustraci bible.
Uméilci se navraceli k antickému realismu a vyjadfovali skute¢né prostiedi 1 lidsky Zivot
tak dobfe, Zze v mnohych ilustracich zachytili 1 duSevni pohnutky. Tento kli¢ici z4jem
0 obraz doprovazejici text pretrvaval. Z malifského uméni se stalo uméni kreslifské.
Na misto malby se osvédcil zpusob perokresby. (Matéjcek 1931, s. 52) Ilustratoti méli
zajem 1 o texty lyrické, spekulativni, poetické a snové, jelikoz podnécovaly jejich zivou
obrazotvornost. Nékteré ilustrace se povznesly nad text, do sféry samostatné tvofivosti.

(Matgjcek 1931, s. 55)

Perokresba byla i nadéle velice oblibend, az se stala trendem 13. stoleti. Autofi
pouzivali hybnou, ostfe ldmanou linii, jako vyrazovy prostiedek. Malifska prace se ubi-

rala spiSe k celostrannym obraziim. Malifi zacali feSit nové ukoly, které souvisely S roz-
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vojem svétské poezie a s prichodem nového gotického projevu. V poloviné 13. stoleti
se objevuje takzvana obrdzkova bible, kde text témét zcela nahradily ilustrace, které
byly alegorické, nékdy symbolické a vétSinou mély skryty smysl. (Matéjcek 1931,
S. 76)

Ve 14. stoleti ptislo obdobi realismu. Autofi zobrazovali vSe podle skutecnosti.
Pozdgji se realismus dostal z Francie i k ndm do Cech. Kulturné se rozvijejici Cechy
ptispely k rozmachu Evropské knizni vyzdoby. Za pomoci vSech ziskanych francouz-
skych prament, vznikly u nas ilustrace Velislavovy bible, nejvyznamnéjsiho dila této
doby. Za obdobi Karla IV., po ozna¢eni Cech za stiedisko fi§ské moci, se knizni uméni
gotického realismu pomalu presouvalo k novodobému uméni tvotivému. ,, V dobre Vac-
lava 1V. dosdhla tato knizni kultura svého vrcholu. Tehdy vznikaly nadherné rukopisy
proslulé Vaclavovy kultury, tehdy nabyla produkce knihy umélecky zdobené a ilustrova-
né sire nebyvalé. Tento slibny vyvoj krdasné Ceské knihy byl nasilné prervin husitskymi
valkami, aby ozil teprve po polovine 15. Stoleti, a to ve formé jiz jen umélecko-

Femesiné. * (Mat&jcek 1931, s. 92)

Na pielomu 15. — 16. stoleti se stal jednim z nejvétSich umélct Albrecht Diirer.
Tento némecky umélec, ktery procestoval inspirujici Italii, vyuzival grafické techniky
dfevotezu k tomu, aby svymi autentickymi ilustracemi ozivil mnoho knih, napiiklad
Apokalypsu neboli Knihu zjeveni. Nabudil spoustu dalsich autorti k tomu, aby §li v jeho
stopach a hledali své umélecké poslani v grafickych metodach ilustraci. (Matéjcek
1931, s. 140)

V 17. stoleti se nejvice vyuzivalo techniky rytiny a leptu. Bylo tézké skloubit
tuto techniku s knihtiskem, a proto v této dob¢ ilustrace knizni upada. Vsak ve Francii
za obdobi baroka objevuje jméno umélce, ktery byl vynikajicim ilustratorem. Jacques
Callot tvofil rytiny, na kterych zachycoval Zivot své doby osobitym stylem, duchaplnou
kompozi€ni stavbou a kiehkosti. Nicmén¢ ani tento ptiklad neobratil upadajici ilustraéni

uméni k lepsimu. (Mat&jeek 1931, s. 166)

Umélecké znovuzrozeni zaznamendvame az za vlady Ludvika XV. Nastup
rokoka znacil pfichod kultury hravé povahy doprosujici se radostného pozitku a vzruse-
ni. Veliky zdjem o aktudlni, Zivou knihu, zaméfujici se na intimni Zivot, pfispél
k oziveni umélecké knihy. Ilustrace se stala svébytnym grafickym obrazem. ,, Souveké

malirstvi bylo viidcem i radcem rokokové ilustraci knizni, kterd ze spojeni toho cerpala
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vSechny vyhody, aniz zrazovala své viastni poslani. “ (Mat&jcek 1931, s. 172) llustrace
v knize Fables nouvelles Houdara de la Motte, grafika a malite Clauda Gillota, byly
prvnim dilem nového sméru. Jeho obrazy plsobi pfirozené a objevuje se v nich naivni,
ziva laska k ptirod¢ a zivotu.

V 19. Stoleti se nalézaji dalsi grafické techniky a pifedeslé pomalu ustupuji.
V Cechéch se fesi otazka détské knihy a jeji vyzdoby. Za zakladatele Geské détské ilu-
strace povazujeme Mikoldse AlSe. Pfestoze se jiz predtim, v dobé vzkiiSeni narodni
literatury, vydavaly knihy s ilustracemi, byly vétSinou spiSe didaktického charakteru
a ilustratofi nebyli v knihach uvadéni. Tvorba Mikolase AleSe pfedstavovala dovrSeni
snah narodniho obrozeni. Ve svych ilustracich zndzoriioval lasku k ptirodé, lidu, domo-
vu a historii své vlasti. Jeho perokresby se objevovaly v nepfili§ znamych literarnich
dilech. Tlustroval ptedevsim Casopisy a kalendare, které byly v této dobé nejétenéjsSimi

literarnimi texty. (Stehlikova 1984, s. 12)

Vyvoj ilustrace je podminén dobovymi nazory a dobovymi pozadavky. Na pre-
lomu 19. a 20. stoleti se mnozi umé¢lci zacali zabyvat knihou z rtiznych hledisek.
Pod vlivem snah o estetickou vychovu se podoba knihy zacala odvijet od obsahu. (Steh-
likova 1984, s. 13) Hnuti za krasnou knihu popisuje F. X. Salda ve studii Kniha jako
uméleckeé dilo. Podle jeho nazoru by kniha neméla mit pouze vnitini, textovou slozku,
ale 1 vnéjsi, vytvarnou stranku. Tim by méla informacni a zaroven estetickou funkci.
(Salda 1951, s. 15) Za jednu z prvnich stylové modern& upravenych knih se povazuji

Karafiatovi Broucci.

V roce 1903 vydalo sdruzeni vytvarnych umélci Manes soubor ilustrovanych
textll nazvany Snih. Tento pocin souvisel s obrodou knizniho umeéni, ale i s hnutim
za estetickou vychovu. Na ilustracich se podilelo mnoho uznavanych umélci. Mezi
n¢ patii FraniSek Kupka, T. F. Simon, Stanislav Sucharda, Mikola$ Ales, Ladislav Sa-
loun, Jan Kotéra a dalsi. V knihach zacaly ptevladat ilustrace, kde hrala vyznamnou roli
malifska ¢innost. Byly tvofeny velice nazornég, ale 1 abstraktné, podle toho, zda v textu
pfevladala epicka nebo lyrickd slozka. Do tohoto obdobi, kdy na uméleckou tvorbu mé-
la vyznacny vliv secese, fadime rozsahlé ilustra¢ni dilo Adolfa KaSpara, tedy ilustrace
Babicky od BoZeny Némcové. Autor s citem vybral stéZejni vyseky déje a pretvofil

je do obrazové podoby. (Stehlikova 1986, s. 15)
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V roce 1918 se dlouho o&ekavané vyhlaseni samostatnosti Ceskoslovenska stalo
skutecnosti a tak se oteviely dvefe kulturnimu Zivotu a s nim spojeny zajem novych
osobnosti o tvorbu pro déti. V fad¢ nakladatelstvi stale prevladal didakticky pfistup
K literatufe a tim oslaboval nejpokrokové€jsi tendence. Nicméné autort, kteii se zajimali
o ilustrace détskych knih a edi¢nich programt, bylo vice. ZacCaly vyraznéjsi pokusy
0 diferenciaci zanrd. Vznikala naptiklad moderni pohadka, kterou ilustroval velice vy-
znamny autor Josef Lada. Jeho obrazy byly inspirujici jest¢ mnoho dal$ich generaci
ilustratort. Knihy pro nejmensi se staly velice oblibenymi. Svoji zru¢nosti ptispé€l i Jo-
sef Capek nebo Ondiej Sekora. Dal§im Zanrem, o ktery byl v této dob& velky zajem,
byla dobrodruzna literatura. D&jové obrazy ozivil humornou slozkou Josef Novak. Ilu-
stratofi si uvédomovali vice nez diive spjatost s Zanrem knihy a plisobenim na ¢tenéie,
nicmén¢ jim nestacilo pouze obkreslovat to, co bylo napséano, ale chtéli vznést do knihy
svij vlastni hlas. Dila se pomalu oprostovala od konkrétniho ztvarnéni a zacalo se pra-
covat se zkratkou a naznakem. Ilustratorstvi se povysilo na stejnou troven jako ostatni
malifské discipliny. Diky rozvoji reprodukcnich technik se v knihdch zacaly objevovat
fotografie, kolaze a fotomontaze. Détskou knihu zaplavila barva a hytila osobitosti jed-

notlivych umélcu. (Stehlikova 1986, s. 18-28)

Po roce 1945 témét vymizel brak. Nakladatelstvi byla zestdtnéna a vznikla spe-
cializovana nakladatelska pracovisté slouzici k tvorbé knih pro déti. Rodila se kvalitni
cenoveé dostupna détska kniha, ktera byla uréena malym cétenarim. V roce 1949 bylo
zalozeno statni nakladatelstvi Albatros a roku 1956 Casopis Zlaty mdj, ktery se zajimal
0 problematiku détské knihy. S rozvojem tvorby détské knihy se zvysila i moznost sou-
stavné prace ilustratord, ktefi se mohli zaméetovat na specifické potfeby déti. Prvni roky
po osvobozeni ilustratofi tihli k vécnému realismu a vSe zobrazovali piesné podle textu
a obohacovali tim, co si sami nastudovali. VSak vétSina zkuSenych umélcti si stéla
za tim, Ze ilustrace ma byt uméleckym obrazem svéta. Postupné tyto tendence uhasinaly
a vznesl se pozadavek vét§iho prostoru pro vlastni fantazii a tim rozvijel fantazii malého

Ctenafe. (Stehlikova 1986, s. 30-34)

,JiZz v sedmdesatych letech se vychovny aspekt dostal znovu do popredi, avsak
proti staréemu didaktickéemu pojeti se znacné rozsiril. Spisovatelé a vytvarni umélci
Si vytycili zdkladni problém: jak nejlépe a nejucinnéji pusobit na vychovu ditéte
Voblasti rozumové a citové, jak mu pritazlivé prostredkovat vysledky veédeni, jak

se co nejvice pribliZit jeho psychice. (Stehlikova 1986, s. 34) Kniha ptlisobila na dité
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jako celek, nikoliv v detailech a tim se stala efektivnim prostiedkem poznani svéta.
jako ze zékladniho kamene a d& rozvijeji jeste¢ vice do hloubky. Takovéto ilustrace,
kde bylo zaznamenano i nékolik déji najednou, ptsobi i na méné aktivni déti. Vyzdvi-
huje se technika kresby a grafické techniky. Karel HruSka, Adolf Born a dal$i autofi,
chéapou ilustraci jako cyklus. (Stehlikova 1986, s. 42)

Narodni, lidova pohadka a tikadla byla témét vycerpanou problematikou, a pro-
to se tvorba obratila k pohadce umé¢lé, ktera nabizela nespocet moznosti. Ilustratofi fesi-
li nové ukoly. Vénovala se ji naptiklad Daisy Mrazkova. Vedle umélé pohadky byl za-

jem o mimoevropské ptib&hy, které umoznily rozvoj novych ilustrac¢nich postupti.

V sedmdesatych letech se v knihach objevuje kresleny humor, na ktery mél vliv
animovany film, jez byl v Cechach jiz na vysoké tirovni. Humor byl chapany jako po-
hled na svét a do knih ho vnéseli pfedevS§im umélci, ktefi pracovali jak pro film,
tak pro knihu. Mezi né patii napiiklad Adolf Born, Jiti Salamoun, Radek Pilaf, Josef
Palecek, nebo Alois Mikulka. (Stehlikova 1986, s. 36)

V poslednich letech se autofi ubiraji optimistickym smérem a détské knihy
ozvlastiuji veselou kresbou. Mezi tyto autory patii jiz zminény Alois Mikulka, Adolf

Born, nebo Miroslav Jagr, Jiti Kalousek, Stanislav Holy.

Kazdym rokem se konaji rlizné soutéze, ve kterych se ud€luji ceny za nejkras-
né&jsi knihy spisovateltim, ale i ilustratorim. Jednim z nich je Cena a cestna uznani na-
kladatelstvi Albatros, nebo Cena Marie Majerové, ktera se udéluje vzdy jednou za dva
roky. (FrantiSek HoleSovsky 1984, str. 34)

Téma ilustrace détskych knih je stidle proméiujici se v zavislosti na dobovych
pozadavcich a uhlu pohledu kazdého autora. Dnes se o toto téma zajima nékolik gene-
racnich vrstev a kazdy si uvédomuje zdvazné poslani détské knihy a odpovédnost

za jejich praci.
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1.4 Techniky ilustraci

V této kapitole se budeme zabyvat vSemi technikami ilustraci, a to z oblasti

kresby, grafiky i malby.

1.4.1 Kresha

V tvodu této kapitoly je tieba uvést, ze kresba se povazuje za jeden z nejstarSich
vytvarnych projevii ¢loveka a je podkladem pro dalsi vytvarné tvoteni. Vyuziva ji malif,
grafik, ale také technik a architekt, a zaroven je velice dilezitd pro ucitele, aby mohl
nazorné vysvétlit uéivo. Zprvu méla jen pomocné poslani, spise nastinila prvotni mys-
lenku, ale ¢asem podnitila rozvoj riznych odvétvi, od karikatury, novinovou kresbu
az po ilustraci, kdy je zapotiebi kresby narocné. Ta pisobi jako svébytné dilo. Kresbou

nazyvame vytvarny projev realizovany linearné. Tato technika ma vyrazové prostiedky,

kterymi jsou
e bod,
e linie,
e plocha.

Linie mtize ptsobit dynamicky, klidn€, napjaté, mékce, tvrdé. Kreslime na rtizné

materialy, jako je

e papir,
e Kkarton,
e (tvrtka,

e balici papir a jiné.
Material volime podle techniky, kterou budeme pracovat. Kresebné techniky

délime na techniky kresby suchou stopou, mokrou stopou a netradi¢ni kresebné techni-

ky, ale také se mohou délit podle stopy, kterou zanechavaji.
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Technika kresby suchou stopou se rozumi techniky, které zanechavaji stopy
pigmentu. Radime mezi né metody, jako je kresba tuzkou, uhlem, rudkou, kiidou a pas-

telem.

e kresba tuzkou

Kresba tuzkou se vyznacuje vyuzivanim tuh, jez maji riznou tvrdost. Krystalic-
ky uhlik smiSeny s riiznymi jinymi materidly je pfirodni latkou nazyvajici se tuha neboli
grafit. Tuhy se prodavaji bud’ zasazené ve dfevé nebo v krejonu. Tuzka se znaci Sedou

az ¢ernou barvou a stopa, kterou zanechava, se leskne. (Teissig 1986, s. 111)

e kresha uhlem

Pirodni uhel se vyrabi suchou destilaci, palenim lipovych nebo olSovych vétvi-
¢ek. Tvar vétvicek zustava a ruznou teplotou dochazi k rizné tvrdosti. Uhly jsou velmi
kiehké a stopu Ize snadno odstranit sfouknutim nebo setfenim. Umély, neboli lisovany
uhel, se vyrabi z kvalitniho ¢erného uhli, do kterého se piidava rostlinny lept. Lisuje
se do stejnorodych kulatych ty¢inek. Umély uhel 1épe drzi na podkladu nez piirodni
uhel, proto se také hlife odstranuje. Miizeme ho kombinovat s bilou kiidou. (Teissig

1986, 5. 90-91)

e kresbha rudkou

Stejné jako uhel délime rudky na piirodni a umélé. Rudka je vyrobena z kaolinu
a kyslicniku Zelezitého. Je znama svym teple Cervenym nebo hnédym ténem. Rudka
je mozna jednim z nejstarSich vytvarnych prostiedki, ktery znali lidi jiz v paleolitu.
(Teissig 1986, s. 93) Prace sni je velice podobna praci s umélym uhlem, piestoze
je 0 néco tvrdsi. Kombinovat se muze s bilou kiidou, perokresbou, uhlem, akvarelem
¢i dokonce stemperou. Dale se sni da pracovat lavirovanim klovatinou s vodou,

kdy se dostava na pomezi kresby s malbou. (Puchmajerova, Valesova 2003a, s. 20)

e kresha kiidou

Suché kiidy se vyznacuji svou velikou mekkosti, existuji jak bilé, tak barevné.
Pracuje se popraskem, ktery kiida tvofi. Nanasi se nékolik barevnych vrstev na sebe,
které se pozd€ji roztiraji. Fixovanim se kifidy tmavnou. Kombinovat se daji

s perokresbou.
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e Kkresba pastelem

Olejovym pasteltim se jinak fikd voskovky. Zname je nejspise jiz ze Skolnich la-
vic, nebo dokonce ze Skolky. Pii kladeni barevnych ploch pies sebe tvoiime strukturu.

Mohou se rozmyvat terpentynem. (Puchmajerova, ValeSova 2003a, s. 21)

Kresbu uhlem, rudkou, kiidou a pastelem fadime do technik, pfi kterych vznika

Sirokd stopa, zatimco kresbu tuzkou fadime do technik, pfi kterych vznika stopa uzka.

Technika kresby mokrou stopou zahrnuje kresbu tusi. Jsou to techniky, kdy
se vyuzivaji rizné nastroje, naptiklad pera a diivka a barvy, jako je tu$ ¢i inkoust. Tus
muze byt barevna, Cernd 1 bila. V drivejSich dobach se vyuzivala sépiova, tinta, inkousty
a mofidla. Kresba tusi zahrnuje perokresbu, kresbu $pejli, brkem, brckem, kresbu Stét-

cem, lavirovani, kresbu do mokrého podkladu a kresbu fixem.

e perokresha

V dne$ni dobé znadme Sirokou Skalu riznych per, napiiklad ddmské pero, redis-
pero, francouzské pero ¢i atopero. Kazdy tento nastroj slouzi k jinému druhu kresby.
Perokresba je zalozena na linedrni kresbé. Pomoci Srafovani a zhustovani linii docilime
vysledku. Perokresba se nikdy neptedkresluje tuzkou, protoze by dilo ztratilo na zivosti.

Lze ji kombinovat s rudkou, uhlem i kolorovat akvarelem.
e Kkresba diivkem, $pejli, brkem, brékem
Tyto néstroje vytvari velice zajimavé stopy, které jsou riizné silné. Neobsahuji

zadny zasobnik vlastni barvy a pouze se do ni namaceji, tim stopa pfi kresbé slabne

aZ do vyschnuti.

e Kresba $tétcem, lavirovani

Stejné€ jako u perokresby pii této technice zdlezi na vybéru Stétce. Pii vybéru
Stétce mame mnoho moznosti — kulaty, akvarelovy, lavirovaci, kaligraficky. Kazdy
z téchto Stétct, podle kvality a tvaru, vykouzli na podkladu jinou stopu. Lavirovanim

se dopliuji kresby, aby se vymodeloval objem, ale mizeme jim i kolorovat perokresbu.
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e kresba do mokrého podkladu

Tato technika je velice zajimava a snadno nam umozni vytvofit abstraktni dilo
za kratky ¢as. Kombinuje se vétSinou po zaschnuti mokrého podkladu. Podklad se na-

maci nebo vlhéi postiikovacem ¢i houbou.

e kresha fixem

Fixy nahrazuji pera a vyhodou je rtizna sila, nicméné jsou bez piitlaku a proto

se nedaji srovnat s vyrazem pera. Stfidanim sily fixi docilime lepsiho vysledku.

Mezi netradi¢ni techniky kresby zahrnujeme takové, které vyuzivaji netradic-
nich instrumentd a materialti, naptiklad rozfoukavani tuse, kresba bi¢em, niti, ale 1 stii-

kand kresba, kresba mydlem na sklo nebo kresba zmizikem. (Puchmajerovd, Valesova

20033, s. 21-24)

1.4.2 Grafika

Grafické techniky mizeme povaZovat v oboru ilustratorstvi za nejrozSifenc;si.
Tyto techniky jsou zaloZeny na tisku. Grafika umoziiuje tentyz motiv namnozit vicekrat,
coz v minulosti ilustratorim zna¢né ulehcilo praci. V ramci historického vyvoje prosla
mnohymi proménami. Dnes grafiku délime na tisk z vysky, z hloubky, z plochy, protisk
a nepraveé grafické techniky. Instrumenty, které jsou k praci potieba, jsou grafické lisy
(satinyrka, knihatsky lis, kovovy graficky lis, litograficky lis), rydla, jehla, ruleta, hla-
ditko, litograficka tuzka, kiida a tus, vélecek, Spachtle, rozvalovaci deska, térka. Déle
je potieba materiald, jako jsou papiry, barvy, piisady do barev na fedéni, tiskové desky,

leptadla, arabska guma a kryty.

Tisk z vysky je takova technika, pii které se tisknou jen vyvysena mista. Doci-
lime toho zplisobem, kdy kresbu pfeneseme na Stocek a odebirame material kolem kres-
by pomoci dlatek a rydel. Poté se tiskafska barva nanese valeCkem na vyvySena mista
tak, aby ta odebrana zlstala bez barvy. Pii této technice nemusime pouZivat lis. Nejcas-
t&ji pouzivany tisk z vysky pfi tvorbé ilustraci povazujeme kamenoryt, dievotfez, dfevo-

ryt (xylografie), linoryt a zinkografie.
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e kamenoryt

Kamenoryt se pouzival jiz ve starém Egypté k oznaceni majetku pomoci razitek
z kamene, které se vySkrabavaly a vyfezavaly tak, aby kresba ziistala negativni, tedy

bez barvy. Postupem ¢asu kamen nahradilo dievo.

e linoryt

Jako matrice je pouzivano gumové linoleum. Po pieneseni kresby na matrici
se material odryva ostrymi rydly. Uraziim piedchazime spravnym drzenim rydla. \Vzni-
kaji rizné druhy linorytu. Pozitivni linoryt vznikne odryvanim okoli kresby, tudiz kres-
ba ziistava Cernd. Negativni linoryt je mnohem jednodussi, vyryva se kresba a okoli

zistava Cerné, nebo se pouziva kombinovand technika. (Puchmajerova, ValeSova

2003D, s. 11)

e dievoiez a dievoryt

Pro tyto techniky je velice dulezity vybér vhodného dieva. Pro dievoryt je vyza-
dovano velmi tvrdé dievo, které by mélo byt hladké a pokud jsou na ném praskliny,
musi se jich vyuzit. Miize byt také pozitivni i negativni jako linoryt. Stocek se feze
pii¢né z kmene stromu oproti dievoiezu, pii kterém je Stocek fezany podéIné. Nejcastéji
pouzivané druhy dievin pfi dfevofezu jsou olSe, tfeSné, hrusné, ofechy, jabloné a lipy.

(Puchmajerova, Valesova 2003b, s. 12)

e zinkografie

Kovovy §tocek musi byt vyleptany pro tisk z vysky. Zinkova deska je tlusta nej-
vySe dva milimetry, povrch se nejprve zmatni nasycenym roztokem kamence s kyseli-
nou dusi¢nou. Pfi pfenaseni kresby pomaha pauzovaci papir a poté se kresli perem nebo

Stétcem mastnou litografickou tusi, pfipadné kiidou nebo roztokem asfaltu v benzolu.

Tisk z hloubky je zalozen na vytvareni ryh do matric (zinkové, médéné, ocelo-
vé, hlinikové desticky), které uchovavaji barvu. Z ostatnich ploch se barva vytie a plo-
cha zistava cista. Pfi této technice je potieba znacného tlaku, aby vlhky papir vytahl
barvu zryh, proto ru¢ni tisk nepfichazi vuvahu a pouziva se tiskafsky lis.

Tisk z hloubky umoziuje daleko jemnéjsi praci, nez tisk z vysky, ale jako nevyhodu
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povazujeme rychlé opotiebovani matrice. Pii tvorbé¢ ilustraci se vyuziva techniky sucha

jehla, médiryt, lept, mezzotinta a oceloryt.

e sucha jehla

Pti této technice se ryje ocelovou jehlickou do hladké matrice z médi nebo zin-
ku. Jehla vytlacuje rizné velké mnozstvi kovu, kterému se fika gratek. Technika suchou
jehlou je linearni rytinou. Stinujeme pomoci Srafury. Barva pfi tisku musi byt fidsi
atedi se fermezi. Pozdé&ji se vymyva ze $tocku benzinem, terpentynem nebo fedidlem.

(Puchmajerova, ValeSova 2003Db, s. 16)
e  médiryt

Meédiryt se velice podoba metodé¢ sucha jehla. Gratek se odstranuje a touto tech-

nikou z médéné desky lze natisknout az 200 tiskda.

o lept

Lepty jsou takzvan¢ chemické grafické techniky. Zname nékolik druht. Lept,
kdy se kresba proryva do pevného krytu, vétSinou obsahujiciho vosk, asfalt a dalsi pfi-
sady, se nazyva carovy. Leptadla se nanaseji pomoci kozeného valecku nebo tamponu
a doba jeho ptisobeni ma vliv na intenzitu linii. Mezi dal§i znamé lepty fadime akvatin-
tu, ktera vytvari tonovou kresbu. Vysledek této techniky je podobny lavirované tusové
kresbé. Pracuje se na kovové desce ozrnéné ptrilnavym asfaltovym praskem. Dalsi tech-

nika je naptiklad lept do mékkého krytu, lavirovany, kiidovy a dalsi.

e mezzotinta

Metoda mezzotinta umoziuje, stejné jako akvatinta, zaplnit plochu riznymi od-
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néni povrchu desky tak, aby vznikl kiizovy vryp, poté se zrnita plocha odebira pomoci

Skrabky a hladitka, rydla nebo jehly. (Puchmajerova, Valesova 2003b, s. 17)

e oceloryt

Sto¢ek se vyrabi z oceli a zpracovava dvéma zpusoby. Pfi suchém postupu
se opracovava rydly a pfi mokrém postupu se zmék¢i a je zaleptan a poté znovu vytvr-

zen kalenim. Muze se tisknout neomezené.
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Tisk z plochy se v historickém kontextu objevil az jako posledni. Je zaloZen
na fyzikalné-chemickych vlastnostech mastnoty a vody, tedy na vzajemném odpuzova-
ni. Zakladnim materidlem je litograficky kdmen. Pfi tvorb¢ ilustraci se vyuziva techniky

ofset a litografie.

e litografie

K této grafické technice potiebujeme litograficky kamen, ktery musi byt
piebrouseny brusnym smirkem. Ziskdvame rtznou hrubost zrna na kameni, kdyz
je jemngjsi, i kresba bude jemnéjsi. RozliSujeme nékolik druht litografie podle zpusobu,
jakym se kresba provadi. Zname litografii kiidovou, lavirovanou, pérovou, autografii,
fotolitografii, algrafii a autorsky ofset. Mastny kresebny material se zaprasi klouzkem,
potie se roztokem z arabské gumy a zalepta se pénicim leptadlem, jez se smyje vodou.
Poté se znovu nanese arabskd guma a nechd s odlezet. Mezitim se ptipravi kdmen, ktery

se oSetfi asfaltovou vymyvaci tinkturou, poté se na ného navali tiskaiska barva a nako-

nec se provadi tisk v litografickém lisu.

e Ofset

Ofset funguje také na odpuzovani vody na mastnych plochach stejné jako lito-
grafie. ,,Z ofsetového valce (Stocku) je barva snimdna negativné na gumovy valec

a z n¢j se pozitivné ptrenese na papir.* (Puchmajerova, Valesova 2003b, s. 17)

Nepravé grafické techniky zahrnuji metody, kdy vznika pouze jeden otisk. Ra-

dime do nich naptiklad monotyp, protisk nebo frotaz.

V dnesni dobé je tfeba zminit pocitaCovou grafiku, ktera nepatii ani do jedné
z vySe uvedenych skupin. Tento druh grafiky se vytvaii vyhradné v pocitacovych pro-
gramech, které nadm nabizi obrovskou $kalu moznosti. Mlizeme vyuzit nejriiznéj$i na-
stroje, od Stétcl az po spraye, tvofit odliSné linie, ¢tverce, kruhy, barevné prechody,
struktury, stiny, deformace. Umoziuje nam vkladat obrazky a fotky, které v pocitaci
dotvaiime. Kresba vSak nema vlastni rukopis, coz povazujeme za nevyhodu. (Puchma-
jerova, ValeSova 2003b, s. 22) Ze vSech popsanych technik je tato dnes nejmoderngjsi
aneni vyuzivané jen pii tvorbé€ ilustraci, ale je i nepostradatelnou soucasti reklamniho
primyslu.
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1.4.3 Malba

Za malbu povazujeme takovou vytvarnou techniku, ke které je zapotiebi prede-
v§im barva. U vétSiny piipadd se maluje instrumentem Stétcem, ale vyuzivaji se i jiné
nastroje, jako je Spachtle nebo dokonce prsty. Platno, na které se maluje, byva casto
upraveno podkladovym natérem. Malba neni u ilustratord pfiliS oblibend, protoze
se neda moc dobie namnozit, stejné jako kresba. V tomto oboru se spiSe vyuziva akva-

rel v kombinaci s kresbou. Dalsi malifské techniky jsou olejomalba, akryl a dalsi.

e Malba akvarelem

Touto technikou malujeme na papir. Pouziva se barva, kterd je rozpustna ve vo-
d¢ a nekryje. Podklad v tomto ptipadé prosvita. Velmi Casto se tato metoda kombinuje

s kresbou perem.

e olejomalba

Barevny pigment se poji s olejem a tim vznika smés, ktera ma velice dobrou pfi-
Inavost na platno, dievo i sklo. Barvy jsou vysoce kryci a dovoluji korekturu, za nevy-

hodu povazujeme dlouhé schnuti.

e malba akrylem

Akrylova barva velice rychle schne, a proto umoznuje vrstveni bez problémtl.
Je feditelnd vodou, ale po zaschnuti je vodéodolna. Maluje se na platno, karton, dievo,

omitku a  beton, proto ma nezastupitelnou roli ve  stavebnictvi.
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1.5 Vyznamni ilustratoii literdarni fantastiky

Iustratort téchto Zanrt neni mnoho. Fantasy a sci-fi literatura se v moderni do-
b¢ stale vice rozviji a stava se velice popularni, presto ilustrovat takovéto knihy mutize
byt tvrdy ofisek. Autor musi mit mnoho znalosti ohledné technologie, védy a zaroven
by mél podnécovat fantazii Ctenafe a ne naopak. Umélec fesi kombinaci technickych
a umeleckych prvkii, nebo ddva podobu novym vymyslenym svétim, ve kterych nic
neni nemozné. Otevira ¢tenditim nové obzory. Podrobné vysvétleni téchto zanru a jejich

rozdili popiSeme ve tieti kapitole.

1.5.1 Teodor Rotrekl

Teodor Rotrekl se narodil 1. 6. 1923 v Brn¢. Uz od utlého véku ho fascinovala
véda, technika a fantastika. Vystudoval Vysokou Skolu uméleckoprimyslovou v Praze,
kde mél moznost poznat profesora Antonina Strnadela a Josefa Novaka. Tento malif,
grafik a ilustrator se ucastnil mnoha zahrani¢nich ptehlidek naseho umeéni a vystavoval

sva dila nejprve sam a pozd¢ji, v roce 1956, se pripojil ke skupin¢ Radar. Zemiel v roce

2004 v Praze.

Rotrekl se vénoval ilustracim détskych knih, a to pfevazné védeckofantastickych
a technickych. Ve spolupraci se zahrani¢nimi nakladatelstvimi vytvofil mnoho genial-
nich obrazti. Mimo jiné se stal hlavnim ilustratorem Casopistii pro déti a mladez, jako
bylo napiiklad ABC mladych technikl a pfirodovédct, Véda a technika mladeZi nebo
Pionyr. (HoleSovsky 1989, str. 308)

,, Vnéjsi technickeé clenéni Rotlekovych ilustraci vykazuje prevahu kresebné ilu-
strace a rozmyvané techniky sStétcem, s kvaziofotografickymi efekty. Vedle nich se dosta-
vd i na barevnou ilustraci prevazné akvarelovou a na casté kombinace kresebné ilustra-
ce s fotografickou ilustraci.” (HoleSovsky 1989, str. 309) Rotrekl se nedrzi déjového

trendu ilustrace, ale snazi se vytvofit podnétnou atmosféru technického svéta.
Mezi nejznamé;jsi knihy, které Rotrekl ilustroval, patfi:

e Stanislav Lem: Planeta Eden (1979),

e Stanislav Lem: K mrakiim Magellanovym (1958),
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Viclav Koval: Z hlubin zemé& a vékt (1981),
Viaclav Koval: 25 divli v naSem domé (1961),
Milan Bauman: Na prahu nezndmych svétti (1981),
Petr Kettner: Pfibéhy z Vétrné hory (1983),
FrantiSek Béhounek:Akce L (1956),

FrantiSek Béhounek: Robinsoni vesmiru (1958),

Arnost Vanécek: Bilé zlato (1956).

R1http://www.askart.com/artist_related/Teodor_Rotrekl/11196663/Teodor_Rotrekl.aspx
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1.5.2 Jeffrey Catherine Jones

Uz v iivodu je tfeba zminit, Ze tato velice slavna ilustratorka a malifka prozila
zajimavy zivot. Jeffrey Catherine Jones se narodila 10. 1. 1944 v Georgii se jménem
Jeff Jones jako muz, ktery si ve svych 55 letech nechal zménit jméno i pohlavi. Proto

budeme o této osob¢ mluvit dale jako o zen€.

V mladi tato vyznamna ilustratorka a maliika vystudovala geologii na Savannah

State University, kde potkala spisovatelku a editorku Mary Louise Alexander (pozd¢ji

Louise Simonson). Louise Simonson se proslavila psanim DC Comics a Marvel Co-
mics. Od té doby se Catherine Jones zaca- :
la zajimat o uméni. Kratce po dokonceni
studia se v roce 1967 piestéhovala do New
Yorku. Protoze byla velice umélecky na-
dana, zprvu se vénovala mensim pracim,
jako napriklad ilustrovani ptebalt knih pro
Warren Publishing, DC Comics a Skywald
Publications. V tomto roce byla nomino-
vana na nejzabavnéj§iho umélce Hugo
Award, coZ je udélovani cen za nejlepsi
scifi a fantasy prace za uplynuly rok.
V dal$ich letech byla nominovana na nej-

lep$iho umélce Hugo Award. V roce 1975

byla nominovana na nejlepSiho umelece oprazek 2: Jeffrey Catherine Jones
, http://www.tcj.com/jeffrey-catherine-jones-a-life-
ve World Fantasy Award, kterou vyhrala lived-deeply/1970_09 amazing_jones/

az v roce 1986. (Vadeboncoeur 2011)

Jaffrey Catherine Jones se nejvice vénovala ilustrovani komiksovych knih pie-
vazné pro dosp€lé Ctenare. Na téchto obrazech jsou Casto zobrazovani svalnati barbaii
apuvabné zZeny. I kdyZ ilustrovala mnoho komiksii, vyhybala se malbé superhrdini.
Jeji umelecky zanr se pohyboval mezi ilustracemi fantasy, sci-fi a horor, tudiz v§echny

zanry literarni fantastiky.

V pozdéjSim stadiu zivota, po zmeéné pohlavi, méla diky hormontim psychické
problémy, a nakonec piisla o veskery majetek. Trpéla na chronické nemoci plic a nako-

nec zemiela na aterosklerozu 19. 5. 2011. (Ringgemberg 2011)
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Mezi nejznaméjsi komiksové knihy, které Jeffrey Catherine Jones ilustrovala,

patfi:

e DC Comics: Wonder Woman (1972)

e DC Comics: Batman Black and White (2007)

e DC Comics: Showcase (1969)

e DC Comics: The Witching Hour (1971)

e Charlton Comics: Flash Gordon (1969)

e Marvel Comics: Conan Saga (1989)

e Marvel Comics: Heroes for Hope (1985)

e Marvel Comics: Epic illustrated (1982-1985)

e Marvel Comics: Savage Sword of Conan (1975)

e NL Communications, Inc: National Lampoon (1972-1975)

e Pacific Comics: Alien Worlds (1983)

e Pacific Comics: Ravens and rainbows (1983)

e Spiderbaby Grafix: Taboo (1981)

e Toops Comics: Jurassic park (1893)

e Warren Publishing: Blazing Combat (1965)

e Warren Publishing: Creepy (1967- 1980)

e Warren Publishing: Eerie (1967-1970)

e Warren Publishing: Vampirella (1970-1979)
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1.5.3 John Tenniel

John Tenniel se narodil 28. 2. 1820 v Londyné. Tento vyznamny grafik, ilustra-
tor a karikaturista zapocal svou kariéru v roce 1942, kdy ilustroval svou prvni knihu
Books of British balads. Nicméné¢ jiz piedtim vystavoval své olejomalby v British socie-
ty of Artist a byl povazovan za velice nadaného umélce. Pozdéji kreslil satirické ko-
miksy do magazinu Punch. Tomuto se vénoval ptes 50 let svého zivota. Namaloval tisi-

ce téchto komiksii a vytvofil stovky ilustraci. Ten-

niel mél fotografickou pamét’, nikdy nemaloval nic

podle predlohy, protoze to nepotieboval.

Nejvice se proslavil ilustrovanim knihy
Alenka v fisi divi (1866), kdy navazoval na samot-
né¢ho Lewise Carrolla. Vénoval se prevazné dievo-

rytu. (Travnickova 2010)

Jeho obrazy jsou velice dynamické. Zachy-
cuji osoby a zvifata vzdy v néjaké Ccinnosti.

Ze vsech jeho ilustraci pozname, ze se autor zivil

pfedevsim jako Karikaturista. Jeho postavy maji

Obrazek 3: John Tenniel
http://cz.pinterest.com/pin/55577241023
8132581/

velikou hlavu a malé télo.

Za zajimavost jeho Zivota mizeme povazo-
vat, Ze Se pii trénovani Sermu se svym otcem zranil. Postupné pfiSel o zrak v pravém

oku. To se vSak jeho otec nikdy nedozvédél. Zemiel 25. 2. 1914.
Mezi dila, ktera John Tenniel ilustroval, patfi:

e Friedrich de la Motte Fouque: Undine (1846)
e Rober Blair: Blairs’s grave (1858)
e Lewis Carrol: Alenka v fisi divt (1866)

e Lewiss Carrol: Alenka v isi divi: Za zrcadlem (1870)
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2 Tvorba a éteni obrazu

Oblast umélecké tvorby a vnimani uméleckého dila ovliviiuje spousta faktord,
které hraji vyznamnou roli pfi téchto procesech. My se vsak v této kapitole zamétime

na pojmy: fantazie, tvofivost a zkusenost.

2.1 Fantazie

Fantazii neboli obrazotvornost, ¢i predstavivost, mizeme vysvétlovat jako
schopnost vytvaret nové piedstavy na zakladé piedeslého vnimani v kombinaci
snovymi prvky, které jedinec nikdy neprozil. Pomaha jedinci odpoutat se od reality
a ovliviiuje osobnost jako celek. Pomaha ¢lovéku pochopit realitu nepoznatelnou nasimi
smysly, jako napfiklad rychlost svétla nebo velikost vesmiru. Fantazie se nejcastéji spo-
juje stvofivosti, ale vyuzivame ji rovnéz v bezvyznamném snéni, v bd¢lém stavu

i ve spanku. (Viewegh 1986, s. 5)

Tvofiva fantazie dava vzniku novym zatim neexistujicim origindlnim piedsta-
vam. Mizeme o ni fici, ze se vyuziva ve vSech lidskych ¢innostech. O tvofivou fantazii

se opira ucitel, vySetfovatel, architekt, spisovatel, umelec a dalsi.

2.2 Tvorivost

Tvoftivosti, neboli kreativitou, je obdarovan v néjaké mite kazdy ¢loveék. Tvofi-
vost oznacujeme za soubor schopnosti, které umoziuji ¢lovéku tviir¢im procesem Vvy-
tvofit uzitecné originalni dilo. Tvirci proces rozviji schopnost ptremyslet tviréim zpa-
sobem. Plsobi na motivaci jedince a zvySuje pocit vlastni hodnoty. Prostfednictvim

sebevyjareni davd moznost jedinci zkoumat své pocity a osvojovat si dovednosti.

Tvotivy proces délime na nékolik stadii. Jedna se o stddium inspirace, klasifika-
ce, destilace, inkubace a pilna prace. Tato stadia se béhem jedné tviréi prace mohou

nékolikrat opakovat v rizném potadi.
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e Inspirace

Inspirace je stadium, kdy jedinec hledd ndméty, podnéty a motivy. Tento proces
je doprovazen spontannosti, intuici, fantazii a improvizaci. Naptiklad pfi tvorb¢ ilustraci
inspirace pfichazi spolu s prvotnim pfectenim textu. Pfi fazi inspirace se objevuje pocit
vnitiniho napéti.

e Kiasifikace

Ve stadiu klasifikace si jedinec uréuje hlavni cil a ucel prace. Postupuje analyticky, kri-

ticky a logicky.
o Destilace
V tomto stadiu se tfidi, zkoumaji a posuzuji motivy a naméty ziskané v prvnim
stadiu dle cild a ucelu. Nejlepsi z nich jsou vybrany k dal§imu rozpracovani.
e Inkubace
Inkubace neboli pteruseni feseni problému nastava ve chvili, kdy na dile nave-
nek nepracujeme, ale stale o ném piemyslime. Doprovazi pocity vnitiniho napéti. Zave-
ry a myslenky se spolu kombinuji a jedince pohlcuji pocity nadSeni z Gspéchu a zkla-
mani z neuspéchu
e Pilna prace
Po tom, co si jedinec definitivné zvoli, co a jakym zpisobem bude tvofit, pusti

se do pilné prace a dilo zacne rozpracovavat a vylepSovat, dokud neziskéd konecny tvar.
(Petty 1996, s. 237-239)

2.3 ZkuSenost

,, VSe nové vznikd z pouhého zapominani. *“ (Salamoun)

Clovéku se jiz od narozeni vitépuji do paméti riizné predstavy o svété kolem
nas a to na zakladé¢ zkuSenosti za pomoci vlastnitho védomi a tvofivosti. Pfedstavy
nejsou vyjadreny slovy, ale jsou piesnéjsi nez dojmy a pocity. Pti cteni umeéleckého dila
vyuzivame vlastnich zkuSenosti k objasnéni jeho vyznamu. Pouzivame jakysi sviij
vlastni slovnik, ktery jsme si stvofili prostfednictvim svych piedstav. ,, Vidime obraz

prevedeny do nasi vlastni zkuSenosti. Jak prohlasil Bacon, bohuzel (anebo bohudik)
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vidime pouze to, co jsme v urcitém tvaru nebo formé jiz videli. Dokdzeme vidét jen to,
pro co jiz mame v zasobé identifikovatelné predstavy, stejne jako jsme schopni Ccist

V jazyce, u néhoz jiz zname syntax, gramatiku a slova. *“ (Manguel 2008, s. 23)

Totéz plati 1 pti tvorbé umeéleckého dila. Pokud tvoiime obraz, t¢Zko zhotovime
néco, co jsme jesté nikdy neméli v naSich predstavach. Jedinou vyjimkou je nahodny
experiment. V obrazech se odrazi nas zivotni piib¢h, naSe vnimani svéta. ,, Sviij pribéh
budujeme prostrednictvim ozven v jinych pribézich, skrze iluzi sebereflexe, skrze tech-
nicke a historické znalosti, skrze famy, sny, predsudky, inspiraci, skrupule, duvtip, sou-

cit a inteligenci. “ (Manguel 2008, s. 24)
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3 Fantasy Zanr

Nejprve si polozime otazku, co to fantasy zanr je a jak ho pozname. Fantasy lite-
ratura je zaloZena na né€kolika opérnych kamenech. Nese prvky pohadky, kterd mé po-
¢atky v ustni lidové slovesnosti. V pohadkach se objevuji svéty, kdy se z kazdé divky
muZe stat princezna a z chlapce princ. Pfibehy jsou zamérn¢ napsany pro mladé ¢tenare
a vzbuzuji v nich touhu poznavat svét. Objevuje se v nich magie, kouzelné bytosti
a ptibéhy maji vzdy Stastny konec. Dalsim zdkladnim Utvarem fantasy je hrdinsky epos.
Ten byva zaméfen spise na muze. Hrdinské bytosti vzbuzuji pocity odvahy a dastojnos-
ti. Utkavaji se Vkrvavych soubojich Snestvirami a vitézstvim nad nimi utvrzuji
své postaveni. Pohadka a hrdinsky epos maji mnoho spole¢nych znakll a navzajem
se prekryvaji. V pohadkach se nékdy objevuje nasili a v hrdinské literatufe nachdzime

dobrodruzstvi nejen na bitevnich polich, ale i v lasce. (Pratchett, Pringle 2003, str. 8)

Fantasy literatura Cerpd inspiraci z téchto zanri. Naplituje touhu lidského srdce
po laskavéjSim svété, lepSim ja, pocitu soundleZzitosti, nebo touhy stat se soucasti vesmi-
ru jako celku. Neni to jen pohadka a hrdinsky epos, ktery tvofi fantasy zanr. Mytus
je dalsim opérnym bodem pro tvorbu fantasy literatury. Piibéhy Cerpaji inspiraci ze sta-
rofecké a keltské mytologie, z Zidovsko-kiestanské tradice bible a knih apokryfi
a Vv neposledni fad¢ z Zivych nébozenstvi, jako je buddhismus, hinduismus ¢i islam.
., Spisovatelé fantasy rovneéz dokonale zuzitkovali zivé i mrtvé myty celé rady dalSich
civilizaci — starovéké Mezopotamie, Egypta, Indie, Persie, Ardabie, Ciny, Japonska, Fin-
ska, subsaharské Afriky, predkolumbovské Ameriky, Polynésie a Australie. (Pratchett,
Pringle 2003, str. 9)

Ve fantasy literatufe se objevuje magie, nadpfirozené bytosti a piib&h je zasazen
takzvané do alternativni reality - vymysleného svéta. V téchto svétech nic neni nemoz-
né. Fantasy je tvofeno nejen pro mladé Ctenare, ale 1 starSi generace si pfijde na své.
Mezi nejznamé;jsi fantazijni svéty patii napiiklad Bradavice, které ozivila v fadé fantasy
romand Harry Potter britska spisovatelka J.K. Rowlingova, nebo Stiedozemé z Pdna

prstenu napsanym J.R.R. Tolkienem.
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3.1 Fantasy vs. scifi a horor

Diive, nez si vysvétlime rozdily mezi fantasy, science fiction a hororem, je tieba
zminit pojem fantastika. V rGznych publikacich se setkdvame s tim, Ze se nazev fantas-
ticka literatura pouziva jako synonymum ke slovu sci-fi. VétSinou to jsou knihy, které
se zabyvaji pouze samotnym zanrem science fiction. Mezi tyto knihy patii naptiklad
kniha Vsechno je jinak (Neff 1986). Oproti tomu se Vv jinych publikacich udava, ze fan-
tastika je nadfazeny pojem k literatufe, ktera vybocuje nad rdmec ndm znamé reality.
Obsahuje prvek nadpfirozena. S timto nazorem se setkdvame v knize Slovnik ceské lite-
rarni fantastiky a science fiction (Adamovi¢ 1995), nebo v knize Fantasy: Encyklopedie
fantastickych svetii (Pratchette, Pringle 2003).

Fantasy, science fiction i horor maji spoustu spole¢nych znakl. Ve své podstaté
velké ¢ast téchto pfib&hl byva smyslend. K jejimu vytvofeni se muselo vyuzit zna¢né

miry fantazie, ale zdroven se do pfib&hi promitaji i redlné zkuSenosti a pozndni autora.

Horor je literarni zanr, pfi jehoz Cteni mé Cétenaf pocity strachu, znechuceni
a n¢kdy 1 obdivu Kk hrizné velkolepému. (Pratchett, Pringle 2003, str. 8) Pokud se bu-
deme piiklanét k teorii, Ze fantastika je nadfazeny pojem, musime rozliSovat rizné dru-
hy horord. Prvni skupinou jsou horory tvofené podle skutecnych udalosti a nevyskytuji
se v nich zddné nadpfirozené jevy ani postavy. Tyto horory do fantastické literatury
nepatii. Druhou skupinou jsou horory, ve kterych se objevuji zaporné postavy nadpfiro-
zeného ptivodu - duchové, upiti, vikodlaci, zombie, ¢arod€jové, démoni a d’ablové. O
jejich piivodu a charakteru se v hororech vétSinou nic moc nedozvime. Néplni hororo-
vych piibéht byva boj o preziti.

Fantasy literatura se od hororu li8i tim, Ze popisuje charaktery vSech postav,
kladnych i zapornych, které se od sebe az tolik nelisi. Horory vzbuzuji spiSe negativni

pocity, zatimco fantasy napliiuje touhy lidského srdce.

Science fiction zanr se fantasy Zanru podoba podstatné vice nez horor. Sci-fi
se zamé&fuje na jakousi zménu spolecnosti a fesi jeji disledky. Neékdy se déj odehrava
V Cizim svété nebo i na jiné planeté, coz se s fantasy shoduje, a praveé proto se tyto dva
zanry casto zaménuji. Rozdilem je védecké podlozeni sci-fi literatury. VSe, s ¢im
se v ptibéhu setkavame, probiha vzdy v budoucnosti a je to pravdépodobné uskutecéni-
telné a racionalné vylozitelné, coz se o nadpfirozenych jevech, jako je magie, ve fantasy

literatufe fict ned4d. (Adamovic 1995, str. 6)

36



3.2 Historie fantasy

Uz v Babylénii, kolem roku 1500 pfed nasim letopoétem, byl napsan Epos
0 Gilgamesovi. Slo o fantazijni piib&h, v némz kral vitézi nad nestvirami za pomoci
divokého muze Enkidu a po jeho smrti hleda tajemstvi nesmrtelného zivota. Drivéjsi
vypravéni vychazelo z legend a lidé nerozliSovali, zdali se jedna o historickou skute¢-
nost, nebo je zalozena na nedolozenych faktech. Skute¢né udalosti se beletrizovaly pro-
stfednictvim cyklt epickych a pisnovych. (Pratchett, Pringle 2003, str. 9)

Okolo roku 750 pf. n. 1. vypracoval Homér dva hrdinské eposy lliadu a Odyseu.
Obé¢ vypravi o ¢inech boht i lidi a popisuji Odysetiv navrat z trojské valky plny dobro-

druzstvi. Tyto eposy se staly inspiraci pro spoustu dal$ich vyznamnych dél.

Az do roku 19. pf. n. l. vznikala literdrni dila pfedevsSim verSovana. V Helénis-
tické dobé, kdy Rimska fise ovladla Stfedomofi, se psala prvni prozaickd vypravéni.
Literatura s fantasknimi prvky plnila zabavnou funkci. Lucia Apuleia, kolem roku 180
n. I, napsal knihu Zlaty osel, pojednavajici o chlapci, ktery vypil kouzelny lektvar
a promeénil se v osla. Béhem prvniho stoleti naseho letopoctu se mytologické ptibéhy
ptepisovaly do jazyka takového, aby mu porozuméli vSichni vzdélani étenafi. Nikdo
uz v§ak nevéfil na pravdivé jadro mytologickych piibéhd. (Pratchett, Pringle 2003, str.
10)

Fantastické ptibéhy vzristaly 1 v temnych staletich raného stiedoveku, prestoze
se vétSinou pienasely pouze ustné. Dochovanou literarni pamatkou kolem roku 725
je anglosasky epos Beowulf, nebo Romdn o Alexandrovi od Lva Neapolského, ktery
ho sepsal kolem roku 952 n. |. Vypravy Alexandra Velikého motivovaly mnoho dalsich
literarnich dél. V téchto textech se objevovaly zazraky a nadpiirozené jevy, stejné
tak jako ve vypravénich o zivoté svatych. Piikladem takového zivotopisu uvadime na-
ptiklad Putovadni sv. Brendana, ktery vypravi o plavbé a hledani bajného Zaslibeného

ostrova.

V Evropé ve sttedovéku byly fantazijni ptibéhy zalozeny na historickém jadru
0 krali Artusovi, Merlinovi, rytifich kulatého stolu, o putovani za svatym gralem spolu
smiSeném s keltskou mytologii a ktestanskymi naméty. “Kromeé zminénych del nam
evropsky stredovek zanechal bezpocet dalsich fantastickych pribéhu, pocinaje cyklem

0 Lisakovi Raynardovi (Renartovi) a konce vrcholnym dilem italské renesance, freskou

37



zobrazujici kiestansky ,,Zivot po Zivoté* — Dantovu BozZskou komedii.* (Pratchett,

Pringle 2003, str. 11)

Prestoze se jiz psaly kratké prozy, vétSina dél byla stale verSovana. Spisovatelé
se od verSované tvorby presunuli k dlouhym prézam s fantastickymi prvky az v 16. sto-
leti. Tyto texty, v té dob¢ rytifské romany, povazujeme za piimé predky dnesni fantasy.
Tehdy poprvé nikdo nezastiral, Ze jsou tyto romany kompletné smyslené. Nabozenska
legenda a historie jiz nehrala témét zadnou roli. Udatni rytifi zachranujici krasky
ze zakletych zamku pfed urputnymi nestviirami, ¢arodéji a obry, byli v médé do pielo-
mu 17. a 18. stoleti. Obdobi rozvoje védy zapftiCinilo vznik védecké fantastiky, proto
se fantasy téméf nepsala az do 19. stoleti, kdy se autofi k podobné literatuie navraceli
a ozivili ji.

Velice dileziti piestavitelé 19. stoleti, Anglican William Morris a Némec Fried-
rich de la Motte Fouque, svymi romany dali za vznik fantasy literatufe v dneSnim slova
smyslu. Ve svych knihach se jimi inspirovali spisovatelé 20. Stoleti, napiiklad od J. R.
R. Tolkien, E. R. Eddison, C.S. Lewis i Lord Dunsany. 19. stoleti bylo obdobi rozma-
chu riznych odnoZi fantastické literatury. Charles Perrault se povazuje za jednoho
z prvnich zakladatelti pohadky, a jak uz jsme zminovali, pohddka nese prvky fantasy.
Pohadky, které ovlivnily dal$i vyvoj fantasy Zanru, jsou pohddky bratii Grimmui, Pri-
behy Tisice a jedné noci, Alenka v Fisi divit a za zrcadlem od Lewise Carrolla, Pi-
nocchiova dobrodruzstvi od Carla Collodiho, Kniha o Dracich od Edith Nesbitové nebo

Skritkovi trampoty od Thomase Love Peacocka.

Literarni Zanr zaplavila ve velké mife 1 okultni témata, ktera hranic¢i aZ s horo-
rem. A to zejména opakované motivy pfevtélovani, ozivnuti mumii nebo ovladnuti své-
ta zloduchy. Mezi autory téchto fantastickych thrillerti fadime Edgara Leeho a jeho Fa-
raonovu dceru, nebo Edwina Lestera Arnolda a jeho knihu Bdjecnd dobrodruzstvi Féni-
¢ana Phraa. (Pratchett, Pringle 2003, str. 11)

Koncem 19. stoleti vznikly takzvané pulpové magaziny. Pulpové se jim fikalo
proto, Ze prvni z nich se tiskly na nekvalitni papir. Pulp znamena v ptekladu papirovina.
Byly to Casopisy, které mohly Cist vSechny vrstvy ¢tenaiti. Tématika se odvijela od ma-
sového vkusu spolecnosti. Spisovatelé do nich psali kratké novely, povidky a romany
s fantasy prvky. Nékomu se povedlo skloubit masovou a uméleckou literaturu dohro-

mady a pulpové magaziny, naptiklad Pearson’s Magazine nebo Tit-Bits, vzbudily
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ve Gtenafich opravdové nad$eni. Rikalo se tomu ,.éra vypravécu®. Témto Easopistim
vdéci za svij dalsi rozkvet nejen fantasy, ale i sci-fi, horor, western a dobrodruzna lite-
ratura. Mnoho talentovanych spisovateld mélo moznost timto nastartovat svou kariéru
a pozd¢ji publikovali své ptibehy i v knihach. NejvyznamnéjSimi spisovateli jsou Ro-
bert Louis Stevenson, Henry Rider Haggard, Arthur Conan Doyle, Rudyard, Kipling
a Herbert George Wells. (Pratchett, Pringle 2003, str. 12)

Jméno Henry Rider Haggard je tfeba vyzdvihnout. Spisovatel dobrodruznych
romanti se svymi pribéhy zaslouzil o uznani fantasy jako plnohodnotného Zanru. Jeho
romany se odehravaly ve vymyslenych svétech, ve fantastickych krajinach nebo fiktiv-
nich Ruritariich, do kterych se hlavni hrdinové dostavaji skrz tajemny portal. Diky to-
mu, ze Haggard cestoval po svété, promitl do téchto svétu realistické prvky z jizni Afri-
ky, které obohatil o svou neuvéfitelnou predstavivost. Stvoril mnoho zajimavych postav
a popsal bojové scény takovym excelentnim zplisobem, Ze ho mulzeme srovnat
jen s hrstkou dalSich spisovatelti. Za svuj zZivot sepsal vice nez 70 dél, z toho pies tiicet
jich bylo dobrodruznych. Mezi nejvyznamnéjsi patii JitFenka, Déti mlhy nebo Doly kra-
le Salamouna. Ovlivnil spisovatele W. S. Burroughse, C. S. Lewise, J. R. R. Tolkiena
a R. E. Howarda. (Pratchett, Pringle 2003, str. 16)

Dnes se fantasy tika literatura touhy srdce. V diivéjSich dobach lidé nevédél,
zda se za horami, za oceany nebo na jinych planetach nevyskytuji jiné svéty, zda
se na téch mistech nepotuluji obfi a vily. Néktera mista stale nebyla objevena a lidé ne-
méli moZnost dozvédét se, jak to v cizich krajich vypada a kdo tam Zije. To dodavalo
lidem pocit tajemnosti a dalo prostor jejich fantazii. Dnes je nase zem¢koule uz pro-
zkoumana a my vime, ze lidé na opacné stran¢ Ziji podobny Zivot jako my, tajuplny les
se stale zmenSuje a my postupné piihazime o pocit jinakosti. ,, Zkrotili jsme svet, zmenili
jsme jej ke svému obrazu a mozna jsme tim sami stvorili pustinu predstavivosti, zemi,

kterd prosi o znovuzrozeni. Zdanr fantasy moznd nékdy hledi do minulosti, ale je to lite-

ratura apelujici na nase zdkladni potreby a touhy. “ (Pratchett, Pringle 2003, str. 17)
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3.3 Déleni fantasy

Rozdélit fantasy na jednotlivé podzanry a najit jejich piesnou definici, je velice
obtizné. Téméf kazdy autor vV nau¢nych knihach uvadi jiné rozdéleni fantasy literatury.
Lubomir Dolezal se ve své knize Heterocomica: Fikce a mozné svéty (2003) zabyva
riznymi moznymi svéty, které se v knihdch nachdzeji a urCuje jejich vyvoj a vznik.
Rozd€luje svéty podle toho, zda-li se tam objevuje jedna nebo vic postav, podle druhu
interakci, které se v piibézich projevuji. Toto rozdéleni se vSak nevaze pouze na fantasy

zanr, ale na vSechny zanry.

Terry Pratchette a David Pringle se soustfedi v jiz zminéné knize Fantasy: En-
cyklopedie fantastickych svéti na typy fantasy podle poradi, ve kterém vznikaly, tedy
od pohadky az po hrdinskou fantasy. V této knize se uvadi: ,, Zdaleka ne kazdé rozdéleni

Jje prinosné a vnasi do problematiky nové svétlo. * (Pratchett, Pringle 2003, str. 19)

V dnesni fantasy se spousta znakll prolind a misi. Stale se utvareji nové a nové
(ne)moznosti. Nazory na rozdéleni fantasy se 1isi podle toho, na co se ¢tenar v knihach
zamétuje, ale v podstaté se v téchto rozdélenich nachazeji stejné opérné kameny, které

se pokusime v této kapitole popsat.

3.3.1 Pohddkova fantasy literatura

Pohadky se postupné vyvinuly z ustniho lidového vypravéni. Postupem casu
se komercializovaly a k tomu vznikaly autorské pohadky, které¢ jsou s pohadkovou fan-
tasy spjaty. Tento zanr se zamé&fuje na détského Ctenafe, a proto se u tohoto druhu fanta-
sy vétsinou redukuje nésili a sexudlni scény. Postavy jsou charakterové velice dobie
vylieny a Ctenaf se vétSinou ztotoZiluje s hlavnim hrdinou. Mezi pohadkovou fantasy

fadime dila:

e Lewis Caroll: Alenka v 7isi divii (1865)

e Lyman Frank Baum: Carodéj ze zemé Oz (1900)
e Michael Ende: Nekonecny pribeh (1979)

e Clive Staples Lewis: Letopisy Narnie (1950)

o Gerald Durrell: Mluvici balik (1974)
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e Angela Carterova: Krvava komnata (1979)
e Robin McKinley: Kraska (1978)

e Tanith Leeova: Ruda jako krev (1983)

e Henry Wilson: Krysi koci (1985)

e Jane Yolenova: Uzasné piibéh (1983)

e Ellen Kushnerova: Tomds Versovnik (1990)

Abychom Iépe porozuméli této problematice, popiSeme dé&j z knihy Nekonecny

pribeh (Ende 2001) a zkusime najit hlavni znaky pohadkové fantasy.

Hlavni hrdina, Bastien Baltazar Bux, je Sikanovany chlapec, kterému zemiela
maminka. Bastien velice rad cte. Jednoho dne utiké spoluzakim, kteti se mu posmivaji,
a schova se v antikvariatu, kde nachazi knihu Nekonecny pribeh. Chlapec se do knihy
zaCte a vSimne si, ze tato kniha neni obyc¢ejna. Postupné zjistuje, ze hlavnim hrdinou
a spasitelem fiSe Fantdzie bude muset byt pravé on. Fantazie je totiz vdzné ohrozena
a upadé do svéta Nicoty. Posledni nadéji pro ni i jeji Détskou cisafovnu by bylo objeve-
ni ditéte, kterému by se podatilo dat cisafovné nové jméno. Timto zodpovédnym uko-
lem je povéfen stejné stary chlapec jménem Atrej, ktery patii do Fantazie. Po cesté
za zéchranou jeho svéta, musi Atrej projit Mocaly smutku, kde umiré jeho kin Artax,
setkava se s prastarou Zelvou Morlou, jeZ ho nasméruje dale a zachrani draka Falca.
Bastianovi nakonec dojde, Ze moZnym zachrdncem je pravé on a Deétskou cisafovnu
pojmenuje novym jménem Mésicnice. V té chvili se Bastian dostava do svéta Fantézie.
Pomoci pfani mé za kol vytvofit novou Fantdzii, kterd téméf celd upadla do Nicoty,
vyménou za vzpominky z jeho Zivota. Bastien se charakterové méni, zazivd spoustu
nebezpecnych dobrodruzstvi. Postupné se obraci i proti samotnému Atrejovi. Nakonec
si uvédomi, Ze takto skoncit nechce a to ho pfivede opét na spravnou cestu. Vrati se zpét
na pudu své Skoly, kde jiz ale kniha, diky které prozil tolik zaZitkd, neni. Pfesto vSak
VvV zadném ptipad¢ nelze tvrdit, Ze by se vSe vratilo do svého vychoziho stavu, protoze
Bastien nabyl fadu zkuSenosti a zasluhou toho zmoudtel. Ke svym problémum ve svété

lidi tak jiz bude pfiSté pfistupovat zcela odliSné.

Dlouhou dobu se spekulovalo, zda je toto literarni dilo roman, pohadka nebo
fantasy. My uZ ale vime, Ze hrdinsky roméan a pohadka jsou zdékladnimi kameny

pro vznik fantasy zanru, a proto toto dilo, ve kterém se objevuji nadpfirozené bytosti,
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charaktery postav jsou detailné vyliCeny a Cast déje se odehrava ve smySleném svéte
Fantazie, se fadi do pohadkové fantasy. Tento ptibeh je napsan takovym zplsobem,
aby ho mohli &ist d&ti i dospéli ¢tendii. Resi se v ném témata Sikany, ziskani sebediivéry
a naleznuti spravné Zivotni cesty. Z piib&hu vyplyvaji mnoh4 ponauceni. Casto opakuji-
cim se motivem v pohadkové fantasy je pfesun do vymyslenych svétl z naseho svéta.
Dalsim takovym dilem je naptiklad Alenka v 7isi divii (1865), ktera se dostava do jiného
svéta skrz krali¢i noru, nebo Letopisy Narnie (1950), kdy se ¢tyfi sourozenci presouvaji
do svéta Narnie skrze skiin. V pohadkové fantasy také nachazime zvirata, ktera umi

mluvit.

3.3.2 Hrdinska fantasy literatura

Hrdinské fantasy se jinak fika vysoka nebo epicka fantasy. Tato fantasy literatu-
ra samoziejm¢ pojednava o hrdinech, ktefi zazivaji riznd dobrodruzstvi ve smyslenych
svétech. Ale pokud bychom chtéli tento zanr Iépe definovat, nemlzeme se odkazovat
jen na hlavni hrdiny téchto ptibéht. Zékladem hrdinské fantasy je jeji specificky duch,
povaha postav, vypracovani smyslenych svéta a jejich zebiicky hodnot. Hrdinska fanta-
sy je vétSinou velice rozsahla. Tyto romany maji minimalné kolem 500 stran. Nékdy
jsou psany trilogie a pfibéhy s otevienym koncem. Muze se zdat, Ze se d€¢j do nekonec-

na prodluzuje, ale neznamena to, ze jeho obsah je nudny a nestrukturovany.

Spole¢nym bodem hrdinské fantasy je kompletné smysleny svét, nezasahujici
do toho naseho. Rikame mu takzvané ,druhotny“. I kdyby byl pfibéh prolinajici
se s na$im svétem naplnén nespoctem magickych prvki a smyslenych pfiSer, nejednalo

by se o hrdinskou fantasy literaturu. (Pratchett, Pringle 2003, str. 35)

Knihy hrdinské fantasy vétSinou obsahuji detailni mapy, vysvétlivky, rodokme-
ny vystupujicich postav a né¢kdy dokonce 1 slovniky vymysleného jazyka jednotlivych
narodl. Tyto svéty jsou vétSinou popsany i ve svém historickém kontextu. Do hrdinské

fantasy literatury fadime tato dila:

e William Morris: Studna na konci svéta (1896)
e Eric Riicker Eddison: Cerv Ouroboros (1922)
e John Ronald Reuel Tolkien: Pdn prstenii (1954-1955)
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e John Ronald Reuel Tolkien: Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky (1937)
e David Eddings: Pésec proroctvi (1982)

e Raymond E. Feist: Mdg (1982)

e Guy Gavriel Kay: Letni strom (1984)

e Margaret Weis a Tracy Hickman: Draci podzimniho soumraku (1984)

e Janny Wurst: Strdzce boure (1984)

e Melanie Rawn: Draci princ (1988)

e Terry Goodkind: Carodéjova prvni pravidlo (1994)

e Robin Hobb: Krev a jed (1995)

e Robert Jordan: Kolo c¢asu (2012)

Abychom 1épe porozuméli této problematice, popiseme d&j z knihy Hobit aneb
Cesta tam a zase zpatky (Tolkien 2002) od a zkusime najit hlavni znaky hrdinské fanta-

sy literatury.

Cely d¢j se odehrava ve smysleném svété Sttedozemé. Hlavni hrdina jménem
Bilbo Pytlik je hobit, ktery si zije svlij poklidny zivot tak jako ostatni hobiti. Tato stvo-
feni jsou neuvéfitelné ticha, hbita a proklouznou vSude bez povsimnuti. To byl divod,
pro¢ si ho ¢arod¢j Gandalf proti jeho vili vybral, aby se snim a trpasliky vydal
na dlouhou cestu za zachranou Osamélé hory, kterou suzuje Drak Smak. Tato hora byla
diive domovem trpaslikt. Sjednotit jejich narod se da ukradenim nejmocnéjsiho kamene
Arcikamu — srdce hory a vyhnanim draka Smaka. Na cesté se nezkuseny Bilbo setkava
s trolly, skiety, elfy, pavouky a Glumem. V pribéhu cesty se z Bilba stava zkuSeny va-
le¢nik a jeho postava se méni na moudrou nebojacnou osobnost, kterd se spravné roz-

hoduje. Na konci knihy nastava bitva péti armad, ktera dopada vitézné.

V ptibéhu je vylicené velké mnozstvi postav, Stfedozemé ma svoji mapu, jed-
notlivé narody obcasné pouzivaji smysleny jazyk. V pfibéhu nechybi udatni bojovnici
a popisy krvavych bitev. V pfibéhu se méni charakter hlavniho hrdiny, ktery svou ces-
tou naléza sam sebe a zménény se navraci do rodniho kraje. Tato kniha ziskala obrov-
sky ohlas, a ackoliv ma méné stranek neZ vétSina hrdinské fantasy, tak pravem spada

do tohoto podzanru.
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3.3.3 Mec a magie

Vznik podzanru ,,Me¢ a magie* je pevné spjat s dobrodruznymi ptibéhy Barbara
Conana, které¢ stvoftil spisovatel Robert E. Howard okolo roku 1928. Postava svalnatého
valeCnika Barbara Conana se stala ndmétem pro mnoho komikst, povidek, novel

i romanu. (Pratchett, Pringle 2003, str. 33)

Mec¢ a magie se znac¢i hrdiny, ktefi maji obrovské svaly, jsou udatni a nebezpec-
ni. Potkavaji nadherné Zeny a svadéji krvavé bitvy, jenz byvaji popsany opravdu brutal-
n¢. Piibéhy mece a magie jsou napsany pievazné pro muzské ¢tenare. S hrdinskou fan-
tasy literaturou nema spole¢ného témét nic. Piibéhy jsou kratké. Svéty, ve kterych
se hrdinové pohybuji, nejsou detailné vylieny. V téchto pifibézich jde pfedevsim o na-

péti a pocit vzruseni. Do podzanru fantasy me¢ a magie fadime tato dila:

e Robert E. Howard: Barbar Conan (1928)

e Andrzej Sapkowski: Zaklina¢ (1992)

e Michael Moorcock: Zlodej dusi (1963)

e Michael Moorcock: Bourenos (1965)

e Fritz Leiber: Fafhrd a Sedy Mysilov (1970)

Abychom lépe porozuméli této problematice, ptiblizime knihu Zaklinac 1.: Po-

sledni prani (Sapkowski 2011) a zkusime najit hlavni znaky podzanru Mece a magie.

Hlavni hrdina Geralt z Rivie je zaklina¢em, jehoZ obZivou je zabijeni upiru, vl-
kodlakt, baziliskl, wiveren a nékdy i lidi za penize. Geralt uz neni z poloviny ¢lovék
aje nucen zit na okraji spolecnosti. Je zbaven emoci. Spolecenstvo lidi hubi nestviry
a netoleruje jinakost. V tomto dile Geralt vylovi gina, ktery se pokusi zabit kamarada
Marigolda. Pfibéh dale pojednava o zachrané kamarada, jemuz gin ublizil. Geralt svadi

boj s ¢arodéjkou a lidmi, jez prahnou po moci.

Zaklina€ patii do fantasy mece a magie, ale je specificky tim, Ze hlavni hrdina
je zabijak, ktery je charakterové mnohem lepsi, nez obycCejni lidé. Pfib¢h je psan velice

napinavé, je plny zvrati a ironie.
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3.3.4  Historicka fantasy literatura

Historickou fantasy literaturu pozname podle obdobi, v niz se d&j odehrava. Jsou
to pribéhy, které nemaji daleko od stiedovéku a staroveku. Lidé ziji podobnym zptiso-
bem, jakym zili v nasi historii, ale jelikoz se jedna o fantasy zanr, objevuje se zde magie
a fantastické prvky. Nékdy nachazime i identické postavy z nasich dé&jin jako hlavni
hrdiny téchto ptibéhu, jako naptiklad krale Artuse. Do historické fantasy literatury fa-

dime tato dila:

e John Heathe-Stubbs: Artorius: Hrdinska basen (1973)

e Terence Hanbury White: Nekdejsi a budouci kral (1958)

e Mary Stewart: Kouzelnik Merlin (1970)

e David Drake: Draci pan (1979)

e Fay Sampson: Dcera Tintagelu (1989-1992)

e George Raymond Richard Martin: Pisern ledu a ohné (1996)
e Guy Gavriel Kay: Tigana (1999)

e John Flanagan: Hrncindruv ucen (2004)

Abychom lépe porozuméli této problematice, rozebereme dilo Nékdejsi a bu-

douct kral: Mec v kameni (White 2005).

Cely ptibch je zasazeny do stfedoveéku. D¢&j pojednava o krali ArtuSovi a jeho
détstvi. Artuse vychovava kouzelnik Merlyn, ktery se narodil v budoucnosti a starne
do minulosti, takze zna Artusovu budoucnost, ale nevi, co se stalo v minulosti. Merlyn
ArtuSe proméiiuje na rizna zvifata, napiiklad na ptédka a rybu, a tim ho uci spravedlivé

vladnout. (White 2005)

V piibéhu se vyuzivd moderni jazyk, proto je kniha velice ¢tiva. V tomto vydani
z ArtuSovského cyklu se objevuje mnohem vice nadpfirozenych motivll nez v jinych
dilech. Kniha popisuje neuvétitelné realisticky zplsoby stredovékého Zivota, a to pie-
devsim znalosti sokolnictvi, zemé&d¢lstvi, vale¢nictvi a sttedovékého zplisobu lovu. Mo-
tivem této knihy je laska ptirod¢. Toto dilo dokonale vystihuje znaky historické fantasy
literatury. (Pratchett, Pringle 2003, str. 25)
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Pod historickou fantasy muze spadat i alternativni historie, avSak v piibézich
se tesi jiné otazky. Zatimco v historické fantasy se spiSe setkavame s postavami z déjin,
kteti zazivaji dobrodruzstvi a bojuji proti pfiSeram, fantasy alternativni historie zkouma
témata, co by se stalo, kdyby v nasi historii dopadly urcité udalosti jinak, nez se skutec-
n¢ stalo. Naptiklad se fesi otazka, co by se stalo, kdyby nevyhynuli dinosauii. Do tohoto

podzanru fadime knihy:

e Philip Pullman: Zlaty kompas (1995)
e Harry Harrison: Na zdpad od rdje (1984)

e Susanna Clark: Jonathan Strange a pan Norrel (2004)

3.3.5 Humorna fantasy literatura

Humorna fantasy nese komické prvky a prvky satiry. Jeji pocatky ptisuzujeme
jiz Ezopovym bajkam, ¢asem vSak komedie nabyvala fantastickych motivi, az se zrodi-
la dne$ni humornd fantasy. ,, Humorné utopie, zmrtvychvstani slavnych osob, smyslené
cesty do podsveti — v§echna tato fantastickd témata v sobé nesla satiricky naboj. Neméla

pouze vyvolavat smich, ale také poukazovat na nedostatky okolniho sveta.* (Pratchett,

Pringle 2003, str. 31)

Dnesni humorna fantasy se svoji propracovanosti mlze blizit vysoké fantasy.
V nékterych knihdch se objevuji smyslené samostatné svéty, propracované do posledni-
ho detailu. Hrdinové fesi absurdni a komické situace. Mezi humornou fantasy fadime

dila:

e Piers Anthony: Chameleon a zaklinadlo (1977)
e Poul Anderson: Tri srdce, tri Ivi (1961)

e Palham G. Wodehous: Rajsky plyn (1936)

e Robert Asprin: Dalsi prima mytus (1978)

e Terry Pratchett: série Zeméplocha (1983-2016)
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Abychom 1épe porozuméli této problematice, popiseme déj z knihy Mort ze sé-
rie Zeméplocha. (Pratchette 2007)

Cely piibéh se odehrava ve zcela smysleném svété jménem Zeméplocha. Zeme-
plocha je misto, kterému vladnou bohové a Smrt’. Ten odnasi lidi do onoho svéta. Jed-
noho dne si vezme do uceni velice nesikovného chlapce jménem Mort. Tento hoch
se postupem casu preménuje na Smrt¢ a ziskdva jeho schopnosti. U¢i se odnaset lidi
na onen svét. V knize se setkdvdme s mnohymi postavami, které maji charakteristické
vlastnosti a je na nich velice dobie ukazana lidska povaha. Jeden je pysny, druhy je po-
mstychtivy, tieti dobrosrde¢ny a tak dale. Mort se jednoho dne zamiluje do princezny,
kterou ma pozdé&ji odvést na onen svét, ale jeho dobré srdce mu to nedovoli a zachranu-
je ji zivot. Ptibéh konc¢i soubojem Morta se Smrtém. Humorna slozky se nachazi v ab-
surditach, které se v dile objevuji, v rozhovorech mezi postavami a v slovnich hii¢kach.
(Pratchette 2007)

3.3.6  Mestska fantasy literatura

Meéstska fantasy miize byt také velice podobna té vysoké fantasy, o které jsme
se jiz zminili. VSak dé&j se obvykle odehrava ve mésté a fantasy svét je obycejnym lidem
na prvni pohled skryty. Jen néktefi hrdinové do né€j mohou nakouknout. VétSinou
se jedna o dobovou soucasnost, a proto se tomuto druhu fantasy jinak fika ,,moderni
fantasy®, ale jsou i takova dila, kde se méstska fantasy pfesouva do historie i budouc-
nosti. Mlizeme ji nazyvat tietim nazvem ,,urban fantasy*, protoze se vétSinou zamétuje
na méstsky zivot. Hrdinové objevuji magii, uéi se kouzlit nebo se setkavaji s upiry, vl-

kodlaky a nesmrtelnosti. Do Mé&stské fantasy fadime dila:

e Peter V. Brett: Tetovany (2009)

e Neil Gaiman: Nikdykde (1996)

e China Milévie: Kral Krysa (1998)

e Sergej Lukjanénko: Noc¢ni hlidka, Denni hlidka (1998)
¢ Rick Riordan: Percy Jackson (2005)

e Joane Kathleen Rowlingova: Harry Potter (1997)
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Abychom 1épe porozuméli této problematice rozebereme knihu Harry Potter

a Kdamen mudrcii. (Rowlingova 1997).

Harry Potter je sirotek, ktery zije u svého stryce a tety. Ti se k nému nechovaji
hezky. Postupné se mu zacinaji dit divné véci, které si neumi vysvétlit. Naptiklad kolem
ne¢ho mizi véci a Harry se pfistihl, Ze rozumi hadim. V 11ti letech se dozvida, ze umi
kouzlit a nastupuje do $koly ¢ar a kouzel v Bradavicich. Do Bradavic se piepravi vla-
kem z normalniho svéta lidi. Lidé ,,mudlové™ netusi, ze takovy svét existuje, coz je jed-
nim ze znakl méstské fantasy. Harry potkava kamarady Rona a Hermionu, se kterymi
objevuje jemu neznamé misto. Bradavice ohrozuje zlosyn, jehoz jméno se nesmi vyslo-
vit, Voldemort. Harry Potter je pfedurceny k velkym ¢intiim a zachranuje Bradavice
pfed mocnym c¢arod€jem, ktery ukryl ¢asti své osobnosti do viteald. Jednim z nich
je pravé Kamen mudrci. Kazdy v Bradavicich hleda kamen, protoze kdyby se k nému
dostal Voldemort, svét ¢ar a kouzel by byl v troskdch. Harry Potter kdmen nachazi
ve své kapse prostiednictvim zrcadla, které¢ ukazuje, po ¢em nejvice touzi. Ni¢i ho a tim

zabiji i Voldemorta.

Tento ptibéh znaky fantasy literatury spliiuje. Znaky méstské fantasy v dile na-
chazime pfedevSim ve skutecnosti, ze se kouzelnici pohybuji v normalnim svéte
a ve svété kouzel, kam se podiva jen ten, kdo k tomu ma urcité dispozice. Hlavni hrdi-
nové se uci Carovat, bojuji proti nestvliram, ale prozivaji i bézné lidské emoce, jako
je napiiklad laska ke kamaradim a nenavist k zlym lidem. Svét ¢ar a kouzel je propra-

covany do posledniho detailu, proto dilo nese 1 znaky vysoké fantasy literatury.
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1. PRAKTICKA CAST

4 llustrace knihy

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvofeni ilustraci fantasy knihy kombinova-
nou technikou tuse a akrylu. Zvolili jsme si knihu Mort ze série Zeméplocha od uzava-
ného autora Terryho Pratchetta. Tato kniha spada do zanru humorna fantasy. Autorka
diplomové¢ prace si ji vybrala z diivodl toho, Ze zatim knihy od Terryho Pratchetta ne-
Cetla, ani nevidé€la zadné filmové zpracovani, proto bude v tvorbé objektivni a neméla
by byt ovlivnéna zadnym piedeslym ztvarnénim ilustraci ¢i jingym obrazovym materia-
lem. Dalsim divodem je fakt, Ze knihu ¢tou dospéli i déti. V této kapitole, na zakladé
pozorovani myslenek ilustratora pfi Cteni knihy, vytvofime sérii nacrt tuzkou, z nichz
vybereme jeden a vytvotime ilustrace takovym zptisobem, aby jedna z nich byla velice
konkrétni a druha abstraktni. Ilustrace vlozime pfimo do textu, protoze bez nich by text
ztratil vyznam. Pfi pozorovani vlastnich myslenek se zamétime pouze na nejzajimave;si

¢asti knihy.

4.1 Mpyslenky ilustratora p¥i cteni knihy

Kniha Mort od autora Terryho Pratchetta ve formatu A3 pasobi na prvni pohled
velice zajimavé. Obal knihy zdobi nespocet barevnych fantastickych postav v Cele
s kostrou v kapi. Podrobnéji obal nestudujeme. Nechceme byt ovlivnéni pii tvorbé ilu-

straci.

Cteme prvni stranu knihy. Doprovazi nas pii tom pocit nadeni, protoze si uvé-
domujeme, ze v nas kniha budi spoustu zajimavych myslenek a nechava pracovat nasi
bujnou fantazii. Zprvu autor popisuje zemi, ve které se ma piibéh odehravat. V myslen-
kach se rodi prvni obrazy - slon, zelva, talif. Na zakladé zkuSenosti z minulosti se nam

V duchu vytvaii nacrt Zeméplochy a poté predstavu pirendsime na papir.
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llustrace 1: Zeméplocha

Dalsi véc, ktera nas zaujala je véta ,, Védci vypocetli, ze pravdépodobnost exis-
tence néceho tak vyjimecné nesmysiného je zhruba nékolik milionu ku jedné. “ (Pratchett
2007, s. 5) Evokuje v nas vzpominku na hodiny filozofie, ve které nam ucitel ukazoval
rovnici pravdépodobnosti existence nasi planety. Filozofie autorku vzdy zajimala,
a proto se ji vybavuje pravé tato situace. Kdyz brousime hloub¢ji ve nasi mysli, piemys-
lime o statnich zaveéreCnych zkouskdch a matematice, kterou nemame pfili§ v lasce,
a proto se radsi znovu poustime do c¢teni. Jelikoz budeme vytvatet ilustrace pro déti,

chtéli bychom byt pozitivné naladéni a tvofit s dobrou naladou.

V knize je zminén tvor jménem Smrt, ktery se pohybuje v Cerné kapi. Tento
tvor odvadi duSe lidi do posmrtného svéta. V tuto chvili zjiStujeme, Ze jsme jiz ovlivné-

ni vn&j$im obalem knihy a tvora si pfedstavujeme podobné, jako je na ném vyhotoven.

Pti ¢teni dalSich stran néas pfekvapuje, jak si autor hraje se slovy. V magickém
udoli se objevuji kvétiny loniky a predlonky, které rostou v ¢ase zpatky. Nejprve je skli-
dite a az pozd¢ji zasejete. Pfemyslime, jak bychom takovou kvétinu ztvarnila ilustraci.
Napada nas myslenka, Ze nékteré véci je lepsi neukazovat ndzorné€ a nechat ctendiim
dvete pro fantazii oteviené dokofan. Zarovenl by nemuselo byt Spatné, nechat takovou

lonku namalovat déti.

Nasledné cteme 0 chlapci jménem Mort, ktery je autorem detailné popisovan ja-
ko nemotorny neSika. Prostfednictvim myslenek tohoto chlapce Terry Pratchett vnesl

do knihy zajimavé slovni hficky k pousmani, napiiklad pro¢ slunce vychazi ve dne,
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kdy je svétlo, kdyz by bylo lepsi, aby vychazelo v noci, kdy je tma. Piedstavujeme
si svoje détstvi a vybavujeme si, ze kazdy z nas jisté nékdy pifemyslel nad takovymi

véemi, které jsou dospélému cloveku tak jasné, az by bylo absurdni se na né€ ptat.

Chlapec pfichézi na trh a orloj odbije 12 hodin. Orloj vidime stejny jako
je v naSem hlavnim mésté. Nikdy v zivoté autorka nevid¢€la jiny, a proto v ni slovo orloj

evokuje tuto predstavu.

Jak bylo jiz zminéno, Mort je velice neSikovny. Jeho otec ho chce dat do uceni
mistrovi. Mladi chlapci se sejdou na nameésti. Morta si nikdo nevybird, az s uderem
dvanacté hodiny si ho Smrt’ na svém koni, ktery pluje vzduchem, odnasi do svého uce-
ni. ,, Obrovské prameny svétla zarily a zarezavaly se do nocni temnoty. Svét ohranicova-
ly vysoké zlaté stény. ,, To je ndadhera.” Rekl tise Mort. ,,Co je to?*“ TO JE SLUNCE,
KTERE JE V NOCI POD PLOCHOU, odpovédél mu Smrt. (Pratchett 2007, s. 25)
Predstavujeme si tajemnou temné modrou krajinu a svétlo, které se tipyti jako mote
pii zapadu slunce. Z rozpraskané zemé, nad kterou se vznasi mlhovy opar, vystupuji
zlatavé paprsky. Autortiv popis no¢ni pfirody nas nuti myslet na nekonecnost vesmiru
a probouzi v nas fantazii. Kreslime dalsi ilustraci, jez je velice konkrétni. Zachycuje
Morta a Smrté jedouciho na koni, ktery se vznasi nad potemnélou krajinou. Pred nimi

se tyci zed’ celd ze zlata.

llustrace 2: Mort a Smrt’ jedouci na koni

[lustrace by velice konkrétné vystihovala text. Proto se snazime nakreslit i ilu-

straci, ktera by naopak mohla text rozvijet dale.
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llustrace 4: Sluneéni paprsky

lHustrace 3: Potemnéla krajina s paprsky

Na dalSich stranach knihy se dozvidame o zajimavém prvnim dni, ktery chlapec
se Smrtem zaziva. Druhy den se probouzi ve Smrtové domé. Jeho obydli je v knize
dokonale popsano. ,, Mort opatrné naslapoval na Spicky a pomalu postupoval chodbou,
dokud nedosel ke schodisti. To uspésné zdolal, aniz by se prihodilo cokoli straslivého,
a ocitl se v mistnosti plné dveri, kterd vypadala jako vstupni hala. Byla tady spousta
pohrebnich zavésu a staroZitné stojaci hodiny, jejichz tikot znél jako tep srdce hor.
Vedle nich byl stojan na destniky. Ve stojanu byla zastrcena kosa. Mort se rozhlédl
po okolnich dverich. Vypadaly diilezZite, Jejich ramy byly vyzdobeny znamym motivem
lebek a kosti. *“ (Pratchett 2007, s. 33) Mort chce otevtit jedny dvete, ale zarazi ho mlada
divka odéna v Satech. Divka jménem Ysabelle je Smrt'ova adoptovand dcera. Kreslime

skicu.

52



llustrace 5: Stekani Morta a Ysabelly

Ve Smrtové obydli v oblacich zije Ysabella a sluha Albert. Mort je v panové
uceni, kde se uci se o tom, jak lidé umiraji v pfesny Cas a Smrt’ si je vyzvedava
Vv ten samy okamzik. Pomoci své kosy tvofené z modrého svétla je pfendsi do posmrt-
ného Zivota. Mort se snazi zabranit smrti krale, ale nepovede se mu to. Smrt
ma ale krale ve své moci. Dcera krale zahlédne Morta, ac¢koliv ho nemuze vidét nikdo,
kdo ho vidét nechce. To ho zaujme a od té doby se mu princezna vryva do paméti. Cela
tato scéna je popsana velice dramaticky, ale poté, co kral umira, se dozvidame, Ze duse
krale se setkava s Mortem a Smrt'em, podava si s nimi ruku a bavi se s nimi s klidnym
hlasem. Kdyz ¢teme tyto fadky, mame pocit, jakoby se bavili dva lidé, co se potkali
nékde v obchodé a ne pii tak tragické udalosti, jako je smrt. Tento text nadhazuje otaz-
Ku, co se s nami asi stane po smrti a jaké to je zemfiit. Nékomu by se mohlo toto téma
pricit, ale autorce diplomové prace se naopak libi. Nékteré véci jsou nevyhnutelnou
soucasti Zivota a jednou z ni je pravé smrt. Co se ma stat se stane a ani samotny Smrt’
to nemlize ovlivnit, protoZze by narusil kolob¢h Zivota. Kreslime ndvrh série ilustraci,
které by mély znacit vyobrazenou celou tuto situaci. Pfedstavujeme si usmrceni krale
dosti morbidné a nejsme si jisti, zda by byla vhodna pro déti mladsiho skolniho véku.
Myslime si, ze tato kniha byla plivodné napsana pro star$i déti, ¢i dospélé, nicméné

mladSim détem by mohla pomoci pochopit smrt a vyrovnat se s ni.
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llustrace 6: SmiFeni se smrti

llustrace 7: Smrt krale

Mort je kazdym dnem vice zkuSeny, aZz ho Smrt’ posle poprvé odvést na onen
svét ti1 lidi. Jednou z nich je stard carodéjnice, ktera svoji smrt oekava. Posledni zrnka
pisku jejiho zivota v pfesypacich hodinach se dosypou, Mort zasdhne a jeji duSe
se prevtéluje do krasné Zeny, kterou staienka byla uvnitt sama sebe po cely zivot. Cela
tato situace pusobi siln€ a nuti nas pfemyslet o stafi a o tom, jak asi vypadali nasi praro-

di¢e v nasem véku a jestli se porad citi uvnité mlad¢ tak jako my.

llustrace 8: Odchod stafenky na onen svét
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Na dalsich 40ti stranach se déje velice dulezita udalost. Mort ma za ukol odvést
do posmrtného svéta princeznu, do které se jiz zamiloval. Protoze je okouzlen laskou,
necti rozhodnuti osudu a zachranuje ji. Svét, ve kterém princezna zije, je vSak pevné
dany a ve chvili, kdy princezna Kali neumira, se dé¢ji divné véci. Lidé ji postupné pie-
stanou vidéet a slySet, jsou zmateni z toho, Ze by méli pfipravovat pohieb a nevi proc,
ze by méli chystat smutecni hostinu a celkové délaji divné véci, které nechapou. Prin-

cezna nevi, co se déje a jde si pro pomoc k magovi.

Je nas svét v néem podobny zeméplosskému svétu? Jsme vSichni predurceni
osudem ke vSemu, co délame? Pro¢ se rozhodujeme, tak jak se rozhodujeme?
Co by se stalo, kdybychom se rozhodli jednat jinak? Vidi lidé jen to, co chtéji,
I v nasem okoli? To jsou otazky, které se nam honi hlavou. Pfemyslime o nasi podstate.
V tuto chvili nas nenapada zadna ilustrace, ktera by vystihovala podstatu véci. Pokracu-

jeme ve ¢teni.

Od t¢ doby, co je princezna ziva, prestoze ma byt mrtva, se narusuje proud his-
torie. Kdyz se narusi, schyluje se k obrovské katastrof€. Lidé, kteti ziji v blizkosti prin-
cezny, vi, Ze je stale nazivu diky mégovi, ale ostatni 1idé z jinych mést si to nemysli.
Tim se tvoii dvé€ reality. Mort uz v této dobé zastupuje pravideln€ Smrté na jeho po-
chtizkach a pluje na jeho koni vzduchem. Vidi, Ze se kolem mésta Sto Lat, kde zije
princezna, tvoti jakasi prekdzka — hranice reality. Predstavujeme si ji jako takovy kou-
fovy opar, stejn¢ jako kdyz ¢lovek vidi z dalky tornado. Znovu si procitdme stranu 142

a kreslime obrazek.
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llustrace 9: PribliZujici se hranice reality

Mort ma den volna a vyda se do hosptidky. Dozvidame se, ze Mort uz neni ten
kluk, ktery vypadal neohrabané, nybrz statny muz s autoritou. Za tu dobu stravenou
se Smrtém zmuznél. Z niceho nic se hranice reality prohani i hospodou. Vidi ji pouze
Mort. VSe se v tu chvili méni, lidé z nicemnic povazuji princeznu za mrtvou. Historie
si to prosté nenecha libit. Na svété nemuzou existovat dvé reality. Mort vydésené vyrazi

znovu zachranit princeznu. Kreslime obraz, na kterém je zachyceno déni v hospodg.
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llustrace 10: Trable v hospodé

O pfiblizujici se mlze, kterd méni skutecnosti, se dozvida i1 princezna Keli. Mort
vchazi do hradu, aby si o tom popovidal s madgem i princeznou. Mag takovéto situaci
rozumi, ale nemtize s ni nic délat. V tom vidi v zdmku sochu, kterd mu né€koho piipomi-

A4

na — sluhu Aberta. Ten byl pted tisici lety nejmocné&jsi mag.

Mort se vraci do Smrtova obydli, kde prosi Ysabellu, aby s nim nasla knihu,
do které se pise Albertova historie. Na tomto misté ma kazdy knihu svého osudu. Mist-
nost je temnd, ulicky uzké, vSude police S knihami, které na né ziraji. Tato scéna
nam piipomina jednu scénu z knihy Harryho Pottera, a protoze ji autorka vidéla zfilmo-
vanou né¢kolikrat, je pro nas t€Zké se od této predstavy oprostit, a kreslime nacrt z ¢asti

mistnosti, kam vstupoval Harry Potter pravé s Hermionou.
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llustrace 11: Hledani knihy

Pti hledani knihy je nacape samotny Albert a je urazen, Ze se mu Mort
S Ysabellou vrtaji v historii. Nechce Mortovi pomoct zachranit princeznu. Hlavni hrdina

se rozhoduje, jestli nefekne o jeho problému Smrtovi, ale nakonec to neudéla.

Smrt’ mezitim okousi radosti Zivota. Rozhodne se, Ze by chtél zkusit jinou préci,
nez je odnaseni lidi na onen svét. Ptijde na ufad, kde se ho tfednik vyptava, co v§echno

r

umi.

., lakzZe se zdad, Ze neumite témér nic uzZitecného a ze nemate zadny vyjimecny
talent. “ prohlasil Keebl. , Nepremyslel jste jesté nikdy o tom, Ze byste Sel ucit?“*
(Pratchett 2007, s. 205) Tyto fadky nas velice roz¢iluji. Obecné se tika, Ze kdo nic neu-
mi, stane se ucitelem. Z vlastni zkuSenosti vime, Ze to tak neni. Pfi studiu jsme museli
projit spoustou predméth a zkousek, které testovaly nase schopnosti, a véfime, ze spous-
ta lidi, ktefi se okolo nas ucitelek pohybuji, by tuto vysokou skolu nezvladli. Navic uci-

tel musi byt mimo jiné kreativni a mit pevné nervy, kladny ptistup a vS§eobecny piehled.

Mezitim, co si Smrt’ uziva zivota, se Albert stavd znovu magem a snazi
se ho spolu s pomocniky vyvolat, protoze Zeméplocha spéje k zahubé. Mort uz téméf
dosel k pfeméné na podobného necitelného tvora, jako je Smrt’. Nejprve Albert vyvola

Morta, Ysabella ho vSak zahraniuje tim, ze mu da pésti a Mort si uvédomi, Ze chce byt
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oby¢ejny kluk. Smrt’ se dozvida o vSem, co Mort zpusobil. Sled vSech téchto udalosti
je trochu zmateny. V knize se déje az ptilis moc udalosti najednou. Mame Vv hlavé n¢ko-
lik predstav. Cela tato situace plsobi jako pisecna boufe, z niz vystupuji hlavy Morta,

Ysabelly, Smrté a zaroven zase mizi.

llustrace 12: Kouzlo

Ve mésté Sto Lat pravé probihd korunovace princezny Keli. Hranice reality
je téméf u nich, za n€kolik vtefin by princezna piestala existovat. V tom se pfifiti Mort
S Ysabellou. Nevédi si rady, ale nakonec Morta napadne, aby vzal princeznu 1 maga
do Smrt'ova obydli v oblacich, protoze tam zadny cas nehraje roli. Smrt' s Albertem

uz na né ¢ekaji. Smrt’ je velice rozzufeny a s Mortem se utka v boji na Zivot a na smrt.

Cely piibéh konci stastné. Smrt’ téméf zabije Morta, ale pak si uvédomi, Ze ne-
ma pravo rozhodovat o osudu. Ysabella je do Morta po spole¢ném dobrodruzstvi zami-

lovana a on si ji nakonec bere za Zenu. Smrt’ se s Mortem usmiiuje. (Pratchett 2007)

Myslime si, Ze prace ilustratora je velice naro¢né povolani. Pti ¢teni knihy jsme
si predstavovali vSe, co je napsano, po svém, podle vlastnich zkusSenosti a obrazt, které
se nam v podvédomi ukladaly uz od narozeni. Domnivame se, Ze kdyby ilustroval tuto
knihu ¢lovék z odlisné kultury, ilustrace by se zcela liSily. Sledovat takovouto situaci,

by mohlo byt pfinosné.

V kapitole Tvorivost jsme se zminovali o stadiich tvofivosti. V této fazi autorka
diplomové prace prosla stadiem inspirace, kdy se diky textu budila jeji fantazie, a hleda-

la prvni naméty ilustraci. Poté, pii fazi klasifikace, jsme dle hlavniho cile prace vybrali
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pasaze knihy, ze kterych by bylo vhodné utvofit prvotni nacrty ilustraci. V této Casti

préace prochézela autorka stddiem pilné prace, kdy tvotila samotné nacrty.

4.2 Tvorba ilustraci kombinovanou technikou tuse s akrylem

Nyni se budeme vénovat samotné tvorb¢ dvou ilustraci podle jednoho nacrtu.
V této etapé tvorby jsme prochazeli fazi inkubace, kdy jsme nechali téma ulezet a pru-
bézné o skicach i knize premysleli. Pozdé&ji jsme podstoupili znovu stadium klasifikace
a nacrt jsme peclivé vybirali tak, aby se ilustrace dala namalovat abstraktné i konkrétn¢.
Stanovili jsme llustraci 8: Odchod stafenky na onen svét. Jedna se o ilustraci, ktera byla

tvotrena podle textu z knihy Mort.

V této pasazi knihy se jedna o situaci, kdy se Mort, Smrtiv uc¢ednik, vydava
na svou prvni pochtizku. Potkéva starou carodéjnici na sklonku jejiho zivota a ma
za kol odnést jeji dusi na onen svét. Protoze v dalSich kapitolach budeme ziskédvat po-
hledy zakt a dospélych na vytvorené ilustrace, zaméfili jsme se na ilustraci détskou. Jak
jsme jiz zminili, ne vSechno, co je vhodné pro dospélého, je dobré pro dité, ale vse,
o je vhodné pro dité, je urcité dobré i pro dospélého. Snazili jsme se vytvofit tajemnou,
kouzelnou atmosféru, ktera je v knize popisovana. Ilustrace byly namalovany tak,

aby neputisobily nijak morbidné a byly pfizptisobeny détskému aspektu.

Posledni stadium, které autorka tedy absolvovala, je pilna prace. Zvolili jsme
malbu akrylovymi barvami v kombinaci s tusi. Tato technika neni pfili§ ¢asta pii tvorbé
ilustraci a dava moznost pouziti velké Skaly barev a rlznych instrumentd. Vyuzivali

jsme nastroje — stétce, houbicka, plnici fix Molotow.

Nejprve jsme vytvorili ¢ernou podmalbu pomoci tuse, poté vyuzili techniku
drippingu a zhotovili timto zptisobem no¢ni oblohu. Pfi tvofeni konkrétni ilustrace na-
sledovala malba krajiny akrylovymi barvami. V této etapé jsme se snazili vystihnout
atmosféru. Poté jsme namalovali ¢arodéjnici, z niz vychazi jeji duse v podobné mladé
krasné Zzeny a udiveného Morta, opirajiciho se o strom. Mort ma v ruce kosu, symbol
smrti. Detaily jsme dokreslili tusi. Temnymi barvami jsme se snazili nastolit tajemnou
atmosféru plnou zazrakt.. Pfi tvorbé jsme chtéli zachovat vsechny konkrétni detaily,

véetné vylieni postav i ptirody, jako je to v knize.
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U abstraktni malby jsme dodrzovali podobné rozvrzeni obrazu a nastoleni stejné
atmosféry jako u konkrétniho obrazu. Postavy a d¢j jsou zpracovany pouze v naznacich

za pomoci spolecnych symboli, naptiklad kosa, hvézda, hul.

llustrace 13: Konkrétni ilustrace llustrace 14: Abstraktni ilustrace
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1. VYZKUMNA CAST

Dil¢im cilem diplomové prace bylo ziskat pohled zakt na vytvofené ilustrace.
Rozhodli jsme se v8ak vyuzit nejen zaky zakladni Skoly, ale i skupinu dospélych a vy-
zkoumat, jak vnimaji ilustrace v knihdch v porovnani s détmi a jaky je rozdil, kdyz
se diva na nasi ilustraci dosp€ly nebo dite. Jako vyzkumny nastroj jsme zvolili vstupni

dotaznik a poté jsme respondenty nechali napsat kousek prib¢hu dle ilustraci.

Dotazniky jsme zadavali ¢tvrtym tfidam na zakladni skole Sokolovska v Liberci.
Prvni tfida, ze dvou zkoumanych, byla tfida byvalé spoluzacky Mgr. Simony Weissove,

kde bylo 20 zaku. V této tiid¢ jsme poté ziskali pohled Zakl na konkrétni ilustraci.

Druhou skupinu zakii vyucovala na téze Skole pani ucitelka Mgr. Renata Ro-
hmova. Mimo dotazniku méli Zaci za kol popsat abstraktni ilustraci. Dotazovanych

#4akii bylo 22.

Tteti a ¢tvrtou zkoumanou skupinou bylo 40 dospélych ve véku 23 — 48 let, kdy
jsme vyuzili elektronicky dotaznik. Poloviné vyzkumného vzorku jsme poslali

ho s konkrétni ilustraci a poloviné s abstraktni.

Na zaklad¢ vlastnich zkuSenosti jsme si stanovili tyto piedpoklady:
P1— Zeny a divky &tou knihy ¢astéji, nez muzi a chlapci.

P2 — Déti maji radéji knihy s obrazky a dospéli maji rad€ji knihy bez obrazk.

P3 — Pfedpokladame, Ze u konkrétni ilustrace se respondenti budou shodovat

s knihou vice, nez u ilustrace abstraktni.

Cilem tohoto prizkumu bylo vyvratit ¢i potvrdit tyto pfedpoklady.
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5 Dotaznik — 1. ast

Je mi let.

Jsem holka/ kluk. (zakrouzkuj)

e CTES RAD KNIHY?

a) ano
b) ne

e JAK CASTO CTES KNIHY?

a) kazdy den

b) jednou za tyden
€) jednou za mésic
d) jednou za rok
e) nectu

e JAKE MAS RADEJI KNIHY?

a) ve kterych je plno obrazku
b) ve kterych nejsou zadné obrazky

PROC?
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ZDE VIDIS RUZNE DRUHY KNIH. TVYM UKOLEM JE PRIRADIT
JEDNOTLIVE KNIHY K CISLUM 1 - 4 PODLE TOHO, KTERE CTES
RAD A KTERE NE. (1 - nejoblibengjsi, 4 - nejméné oblibena)

a) komiks b) leporelo

NAPSALI HANA A JOSEF LAMKOV/ WAKRESLIL JAROSIAV WEMECEK

PRIEER, KTERY INSPIROVAL CELOVECERNI ANINOVANY FILH § FOSTAVAIY CTYRLISTRU.
ONESKA 1Y MA T0 UPLHE 4 $

U2 VI, JAK TO OSLAVINE!
VEZHENE FIFI NA VVLET

VINALEZAT HOZES 2ITRA,
MYSPULINE, KVOLI FIFI NESHIS
TRAAT PARTY!

inctatczl

d) kniha s obrazky

vaduch 8 oxfvalo so tiché syens, as juko ki nébdo.

‘smai luén kobylky.
istoris, steynd Jako puic
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5.1 Vyhodnoceni prvni éasti dotazniku

Na vstupni dotaznik odpovidalo 82 respondentii. 45 respondentti bylo Zenského
pohlavi, z toho 24 zakyn 4. tfidy a 21 dospélych zen ve véku 23 — 48 let, dale 37 re-
spondentti muzského pohlavi, z toho 18 zaka 4. tiidy a 19 dospélych muzi. Dohromady
bylo 42 74kt a 40 dospélych.

Vyhodnoceni jednotlivych ¢asti dotazniku je rozdéleno vzdy na 3 grafy. Vsech-
na ¢isla jsou uvadéna v procentech. Prvni graf, znacen odstiny oranzové barvy, srovna-
va odpovéedi vSech respondenti dohromady. Dalsi graf, znacen odstiny zelené barvy,
srovnava vSechny respondenty Zenského pohlavi s respondenty muZského pohlavi. Po-
sledni graf, znaCen odstiny fialové barvy, srovnava déti ve véku 10 — 11 let s dospélymi

ve véku 23 — 48 let.

e CTES RAD KNIHY?

i ANO
kd NE

N J

Graf 1: Cte§ rad knihy — vichni respondenti (%)

U grafu 1 si miZzeme pov§imnout, ze vice nez jedna Ctvrtina respondentti nerada

cte.
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Graf 2: Cte§ rad knihy — muzi a Zeny (%)

Na grafu 2 vidime, Ze zeny ¢tou knihy radéji, nez muzi a to o celych 27 %.
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Graf 3: Ctes rad knihy — déti a dospéli (%)

U grafu 3 si pov§imnéme, ze déti a dospéli se 1isi pouze o 1%. Dospéli ¢tou kni-
hy radi téméf ve stejné mite, jako déti. U tohoto zjisténi se objevuje otazka, pro¢ tomu
tak je. Dle naseho nazoru se laska ke ¢teni buduje jiz na prvnim stupni zakladni Skoly.
Pokud si ¢teni zamilujeme jiz v détstvi, vydrzi nam po cely Zivot. Proto je velice dalezi-

té, aby byly déti pfimé&fené motivovany K Cetbé.
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e JAK CASTO CTES KNIHY?

Tato otazka zkouma piedpoklad P1 - Zeny a divky ¢tou knihy Gastéji, nez muzi
a chlapci. Pfedpoklad byl stanoven na zdkladég vlastnich zkuSenosti s Zaky 1 dospélymi.

4 )
2%

M Kazdy den

M Jednou za tyden
i Jednou za mésic
ki Jednou za rok

LI Nectu

- J

Graf 4: Jak &asto &te§ knihy — viichni respondenti (%)

42% respondent ¢te knihy kazdy den, 27% jednou do tydne, 16% jednou
za mésic, 13% jednou za rok a pouhd 2% odpovidajicich nectou nikdy. Tato ¢innost
je soucasti téméi kazdého ¢loveéka i nyni, kdy vznika velka spousta filmovych zpraco-

vani.

( 100% A

90%
80%
70%
60% 54%
50% -

40% - Y
30% A 7% 27%27% S M musi

' 19%
20% -
10% -
0% -

M Zeny

Kazdy den  Jednou za Jednou za Jednou za rok Nectu
tyden mésic

- J

Graf 5: Jak ¢asto ¢te$ knihy — muzi a Zeny (%)
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Pti prozkoumani grafu 2b dochazime k zjisténi, ze vyrok P1 je pravdivy. Re-
spondenti zZenského pohlavi ¢tou knihy Castéji, nez respondenti muzského pohlavi. 54 %
zen v ruzném véku ¢te knihy kazdy den, zatimco muzi, ktefi si doptavaji kazdodenni
davku ¢teni, je pouze 27%.

Pickvapujici je, ze néktefi lidé, pfedevsim muzi, ktefi radi ¢tou, ¢tou pouze jed-
nou za rok, nebo jednou za mésic. Podle naseho ndzoru je pfi¢inou zpisob zivota. Muzi
vétSinou chodi kazdy den do prace a zivi rodinu, ve svém volném Case se vénuji sportu,
nebo riznym hram, naptiklad na poé¢itaéi nebo telefonu. Zeny naopak travi vice ¢asu
doma se svymi détmi a mohou si najit chvilku na &teni knih. Zakyné& étvrtych t¥id jsou
vétSinou podstatné klidnéjsi nez chlapci, a jejich zabavou muze byt pravé ¢teni knih,

narozdil od chlapct, ktefi potfebuji relaxovat jinym zptisobem.

( 100% h

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

M déti

i dospéli

59
0%

Kazdyden Jednouza Jednouza Jednouza Nectu
tyden mésic rok

- J

Graf 6: Jak asto &te§ knihy — déti a dosp&li (%)

Zde vidime, Ze jen 2% lidi nectou knihy viibec a jedna se pouze o dospélé jedin-
ce. Cteni knih je pro zaky povinnosti, a proto si musi kazdy den, nebo alespoii jednou
za tyden vymezit ¢as pro Cteni, 1 kdyby je ¢teni nebavilo a neméli ho radi. Dospéli ctou
knihy vétsinou pouze z vlastniho popudu, a proto tuto aktivitu ned¢laji tak ¢asto, jako
deti.
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e JAKE MAS RADEJI KNIHY?

Tato otazka zkouma ptedpoklad P2 - DéEti maji radéji knihy s obrazky a dospéli
maji radéji knihy bez obrdzki. Dle naSeho ndzoru tomu tak je, protoze détem ilustrace
pomaha predstavit si véci, se kterymi zatim nemaji Zadné zkuSenosti. Obrazky umocnuji
emoce déti a ukazuji jim jiny pohled na svét. Ilustrace a obrazky je motivuji k dalsimu
¢teni. Dospéli jsou nabiti zkuSenostmi a umi si spoustu udélosti predstavit na zakladé

t&chto obrazt z minulosti.

4 )

i Ve kterych je plno obrazk(

L1 Ve kterych nejsou zadné
obrazky

- J

Graf 7: Jaké mas nejradéji knihy — vSichni respondenti (%)
Zde vidime, ze knihy s obrazky jsou u vefejnosti oblibenéjsi, nez knihy bez ob-

razka.
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Graf 8: Jaké mas nejradéji knihy — Zeny a muzi (%)
Na grafu 8 je ziejmé, ze muzi maji radgji knihy s obrazky a Zeny naopak bez ob-

razka.
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Graf 9: Jaké ma3 nejradéji knihy — Zeny a muzi (%)

Na tomto grafu je vidét, ze déti maji radéji knihy s obrazky a dospéli knihy
bez obrazku, coz potvrzuje predpoklad P2. Pokud bychom hledali spojitost mezi pted-
chazejici otazkou (jak Casto ¢te$ knihy?) a touto otazkou, zaznamenavame fakt, ze do-
speli, ktefi tvrdi, ze ¢tou kazdy den nebo tyden, maji radé€ji knihy bez obrazki. Tito lidé,
ktefi maji nactenou spoustu knihy, uz obrazky v knihach nepotiebuji, ba dokonce ne-

chtéji.
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Po této otazce jsme se dotazovanych ptali ,, Pro¢*. Pokud n¢kdo zaSkrtl odpo-

véd’, ze ma radéji knihy, ve kterych nejsou zadné obrazky, odpovédi na otazku ,, proc¢

se témer u vétSiny piipadt shodovaly. Lidé ¢tou knihy kvili obsahu a radi nechavaji

pracovat svou vlastni piedstavivost.

Zde jsme vybrali nejzajimavéjsi odpoveédi.

, Myslim, Ze ilustrace casto uplné zkazi moznost si jen podle viastni fantazie
predstavit charaktery a prostiedi. “ (dospéla Zena, 23 let)

,, Protoze mé zajima pribéh a obrazky mi nici moji predstavivost. ““ (dospéla Zena,
30 let)

, Kdyz ¢tu, rada se ponorim do pribéhu a necham pracovat viastni fantazii, ne-
rada se nechavam "rusit" obrazky a ilustracemi, nejsou-/i nezbytné nutné. “ (do-
spéla Zena, 23 let)

, Rad c¢tu pribéh a poradny déj. K tomu obrdzky moc nepotiebuji.“ (dospély
muz, 25 let)

,,Ja mam radsi, kdyz tam nejsou zZadné obrazky, protoze tam je vic textu. * (div-

ka, 10 let)

‘

., Protoze kKdyz md kniha strasné moc obrazkii, tak je to podle mé pro mimino. *
(chlapec, 10 let)

., Protoze mé to pordd nuti na ty obrazky koukat a rozptyluje mé to.* (chlapec,
10 let)

Obliba knih s obrazky je zapfi¢inéna vétsinou tim, Ze jSOu pro ¢tenare zabavnéj-

81, nebo si pii Cteni d&j 1 postavy uméji 1épe piedstavit. Tuto kategorii volili hlavné déti,

protoze Cist souvisly text bez obrazkl je pro né stile jeSté naro¢né a knihy s obrazky

je vice bavi.

Zde jsme vybrali ty nejzajimaveéjsi odpovedi.

., Lépe vypada, miiZou zndzornit véci, lepsi na pochopent. *“ (dospéla Zzena, 28 let)
Jelikoz rdad ctu fantasy, tak ilustrace postav a scén mé vtahnou vic do deje.

(dospély muz, 23 let)
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,, Vice mé to bavi. “ (dospély muz, 23 let)

., Ozivuje to déj. Lépe si clovek miize predstavit atmosféru. Mnoho lidi si ji ale
nedokadze predstavit, proto neradi ¢tou. ** (dosp€ly muz, 24 let)

., Dobry ilustrator dokdze dobre vysvétlit a priblizit dej knihy, i kdyz je déj slozi-
ty. “ (divka, 10 let)

,, Protoze vim, jak to v tom pribehu vypada. ““ (divka, 10 let)

., Protoze jsou veselejsi. “ (chlapec, 10 let)

., Protoze bez obrazkii si to neumim predstavit. “ (chlapec, 9 let)

., Protoze neumim moc cist. ““ (chlapec, 10 let)

ZDE VIDiS RUZNE DRUHY KNIH. TVYM UKOLEM JE PRIRADIT
JEDNOTLIVE KNIHY K CiSLUM 1 — 4 PODLE TOHO, KTERE CTES
RAD A KTERE NE.

Respondenti méli za ukol sefadit komiks, leporelo, knihu s obrazky a knihu

bez obrazkt od nejoblibenéjsi k nejméné oblibené. Na prvni misto mohli zatadit pouze

jednu moznost, kterou budeme v této ¢asti zkoumat.

4 )
H Komiks
M Leporelo
i Kniha bez obrazkd
ki Kniha s obrazky
\ )

Graf 10: PFifazovani knih dle oblibenosti — vSichni respondenti (%)

Pti srovnani vSech odpovédi zjistujeme, ze knihy s obrazky jsou na prvnim mis-

té, poté nasleduji knihy bez obrazkl, komiks a nakonec leporelo, které zaradilo na prvni

misto jen 1% respondenti.
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Graf 11: Prifazovani knih dle oblibenosti — Zeny a muzi (%)

Na grafu 11 se nam potvrdil fakt, ze vice Zen preferuje knihy bez obrazki oproti
muzim, ktefi davaji pfednost spiSe komiksim. U Zen jsou na prvni pfi¢ce knihy
s obrazky a pouze o 2% Zen méné preferuje spiSe knihy bez obrazk. U muza jedno-

znacné zvitézily se 44% knihy s obrazky.
[
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Graf 12: Prirazovani knih dle oblibenosti — déti a dospéli (%)

M déti

M dospéli

U srovnani odpovédi déti a dospélych vidime znacné rozdily. Pro 73% déti
je nejoblibengjsim ¢tenim kniha s obrazky, poté se 17% komiks, 9% preferuje knihu
bez obrazki a nikdo na prvni pticku nezaradil leporelo. U dospélych se prvni pficka lisi.

Zvitézila kniha bez obrazkt se 63%, druhym neoblibengj$im ¢tenim je komiks. Timto
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se znovu potvrzuje piedpoklad P2. DéEti maji radé€ji knihy s obrazky a dospéli maji radéji
knihy bez obrazk.

Dle tohoto zjisténi by se dalo odhadnout, které knihy by mély byt ilustrované
a které ne. Knihy psané pro déti by mé¢ly obsahovat vice obrazki, nez knihy pro dospé-

1é. Vzdy zélezi na cilové skupin€ a véku Ctenait.

5.2 Shrnuti dotazniku

Pti vyhodnoceni prvni ¢asti dotazniku jsme potvrdili ptedpoklady P1 a P2. Do-
zveédeli jsme se, ze vétSina respondentl ¢te rado a také casto. Pokud Slo o déti ze 4. tiid,
¢teni se dd povazovat za jejich kazdodenni ¢i tydenni Cinnost, navic maji radgji knihy

S ilustracemi. Proto je jisté, Ze je prace ilustrator détskych knih pottebna a zZadana.

Pokud se jednalo o dospélé respondenty, dozveédéli jsme se, Ze také ¢tou knihy
spiSe radi, jen ne tak Casto, jako déti. Knihy maji radé€ji bez ilustraci. V tomto ptipadé
by byla prace ilustratora zadana spise u knih se zamienim na muzské ¢tenate. Ti upied-

nostnuji spiSe knihy s obrazky.

Muzeme predpokladat, ze fantasy knihy nejsou pfili§ ilustrované proto,
aby si lidé mohli sami ptfedstavovat magické bytosti a nadptirozené svéty podle vlastni
fantazie. Tento zanr je psany spiSe pro déti starStho véku a dospélé, kteii jiz tolik ilu-
straci nevyzaduji. Otdzka nastava, pro¢ nejsou ilustrovany knihy pohadkové fantasy,

ktera se v nékterych ptipadech dotyka zakt zékladnich skol.
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6 Ziskdani pohledu na ilustrace

Po vyplnéni dotaznikii jsme rozdali vS§em respondentim ilustrace tak, aby vzdy
vidéli nejprve jen konkrétni ilustraci, nebo abstraktni ilustraci. Jejich ukolem bylo na-

psat, co se na ilustraci odehrava.

Nejprve bylo tieba vysvétlit, jak a pro¢ byly tyto obrazky namalovany. Bylo di-
lezité respondentiim sdélit, Ze se jedna o obrazek neboli ilustraci z fantasy knihy a byla
tvotena podle udalosti, které se v knize staly. Po dikladném prostudovani obrazku re-
spondenti mohli napsat kousek pfibéhu podle ilustrace, a kdo si nevédél rady, tak vypsat
na odehravajici se udalosti a na prostiedi obrazu. Zadné jiné informace jsme responden-

tam neposkytli, abychom neovlivnili vysledky.

Piedem bylo tfeba stanovit si body, podle kterych jsme ilustrace malovali. Po-
té jsme vyhodnocovali, na kolik procent se respondenti shoduji s nasimi ilustracemi.
Tento zptsob nam pfisel jako nejvhodnéjsi metoda, jak vyhodnotit psany kousek ptibé-

hu.

a) Smrt — stoupajici duse, umirajici stara Zena, smrt v podobé chlapce s kosou,
hrozba, nebezpeci, duch, vrazda, zabiti

b) Promeéna - stara zena se méni v krasnou Zenu, krasna zena se méni ve hvézdu
¢1 nocni oblohu, proména nekonkrétnich osob

c) Postavy — stara zena, mlada divka, chlapec (smrt)

d) Prostiedi — noc, temno, snih, mraz, zima, skaly, zimni pfiroda, hvézdy,
vesmir, no¢ni obloha, smutna nalada

e) Magie — kouzlo, kouzelnik, kouzelna noc, ¢arovani, nadpfirozeno, nadpftiro-

zené postavy

Tyto body jsme sestavili podle knihy Mort (Terry Pratchette 2007), kterou jsme
ilustrovali. Stézejni cast piibéhu se odehrala na stranach 88 — 91. Vykresleni postav

a prostfedi se nam vSak utvarelo po celou predeslou ¢ast knihy.
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Urcené body jsme nasledn¢ hledali v pfibézich. Pokud se tam tato témata objevi-
la, hodnotili jsme je za shodujici se s pfibéhem knihy. V kazdém ptib&hu se stacilo trefit

alespoil do nékolika podbodi, kromé bodu ¢) Postavy. Ty se musely objevit prave tfi.

6.1 Konkrétni ilustrace
V prvni fadé se budeme zabyvat odpovéd’mi déti ze ZS Sokolovska. Konkrétni
ilustraci popisovala tfida Mgr. Simony Weissové, tedy 11 zakyn a 9 zak.

Ttida 4.B byla pii préci velice klidna a bylo vidét, Ze se jim toto téma libi. Pani
ucitelka je vede ke kreativité, a proto vznikaly riznorodé ptib&hy podle konkrétni ilu-

strace. Vsichni zéci v této tiidé peclivé napsali kus pfibehu.

Nejprve vyhodnotime vSechny uréené body (smrt, proména, postavy, prostiedi,

magie).
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Graf 13: Konkrétni ilustrace - déti (%)

O tématu smrti psalo 45% déti. Toto téma jim je$té neni piilis blizké, proto jsme
piekvapeni, Ze o ni témé&f polovina zaku psala. Nejcastéji se vyskytovala smrt v podobé
chlapce, nebo chtél chlapec n€koho zabit, nebo zachranit pted bliZici se smrti. Symbol

kosy v nekterych pfipadech zaci chapali jako nastroj k zachrané a ne k vrazdg.

Proménu staré babicky na mladou Zenu, nebo jakoukoli proménu v podobé od-

chézejici duse vidélo v ilustraci jen 5% zak.
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Neni nic ptekvapujiciho, ze téméf vSichni Zaci (80%) psali o téech postavach.
O chlapci a kose jsme jiz mluvili. Starého ¢loveka sediciho v levé ¢asti obrazku si n€ko-
lik zakt nevsimlo, ale ti, ktefi si ho vSimli, psali o ¢lovéku, ktery umird, nebo mrzne.
Z obrazku bylo patrné, Ze s nim neni néco v poradku. Tteti osoba, ktera méla vyznaco-
vat dusi, krasnou mladou Zenu, proménujici se V nocni oblohu, plisobila na déti jako

vila. Témét vSechny ptibéhy zahrnovaly postavu vily.

Prostiedi zaci popisovali jako tajemné misto, zimu, mraz, padajici snih, les, pti-

rodu a v neposledni fad¢ si v§imali noéni oblohy s hvézdami.

Nadpfirozeno v obrazku vidélo 65% déti. Nejvice psaly déti o vy€arovani 1éta
vilou, 0 ¢arodé&jovi s kosou a zakleti starého ¢loveéka. Postava vily se v nékterych ptibé-
zich objevovala jako nadpfirozena bytost, nicméné¢ pokud nebyl d¢j rozvinut, dala
se vila chapat jako krasnd Zena, kterd nemusela mit zddné nadptirozené schopnosti.

Zde jsme vybrali nejzajimavéjsi piibéhy.

e | Stard pani (babicka) sedi u potoka ve tmavé noci. Je prilis slaba a stard, proto
si pro ni prichdzi Smrt. Vila se ji snazi ochranit a dat ji dalsi Sanci pro Zivot. *
(divka, 10 let)

o Byl jednou jeden chlapec, ktery se vydal o pulnoci do lesa. Tam potkal vilu
Jasminu, jak rovna hvézdy na oblohu a pritom smutni. Chlapec se zeptal: ,, Proc¢
smutnite? “ Vila odpovédéla: ,,Muj otec oslepl a ted sedi na krabici.* Chlapec
mu podal lécivou bylinu a jeji otec zase vidél. Hned potom byla svatba. “ (divka,
10 let)

e  Vila dava hvezdu do nebe o carovné noci. Babicka tam sedi a kouka do zemeée.
A ten muzicek je chce zabit. “ (divka, 10 let)

o, T¢ pani nalevo je asi zima, ta vila pres néj skace a ten s tou kosou ji chce za-

bit. ““ (chlapec, 10 let)

Druhou skupinu, popisujici konkrétni ilustraci, zastupovalo 20 dospélych ve vé-
ku 23 — 48 let. Témto respondentiim jsme zasilali ilustraci elektronicky s navodem, jak
maji obrazek popisovat. Snazili jsme se zajistit podobné podminky, jako u zakd, nicmé-
né jejich odpoveédi byly o néco vice strohé. Smysluplnou odpovéd’ napsalo 19 dospé-

lych.
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Graf 14: Konkrétni ilustrace - dospéli (%)

O smrti mluvilo 63% dospé€lych. V jejich piibézich se vyskytovalo téma smrti
v podob¢ smrtky prichéazejici si pro starého ¢loveéka. Dospéli uz chapou kosu jako sym-
bol smrti.

Proménu v ilustraci vidélo pouze 5% respondentli. VéEtSina si spojila postavu Ze-

ny spise se samostatnou osobou, mnohdy také s vilou. Hvézdu prosvitajici z ruky zeny

nikdo nebral v potaz.

O tfech postavach mluvilo 95% dospélych. Postavy jsou na obrdzku namalovany
vyrazné a dospéli tusili, Ze kazda z nich bude mit dilezitou tlohu.
Prostiedi bylo popisovano z 63% shodné s knihou, ostatni psali jako misto ko-

nani naptiklad zahradu nebo jezero.

Obrazek byl zaméten na détského Ctenare, coz dospéli s jistotou vycitili a psali

ptibéhy naplnéné kouzly a magii.

Zde jsme vybrali nejzajimavéjsi piibehy.

o Kluk (nejspis smrtka) chce zabit tu starou babicku. Prichazi vila a dava mu na-
deji a tak a kluk si to rozmysli. Babicka je zachranéna. “ (Zena 25 let)
o, Smrt si prisla pro pdna (pani), ale strazny andél se ji snazi jeste chvili zdr-

Zet. “(zena, 24 let)
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Graf 15: Konkrétni ilustrace — dospéli a déti (%)

K porovnani dospélych a zakt 4.B slouzi graf Sc. Prekvapilo nas, Ze tak malo
respondentl psalo o unikajici dusi nebo proméné v hvézdy. Na ilustraci by se po tomto

vyzkumu dalo jisté jesté vice zapracovat a tento okamzik vystihnout jinym zptisobem.
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Graf 16: Konkrétni ilustrace — v§ichni respondenti (%)
V celkovém zhodnoceni vidime, Ze vSechny urcené body, kromé promény,
se vice nez v poloving ptibézich objevily. Lidé sepsali mnoho krasnych piibéhti a dovo-

lim si tvrdit, ze lidska fantazie je nevycCerpatelna.
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6.2 Abstraktni ilustrace

Abstraktni ilustraci jsme nejprve rozdali zaktim ve tiidé 4.A. Tato tfida se proje-

vovala trochu energic¢téji, nez tiida 4.B. Stravili jsme S nimi patou vyucovaci hodinu

vvvvvv

Po chvili se zéci zabrali do tématu a napsali mnoho raznych piibehii. Bylo vidét,
ze popisovat abstraktni ilustraci je pro n¢ mnohem obtiznéj$i, nez popis konkrétni ilu-
strace, coZ je logické a odpovidajici véku zakt. Zaci si viak nakonec poradili vice nez
dobie. Ilustraci popsalo 18 zakii.

Abstraktni ilustrace ddva volnost kreativnimu mysleni. Cas jsme jim vyhradili
stejny jako u predeslé tiidy, aby byly zajistény stejné podminky a vysledky se mohly

porovnavat s ptibéhy konkrétni ilustrace.
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Graf 17: Abstraktni ilustrace - déti (%)

Smrt v ilustraci vidélo 39% déti. Tentokrat ji Zaci nespatiovali v podobé chlap-
ce, ale spiSe v podobé smrticiho kouzla, nebo ¢ernoknéznika, ktery chce chlapce zabit,
pfipadné pfiSera jako hrozici nebezpeci.

29% zakt psalo o proméné. Nékdo psal o zlu, které se meéni v dobro, nebo zime

meénici se na léto.

V abstraktni ilustraci jsme zdmérné namalovali vSe v ndznacich, tudiz i postavy.
Tti postavy zminilo 29% respondentd. Zbylych 71% si vSimlo pouze jedné postavy,

ziidka dvou postav.
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Prostredi shodné s knihou vidélo v obrazku 31% zakua. Ostatni vnimali modrou

barvu na obraze jako jezero, nebo feku, misto zmrzlé krajiny.
Vice nez polovina zakt (53%) mluvila o kouzlech a nadpftirozenych bytostech.

Zde jsou nejzajimavejsi piibehy.

e , Podle mé se tam odehrdvd kouzlo zvody a vylétd z ni kometa nebo hvézda.
Ve vodeé tam vidim néjakou pani s holi a sedi na kostéti nebo na tyci. “ (divka, 10
let)

o Strom, ktery ma na vetvi hul a nad nim je duch. Nad duchem je hvézda. Pada
snih. Je tam potok s muzi hlavou a nad nim vesmir. Odehrdva se t0 na Ze-
mi. “(divka, 10 let)

o, 14ti lety hoch bojuje proti carodéjovi Zijicimu ve vodé. Carodéj proti chlapci
vysila mocné kouzlo, ale hoch se neboji. Kluk proti starému carodéji bojuje, pro-
toze mu Cernoknéznik ukradl jeho milou, kterd lezi pod fialovym kamenem. Md-
gova moc je stvorena z dusi lidi, které zabil. Toto kouzlo stvoril ze zavistivého
starce, ze kterého unikd zavist v podobé zelené mlhoviny. ““ (chlapec, 10 let)

o Znekoho vylita duch a leti do nebe. Nékdo se schovava za strom. Odehrava

se to v noci a snezi tam. “ (divka, 10 let)

Posledni zkoumanou skupinou byli dospéli 23-48 let. Stejn€ jako u predchozi
skupiny dospélych byly odpovédi téchto lidi chudsi nez u zakd. Dotazniky jsme také

zasilali elektronicky s ndvodem, jak maji ilustraci popsat.

Z 20ti vyplnénych pracovnich listi nam pfislo pouze 14 odpovédi.

81



100%

90%

80%

70%

60%
50% 50%
50%

40% 36% 36% i dospéli

30% ' |

21%

20%

10%

O% T T T T

Smrt Proména Postavy Prostredi Magie

- J

Graf 18: Abstraktni ilustrace - dospéli (%)

Polovina dospélych odhadla prostfedi, kde se d¢j z knizky odehrdva a rovnéz

50% tvrdi, Ze se jedna o konec n&jakého Zivota.

V tomto grafu je velice zajimavé, ze smrt a prostfedi zvolilo stejné procento do-

spélych (50%), stejné tak u promény a poctu postav v ilustraci (36%).

Magii odhadovalo velice malé procento respondentt, tedy 21%. Dle mého nazo-

ey ee

ze takové ilustrace nemusi ukazovat kouzla a magii, ale i obycejné véci, které se d&ji

V kazdodennim Zivoté.

Zde jsou vybrany nejzajimav¢jsi piib&hy dospélych.

e Bohuzel nemohu urcit, co na obrazku presné je. Zrejmé se odehrava venku
pri snézeni. Piisobi na mé barvami negativne. “ (zena, 28)

o, Vyvolavani ducha.* (muz, 24 let)

o Smutek, konec Zivota, pusobi to na mé chladné. “ (zena, 25 let)

o, Prijde mi, Ze se néco meni ve hvezdy. “ (muz, 36 let)
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Graf 19: Abstraktni ilustrace — dospéli a déti (%)

Pfi srovnani dospélych a zaku ¢tvrté tiidy zjistujeme fakt, ze zaci se s knihou
shodovaly méné, neZ dospé€li. Vice procent zaka psalo piibchy s magickymi prvky.
Vzhledem k véku je tento vysledek adekvatni. Cim je Glovék starsi, tim vice opousti

od détské fantazie a malokdy si piedstavi v§e mozné i nemozné.
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Graf 20: Abstraktni ilustrace — vSichni respondenti (%)

Vsechny urcené body (smrt, proména, postavy, prosttedi, magie) se Vv piibézich
vSech respondenti objevily u méné nez poloviny piipadu.

Vznikaly uzasné riznorodé piibéhy. Mnoho téchto ptibehii by se dalo pouzit ja-

ko naméty pro dalsi préaci nejen ve Skole.
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6.3 Konkrétni vs. Abstraktni ilustrace

Zprvu jsme si stanovili ptredpoklad P3 — Predpokladame, Ze u konkrétni ilustrace
se respondenti budou shodovat s knihou vice, nez u ilustrace abstraktni. V této fazi bylo

naSim ukolem tento piedpoklad vyvratit ¢i potvrdit.
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Graf 21: Konkrétni vs. Abstraktni ilustrace (%)

Ptedpoklad P3 se potvrdil. U konkrétni ilustrace je vSe jasné namalovano do po-
sledniho detailu, proto je pro vétSinu lidi leh¢i odhadnout, co se na obrazku déje.
Ten, kdo ¢te abstraktni obraz, miize do nekonecna premyslet o jeho vyznamu. Ilustrator
dava ctenafi pouze jakousi nadpovédu ve formé barev, tvari a symbolil, zatimco u kon-
krétniho obrazu byva vse realisticky zaznamenano. U bodu proména se situace otaci.
Respondenti Iépe chapou proménu u abstraktni ilustrace, protoze jim pomaha se odpou-

tat od konkrétnich postav.
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1 Dotaznik — 2. Cast

Abychom zjistili, zdali mély ilustrace na respondenty néjaky ucinek, po napsani
piibéhti jsme jim polozili posledni otazku. Chtéli jsme zjistit, zdali nase ilustrace moti-

vuji respondenty k piecteni knihy.

e CHTEL BY SIS NYNI PRECIT KNIHU KE KTERE JSEM TUTO ILU-
STRACI TVORILA A ZJISTIT TiM, CO SE NA OBRAZKU DOO-
PRAVDY STALO?

a) ano
b) ne

7.1 Vyhodnoceni druhé casti dotazniku

Na posledni otdzku odpovidalo dohromady 82 respondentd.

i ANO
L NE

N\ J

Graf 22: Motivovanost ke ¢teni knihy — vSichni respondenti (%)

Zjistili jsme, ze i lidé, kteti nenapsali zadny ptibéh, ilustraci vnimali a prohlizeli
si ji, protoze prave tito respondenti zaSkrtly odpovéd’ a) ano. Jednalo se o jedince, ktefi
v prvni ¢asti dotazniku psali, Ze maji rad€ji knihy s obrazky, protoze si pak d¢j umi 1épe
predstavit. D4 se predpokladat, ze tito lidé nemaji tak velkou pfedstavivost a obrazky
jim pomahaji ucelit a vykreslit si pfedstavy pfi Cteni textu. Zde vidime, Ze je ilustrace
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zaroven motivuji ke ¢teni, stejné tak jako pro ostatni respondenty. 82% dotazovanych

odpovédélo, ze by si knihu chtéli precist.
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Graf 23: Motivovanost ke ¢teni knihy — Zeny a muzi (%)

Na grafu 23 vidime podobnost s grafem 2: Ctes rad knihy — Zeny a muzi (%).
Zeny jsou vétsimi Gtenafi nez muzi, a pravé proto by si jich vice pre¢etlo knihu na za-
klad¢ ilustrace. Mozna by toto zjisténi mohlo mit spojitost s tim, ze sama autorka di-

plomové prace, tvirce ilustrace, je také zena, ale to by bylo dal$im pfedmétem zkouma-

90%

M déti

i dospéli

ANO NE )

Graf 24: Motivovanost ke ¢teni knihy — déti a dospéli (%)
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Ackoliv hlavni téma ilustraci, smrt a proména, nebylo détem piili§ blizke,
tak ilustrace je velice zaujaly a 90% z nich by si knihu chtélo ptecist. Toto zjisténi nam

sdé€luje dulezitost ilustrace a jeji motivacni slozky.
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ZAVER

Mym hlavnim cilem diplomové prace bylo vytvofeni ilustraci podle fantasy kni-
hy kombinovanou technikou tuse s akrylem. Dil¢i cil se vztahoval k ziskéani pohledu

na mé ilustrace u zakt zakladni skoly.

Diplomovou praci jsem rozd¢lila na tii slozky. V prvni teoretické Casti jsem
se vénovala tématu ilustrace, jeji vznik v historickém kontextu, techniky ilustraci a tfem
ilustratorim literarni fantastiky a to Teodorovi Rotreklovi, Catherine Jeffrey Jonesové
a Johnovi Tennielovi. Poté jsem se zaméfila na tvorbu a ¢teni obrazu na zakladné vlast-
nich zkuSenosti z minulosti. Déle jsem popsala faze tvofivosti a vysvétlila pojem fanta-
zie. Dalsi kapitoly teoretické Casti jsem vénovala literarnimu zanru fantasy. Vytvofila
jsem jednotlivé kategorie podzanri fantasy, podle vlastniho prizkumu fantasy literatu-
ry.

V praktické ¢asti diplomové prace jsem naplnila hlavni cil. Vytvoftila jsem sou-
bor nacrtii podle knihy Mort, kterd spada do humorné fantasy. Poté jsem vybrala jednu,
kterou jsem rozpracovala kombinovanou technikou tuse a akrylu na konkrétni a abs-
traktni ilustraci. Do této prace jsem byla velice zapalend. S ilustrovanim knih mam jiz
né&jaké zkusSenosti, a proto jsem chtéla ptiblizit prabéh, jak ilustrator tuto praci vykona-
va. Po cely pribéh jsem prochazela riznymi fazemi tvofivosti. V této Casti bylo tieba
si uvédomit, ze v§echno, co tvofime, nebo ¢teme, je na zakladé nasich zkuSenosti z mi-

nulosti.

Tteti slozkou byla vyzkumna cast diplomové prace. Nejprve jsem Si stanovila
vyzkumny vzorek. Zaky ze 4. t¥idy ZS Sokolovska a dospélé ve véku 23-48 let. Jako
vyzkumny nastroj jsem zvolila zprvu dotaznik, ktery se tykal oblibenosti ilustraci v kni-
hach. Stanovila jsem si pfedpoklady, které jsem chtéla bud’ potvrdit, nebo vyvratit. P1 —
Zeny a divky ¢tou knihy Gastéji, nez muzi a chlapci. P2 — Dé&ti maji rad&ji knihy
s obrazky a dospéli maji radéji knihy bez obrazkid. P3 — Predpokladame, ze u konkrétni
ilustrace se respondenti budou shodovat s knihou vice, nez u ilustrace abstraktni.
Po vyhodnoceni prvni ¢asti dotazniku se potvrdili prvni dva predpoklady. V této Casti
diplomové prace jsem zjistila, Ze je profese ilustratora velice dilezita, ale jen pro urci-

tou vékovou kategorii. Zajimalo m¢, pro¢ knihy pro dospélé nejsou tolik ilustrované.

ey e
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si predstavuji d&j a postavy sami, zatimco déti jsou radé&ji ovlivnény ilustraci, ktera jim

dava ucelenou, nebo alespon naznacenou piedstavu.

V dalsi ¢asti jsem se vénovala mému dil¢imu cili, ziskat pohled zaki na vytvo-
fené ilustrace. Nejprve jsme si stanovila body vyskytujici se v knize. Podle téch jsem
malovala ilustraci. Poté jsem rozdala jedné poloviné respondentt konkrétni ilustraci
a druh¢é abstraktni ilustraci. M¢li za kol napsat, co se na ilustraci odehrava. Piib&hy

jsem rozkodovala pomoci ur¢enych bodu.

Pti vyhodnoceni se potvrdil predpoklad P3. U konkrétni ilustrace se respondenti

shodovali s knihou vice, nezZ u ilustrace abstraktni.

Posledni c¢asti diplomové prace bylo vyhodnoceni posledni otazky. Ptala jsem
se zaki a dospélych na otazku, zdali by méli chut’ ptecist si knihu, podle kter¢ byla ilu-
strace vytvorend. 82% respondentti odpovédélo, Ze ano, coz je vice, nez pocet lidi, ktefi
radi ¢tou. Proto vim, ze prace ilustratord je potiebnd. Ilustrace lidi motivuji k tomu,

aby si ptecetli knihu.

Myslim si, ze je velice dilezité, aby vznikaly kvalitni ilustrace nejen v détskych
knihach. Ilustratoti délaji tézkou préci, ktera vétSinou rozhoduje o tom, zdali si ¢lovek

knihu pfecte, ¢i ne.
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usekla kus nohy
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mladiky?«

»Mort,“ yzlyk] Mo

od stoly a pie

s hlayoy
Pak fek]q. »Aha,

diny. Carodgj
jka na ng pohl, iti
,,N;;zrad 3OSt 2byva njalcs i ym ol
i e ted r:esmime Ztracet &5"32,, Prohlg,
‘ - Jenom vy,
o »Ale vy tomy nerozumitel« zalka] M, 5
Jsem to popletl! Nikdy predtim jsem go e iech
KPnejslvé ho popleskala PO ruce, it S
usmila se. , Zkusime to spolu. Teq b. (,;’ oty 2%
pec, seber tu kosu ey e

muzsky,“ & snaZ se chovat jako dospél’;
Navzdory jeho
snéhu, Iy sono Protestim ho vystrialy ven do

vysla za nim, pitdhla dvefe a zamk|
velky kovovy zamek. Klie o i ot
vedle dveif, o) i poveele na Kg

Mréz sviral les v drtivém obétf a ti
L8 a tiskl stromy,
_;;lm :raslllt‘a]yhkoi'eny. Meésic sice nesvitil, ale nebr:)l;yal:

né velkych jasnych hvézd, které j zvySor
pocit chladu. -t ~

Maticka Slachromé se roztiésla,

,.Tén’lhle je takovy stary gpalek,* prohlasila kon-
verzaénim ténem. ,Je odtamtud moc krésny vyhled
Po celém vdoli. Samoziejmé v 16té. Réda bych si
sedla."

Mort ji pomohl pres zavéje a oprésil z lezictho
Spalku snih. Sedli si na n&j a hodiny polozili mezi
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be. At uz byl v 1été vyhled sebekrdsnéjsi, ted 2 ngj
:i’;va]o jen nékolik égmych kamend, které se rysce:
valy proti jesté éernéjsi obloze, ze kter se tize finy]

snﬂ:Nemﬁiu tomu uvéfit,“ ozval se nakonec Mrt.
7dé se mi, Ze mluvite, jako byste umfit chtéla «

~ LVis, jsou tady pordd jesté nékteré véci, které mj
pudou chybét,” pfikyvla. ,Ale je jich stale miii a mfs.
Je &m dél tim Fidsi. Zivot, myslim. Uz se nemtzes
spolehnout na vlastni télo a je éas néco s tim udglat.
Myslim, Ze je pravé tak as zkusit zase néco jiného,
Rekl ti, Ze vichni lidé, ktefi majf néco spoleéného
s kouzly nebo magif, ho vidi?“

»Ne,“ odpovédél ne tak docela po pravdé Mort.

»No jo, je to tak.*

»Nema magy ani éarodéjky nijak v ldsce,“ odvazil
se Mort.

»Nikdo nemad réd chytraky,“ prikyvla se spokoje-
nym tismévem. ,My mu déldme jenom potize, vis?
KnéZi, ti ne, proto ma rad knéze.*

»O tom nikdy nemluvil,“ podivil se Mort.

»Jisté. KnéZi lidem vykladaji, o kolik se budou
mit lip, aZz umfou. My se jim snazime vysvétlit, ze by
se mohli mit dobfe uz tady, jen kdyby se trochu
snazili,“

Mort zavahal. Chtél Fici: Neméte pravdu, on ta-
kovy viibec nent, je mu jedno, Jestli jsou lidé dob#i,
nebo Spatni, pokud jsou pfesni. A taky je hodny na
kocky, dodal v duchu.

Nak si to viak rozmyslel. Pochopil, Ze kazdy
€lovék potfebuje néco, v co by mohl véFit. Ozvalo se
vléizavyti, tentokrat tak blizko, Ze se Mort poplasené
ohlédl. Dals zavyti mu odpovédélo na druhé strané
Udoli. Z riiznych mist lesa se pak ozval cely sbhor
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vlgich hrdel. Mort v Zivoté neslysel nic tak Pochmy,.

ne}}:’édival se po ocku na 'tichc‘,u postavu Mﬂtiéky
Slachromé a pak s rostouct panikou na hOdiny, Vo
skocil na nohy chiapl po kose a méchl ji obiy

mkg:;i;iéjka vstala a télo nechala'sedét.

Skveld prace,” fekla. ,Na vteFinku jsem si myg.
lela, 7e jsi mé minul, veFis?*

Mort se oprel o strom, zadychané lapal po de.
chu a pozoroval Maticku, kterd se vritila ke spalky
a prohliZela si sama sebe.

,Hmm,* prohlasila potom dotéené. ,Cas by se
mél za takové véci zodpovidat.” Zvedla ruku, a kdy;
vidéla, jak ji dlanf prosvitaji hvézdy, zasmala se.

Pak se zménila. Mort uz néco takového vidal
piedtim, stavalo se to ve chvili, kdy si duse uvédomi-
la, Ze uz neni spoutdna fyzikdlnim polem téla, ale
nikdy nevidél zménu tak cilevédomou. Carodéjciny
vlasy se rozvinuly z pevného Sedého drdiilku, zméni-
ly barvu a prodlouzily se. Télo se narovnalo. Vréasky
se vyrovnaly a zmizely. Hladké Saty z Sedé viny se
rozvinily jako moiskd hladina, a kdyZ se ustalily,
obtahovaly tipIné jinou a velmi znepokojivou sadu
kiivek.

Podivala se na sebe, zvonivé se zasmdla a zménila
Sedé saty na néco priléhavého v barvé jarniho listi.

»Tak co Fikds, Morte?“ zeptala se. Predtim byl jeji
hlas suchy a traslavy. Ted z néj épél muskat, javoro-
vy sirup a dal3i véci, na které stacilo Mortovi pomys-
lel a ohryzek se mu rozhoupal jako balonek na gu-
miéce,

" bylo viechno, co ze sebe vypravil, a kosu
sviral tak, e my klouby zbélely. =
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icla k nému krokem, ktery by ladnosti zahanbil

Pii Jovouciho v fiénim proudu.

i hada Pl sela jsem, €o jsi tikal?“ zapiedla.
"II\‘IIIG:H{]Y“ oc hezké,* vypravil ze sebe. , Takhle jste

) 17
kdysi VT d;:m v duchu vypadala stale.“

"g;k‘zl;&ort vstal. ,Musim vés odvést,“ Fekl.
" J4 vim,* odpovédéla. ,Jenze ji tady ziistanu.
"To nemuzZete udélat! Vite, ja - hledal vhosina
0 " ite, kdyZ tady ziistanete, tak se za chvilku
i;‘;a;-;zmaiete a ziidnete a na}(onec =
Jako K8 o i, prohlasila odhodlané. Naklo-
‘la" se k nému a polibek, ktery mu dala, byl. stejné
;:hky jako povzdech jepice. }Ji v tom olfaminku za-
¢ala blednout a nakonec z ni zbyl ;?ré\:é jen ten pol]:-
bek, podobné jako u koté‘l}iy Skliby, jenze tohle v sobé
vice erotiky.
mél(;i!:l;?)}::t!:‘ny, Morte,“ ozval se mu jeji hla.‘s v hla-
vé. ',,,Moiné ze by sis své zaméstnfim' zatim rg(i :xdr-
sel, ale co kdyZ budes chtit prece jednou odejit?
Mort stal s prihlouplym vyrazem a drzel se za
tvéi. Stromy kolem mytiny se zachvély, p_ak ve vét‘nf
zaznél smich a vsude se znovu rozhostilo mrazivé
mh&iiovou mlhou v hlavé se k Mortovi prudra’l smy-
sl pro povinnost. Vytahl druhé hodiny a podival se
na né. Ani v nich uz mnoho pisku nezbyyalo.
Sklenéné banky byly vyzdobeny rytinou
vych kvétt. Kdyz do nich Mort klepl prstem,
se zvonivé ,6mmmm®*. .
Rozbéhl se po chiupajicim snéhu k Tmhll‘ko;ﬁ
a vyskoéil do sedla. Ki zvedl hlavu, zaiehtal a vr!

se skokem ke hvézdam.
® ¥ ¥

lotoso-
ozvalo
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